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ABSTRAK

EFEKTIFITAS PEMBELAJARAN MATEMATIKA DENGAN
E-LEARNING BERBASIS SCHOOLOGY

Choirudin
choirudin alghesty(@yahoo.co.id

Program Pascasarjana
Universitas Terbuka

Internet adalah salah satu bentuk nyata dan perkembangan teknologi,
informasi dan komunikasi. Banyak manfaat dalam penggunaan internet. Salah
satu penggunaan intemmet yang dapat dimanfaatkan dalam dunia pendidikan adalah
E-learning. Dalam penelitian ini penulis menyajikan pembelajaran E-learning
berbasis schoology sebagai salah satu bentuk Learning Social Media (LSM) atau
pembelajaran media sosial. Dengan penggunaan schoology dalam penelitian ini
bertujuan untuk menunjukkan efektifitas e-learning berbasis schoology terhadap
hasil belajar peserta didik pada mater1 persamaan kuadrat. Untuk melihat
tercapainya tujuan penelitian ini maka dilakukan penelitian di MA Ma’arif
Roudlotut Tholibin Metro mulai dari bulan Januari sampai dengan April 2015.
Subjek penelitian adalah seluruh peserta didik kelas X MA Ma’arif Roudlotut
Tholibin Metro. Karena keterbatasan waktu dan tenaga peneliti menggunakan
teknik purposive sampling dan terpilih kelas XIPA, sebagai kelas eksperimen
dengan jumlah peserta didik 20 orang. Penelitian ini termasuk penelitian
pengembangan (research and development / R&D) karena peneliti ingin
mengembangkan pembelajaran matematika menggunakan E-learning berbasis
Schoology pada materi pokok persamaan kuadrat untuk madrasah aliyah kelas X.
Instrumen penelitian yang digunakan dalam pengembangan media ini adalah
berupa angket penelitian serta soal tes. Angket tersebut ada dua jenis, yaitu angket
evaluasi sebelum ujicoba dan angket setelah ujicoba. Angket tersebut berupa
angket tertutup. Angket evaluasi sebelum ujicoba akan diberikan kepada ahli
media dan ahli materi yang akan menjadi acuan perlu tidaknya revisi media
sebelum ujicoba. Sedangkan angket respon setelah ujicoba akan diberikan kepada
guru dan siswa. Selain itu, siswa juga akan mengerjakan soal tes. Hal tersebut
dimaksudkan untuk mengetahui efektivitas media yang telah dikembangkan serta
sebagai acuan revisi tahap akhir. Hasil analisis akhir didapatkan persentase
ketuntasan belajar siswa dan respon positif guru dan siswa, multimedia
pembelajaran E-learning Schoology tersebut dapat dinyatakan efektif dalam
meningkatkan hasil belajar siswa.

Kata Kunci : Efektifitas, £-Learning, Schoology, Hasil Belajar
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ABSTRACT

THE EFFECTIVENESS MATHEMATIC OF E-LEARNING-BASED
SCHOOLOGY

Choirudin
choirudin alghesty(@yahoo.co.id

Pascasarjana Program
The Open University

Internet is one real form of development information and communication
technology. There are lots of benefits by using internet. One of using Internet can
be utilized in education is the E-learning. In this study the author present a
Schoology based E-learning as one of Learning Social Media (LSM). By using
Schoology in this study aims to show the effectiveness of Schoology based
E-learning through students’ outcome in material quadratic equation. To reach the
achievement goal of this research is carried out research in MA Ma'arif Roudlotut
Tholibin Metro started from January to April 2015. The subjects were all students
of class X MA Ma'arif Roudlotut Tholibin Metro. Due to time constraints and
research professionals using purposive sampling technique and selected XIPA1
class as a class experiment consist of students 20 people. This study included
research and development / R & D because researcher wants to develop
mathematical learning using e-learning-based Schoology, the subject matter of the
quadratic equation for madrasah aliyah class X. The research instrument used in
the development of this medium is a questionnaire research as well as about the
test, The questionnaire there are two kinds, the evaluation questionnaire before the
test and questionnaire after the trial. The questionnaire form enclosed
questionnaire. Evaluation questionnaire before the test will be given to media
experts and expert material that would be a reference to whether or not the
revision of the media prior to the trial. While the questionnaire responses after the
test will be given to teacher and students. In addition, students will also be
working on the test. It is intended to determine the effectiveness of the media
which have been developed as well as a reference for the final stages of revision.
Resuits of the final analysis obtained mastery learning students and the percentage
of positive responses of teachers and students, learning multimedia Schoology
E-learning can be declared effective in improving student learning outcomes.

Keywords: Effectiveness, E-Learning, Schoology, Learning Outcomes,
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BAB IV

HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN

A. Hasil Penelitian
Efektivitas pembelajaran E-learning berbasis Schoology melalui
beberapa tahap pengembangan media. Pengembangan media yang dilakukan
berdasarkan tahap-tahap pengembangan yang dikembangkan oleh Reiser dan
Mollenda yaitu model pengembangan ADDIE yang terdiri dari lima tahapan
yaitu Analysis, Design, Development, Implementation, dan Evaluation. Tahap-
tahap tersebut diuraikan sebagai berikut:
1. Analysis (Analisis)
Tahap analisis ini merupakan tahap awal pengembangan media.
Hasil analisis yang telah dilakukan digunakan sebagai pedoman dan
pertimbangan-pertimbangan dalam penyusunan media. Analisis yang
dilakukan meliputi analisis kurikulum, analisis karakteristik siswa, analisis
teknologi, analisis situasi atau lingkungan sekolah.
a. Analisis Kurikulum
Analisis kurikulum ini mengacu pada kurikulum 2006 (KTSP).
Materi yang dikembangkan dalam media ini adalah persamaan kuadrat
yang merupakan materi untuk siswa madrasah aliyah kelas X. Dalam
kurikulum tersebut tercantum standar kompetensi dan kompetensi

dasar untuk materi pokok persamaan kuadrat, yaitu sebagai berikut:

63
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Tabel 4.1

Analisis SK-KD Materi Pokok Persamaan Kuadrat

42240.pdf

Sandar Kompetensi

Kompetensi Dasar

Materi Ajar

Kegiatan Pembelajaran

Indikator Pencapaian
Kompetensi

Memecahkan masalah
yang berkaitan
dengan fungsi,
persamaan dan fungsi
kuadrat serta
pertidaksamaan
kuadrat

2.3. Menggunakan sifat
dan aturan tentang
persamaan dan
pertidaksamaan
kuadrat.

Persamaan kuadrat
dan penyelesaiannya.

- Mendeskripsikan bentuk
umum dan contoh dari
persamaan kuadrat.

- Mencari akar-akar
(penyelesaian) persamaan
kuadrat dengan faktorisasi
(pemfaktoran).

- Mencari akar-akar persamaan
kuadrat dengan
melengkapkan bentuk
kuadrat sempuma.

- Mencari akar-akar persamaan
kuadrat dengan
menggunakan rumus abc.

Menentukan akar-akar
persamaan kuadrat
dengan pemfaktoran,
melengkapkan bentuk
kuadrat sempurna, dan
rumus abc.

Diskriminan
persamaan kuadrat.

- Mengidentifikasi hubungan
antara jenis akar persamaan
kuadrat dan nilai diskriminan.

- Merumuskan hubungan
antara jenis akar persamaan

Menggunakan
diskriminan dalam
pemecahan masalah
persamaan kuadrat.

Koleksi Perpustakaan Universitas terbuka

v9



42240.pdf

kuadrat dan nilai diskriminan.

- Menyelidiki jenis akar
persamaan kuadrat dengan
menghitung diskriminan
persamaan kuadrat.

Rumus jumlah dan
hasil kali akar-akar
persamaan kuadrat.

- Menghitung jumlah dan hasil
kali akar persamaan kuadrat
dari hasil penyelesaian
persamaan kuadrat.

- Menentukan hubungan antara
jumiah dan hasil kali akar
dengan koefisien persamaan
kuadrat.

- Merumuskan hubungan
antara jumlah dan hasi kali
akar dengan koefisien
persamaan kuadrat.

- Membuktikan rumus jumlah
dan hasil kali akar persamaan
kuadrat.

- Menggunakan rumus jumlah
dan hasil kali akar persamaan

kuadrat dalam perhitungan.

Menggunakan rumus
jumlah dan hasil kali
akar-akar persamaan
kuadrat.
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2.4. Melakukan
manipulasi aljabar
dalam perhitungan
yang berkaitan
dengan persamaan
dan pertidaksama-an
kuadrat.

- Penyusunan
persamaan kuadrat
yang akar-akarnya
diketahui.

- Penyelesaian
persamaan lain yang
berkaitan dengan
persamaan kuadrat.

- Menyusun persamaan kuadrat
yang diketahui akar-akarnya,
yaitu dengan menggunakan
perkalian faktor atau
menggunakan rumus jumlah
dan hasil kali akar-akar.

- Menyusun persamaan kuadrat
yang akar- akarnya
mempunyai hubungan dengan
akar - akar persamaan kuadrat
lainnya.

- Mengenali persamaan-
persamaan yang dapat diubah
ke dalam persamaan kuadrat.

- Menyelesaikan persamaan
yang dapat dibawa ke bentuk
persamaan kuadrat.

Menyusun persamaan
kuadrat yang akar-
akarnya diketahui
serta menentukan
penyelesaian
persamaan yang dapat
dibawa ke bentuk
persamaan kuadrat.
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b. Analisis Karakteristik Siswa

Siswa madrasah aliyah yang duduk di kelas X rata-rata sudah
mencapai usia belasan tahun (di atas 15 tahun). Sesuai dengan
perkembangan kognitif menurut Piaget, perkembangan kognitif anak usia
15 tahun ke atas telah mencapai tahap formal operasional yang berarti
telah meningkat dari tahap konkrit operasional. Tahap formal operasional
tersebut (Syamsu Yusuf, 2006: 6) merupakan operasi mental tingkat
tinggi. Di sini siswa sudah dapat berhubungan dengan peristiwa-peristiwa
hipotesis atau abstrak, tidak hanya dengan objek-objek konkrit. Sehingga
siswa memungkinkan untuk telah mampu memahami dan
menginterpretasikan simbol-simbol yang bersifat abstrak. Dari hal-hal
abstrak yang mereka temui, mereka bias membuat hipotesis yang mungkin
ada. Hingga pada akhimya mereka akan mencapai pemahaman yang baru.
Pemahaman baru tersebut dapat mereka peroleh pula dengan melakukan
pengujian terhadap semua alternatif yang ada dalam suatu permasalahan.
Hal tersebut sesuai juga dengan tahap deduksi dalam belajar. Mereka telah
mampu menarik kesimpulan dari hal-hal umum ke hal-hal khusus. Dengan
demikian, siswa usia tersebut memiliki kemungkinan dan kesempatan
untuk mengembangkan pengetahuan dan pemahaman sendiri. Oleh karena
itu, pencapaian tahap ini memberi kemungkinan kepada siswa untuk
belajar secara mandiri serta dalam penggunaan teknologi pembelajaran

siswa akan lebih baik melihat dan mengalami sendiri bagaimana teknologi
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tersebut bekerja secara eksplorasi mandiri daripada hanya diceritakan oleh
guru.

Selain itu juga karakteristik siswa di MA Ma’arif Roudlotut
Tholibin Metro merupakan siswa yang sudah tidak asing lagi dengan
perkembangan teknologi. Hal ini dapat dilihat dari keseharian beberapa

siswa untuk membawa laptop atau notebook.

Gambar. 4.1.
Aktivitas Belajar Siswa MA Ma’arif Roudlotut Tholibin Metro

Untuk hasil analisis lingkungan di MA Ma’arif Roudlotut Tholibin
Metro menunjukkan bahwa sangat cocok untuk dikembangkan media
pembelajaran digital khususnya E-learning berbasis Schoology, hal ini
dapat dilihat dari berbagai fasilitas yang dimiliki sekolah. Hasil observasi
menunjukkan bahwa sekolah memiliki fasilitas anatara lain: memiliki
laboratorium komputer dengan yang terkoneksi ke jaringan internet, dan

mempunyai fasilitas hotspot untuk mendukung pencarian informasi
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menggunakan notebook atau laptop, serta sebagian besar guru memiliki

kemampuan penggunaan komputer.

¢. Analisis Pemanfaatan Komputer Sebagai Media Pembelajaran

Komputer merupakan teknologi yang memiliki banyak kelebihan.
Kelebihan tersebut di antaranya kecepatan mengakses data, kemampuan
memproses data dalam ukuran besar, kemampuan menyimpan data dalam
ukuran besar, proses mengolah data yang mudah, serta banyaknya aplikasi
komputer yang support dan dapat dimanfaatkan. Banyaknya kelebihan dari
komputer membuat komputer banyak dimanfaatkan untuk berbagai
kepentingan, termasuk untuk kepentingan pendidikan. Komputer bukan
merupakan hal yang asing lagi di dunia pendidikan. Banyak aplikasi dari
komputer yang telah dimanfaatkan untuk kepentingan pendidikan, baik
untuk kepentingan administrasi maupun teknis pembelajaran. Oleh karena
itu, bukan suatu hal yang asing jika hampir semua sekolah memiliki
fasilitas komputer. Khususnya untuk sekolah tingkat madrasah aliyah telah
memiliki fasilitas komputer yang tidak hanya dimanfaatkan untuk
kepentingan administrasi tetapi telah mencukupi untuk kepentingan
pembelajaran. Semua itu bisa dilihat dari adanya mata pelajaran
matematika di sekolah.

Pembelajaran matematika di sekolah secara umum menempatkan
komputer sebagai suatu alat yang dipelajari. Komputer masih jarang
dimanfaatkan sebagai media pembelajaran bagi mata pelajaran lain.

Komputer yang digunakan pada pembelajaran mata pelajaran lain terbatas
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hanya satu komputer dalam satu kelas untuk menampilkan materi melalui
LCD menggunakan tampilan power point. Dengan demikian, peran siswa
dalam pembelajaran lebih terbatas. Siswa hanya memperhatikan
penjelasan guru melalui power point. Interaksi siswa terhadap media
tersebut lebih terbatas.

Pengembangan media pembelajaran yang mampu menciptakan
interaksi secara aktif antara siswa dan media tersebut (interaktif) dapat
membantu tercapainya pembelajaran yang lebih efektif. Seperti yang
diungkapkan Piaget, pengamatan sangat penting dan menjadi dasar dalam
menuntun proses berpikir anak, berbeda dengan perbuatan melihat yang
hanya melibatkan mata, pengamatan melibatkan seluruh indra, menyimpan
kesan lebih lama dan menimbulkan sensasi yang membekas pada siswa.
Sugihartono ( 2007: 109). Oleh karena itu, pengembangan media interaktif
berbasis komputer bisa menjadi salah satu alternatif untuk membantu
meningkatkan efektivitas pembelajaran dan membantu memfasilitasi siswa

belajar secara mandiri.

2. Design (Desain)
a. Penyusunan Kerangka Dalam Media
Penyusunan ini berupa desain tampilan media yang meliputi
bagian, Home, Courses, Groups dan Resources.
1) Home, berisi tentang petunjuk pengunaan serta fitur pengguaan

Schoology.

Koleksi Perpustakaan Universitas terbuka



42249.pdf

2) Course, berisi tentang materi yang disusun sebagagi bahan
pembelajaran.

3) Group, berisi tentang pembagian kelas dan kelompok yang disusun
oleh user atau guru pengelola pembelajaran online.

4) Resources, berisi tentang bahan ajar tambahan yang mendukung
pembelajaran.

b. Penentuan Sistematika Penyajian Materi
Course Option atau pilihan penyajian materi pembelajaran
terdiri dari material, update, gradebook, badges, attendance, members,
dan analisys
Material berisi tentang Sistematika penyajian materi dalam

media ini sesuai dengan SK-KD yang telah dijabarkan ke dalam

indikator-indikator. Bahan-bahan yang diperlukan diambil dari

sumber-sumber yang relevan antara lain:

1) standar kompetensi, kompetensi dasar, serta indikator yang ada di
dalam media.

b) Materi, berisi materi yang disajikan dalam media

¢) Simulasi, berisi tentang melukis grafik fungsi kuadrat dengan
hanya memasukkan nilai koefisien masing-masing variabel.

d) Latihan, berisi soal-soal latihan yang akan menguji kemampuan
siswa setelah menggunakan media.

e) Tes, tes dalam media disusun online sebagai hasil belajar siswa

setelah diajar menggunakan pembelajaran FE-learning berbasis
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Schoology, dimana siswa dapat mengerjakan pada waktu yang

telah ditentukan oleh user atau guru.

¢. Perencanaan Instrumen

Instrumen disusun untuk mengevaluasi media yang telah
dibuat. Penyusunan instrumen dilakukan berdasarkan aspek-aspek
yang disesuaikan dengan tujuan masing-masing angket. Instrumen
tersebut di antaranya angket evaluasi oleh ahli media dan ahli materi.
Angket tersebut diberikan kepada ahli ketika mereview media sebelum
diujicobakan di lapangan. Sedangkan angket setelah ujicoba diberikan
kepada guru dan siswa yang berupa angket evaluasi dan angket respon
untuk siswa. Selain itu, instrumen yang dirancang berupa soal tes yang
diberikan kepada siswa setelah uji coba. Instrumen-instrumen tersebut
kemudian divalidasi oleh ahli sampai dinyatakan valid dan bisa

mengukur.

3. Development (Pembuatan Produk)

Development merupakan tahap pembuatan media sampai review
ahli media dan ahli materi serta revisi. Pada tahap ini media mulai dibuat
berdasarkan rencana pembuatan dalam modul pada tahap desain.
Pembuatan media ini menggunakan aplikasi E-learning Schoology dari

bagian awal sampai akhir.
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a. Pembuatan Media
1) Material Courses
Pada halaman Marerial Courses ditampilkan penjelasan

mengenai Schoology. Menu utama yang ditampilkan yaitu menu

kompetensi, materi, simulasi, latihan dan tes.

EITARI N e e

Kampeteast PERSAMAAN DAN FUNGST KUADRAT
Matern .
Persamaan Kuadrat "
Parparter Kompeten:
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Fungs Kusdrat + Dengan cara Gewa dapat k- akar uadrat
« Dangan cars mebengkapkan kusdvat m3wa dapat menentukan akas -skar Deriamaan kuadrat
Fungely = ax? * Dengan menggunakan rumus ABC S3wa daoat menentukan aka-akar peraamaan kuad
2 » Dengan suah Iaiadratl sitwa dapat menentukan ens
Tungmy @ w4 k
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eI + Dengan cara sisw3 daoat Kuadrat
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Simubss « Dengan Rungs: bentuk y=23x2 « k Seswa menunykian Dengaruh i k terhadap bentik grafk
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frsivenert ] o Dengan hungs Dentuk y=a{x-p)2 S13wa menunakan pengaruh ndar p terhadap bentuk grafik
!mlnl: fungs kuadrat
o] « Dengan hungs: bentuk y=3(1-5)2 » K Swa Menunukan penganh nda b dan k terhadap bentuk
grafi Fungm kuadra
Lathar « Dengan cara melengkapkan kuads 2 SeMPUIMa §r5wa A20I Mmengubah bentuk y=a12 + bx +<
vachen & majack y=wx0)2 + k
Lethan 2  Dengan Mengetabis nisi 3 dan D sitwa Jap3t mertukan bentuk grafk fungs: y=ax? + bx « ¢
Accems Cote Tos + Dengan menggunakan fungsi kuadral yang sesua swa dapat menentukan fungs: kuadrat pa
DRIGH XD Rese —_— hcatahua UL ngw tersebut.
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Gambar. 4.2.

Material Courses Schoology
2) Kompetensi
Menu kompetensi ini berisi tentang SK-KD serta indikator
materi yang ada dalam media ini. Pada halaman ini, tombol-tombol
menu utama tetap tampil secara keseluruhan ditambah tombol
menu home yang tidak muncul saat halaman home sedang
ditampilkan.
3) Materi
Materi terdiri dari lima macam, yaitu persamaan kuadrat

dan penyelesaiannya, diskriminan, rumus jumlah dan hasil kali
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akar-akar persamaan kuadrat, penyusunan persamaan kuadrat yang
akar-akarnya diketahui, penyelesaian persamaan lain yang
berkaitan dengan persamaan kuadrat. Tampilan sub materi tersebut
disertai dengan animasi berupa seorang guru yang memberitahu
siswa untuk memahami definisi dari materi1 serta animasi diagram
kartesius yang memuat grafik fungsi kuadrat. Selanjutnya

ditampilkan pula tombol untuk menuju tampilan tombol-tombol

sub materi yang bisa diklik untuk menuju materi yang dimaksud.

PERSAMAAN DAN FUNGS] KJADRAT

[ DEFINISI
Koadvat

Clumeodin § Pd -

PERSAMAAN DAN FUNGSI KUADRAT

Pengertian Fungsl Kuadrat

W Haterak

2

i
H
Gt

i
L3
A
3,
:
e

M
Semias
Srdem 1
[t} .
[ BT R R e
Ladhan 1
Code Lathan 1 - = m—— o & XI8
DHDGFXQBXH Reset Latinan 2
Ter Fungs kuadr & banyak Ggunakan uuk yang dengan
vanabel yang ndanya nad tunan dengan pola wmetrs. Pada contoh di atae gerakan bol

nad mencaoa titk

bola unhé nak

Gambar. 4.3.
Materi Persamaan Kuadrat Schoology
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4) Simulasi
Simulasi ini merupakan salah satu unsur pengayaan yang
disajikan dalam media ini. Simulasi yang disajikan berupa gambar
grafik dalam bidang kartesius, dimana siswa dapat memuat grafik
secara otomatis dengan memasukkan nilai koefiisien masing-
masing variabel dan dapat menentukan unsur dalam persamaa

kuadrat seperti akar-akar, titik potong serta sumbu simeteri pada

grafik persamaan kuadrat.

Haarun

[ Next ¥
Persamaan Kuadrat
d PERSAMAAN DAN fUNGS! KUADRAT
e
Persamaan Kusdvat Stom
Fetammior Rarsarmasn Eupdrat
Corre Diwirierines Parsarisen —
Femioh dan hogd ah ke B
Harpmc Marparmen Ksbdrat Simelaz) Medwads Grafh - Sy
B Materus Esmast Kpadrat .

e Pangurnn Perepek St : .
e Fungs 1 = mad

armudien takan tambol Luks” 4 4 3 2 4 & 3 3 4 s

Gambar. 4.4,
Simulasi Persamaan Kuadrat Schoology

5) Latihan
Latihan merupakan menu yang menampilkan suatu proses
uji kompetensi dari materi-materi yang telah dipelajari dalam
media ini. Uji kompetensi ini terdiri dari 2 macam latihan, latihan
yang pertama merupakan latihan menentukan akar-akar persamaan

kuadrat dan latihan yang kedua latihan menentukan fungsi kuadrat.
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Mater Next »

PERSAMAAN DAN FUNGS] KUADRAT
ety Latihan
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ot drag 4 hntak et kirbrye

Gambar. 4.5.
Latihan Materi Persamaan Kuadrat Schoology

6) Tes
Tes merupakan menu yang menampilkan suatu proses uji
kompetensi dari materi-materi yang telah dipelajari dalam media
ini. Tes ini terdiri dari 10 soal pilihan ganda. Diakhir evaluasi
jawaban siswa disubmision/ dikunci, dan hasilnya akan dicatat
secara otomatis ke dalam menu Analysis user dan langsung dapat

diketahui hasil belajar setiap siswa.

S’ schoots:r

B o et +

Persamaan Kuadrat

PERSAMAAN DAN FUNGST KUADRAT

Tes

1 Ak ar-aka persamaan kuara 3xi -Sx -12 =0, aaah

Gambar. 4.6.
Materi Persamaan Kuadrat Schoology
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Setelah proses pembuatan media selesai, media tersebut direview
oleh ahli yang akan menilai kevalidan media, yaitu ahli media dan ahli
materi. Masing-masing ahli mengisi angket evaluasi yang telah disusun
berdasarkan aspek-aspek yang telah ditentukan. Dalam angket tersebut
disediakan pula bagian isian untuk memberi saran, kritik, bentuk kesalahan
beserta saran perbaikannya. Oleh karena itu, dari angket tersebut akan

diperoleh acuan untuk melakukan revisi dan perbaikan.

b. Hasil Review Ahli
Data hasil penilaian dari ahli media dan ahli materi berupa saran,
kritik, bentuk kesalahan beserta saran perbaikannya dapat diperinci
sebagai berikut:

1) Penilaian Ahli Materi

Tabel 4.2.
Tabel Evaluasi Ahli Materi
No Bagian Jenis Kesalahan Saran Perbaikan
Tahap Pertama
1 | Home - Penjelasantentang |- Perbaiki dan
Schoology tidak gunakan bahasa
menggunakan yang lebih menarik
bahasa kurikulum mengenai
Schoology
- Belum ada tujuan - Tambahkan tujuan
dan indikator dan indikator sesuai
pembelajaran materi
pembelajaran
2 | Matern - Menu pada sub - Nama disesuaikan
materi tidak disusun
secara rinci dan
berutan
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- Alur pembelajaran
tidak jelas

- Perbaiki alur
_pembelajaran

3 | Simulasi

Simulasi disusun
berdasarkan sub materi

Simulasi dibuat setelah
siswa belajar sub materi

4 | Latihan Animasi dalam latihan | Latihan dibuat lebih
kurang menarik menarik siswa
5 | Tes Tes dibuat 1 halaman Tes disusun

berdasarkan nomor,
setiap nomor satu kali
view/tampilan dalam
halaman

Tahap Kedua

1 | Materi awal
pada tiap-tiap
materi

Penggunaan kata antara
lain perlu diperbaiki

Susun ulang kalimat
dan gunakan kata-kata
interaktif dengan
ditambah animasi
sehingga bersifat
ajakan pada siswa

2) Penilaian Ahli Media

Tabel 4.3.

Tabel Evaluasi Ahli Media

No Bagian

Jenis Kesalahan

Saran Perbaikan

Tahap Pertama

1 | Pendahuluan

Penjelasan persamaa

Perbaiki sesuai konsep

materi tidak sesuai
dengan rincian sub
materi

- Nama sub materi
penyelesaian akar
persamaan kuadrat

materi dan fungsi kuadrat yang benar
belum tepat
2 | Sub Judul - Menu pada sub - Nama disesuaikan

- Diganti
penyelesaian
persamaan kuadrat

berdasarkan sub

belum tepat
- Alur pembelajaran |- Perbaiki alur
tidak jelas pembelajaran
3 | Simulasi - Simulasi hanya - Simulasi dibuat
dibuat tunggal, tidak sesuai jumlah sub

materi
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materi
- Simulasi kurang
menarik siswa

- Simulasi diperbaiki

4 | Latihan Latihan yang satu Latihan dibuat lebih
macam dari satu macam
sebagai pengayaan
5 | Tes - Soaltesnomor2da |- Soal perludirevisi
5 tidak sesuai. -
- Tesdibuat 1 - Tes disusun
halaman berdasarkan nomor,
setiap nomor satu
kali view/tampilan
dalam halaman
Tahap Kedua

1 | Materi awal
pada tiap-tiap
materi

Penggunaan kata dan
kalimat perlu diperbaiki

Susun ulang kalimat
dan gunakan kata-kata
interaktif dengan
ditambah animasi
sehingga bersifat
ajakan pada siswa

¢. Revisi

Data-data tersebut di atas, baik dari ahli media maupun ahli materi

digunakan sebagai acuan revisi. Revisi dilakukan per tahap setelah review

dari ahli yang disesuaikan dengan masukan, saran, dan kritik yang

diberikan serta tetap disesuaikan dengan konsep pengembangan media

pembelajaran tersebut. Revisi yang dilakukan antara lain sebagai berikut:

1}y Home

- Memperbaiki pemilihan kata yang digunakan pada home, yaitu

dengan kata dan bahasa yang lebih menarik mengenai Schoology.

- Menambahkan tujuan dan indikator sesuai materi pembelajaran.
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2) Materi
- Menyesuatkan materi dengan penamaan dan memperbaiki alur
pembelajaran
- Menyusun ulang kalimat dan gunakan kata-kata interaktif dengan
ditambah animasi sehingga bersifat ajakan pada siswa.
3) Simulasi
- Simulasi dibuat setelah siswa belajar
- Simuilasi dibuat sesuai jumlah sub materi
4) Latihan
- Latihan dibuat lebih dari satu macam sebagai pengayaan
5) Tes
- Merevisi beberapa soal
- Tes disusun berdasarkan nomor, setiap nomor satu kali

view/tampilan dalam halaman.

d. Hasil Penilaian Ahli Media dan Ahli Materi
Selain hasil review ahli media dan ahli materi diperoleh pula data
tentang skor penilaian tiap pernyataan dalam angket dengan skor minimal
1 dan skor maksimal 5. Skor penilaian tersebut digunakan untuk

menentukan kevalidan media.
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Tahap Pertama

Tabel 4.4.
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Skor Penilaian Angket Evaluasi Dari Ahli Materi Tahap Pertama

Rata-rata .

No Aspek Skor Aspek Kategori
1 | Kualitas isi 3,67 Valid
2 | Kualitas pembelajaran 3,78 Valid
3 | Kualitas interaksi 4 Valid
4 | Kualitas tampilan 4 Valid
Rata-rata total (RTV) 3,86 Valid

Tahap Kedua
Tabel 4.5.

Skor Penilaian Angket Evaluasi Dari Ahli Materi Tahap Kedua

No Aspek Sﬁ::a Al;)t :k Kategori
1 | Kualitas isi 4 Valid
2 | Kualitas pembelajaran 4,44 Sangat Valid
3 | Kualitas interaksi 4 Valid
4 | Kualitas tampilan 4,17 Sangat Valid
Rata-rata total (RTV) 4,15 Sangat Valid

2) Skor Penilaian Angket Dari Ahli Media

Tabel 4.6.
Tabel Skor Penilaian Angket Evaluasi Dari Ahli Media
No Aspek Rata:;:feakSkor Kategori

1 | Kesederhanaan 4,33 Sangat valid
2 | Keterpaduan 4 Valid
3 | Interaksi pembelajaran 4,5 Sangat valid
4 | Keseimbangan 4 Valid
5 | Bentuk 4 Valid
6 | Warna 4 Valid
7 | Bahasa 4 Valid

Rata-rata total (RTV) 4,10 Sangat valid
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4. Implementation (Uji Coba Produk)
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Uji coba media yang telah dikembangkan serta telah dinyatakan

valid dan layak uji diujicobakan kepada guru matematika dan siswa. Guru

matematika sebanyak satu orang dan siswa kelas X sebanyak 20 siswa.

Hasil uji coba tersebut dapat dilihat sebagai berikut.

a. Hasil Uji Coba Kepada Guru Matematika

1. Hasil analisis respon guru terhadap media

Koleksi Perpustakaan Universitas terbuka

Tabel 4.7.
Hasil Analisis Respon Guru Terhadap Media
Kategori
No Aspek SB | B Cb | TB STB T,,"/t”l
@) | &) | o) | @) | @) | P
1 | Kualitas isi dan tujuan | 25,00 | 70,00 | 5,00 } 0,00 | 0,00 100
2 | Kualitas teknis 19,00 | 74,00 | 7,00 | 0,00 | 0,00 100
3 | Kualitas pembelajaran | o5 o | 68 44 | 556 | 0,00 | 0,00 | 100
dan instruksional
Rata-rata total (%) 23,00 | 71,15 | 5,85 0,00 | 0,00 | 100
Keterangan:
SB = Sangat Baik
B = Baik
CB = Cukup Baik
TB = Tidak Baik
STB = Sangat Tidak Baik




Respon Guru

0.00

5.85 l-0-00

B Sangat Baik

m Baik
% Cukup Baik
m Tidak Baik

m Sangat Tidak Baik

Gambar 4.7.
Diagram Pie Hasil Analisis Respon Guru Terhadap Media

2. Hasil Analisis Respon Positif Guru Terhadap Media

42289 pdf

Tabel 4.8.
Persentase Respon Positif Guru Terhadap Media
No Aspek Respon Positif | Kategori

1 | Kualitas isi dan tujuan 84,00 Positif
2 | Kualitas teknis 82,40 Positif
3 Kuahtag pembelajaran dan $3.89 Positif

instruksional

Rata-rata total (RTV) 83,43 Positif
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Gambar 4.8.

M Kualitas isi dan
tujuan

= Kualitas teknis

= Kualitas
pembelajaran dan
instruksional

B Rata-rata

Diagram Batang Respon Positif Guru Terhadap Media

b. Hasil Uji Coba Kepada Siswa

1) Hasil Analisis Respon Siswa Terhadap Media

4228Q.pdf
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Tabel. 4.9.
Hasil Analisis Respon Siswa Terhadap Media
Kategori
No Aspek SE T B | ¢B [ T8 [SiB T(f,’/‘”'
%) | &%) | @) | %) | o) |
1 | Kualitas isi dan tuyjuan | 20,65 | 53,75 | 23,25 | 0,50 | 1,85 100
2 | Kualitas teknis 25,35 | 41,50 | 27,15 | 3,25 | 2,75 100
3 | Kualitas pembelajaran | ¢ 4o | 44 65 | 2635 | 215 | 040 | 100
dan instruksional
Rata-rata total (%) 24,15 | 46,63 | 25,58 1,97 | 1,67
Keterangan:
SB = Sangat Baik
B = Baik
CB = Cukup Baik
TB = Tidak Baik
STB = Sangat Tidak Baik
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Respon Siswa

1.97%_ 1.67%

W Sangat Baik
B Baik

% Cukup Baik
m Tidak Baik
m Sangat Tidak Baik ;

Gambar 4.9.
Diagram Pie Hasil Analisis Respon Siswa Terhadap Media

2) Hasil Analisis Respon Positif Siswa Terhadap Media

Tabel 4.10.
Persentase Respon Positif Siswa Terhadap Media
No Aspek Respon Positif Kategori

1 | Kualitas isi dan tujuan 78,64 Positif
2 | Kualitas teknis 77,85 Positif
3 | Kualitas pembelajaran dan 78,06 Positif

instruksional

Rata-rata total (RTV) 78,18 Positif
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Gambar 4.10.

Diagram Batang Respon Positif Siswa Terhadap Media

c. Hasil Tes Siswa Setelah Uji Coba Media

= Kualitas isi dan
tujuan

N Kualitas teknis

% Kualitas
pembelajaran dan

instruksional
M Rata-rata

4228pdf

Tes hasil belajar siswa dilakukan setelah siswa menggunakan

media. Soal tes yang diberikan berupa 10 soal pilihan ganda dengan 5

pilihan jawaban. Hasil tes secara lengkap bisa dilihat pada lampiran

merupakan persentase ketuntasan tes kelas.

Persentase Ketuntasan

= Tuntas

= Tidak Tuntas

Gambar 4.11.
Diagram Pie Persentase Ketuntasan Tes Kelas
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5. Evaluation (Evaluasi)

Dari proses uji coba kepada guru dan siswa diperoleh data angket
respon guru dan siswa. Hasil analisis data angket tersebut menunjukkan
bahwa secara umum guru dan siswa memberikan respon positif terhadap
media yang telah dikembangkan. Respon positif guru mencapai 83,43%
dan siswa mencapai 78,18%. Sedangkan ketuntasan belajar siswa setelah
menggunakan media tersebut mencapai 68,75%.

Berbagai masukan, komentar, dan saran diperoleh baik dari guru
maupun siswa. Masukan tersebut dimaksudkan untuk perbaikan atau
kesempurnaan media yang telah dikembangkan. Secara umum siswa
member kesan positif terhadap media yang telah mereka gunakan saat uji
coba. Kesan tersebut berupa ketértarikan mereka terhadap media yang
telah dikembangkan dan keinginan mereka untuk mempelajari materi
lainnya menggunakan media sejenis.

Dalam proses uji coba produk, penelitian juga mengalami berbagai
kendala yang dihadapi yang berpengaruh terhadap keefektivan dan
keefisienan pelaksanaan uji coba. Kendala-kendala yang dihadapi tersebut
antara lain:

a) Jumlah komputer yang sebanyak 20 unit, sehingga tidak
memungkinkan siswa untuk menggunakan komputer secara

perorangan.
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b) File media yang akan digunakan sering kali terkena virus sehingga file

tersebut tidak bisa dibuka dan bahkan hilang. Hal tersebut tentunya

menghambat proses belajar siswa.

B. Deskripsi Efektivitas E-learning Schoology

Efektivitas produk penelitian pengembangan dalam penelitian ini

diukur dengan melakukan tahap pra eksperimen dengan menggunakan Pre-

Test dan Post-Test terhadap 20 orang peserta didik kelas X MA Ma’arif

Roudlotut Tholibin Metro. Berdasarkan nilai Pre-Test dan Post-Test 20 orang

siswa tersebut, maka dilakukan uji-t untuk sampel berkorelasi. Sebelum

melakukan uji hipotesis (uji t berkorelasi) dilakukan uji prasyarat yaitu uji

normalitas dan homogenitas.

1. Data Kemampuan Awal

(Post-Test)

(Pre-Testt) dan Kemampuan Akhir

Data kemampuan awal hasil belajar (Pre-Test) dilakukan untuk

mengetahui kemampuan awal hasil belajar yang diberikan pada kelompok

eksperimen yang terdiri dari 20 siswa yang dijadikan sampel diperoleh

data pada tabel 4.11 berikut ini:

Tabel. 4.11

Deskripsi Kemampuan Awal (Pre-Test) dan Kemampuan Akhir

(Post-Test)

. Kemampuan Awal Kemampuan Akhir
Statistik gPrz-T est) (Eo?t—Test)
Xmin 50 50
X max 100 100
X 70,75 78,50
S* 150,72 180,47
S 12,27 13,58
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B Post-Test

Deskripsi Kemampuan Awal (Pre-Test) dan

Kemampuan Akhir (Post-Test)

Tabel 4.11 dan Gambar 4.12 menunjukkan sebaran data hasil Pre-

Test dan Post-Test yang diberikan pada kelas eksperimen yang kemujian

menguji apakah sebaran data sampel berasal dari populasi yang

berdistribusi normal. Uji normalitas dan homogenitas varians dilakukan

menggunakan program SPSS. Setalah dihitung dengan rumus program

SPSS maka diperoleh hasil perhitungan sebagai berikut.

Tabel 4.12.
Hasil Uji Normalitas

S el Kolmogorov-Smirnov
amp Statistik | df sig Kesimp
Pre-Test 0,176 20 0,107 Normal
Post-Test 0,106 20 0,200 Normal

Koleksi Perpustakaan Universitas terbuka



Tabel 4.13.

Hasil Uji Homogenitas Varians
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Sampel Levene Statistic Sig Kesimpulan
Pre-Test
6,015 0,008 Homogen
Post-Test

Hasil uji normalitas dan uji homogenitas varians menggunakan SPSS

pada taraf signifikansi menunjukkan data skor Pre-Test (0,107) dan Post-Test

(0,200) lebih dari 0,05 maka berdistribusi normal dan memiliki varians yang

homogen karena tingkat signifikasis 0,008 kurang dart 0,05.

Setelah dilakukan pengujian normalitas dan homogenitas, dilanjutkan

dengan pengujian hipotesis. Hasil analisis Uji-t dengan berbantuan program

SPSS diperoleh Tabel 4.14. sebagai berikut.

Tabel 4.14.
Analisis Uji T
Perhitungan T-hit df T-tab | Kesimpulan
Program SPSS 2,922 38 2,024 Tolak Hyg

Dari Tabel 4.13. output Uji-t di atas pada kolom t-test for Equality

of Means menunjukkan nilai t = 2,922 Selanjutnya harga t-hitung

dibandingkan dengan harga t pada tabel dengan db=n; + n, -2 =20 + 20

— 2 = 38. Harga t-tabel untuk df 38 dan dengan taraf signifikansi 5% (o =

0,05) adalah 2,024. Dengan demikian, harga t-hitung (2,922) lebih besar

daripada harga t-tabel (2,024). Sehingga Hy ditolak dan H; diterima. Ini

berarti, terdapat perbedaan yang signifikan hasil belajar matematika antara

Koleksi Perpustakaan Universitas terbuka



4229.pdf

sebelum dan sesudah menggunakan FE-learning berbasis Schoology.
Dengan demikan dapat disimpulkan bahwa E-learning berbasis Schoology
berpengaruh terhadap peningkatan hasil belajar siswa pada mata pelajaran

matematika kelas X di MA Ma’arif Roudlotut Tholibin Metro.

C. Pembahasan

Sesuai Sesuai dengan model penelitian yang dijadikan pedoman yaitu
ADDIE, tahapan pengembangan produk terdiri dari 5 tahapan, yaitu:

Tahap 1 Analisis (4nalyze) Hasil analisis berdasarkan observasi,
ditemukan bahwa karakteristik siswa di MA Ma’arif Roudlotut Tholibin
Metro merupakan siswa yang sudah tidak asing lagi dengan perkembangan
teknologi. Hal ini dapat dilihat dari keseharian beberapa siswa untuk
membawa laptop atau notebook (Gambar. 4.1). Sedangkan untuk hasil analisis
lingkungan di MA Ma’arif Roudlotut Tholibin Metro menunjukkan bahwa
sangat cocok untuk dikembangkan media pembelajaran digital khususnya
E-learning berbasis Schoology, hal ini dapat dilihat dari berbagai fasilitas yang
dimiliki sekolah. Hasil observasi menunjukkan bahwa sekolah memiliki
fasilitas anatara lain: memiliki laboratorium komputer dengan yang terkoneksi
ke jaringan internet, dan mempunyai fasilitas hotspot untuk mendukung
pencarian informasi menggunakan notebook atau laptop, serta sebagian besar
guru memiliki kemampuan penggunaan komputer.

Tahap 2 Perancangan (Design), Kegiatan yang dilakukan dalam
mendesain produk melalui 3 tahap yaitu 1) penentuan SK-KD, Sesuai dengan

analisis konten yang telah dilakukan dan hasil analisis kurikulum di MA
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Ma’arif Roudlotut Tholibin Metro, maka dapat diidentifikasi standar
kompetensi dan kompetensi dasar pada mata pelajaran matematika semester
genap adalah memahami konsep persamaan kuadrat. 2) Penentuan model
pembelajaran yang digunakan, beranjak dari karakteristik yang dimiliki siswa,
dan media yang digunakan. Maka model yang paling tepat digunakan adalah
Blended Learning. 3) Metode asesment dan evaluasi yang digunakan
merujuk pada produk yang dikembangkan dan model yang digunakan dalam

pengembangan produk.
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Gambar 4.13.
Design Schoology

Tahap 3 Tahap ini adalah menyusun atau pengembangan produk
(Development) yang sudah dirancang dan didesain sebelumnya, berdasarkan
desain yang telah dirancang dimana produk yang dirancang adalah media
pembelajaran E-learning berbasis Schoology. tahap ke-3 ini merupakan
kegiatan pengumpulan bahan atau materi pelajaran yang diperlukan untuk

pembuatan produk seperti: materi pokok dan aspek pendukung (teks, gambar,
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animasi, audio dan video). Tahap ini juga merupakan perakitan

media/penggabungan seluruh bahan seperti materi pelajaran, gambar, animasi

dan teks.
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Gambar 4.14.
Menu Schoology

Tahap 4 Implementasi (Implementation), pada tahap ini dilakukan
implementasi atau penerapan E-learning yang telah dikembangkan di MA
Ma’arif Roudlotut Tholibin Metro, untuk mengetahui respon siswa terhadap
E-learning yang dikembangkan yaitu berbasis Schoology dari segi
kemenarikannya dan kelayakannya.

Tahap 5 Evaluasi (Evaluation), Tahap terakhir adalah melakukan
evaluasi atau penilaian dari data yang telah terkumpul pada tahap penerapan.
Evaluasi yang didapatkan berupa evaluasi formatif soal-soal tes tentang
persamaan kuadrat yang kemudian diuji dan dijadikan penilaian tetang

efektivitas pembelajaran E-learning berbasis Schoology.
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Gambar 4.15.
Evaluation Schoology

Dari hasil peneitian yang telah dilakukan, akhirnya peneliti
mendapatkan hasil dari perumusan masalah yang telah di rumuskan
sebelumnya. Pembelajaran E-learning berbasis Schoology yang telah
divalidasi oleh dua ahli media dan dua ahli materi pembelajaran. Ahli media
yang melakukan penilaian pembelajaran E-learning berbasis Schoology ini
adalah dosen IAIN NU Kota Metro Ibu Eka Fitrianingsih, M.Pd. sebagai ahli
materi I dan guru mata pelajaran matematika kelas X MA Ma’arif Roudlotut
Tholibin Metro itu sendiri yaitu Bapak Nur Sohib Fadilah S.Pd. sebagai ahli
materi II. Berdasarkan hasil validasi terhadap media yang diperoleh dari dua
ahli media dan dua ahli materi diperoleh prosentase sebesar 92% (Sangat
Baik) untuk kualitas pembelajaran dan 94% (Sangat Baik) untuk kualitas isi
dari segi materi. Sedangkan dari segi media diperoleh prosentase sebesar

96,7% (Sangat Baik) untuk kualitas tampilan dan 94% (Sangat Baik) untuk
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kualitas program. Sehingga secara keseluruhan hasil dari ahli materi
menunjukkan prosentase 93% dengan kriteria sangat baik sedangkan hasil dari
ahli media juga menunjukkan prosentase 95% dengan kriteria sangat baik.

Berdasarkan hasil validasi dari ahli media dan materi pembelajaran,
bahwa pembelajaran E-learning berbasis Schoology sudah layak digunakan
meskipun ada sedikit revisi, komentar dan saran dari dosen pembimbing, ahli
media dan ahli materi pembelajaran. Tahap uji coba dilakukan secara 2 kali
yaitu uji coba terbatas pada tahap implementasi dan uji coba luas pada tahap
development. Dari uji coba terbatas diketahui kelemahan dan kekurangan
pembelajaran E-learning berbasis Schoology yang dibuat, maka peneliti
melakukan revisi yang kedua setelah melakukan uji coba terbatas. Pada uji
coba ke-2 yaitu uji coba luas didapat beberapa hasil untuk melihat efektif atau
tidaknya pembelajaran E-learning berbasis Schoology tersebut.

Pada pengujian keefektivan produk menggunakan perhitungan dan
hasil analisis t-fest for Equality of Means menunjukkan nilai t = 2,922,
Selanjutnya harga t-hitung dibandingkan dengan harga t pada tabel dengan db
=n; +np—2 =20+ 20 -2 = 38. Harga t-tabel untuk db 38 dan dengan taraf
signifikansi 5% (a = 0,05) adalah 2,024. Dengan demikian, harga t-hitung
(2,922) lebih besar daripada harga t-tabel (2,024). Sehingga Hy ditolak dan H,
diterima. Ini berarti, terdapat perbedaan yang signifikan hasil belajar
matematika antara sebelum dan sesudah menggunakan E-learning berbasis

Schoology. Dengan demikan dapat disimpulkan bahwa E-learning berbasis
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Schoology berpengaruh terhadap peningkatan hasil belajar siswa pada mata
pelajaran matematika kelas X di MA Ma’arif Roudlotut Tholibin Metro.
Selain hasil belajar, dari penelitian ini diperoleh respon siswa terhadap
pembelajaran matematika dengan menggunakan pembelajaran E-learning
berbasis Schoology. Rata-rata hasil respon siswa presentase sebesar 83,2%
dengan kriteria sangat kuat. Secara rinci memperoleh kriteria tersebut yaitu
dari segi kualitas isi prosentase sebesar 82% dengan kriteria sangat kuat, dari
segi kualitas pembelajaran prosentase sebesar 85,2% dengan kriteria sangat
kuat dan dari segi teknis juga prosentase sebesar 80,5% dengan kriteria sangat
kuat. Hal ini berarti siswa memberikan respon positif terhadap pembelajaran
matematika menggunakan pembelajaran E-learning berbasis Schoology.
Adanya peningkatan hasil belajar matematika pada materi persamaan kuadrat
setelah menggunakan pembelajaran FE-learning berbasis Schoology serta
respon peserta didik yang sangat baik terhadap pembelajaran E-learning
berbasis Schoology tersebut, sehingga dapat disimpulkan bahwa pembelajaran
E-learning berbasis Schoology lebih efektif digunakan pada materi persamaan

kuadrat,

B. Pembahasan
Media pembelajaran ini telah sesuai dikembangkan dengan basis
E-learning. Hal tersebut terlihat dari mata pelajaran matematika sebagai mata
pelajaran yang diajarkan di sekolah termasuk pada tingkat madrasah aliyah.
Sehingga memungkinkan setiap sekolah memiliki fasilitas komputer yang bisa

dimanfaatkan dalam pembelajaran. Selain itu, komputer merupakan salah satu
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teknologi yang tidak asing lagi bagi para siswa, sehingga sebagian besar siswa
telah terbiasa menggunakan komputer.

Pengembangan media ini mengikuti model pengembangan ADDIE
(Analysis, Design, Development, Implementation, dan Evaluation). Tahap
demi tahap telah dilaksanakan sesuai kebutuhan pengembangan. Salah satu
tahap yang utama adalah tahap development, yaitu pembuatan media serta
review ahli media dan ahli materi. Tujuan dari review oleh ahli adalah untuk
memperoleh masukan, kritik, serta saran perbaikan untuk kesempurnaan
media yang dikembangkan.

Masukan dari para ahli disunting sebagai acuan revisi. Selain masukan
dari ahli, pengisian angket evaluasi juga akan menentukan kevalidan media
tersebut.

Setelah media tersebut dinyatakan valid dan layak uji, media tersebut
diujicobakan kepada siswa dan guru untuk mengetahui respon terhadap media.
1. Review Ahli Materi

Review ahli materi ini lebih difokuskan pada kebenaran konsep
yang disajikan dalam media. Ahli menilai kesesuaian materi yang
tercantum dalam media dengan SK-KD yang harus dipenuhi. Dari
penilaian tersebut diperoleh masukan, kritik, dan saran perbaikan sehingga
materi yang ditampilkan tidak menyimpang dan kebenaran konsep serta
kompetensi yang harus dikuasai siswa. Review ini dilakukan beberapa
tahap. Pada tahap pertama banyak diperoleh masukan perbaikan mengenai

konsep materi. Sedangkan pada tahap kedua, diperoleh masukan pula
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mengenai pemilihan kata serta navigasi yang perlu dilengkapi. Dari setiap
tahap review, media direvisi sesuai masukan serta disesuaikan pula dengan
konsep media yang dikembangkan.

Selain masukan dari ahli, diperoleh pula data angket evaluasi untuk
mengetahui kevalidan media dilihat dari segi kebenaran konsep matert dan
pembelajaran. Penilaian oleh ahli materi dilakukan dua tahap. Terlihat
bahwa ada peningkatan perolehan skor kevalidan dari tahap pertama ke
tahap kedua, yaitu dari 3,86 menjadi 4,15. Berdasarkan kriteria kevalidan
menurut Yuni Yamasari (2010), rata-rata skor 3,86 yang diperoleh pada
tahap pertama tergolong dalam kategori valid. Sedangkan pada tahap
kedua dengan skor 4,15 termasuk kategori sangat valid. Sehingga dilihat
dari segi kebenaran/ketepatan konsep materi dalam media, media tersebut

layak untuk diujicobakan di lapangan.

Tabel 4.15.
Kevalidan Media Oleh Ahli Materi
Tahap Pertama Tahap Kedua
Rata-rata skor Kategori Rata-rata skor Kategori
3,86 Valid 4.15 Sangat valid

Kevalidan tiap aspeknya diuraikan sebagai berikut
a) Aspek Kualitas Isi
Penilaian ahli materi terhadap aspek kualitas isi menunjukkan
peningkatan skor kevalidan dari 3,67 menjadi 4,00. Peningkatan skor

tersebut menunjukkan bahwa revisi yang dilakukan setelah review oleh
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ahli materi telah meningkatkan kualitas media dari aspek isi.
Sedangkan skor kevalidan akhir tersebut menunjukkan bahwa media
yang telah dikembangkan telah sesuai dilihat dari segi isi. Segi isi
tersebut meliputi kesesuaian isi dengan kompetensi dan indikator,
kebenaran konsep materi yang disajikan, kualitas latihan soal, serta
kebenaran penggunaan bahasa sehingga layak untuk diujicobakan di
lapangan.
b) Aspek Kualitas Pembelajaran

Penilaian ahli materi terhadap aspek kualitas pembelajaran
menunjukkan peningkatan skor kevalidan dari 3,78 menjadi 4,44.
Peningkatan skor tersebut menunjukkan bahwa revisi yang dilakukan
setelah review oleh ahli materi telah meningkatkan kualitas media dari
aspek pembelajaran. Sedangkan skor kevalidan akhir tersebut
menunjukkan bahwa media yang telah dikembangkan telah sesuai
dilihat dari segi pembelajaran. Segi pembelajaran tersebut meliputi
kejelasan tujuan pembelajaran dan alur pembelajaran, kemampuan
peningkatan minat belajar siswa, motivasi siswa, dan penguatan
konsep siswa, pemberian fasilitas belajar, kejelasan petunjuk dalam
penggunaan media, serta ketepatan umpan balik latihan soal.

¢) Aspek Kualitas Interaksi

Penilaian ahli materi terhadap aspek kualitas interaksi tidak

menunjukkan peningkatan skor kevalidan, yaitu tetap 4,00. Penilaian

tersebut menunjukkan bahwa revisi yang dilakukan setelah review oleh
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ahli materi tidak memberikan pengaruh terhadap kualitas media dari
aspek interaksi. Namun, skor tersebut telah menunjukkan bahwa media
yang dikembangkan telah sesuai dilihat dari segi interaksi. Segi
interaksi tersebut meliputi kemampuan dalam memberikan interaksi
langsung antara pengguna dengan media, keterbacaan teks/kalimat,
serta kemudahan penggunaan navigasi.
d) Aspek Kualitas Tampilan

Penilaian ahli materi terhadap aspek kualitas tampilan
menunjukkan peningkatan skor kevalidan dari 4,00 menjadi 4,17.
Peningkatan skor tersebut menunjukkan bahwa revisi yang dilakukan
setelah review oleh ahli materi telah meningkatkan kualitas media dari
aspek tampilan. Skor kevalidan tersebut menunjukkan bahwa media
yang telah dikembangkan telah sesuai dilihat dari segi tampilan. Segi
tampilan tersebut meliputi ketepatan penggunaan animasi, pemilihan
background, navigasi, pemilihan dan keterbacaan font, kualitas

animasi, serta kualitas simulasi eksplorasi mandiri.

2. Review Ahli Media
Review ahli media difokuskan pada tampilan atau penyajian yang
dilihat dari sudut pandang media. Review ini dilakukan beberapa tahap.
Setiap tahap dilakukan revisi sesuai masukan dar ahli. Pada tahap akhir
review, diperoleh evaluasi dari pengisisan angket oleh ahli. Dari data
angket tersebut dianalisis untuk mengetahui kevalidan media dilihat dari

segi media.
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Dari data yang telah diperoleh, dapat diketahui bahwa media yang
telah dikembangkan mencapai kategori sangat valid dengan pencapaian
skor 4,10. Kategoni tersebut diungkapkan oleh Yuni Yamasari (2010).
Sehingga dilihat dari segi kualitas tampilan/penyajian media, media
tersebut layak untuk diujicobakan di lapangan.

Tabel 4.16.
Kevalidan Media Oleh Ahli Media

Rata-rata skor Kategori

4,10 Sangat valid

Kevalidan tiap aspeknya diuraikan sebagai berikut.
a) Aspek Kesederhanaan
Penilaian ahli media terhadap aspek kesederhanaan
menunjukkan skor kevalidan 4,33. Skor kevalidan tersebut
menunjukkan bahwa media yang telah dikembangkan telah sesuai
dilihat dari segi kesederhanaan media. Segi kesederhanaan tersebut
meliputi kesederhanaan dan karakteristik animasi.
b) Aspek Keterpaduan
Penilaian ahli media terhadap aspek keterpaduan menunjukkan
skor kevalidan 4,00. Skor kevalidan tersebut menunjukkan bahwa
media yang telah dikembangkan telah sesuai dilithat dari segi
keterpaduan media. Segi keterpaduan tersebut meliputi perpaduan

warna, kemudahan navigasi, dan kejelasan petunjuk.
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¢) Aspek Interaksi Pembelajaran
Penilaian ahli media terhadap aspek interaksi pembelajaran
menunjukkan skor kevalidan 4,50. Skor kevalidan tersebut
menunjukkan bahwa media yang telah dikembangkan telah sesuai
dilihat dari segi interaksi pembelajaran. Segi interaksi pembelajaran
tersebut meliputi kejelasan tujuan dan alur pembelajaran, kualitas
interaksi dan penyajian materi, kemampuan meningkatkan motivasi,
minat, dan kemandirian belajar, serta keefektivan umpan balik latihan
soal.
d) Aspek Keseimbangan
Penilaian ahli media terhadap aspek keseimbangan
menunjukkan skor kevalidan 4,00. Skor kevalidan tersebut
menunjukkan bahwa media yang telah dikembangkan telah sesuai
dilihat dari segi keseimbangan media. Segi keseimbangan tersebut
meliputi penempatan tombol, ukuran animasi dan huruf, serta tata letak
tulisan.
e) Aspek Bentuk
Penilaian ahli media terhadap aspek bentuk menunjukkan skor
kevalidan 4,00. Skor kevalidan tersebut menunjukkan bahwa media
yang telah dikembangkan telah sesuai dilihat dari segi bentuk. Segi
bentuk tersebut meliputi ketepatan huruf, keterbacaan teks/kalimat,

animasi, serta kualitas intro.
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f) Aspek Warna
Penilaian ahli media terhadap aspek warna menunjukkan skor
kevalidan 4,00. Skor kevalidan tersebut menunjukkan bahwa media
yang telah dikembangkan telah sesuai dilihat dari segi warna. Segi
warna tersebut meliputi warna background, tulisan, dan tombol.
g) Aspek Bahasa
Penilaian ahli media terhadap aspek bahasa menunjukkan skor
kevalidan 4,00. Skor kevalidan tersebut menunjukkan bahwa media
yang telah dikembangkan telah sesuai dilihat dari segi bahasa. Segi

bahasa tersebut meliputi ketepatan bahasa dan kalimat.

3. Respon Guru

Uji coba media terhadap guru matematika diperoleh hasil berupa
data angket respon guru. Dari data tersebut dianalisis tiap aspek serta
respon positif guru. Selain itu, diperoleh pula masukan dari guru mengenai
perbaikan media. Dari data angket tersebut dapat diketahui respon positif
guru mencapai kategori positif, yaitu 83,43% menyatakan guru merespon
positif terhadap media tersebut. Dengan respon positif terhadap aspek
kualitas isi dan tujuan mencapai 84%, aspek kualitas teknis mencapai
82,4%, dan aspek kualitas pembelajaran dan instruksional mencapai

83,89%. Kategori tersebut diungkapkan oleh Yuni Yamasari (2010).
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Tabel 4.17.
Respon Positif Guru Terhadap Media

Persentase
respon positif
83,43% Positif

Kategori

a) Aspek Kualitas Isi dan Tujuan
Respon guru terhadap aspek kualitas isi dan tujuan
menunjukkan 84% menyatakan positif. Persentase tersebut
menunjukkan bahwa media yang telah dikembangkan telah sesuai
dilihat dari segi isi dan tujuan. Segi isi dan tujuan tersebut meliputi
kesesuaian isi dengan kompetensi dan indikator, kejelasan tujuan,
petunjuk, dan alur pembelajaran, serta keterurutan materi.
b) Aspek Kualitas Teknis
Respon guru terhadap aspek kualitas teknis menunjukkan
82,4% menyatakan positif. Persentase tersebut menunjukkan bahwa
media yang telah dikembangkan telah sesuai dilihat dari segi teknis.
Segi teknis tersebut meliputi kualitas tampilan, mulai dari animasi,
warna, navigasi, termasuk pemilithan huruf dan keterbacaannya, serta
umpan balik latihan soal.
¢) Aspek kualitas pembelajaran dan instruksional
Respon guru terhadap aspek kualitas pembelajaran dan
instruksional menunjukkan 83,89% menyatakan positif. Persentase
tersebut menunjukkan bahwa media yang telah dikembangkan telah

sesuai dilihat dari segi pembelajaran dan instruksional. Segi tersebut
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meliputi peningkatan motivasi, minat, prestasi, serta penguatan konsep

dan pemberian bantuan belajar secara mandiri.

4. Respon Siswa

Respon siswa diperoleh dari angket respon yang diberikan kepada
siswa setelah uji coba. Jumlah siswa dalam uji coba ini adalah sebanyak
20 siswa. Dari data angket tersebut terlihat bahwa siswa merespon positif
terhadap media dengan pencapaian persentase sebesar 78,18% yang
termasuk dalam kategori positif. Persentase respon positif siswa terhadap
aspek kualitas isi dan tujuan mencapai 78,63%, aspek kualitas teknis
77,85%, serta aspek kualitas pembelajaran dan instruksional mencapai
78,06%. Kategori tersebut diungkapkan oleh Yuni Yamasari (2010).

Tabel 4.18.
Respon Positif Siswa Terhadap Media

Persentase
Respon Positif
78.18% Positif

Kategori

a) Aspek kualitas isi dan tujuan
Respon siswa terhadap aspek kualitas isi dan tujuan
menunjukkan 78,63% menyatakan positif. Persentase tersebut
menunjukkan bahwa media yang telah dikembangkan telah sesuai
dilihat dari segi isi dan tujuan. Siswa merasa mudah berinteraksi
dengan media tersebut karena kejelasan tujuan pembelajaran, isi

materi, alur pembelajaran, serta petunjuk penggunaan.
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b) Aspek Kualitas Teknis
Respon siswa terhadap aspek kualitas teknis menunjukkan
77,85% menyatakan positif. Persentase tersebut menunjukkan bahwa
media yang telah dikembangkan telah sesuai dilihat dari segi teknis.
Siswa setuju dengan tampilan media tersebut, baik warna, animasi,
navigasi, keterbacaan teks, maupun umpan balik latihan soal.
c) Aspek Kualitas Pembelajaran dan Instruksional
Respon siswa terhadap aspek kualitas pembelajaran dan
instruksional menunjukkan 78,06% menyatakan positif. Persentase
tersebut menunjukkan bahwa media yang telah dikembangkan telah
sesuai dilihat dari segi pembelajaran dan instruksional. Siswa merasa
terbantu dengan adanya media tersebut. Motivasi, minat belajar, serta
pemahaman konsep meningkat dengan berbantuan media tersebut,
sehingga sebagian besar siswa merasa ingin mengunakan media sejenis

dalam mempelajari materi lainnya.

5. Hasil Tes Siswa
Tes siswa dilakukan setelah media selesai diujicobakan. Tes
dilakukan sebanyak dua kali, yakni tes sebelum pembelajaran matematika
dengan menggunakan E-learning berbasis Schoology atau biasa disebut
dengan pre-test dan tes setelah diberikan pembelajaran matematika dengan
menggunakan E-learning berbasis Schoology atau biasa disebut dengan

post-test

Koleksi Perpustakaan Universitas terbuka



4pA0. pdf

Hasil tes tersebut digunakan untuk mengetahui bahwa E-learning
berbasis Schoology berpengaruh terhadap peningkatan hasil belajar siswa
pada mata pelajaran matematika kelas X di MA Ma’arif Roudlotut
Tholibin Metro yang merupakan salah satu indikator keefektivan media
yang digunakan.

Meskipun peneliti sudah berusaha seoptimal mungkin, namun
demikian masih terdapat kelemahan-kelemahan dan keterbatasan-
keterbatasan, antara lain:

a) Penelitian hanya dilakukan pada satu sekolah (MA Ma’arif Roudlotut
Tholibin Metro) dengan sampel penelitian relatif masih kecil (hanya
satu kelas eksperimen). Oleh karena itu generalisasi yang dilakukan
hanya terbatas pada populasi yang karakteristiknya sesuai dengan
kondisi MA Ma’arif Roudlotut Tholibin Metro.

b) Antara kelas eksperimen dan kelas ujicoba masih dalam sekolah yang
sama. Sehingga memungkinkan terjadi bias atau saling mempengaruhi.
Untuk menghindarinya maka dalam penelitian ini, khusus kelas
eksperimen dan kelas ujicoba pembelajarannya dilakukan oleh peneliti.

c) Penelitian belum mempertimbangkan latar belakang keluarga, faktor
sosial ekonomi, dan faktor psikologi yang memungkinkan berpengaruh
terhadap aspek yang diteliti. Implikasi dari hasil penelitian, bahwa
pembelajaran E-learning melalui media Schoology dalam hipotesis
pertama menunjukkan ketuntasan belajar dapat dicapai mendapat

kontribusi dari keterampilan proses dan keaktifan siswa.

Koleksi Perpustakaan Universitas terbuka



43799.pdf

Selain kontribusi yang disumbangkan pembelajaran E-learning
melalui media Schoology terhadap hasil belajar. Perlu dipertimbangkan
faktor lain yang dapat memberikan stimulus terhadap efektifnya
pembelajaran, antara lain keterampilan proses dan keaktifan siswa masih
bisa ditingkatkan lagi dengan menyempurnakan sarana dan prasarana
pembelajaran. Pembelajaran E-learning melalui media Schoology lebih
diintensifkan. Keterampilan proses dan keaktifan mengembangkan
kemampuan siswa untuk melatih proses bersikap dan proses berpikir
secara matematis yaitu mengembangkan sikap kritis, analitis, kreatif dan
penuh dengan rasa percaya diri dalam megambil keputusan pada saat
diskusi atau pada saat harus memecahkan suatu masalah. Guru dituntut
agar siap dalam setiap menyajikan materi lengkap dengan media
pembelajarannya agar memberikan dorongan semangat agar ikut aktif
pada setiap kegiatan, pembelajaran menggunakan E-learning berbasis
Schoology. Dengan guru membiasakan diri mengajar dengan berorientasi
siswa aktif mengembangkan dirinya, kemampuan berpikir matematis,
kritis, untuk bersaing dengan sesama temannya.

Dari uraian di atas, imbas dari penelitian ini adalah kepada guru.
Sebagai fasilitator yang harus selalu menciptakan lingkungan belajar yang
kondusif, dari mulai ruang kelas sampai suasana belajar yang aktif kreatif
dan menyenangkan. Guru harus pandai memilih pendekatan yang tepat
untuk setiap materi yang akan disajikan. Dengan pembelajaran E-learning

melalui media Schoology materi yang disajikan akan membangkitkan
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aktifitas anak untuk bersaing dengan temannya, dan ikut aktif
memecahkan masalah yang disajikan guru.

Metode mengajar secara konvensional kini sudah kurang sesuai
lagi untuk mata pelajaran matematika, perkembangan teknologi kini sudah
semakin pesat, dunia pendidikan harus dapat mengambil manfaat dari
perkembangan teknologi tersebut. Sudah selayaknya sarana dan prasarana

pendidikan pun ikut beradaptasi dengan kemajuan teknologi.

Koleksi Perpustakaan Universitas terbuka



42240.pdf

BAB V

PENUTUP

A. Simpulan
Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan maka dapat diambil
kesimpulan sebagai berikut:

1. Pengembangan multimedia pembelajaran E-learning Schoology materi
pokok persamaan kuadrat untuk madrasah aliyah kelas X dilakukan
melalui lima tahap, yaitu:

a. Analysis (analisis)
1) Analisis Kurikulum
Materi yang dikembangkan dalam media ini adalah
persamaan kuadrat untuk siswa madrasah aliyah kelas X.
1.1.Standar Kompetensi
Memecahkan masalah yang berkaitan dengan fungsi,
persamaan dan fungsi kuadrat serta pertidaksamaan kuadrat
1.2.Kompetensi Dasar
a) Menggunakan sifat dan aturan tentang persamaan dan
pertidaksamaan kuadrat.
b) Melakukan manipulasi aljabar dalam perhitungan yang

berkaitan dengan persamaan dan pertidaksamaan kuadrat.

110
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2) Analisis Karakteristik Siswa
Siswa madrasah aliyah kelas X rata-rata telah mencapai
tahap formal operasional yang mampu berpikir abstrak. Sedangkan
menurut Van Hiele mengenai tahap belajar anak dalam belajar
geometri, siswa madrasah aliyah kelas X mempelajari geometri
dalam tiga tahap, yaitu tahap visualisasi, analisis, dan deduksi
informal. Dengan demikian, kemampuan siswa dalam memahami
hal-hal yang bersifat abstrak dapat menunjukkan bahwa siswa telah
mampu belajar geometri secara deduksi informal.
3) Analisis teknologi
E-learning yang digunakan untuk mengembangkan media
ini adalah E-learning Schoology. E-learning tersebut memiliki
banyak kelebihan yang sesuai untuk mengembangkan media
dengan materi persamaan kuadrat. E-learning tersebut dapat
menampilkan bentuk dengan animasi-animasi yang bisa
mendukung visualisasi materi sehingga materi dapat disajikan
dengan lebih jelas dan lebih menarik.
4) Analisis pemanfaatan komputer sebagai media pembelajaran
Media pembelajaran matematika berbasis komputer sesuai
untuk dikembangkan karena komputer memiliki banyak kelebihan
serta TIK sebagai pelajaran yang diajarkan di sekolah tingkat
madrasah aliyah sangat memungkinkan setiap sekolah telah

memiliki komputer. Namun, pembelajaran yang menggunakan
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komputer terutama mata pelajaran selain TIK masih jarang
dilakukan.
b. Design (desain)

Penyusunan kerangka media yang akan dikembangkan disusun
dalam suatu desain awal media.

c. Development (pembuatan produk)

Pembuatan produk dilakukan dengan mengembangkan desain
dengan menggunakan E-learning Schoology. Akhir dani pembuatan
produk ini, media direview oleh ahli media dan ahli materi untuk
dievaluasi sebagai pedoman revisi dengan rata-rata skor kevalidan oleh
ahli media mencapai 4,10 yang termasuk kategori sangat valid serta
rata-rata skor kevalidan oleh ahli materi mencapai 4,15 yang termasuk
kategori sangat valid.

d. Implementation (uji coba produk)

Uji coba produk dilakukan di lapangan dalam pembelajaran
matematika persamaan kuadrat terhadap siswa madrasah aliyah kelas
X serta guru mata pelajaran matematika di madrasah aliyah Ma’arif
Roudlotut Tholibin Metro.

e. Evaluation (evaluasi)

Evaluasi dilakukan berdasarkan hasil uji coba di lapangan.

2. Dari hasil tes diperoleh bahwa pembelajaran E-learning Schoology
mencapai 68,75% dan termasuk dalam kategori baik. Respon positif guru

mencapai 83,84% yang termasuk kategori positif dan respon positif siswa
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mencapai 78,18% yang termasuk kategori positif. Oleh karena itu, dari
persentase ketuntasan belajar siswa dan respon positif guru dan siswa,
multimedia pembelajaran E-learning Schoology tersebut dapat dinyatakan

efektif.

B. Saran
Saran-saran yang dapat peneliti sampaikan dalam mengembangkan
pembelajaran matematika adalah sebagai berikut:

1. Dalam proses pembelajaran sebaiknya guru matematika mengurangi
pembelajaran yang bersifat konvensional tetapi memanfaatkan teknologi
dan komunikasi dengan menggunakan media yang komputer dan internet,
misalnya dalam proses pembelajaran matematika menggunakan media
E-learning melalui media Schoology. Sehingga dapat meningkatkan hasil
belajar siswa.

2. Pengembangan media pembelajaran yang lebih lanjut perlu ditambahkan
lagi animasi-animasi yang lebih menarik, disesuaikan dengan tampilan dan
materi.

3. Karakteristik siswa perlu dianalisis lebih mendalam/rinci sehingga media
yang telah dikembangkan bisa sesuai dengan karakteristik siswa.

4. Sebaiknya guru lebih aktif dan kreatif dalam mengembangkan media
pembelajaran yang dapat mendukung proses pembelajaran agar
pembelajaran matematika lebih menarik, tidak membosankan, dan

memotivasi siswa.
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5. Kegiatan penelitian ini sangat bermanfaat khususnya bagi guru dan siswa,
maka diharapkan kegiatan penelitian ini dikembangkan lebih lanjut pada

materi dan populasi yang lebih luas.
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LAMPIRAN A.1
BIODATA PENELITI
Nama / NIM : CHOIRUDIN / 500019124
Tempat & Tanggal Lahir : Pakuan Aji, 16 April 1985
Jenis Kelamin : Laki-laki
Anggota Keluarga
Alamat Rumah dan Telp. : JI. Merpati Purwosari Metro Utara Kota Metro
Lampung 34118
No. HP : 085658924092 / 085220886183
Alamat Email : choirudin_alghesty@yahoo.co.id

Pengalaman Pendidikan : SD N 6 Pakuan Aji Lulus tahun1997
SMP PGRI 2 Sukadana Lulus tahun 2000
MAN 2 Metro Lulus tahun 2003
Fakultas Tarbiyah Pendidikan Matematika Al
Ma’arif Metro Lampung Lulus tahun 2012

Pengalaman Pekerjaan : Guru Matematika
Prestasi : Juara Pemuda Pelopor Bidang Pendidikan Tk
Provinsi

Bandar Lampung, 23 Desember 2015
Peneliti,
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LAMPIRAN A.2

MOTTO

"MtWoﬂOMMy%WmWo{MMM
[tar of wnertainly futine ...."
Becaise Ue bappiress Yot we'se Looking (o1 it nol only in (i1 aviky up
Yene bt i Aeep of our 20l ...."

Musid dani bebabagion bila pada bari i adalal birangan
14mk Ao Ao alas shns, TAaps AL Abson somudirs jiva bida....”

AN. UBAEDY
(Learner Practicioner and Counselor)

Maju ...!! Melangkah ...!! Berprestasi ....!!
(Penulis)

PERSEMBAHAN

Dengan segenap hati yang tulus dan bahagia ku persembahkan Karya ini kepada:
» Bapak (JIRAN) dan Ibu (SUKATMI) dengan selaksa kasih dan untaian

do ‘anya senentiasa mengiring langkahku.

» Istri DEVI SEPTIANA SARI dan Anak ADAM C. AL GHESTY yang selalu
memberi perhatian dan mendukungku dengan penuh kasih sayang.

» Sahabat Seperjuangan, M. SAIDUN ANWAR yang telah berjuang bersama
menyelesaikan study di program Pascasarjana.

» Teman-teman Jurusan Magister Pendidikan Matematika angkatan 2013 yang
turut memotivasi sehingga penelitian ini terselesaikan.

»  Almamaterku Universitas Terbuka.
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LAMPIRAN A3

TRANSKRIP HASIL WAWANCARA

Nama Narasumber : Malindra,S.Pd.1

Alamat dan No. Hp. : Yosodadi Metro Timur Kota Metro, 085669908394
Tempat Wawancara : MA Ma’arif Roudlotut Tholibin Metro

Tanggal Wawancara : 15 Februari 2015

Waktu Wawancara : Pukul 10.00 sd 11.00 WIB

Pewawancara : Choirudin,SPd

Hasil Wawancara

Pertanyaan : Apa yang dilakukan madrasah untuk mewujudkan visi dan
misi?
Jawaban : Dalam mewujudkan Visi dan Misi Madrasah dan memiliki

daya saing di kota Metro, maka diperlukan penerapan
pembelajaran yang inovatif salah satunya adalah
pemanfaatan teknologi komputerisasi. komputerisasi
dalam setiap pembelajaran untuk menunjang antusias dan
kreatifitas setiap siswa dengan mendirikan kelas unggulan
(excellent class)

Pertanyaan : Apa tujuan dart penyelenggaraan kelas unggulan ini?

Jawaban : Tujuannya membekali siswa selain cerdas secara spiritual
juga mampu mengembangkan minat dan bakat.

Pertanyaan : Bagaimanakah proses pembelajaran yang dilakukan pada
pada kelas unggulan?

Jawaban : Pembelajaran secara umum menerapkan kurikulum yang
sama dengan kelas regular, kelebihannya adalah terdapat
penguatan bahasa asing (Arab dan Inggris) juga

penggunaan [T dalam setiap pembelajaran

Koleksi Perpustakaan Universitas terbuka



42029, pdf

Pertanyaan : Apakah proses pendaftaran siswa di kelas unggulan
persyaratannya berbeda dibandingkan dengan persyaratan
pendaftaran siswa kelas reguler?

Jawaban : Seleksi untuk masuk di kelas unggulan melalui tes bahasa

asing (Arab dan Inggris) serta wajib memiliki

laptop/notebook.

Pertanyaan : Apakah program ekstrakurikuler untuk siswa kelas
unggulan?

Jawaban : Program ekstrakurikuler untuk siswa kelas unggulan

diberikan setiap hari, Senin sd Sabtu pukul 14.00-16.00
WIB. Senin komputer, selasa bahasa Arab, rabu bahasa
Inggris, kamis hafalan surat Al-Qur’an, jum’at hafalan
hadits dan hari Sabtu Qiro’ah.

Pertanyaan : Apakah media pembelajaran dan sarana prasarana pada
kelas unggulan berbeda dengan kelas reguler? Dimana
perbedaannya?

Jawaban : Tentu berbeda kelas unggulan dengan kelas regular,
seperti yang saya jelaskan di awal, syarat utama masuk di
kelas ini siswa diwajibkan memiki [laptop/notebook.
Sarana lain yang disediakan di kelas ini adalah layanan

internet berupa hotspot area, kelas ber-ac

Pertanyaan : Apakah siswa yang masuk dalam kelas unggulan merasa
bangga atau sebaliknya?
Jawaban : Sebagian besar siswa yang masuk di kelas ini bangga,

namum terdapat beberapa siswa yang merasa berat karena
rata-rata siswa kelas unggulan juga merupakan santri di
Pondok Pesantres Roudlotut Tholibin, schingga selain
materi yang didapat dari madrasah juga harus mengikuti
kegiatan pondok.

Pertanyaan : Prestasi apa saja yang diraih oleh siswa yang masuk kelas

unggulan?
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Jawaban : Kelas unggulan ini baru dibuka 1 tahun ini, prestasi yang
pernah diraih siswa kita adalah juara 1 pidato Bahasa
Inggris KSM tingkat Kota Metro yang saat ini sedang
mewakili Kota Metro untuk berkompetisi di tingkat
provinsi. Selain bahasa Inggris siswa kita juga pernah
menjadi juara II LCT tingkat metro yang diselenggarakan
di IAIM NU Metro.

Pertanyaan : Apa yang menjadi hambatan dalam penyelenggaraan kelas
unggulan selama ini?

Jawaban : Karena masih baru, hambatan utama yang dihadapi saat
ini adalah, guru-guru kita yang mengajar di kelas
unggulan belum seluruhnya menguasai bilingual dan
komputer, terlebih guru-guru yang mengajar di bidang

saint.

Metro, 15 Februari 2015
Narasumber,

ndra, S.Pd.1
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LAMPIRAN A 4

DAFTAR NAMA DAN KODE PESERTA DIDIK KELAS X IPA,

NO NAMA SISWA KODE
1 | ARKAN ZAIN AUFA E-01
2 | ESA MARIANA E-02
3 | FARUQ ABDUL HARIS E-03
4 | HESTI WININGSIH E-04
5 {IMAM ANSHORI E-05
6 | IQBAL FATKHUL AKBAR E-06
7 | LINA SAFITRIYANI E-07
8 | M. ABDUR ROHIM E-08
9 | M. AMIN MUSTHOFA E-09
10 | M. KAMAL MUBAROK E-10
11 | M. MUTHOHIRIN E-11
12 | NAILIL AZIZA E-12
13 | NUR HIKMAH IMANI E-13
14 | NURMALA SARI E-14
15 | RICKY SANJAYA E-15
16 | RIRIN MUARLINA E-16
17 | RIZKY MULYADI E-17
18 | ROHMAH AL-BA'BUD E-18
19 | TRI WAHYUNINGSIH E-19
20 | USWATUN HASANAH E-20
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LAMPIRAN B

B.1. RPP

B.2. Modul

B.3. Kisi-kisi Soal Tes
B.4. Soal Tes

B.S. Kunci Jawaban
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LAMPIRAN B.1

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

(RPP)
Nama Sekolah : MA Ma’arif Roudlotut Tholibin Metro
Mata Pelajaran : Matematika

Kelas / Semester : X (Sepuluh) / Genap

Standar Kompetensi: 2. Memecahkan masalah yang berkaitan dengan
fungsi, persamaan dan fungsi kuadrat serta
pertidaksamaan kuadrat.

Kompetensi Dasar : 2.3. Menggunakan sifat dan aturan tentang persamaan

dan pertidaksamaan kuadrat.

Indikator : 1. Menentukan akar-akar persamaan kuadrat dengan
pemfaktoran, melengkapkan bentuk kuadrat sempurna,
dan rumus ABC.

2. Menggunakan diskriminan dalam pemecahan masalah
persamaan kuadrat.

3. Menggunakan rumus jumlah dan hasil kali akar-akar
persamaan kuadrat.

4. Menentukan sifat akar dari persamaan kuadrat

berdasarkan koefisien per-samaan kuadrat
Alokasi Waktu : 12 jam pelajaran (6 pertemuan).
A. Tujuan Pembelajaran
a. Peserta didik dapat menentukan akar-akar persamaan kuadrat dengan

pemfaktoran, meleng-kapkan bentuk kuadrat sempurna, dan rumus

ABC. (nilai yang ditanamkan: Rasa ingin tahu)
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b. Peserta didik dapat menggunakan diskriminan dalam pemecahan
masalah persamaan kuadrat. (nilai yang ditanamkan: Kerja keras)

c. Peserta didik dapat menggunakan rumus jumlah dan hasil kali akar-akar
persamaan kuadrat. (nilai yang ditanamkan: Mandiri, Kreatif, Kerja
keras)

d. Peserta didik dapat menentukan sifat akar dari persamaan kuadrat
berdasarkan koefisien per-samaan kuadrat

® Karakter siswa yang diharapkan :

#  Religious, disiplin, Demokratis
O Kewirausahaan / Ekonomi Kreatif :

#  Berorientasi tugas dan hasil, Percaya diri, Keorisinilan

B. Materi Ajar
a. Persamaan kuadrat dan penyelesaiannya.

b. Rumus jumlah dan hasil kali akar-akar persamaan kuadrat.

C. Metode/Model Pembelajaran
Metode Pembelajaran
- Tugas mandiri dan kelompok
- Diskusi Online antar peserta didik.
Metode Pembelajaran

- Tutorial bahan ajar online (Schoology)

D. Langkah-langkah Kegiatan

Pertemuan Pertama

Tahap
Kegiatan

Aktivitas Guru/Peserta Didik Waktu

Pembukaan | I. Mengucapkan salam
2. Memerintahkan salah satu peserta didik untuk
memimpin doa sebelum memulai aktivitas

pembelajaran (Religious).
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Mengecek kehadiran dan memastikan peserta
didik telah menempati meja komputer masing-
masing (Kedisiplinan)

Guru mengarahkan peserta didik untuk
menyalakan komputer, masuk ke dalam
jejaring internet, membuka Schoology dan
login dengan wuser dan password masing-
masing.

Guru mengarahkan peserta didik untuk masuk
ke dalam menu courses kemudian memilih
“Matematika X dan masuk ke dalam folder
“Pemfaktoran”.

Guru mengarahkan peserta didik masuk ke
dalam folder “Pemfaktoran” sebagai materi
pada pertemuan pertama.

Memberikan informasi tentang materi yang
akan dipelajari, indikator, tujuan pembelajaran

dan aktivitas pembelajaran

Motivasi

Memberikan informasi tentang manfaat materi

yang dipelajari dalam kehidupan sehari-hari.

Inti

Ekplorasi (15 Menit)

Guru mengarahkan peserta didik masuk ke dalam

torum diskusi yang telah dibuat dan mengatur

jalannya diskusi. (Demokratis)

Elaborasi (35 Menit):

1.

Guru mengarahkan peserta didik untuk
kembali ke folder “Pemfaktoran” dan memilih
kuis “Pemfaktoran”

Guru memandu dan membantu peserta didik

dalam pengerjaan kuis. Kuis berbentuk fil! in

70 menit
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the blank berisi penyelesaian pemfaktoran

Konfirmasi (20 Menit)
Guru  mengarahkan peserta didik untuk
mengerjakan kembali kuis “Pemfaktoran” secara

(mandiri)

Penutup 1.

Guru mengarahkan peserta didik masuk ke
dalam course “Matematika X’dan mengisikan
discussion kesulitan dalam penyelesaian
mencari akar-akar dengan pemfaktoran.

Guru membantu peserta didik dalam membuat
kesimpulan.

Guru memberikan tugas rumah/assignment
dalam Schoology

Guru memperintahkan salah satu siswa untuk

memimpin doa.

Pertemuan Kedua

menyalakan komputer, masuk ke dalam
jejaring internet, membuka Schoology dan

login dengan wuser dan password masing-

Tahap iy .
Kegiatan Aktivitas Guru/Peserta Didik Waktu
Pembukaan 1. Mengucapkan salam

2. Memerintahkan salah satu peserta didik untuk
memimpin doa sebelum memulai aktivitas
pembelajaran (Religious).

3. Mengecek kehadiran dan memastikan peserta
didik telah menempati meja komputer masing-
masing (Kedisiplinan)

4. Guru mengarahkan peserta didik untuk
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masing.

5. Guru mengarahkan peserta didik untuk masuk
ke dalam menu courses kemudian memilih
“Matematika X“ dan masuk ke dalam folder
“Kuadrat Sempurna”.

6. Guru mengarahkan peserta didik masuk ke
dalam folder “Kuadrat Sempurna” sebagai
materi pada pertemuan kedua

7. Memberikan informasi tentang materi yang
akan dipelajari, indikator, tujuan pembelajaran
dan aktivitas pembelajaran

Motivasi

Memberikan informasi tentang manfaat materi

yang dipelajari dalam kehidupan sehari-hari.

Inti Ekplorasi (15 Menit) 70 menit
Guru mengarahkan peserta didik masuk ke dalam
forum diskusi yang telah dibuat dan mengatur
jalannya diskusi. (Demokratis)

Elaborasi (35 Menit):

1. Guru mengarahkan peserta didik untuk
kembali ke folder “Kuadrat Sempurna” dan
memilih kuis “Kuadrat Sempurna”

2. Guru memandu dan membantu peserta didik
dalam pengerjaan kuis. Kuis berbentuk fill in
the blank berisi “Kuadrat Sempurna”

Konfirmasi (20 Menit)

Guru mengarahkan peserta didik untuk

mengerjakan kembali kuis “Kuadrat Sempurna”

secara (mandiri)

Penutup 1. Guru mengarahkan peserta didik masuk ke
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dalam course “Matematika X dan mengisikan
discussion kesulitan dalam menyelesaikan
akar-akar dengan melengkapkan kuadrat
sempurna.

Guru membantu peserta didik dalam membuat
kesimpulan.

Guru memberikan tugas rumah/assignment
dalam Schoology

Guru memperintahkan salah satu siswa untuk

memimpin doa.

Pertemuan Ketiga

Tahap
Kegiatan

Aktivitas Guru/Peserta Didik

Waktu

Pembukaan 1.

Mengucapkan salam

Memerintahkan salah satu peserta didik untuk
memimpin doa sebelum memulai aktivitas
pembelajaran (Religious).

Mengecek kehadiran dan memastikan peserta
didik telah menempati meja komputer masing-
masing (Kedisiplinan)

Guru mengarahkan peserta didik untuk
menyalakan komputer, masuk ke dalam
jejaring internet, membuka Schoology dan
login dengan user dan password masing-
masing.

Guru mengarahkan peserta didik untuk masuk
ke dalam menu courses kemudian memilih
“Matematika X* dan masuk ke dalam folder

“Rumus ABC”.
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6. Guru mengarahkan peserta didik masuk ke
dalam folder “Rumus ABC” sebagai materi
pada pertemuan ketiga.

7. Memberikan informasi tentang materi yang
akan dipelajari, indikator, tujuan pembelajaran
dan aktivitas pembelajaran.

Motivasi

Memberikan informasi tentang manfaat materi

yang dipelajari dalam kehidupan sehari-hari.

dalam course “Matematika X ’dan mengisikan
discussion kesulitan dalam menyelesaikan
akar-akar dengan melengkapkan Rumus ABC.

2. Guru membantu peserta didik dalam membuat

Inti Ekplorasi (15 Menit) 70 menit
Guru mengarahkan peserta didik masuk ke dalam
forum diskusi yang telah dibuat dan mengatur
jalannya diskusi. (Demokratis)

Elaborasi (35 Menit):

1. Guru mengarahkan peserta didik untuk
kembali ke folder “Rumus ABC” dan memilih
kuis “Rumus ABC™

2. Guru memandu dan membantu peserta didik
dalam pengerjaan kuis. Kuis berbentuk fill in
the blank berisi “Rumus ABC”

Konfirmasi (20 Menit)

Guru  mengarahkan peserta didik  untuk

mengerjakan kembali kuis “Rumus ABC” secara

(mandiri)

Penutup 1. Guru mengarahkan peserta didik masuk ke
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kesimpulan.

Guru memberikan tugas rumah/assignment
dalam Schoology

Guru memperintahkan salah satu siswa untuk

memimpin doa.

Pertemuan Keempat

Memerintahkan salah satu peserta didik untuk
memimpin doa sebelum memulai aktivitas
pembelajaran (Religious).

Mengecek kehadiran dan memastikan peserta
didik telah menempati meja komputer masing-
masing (Kedisiplinan)

Guru mengarahkan peserta didik untuk
menyalakan komputer, masuk ke dalam
jejaring internet, membuka Schoology dan
login dengan user dan password masing-
masing.

Guru mengarahkan peserta didik untuk masuk
ke dalam menu cowurses kemudian memilih
“Matematika X" dan masuk ke dalam folder
“Diskriminan™.

Guru mengarahkan peserta didik masuk ke
dalam folder “Diskriminan™ sebagai materi
pada pertemuan keempat

Memberikan informasi tentang materi yang

akan dipelajari, indikator, tujuan pembelajaran

Tahap
Aktivitas Guru/Peserta Didik Waktu
Kegiatan
Pembukaan Mengucapkan salam
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dan aktivitas pembelajaran
Motivasi
Memberikan informasi tentang manfaat materi

yang dipelajari dalam kehidupan sehari-hari.

Inti

Ekplorasi (15 Menit)

Guru mengarahkan peserta didik masuk ke dalam

forum diskusi yang telah dibuat dan mengatur

jalannya diskusi. (Demokratis)

Elaborasi (35 Menit):

1. Guru mengarahkan peserta didik untuk
kembali ke folder “Diskriminan” dan memilih
kuis “Diskriminan”

2. Guru memandu dan membantu peserta didik
dalam pengerjaan kuis. Kuis berbentuk fill in
the blank berisi “Diskriminan”

Konfirmasi (20 Menit)

Guru  mengarahkan peserta didik untuk

mengerjakan kembali kuis “Diskriminan” secara

(mandiri)

70 menit

Penutup

1. Guru mengarahkan peserta didik masuk ke
dalam course “Matematika X’dan mengisikan
discussion kesulitan dalam menggunakan
diskriminan persamaan  kuadrat  dan
menentukan sifat akar dari persamaan kuadrat.

2. Guru membantu peserta didik dalam membuat

kesimpulan.

(FS]

Guru memberikan tugas rumah/assignment
dalam Schoology
4. Guru memperintahkan salah satu siswa untuk

memimpin doa.

Koleksi Perpustakaan Universitas terbuka
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Tahap
Kegiatan

Aktivitas Guru/Peserta Didik

Waktu

Pembukaan 1.

Mengucapkan salam

Memerintahkan salah satu peserta didik untuk
memimpin doa sebelum memulai aktivitas
pembelajaran (Religious).

Mengecek kehadiran dan memastikan peserta
didik telah menempati meja komputer masing-
masing (Kedisiplinan)

Guru mengarahkan peserta didik untuk
menyalakan komputer, masuk ke dalam
jejaring internet, membuka Schoology dan
login dengan wuser dan password masing-
masing.

Guru mengarahkan peserta didik untuk masuk
ke dalam menu courses kemudian memilih
“Matematika X“ dan masuk ke dalam folder
“Jumlah dan Hasil Kali”.

Guru mengarahkan peserta didik masuk ke
dalam folder “Jumlah dan Hasil Kali” sebagai
materi pada pertemuan kelima

Memberikan informasi tentang materi yang
akan dipelajari, indikator, tujuan pembelajaran

dan aktivitas pembelajaran

Motivasi
Memberikan informasi tentang manfaat materi

yang dipelajari dalam kehidupan sehari-hari.
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dalam course “Matematika X’dan mengisikan
discussion kesulitan dalam menggunakan
rumus jumlah dan hasil kali akar-akar
persamaan kuadrat dan menentukan sifat akar
dari persamaan kuadrat berdasarkan koefisien
persamaan kuadrat.

3. Guru membantu peserta didik dalam membuat
kesimpulan.

4. Guru memberikan tugas rumah/assignment
dalam Schoology

5. Guru memperintahkan salah satu siswa untuk

memimpin doa.

Inti Ekplorasi (15 Menit) 70 menit
Guru mengarahkan peserta didik masuk ke dalam
forum diskusi yang telah dibuat dan mengatur
jalannya diskusi. (Demokratis)

Elaborasi (35 Menit):

1. Guru mengarahkan peserta didik untuk
kembali ke folder “Jumlah dan Hasil Kali” dan
memilih kuis “Jumlah dan Hasil Kali”

2. Guru memandu dan membantu peserta didik
dalam pengerjaan kuis. Kuis berbentuk fill in
the blank berisi “Jumlah dan Hasil Kali”

Konfirmasi (20 Menit)

Guru  mengarahkan peserta didik  untuk

mengerjakan kembali kuis “Jumlah dan Hasil

Kali” secara (mandiri)

Penutup 3. Guru mengarahkan peserta didik masuk ke

Koleksi Perpustakaan Universitas terbuka
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o

Memerintahkan salah satu peserta didik untuk
memimpin doa sebelum memulai aktivitas
pembelajaran (Religious).

Mengecek kehadiran dan memastikan peserta
didik telah menempati meja komputer masing-
masing (Kedisiplinan)

Guru mengarahkan peserta didik untuk
menyalakan komputer, masuk ke dalam
jejaring internet, membuka Schoology dan
login dengan wuser dan password masing-
masing.

Guru mengarahkan peserta didik untuk masuk
ke dalam menu courses kemudian memilih
“Matematika X dan masuk ke dalam folder
“Sifat Persamaan Kuadrat”.

Guru mengarahkan peserta didik masuk ke
dalam folder *Sifat Persamaan Kuadrat”
sebagai materi pada pertemuan kelima
Memberikan informasi tentang materi yang
akan dipelajari, indikator, tujuan pembelajaran

dan aktivitas pembelajaran

Motivasi

Memberikan informasi tentang manfaat materi

yang dipelajari dalam kehidupan sehari-hari.

Tahap
Aktivitas Guru/Peserta Didik Waktu
Kegiatan
Pembukaan 1. Mengucapkan salam

Koleksi Perpustakaan Universitas terbuka
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Inti Ekplorasi (15 Menit) 70 menit
Guru mengarahkan peserta didik masuk ke dalam
forum diskusi yang telah dibuat dan mengatur
jalannya diskusi. (Demokratis)

Elaborasi (35 Menit):

1. Guru mengarahkan peserta didik untuk
kembali ke folder “Sifat Persamaan Kuadrat”
dan memilih kuis “Sifat Persamaan Kuadrat”

2. Guru memandu dan membantu peserta didik
dalam pengerjaan kuis. Kuis berbentuk fill in
the blank berisi “Sifat Persamaan Kuadrat”

Konfirmasi (20 Menit)

Guru  mengarahkan peserta didik untuk

mengerjakan kembali kuis “Jumlah dan Hasil

Kali” secara (mandiri)

Penutup 1. Guru mengarahkan peserta didik masuk ke
dalam course “Matematika X dan mengisikan
discussion kesulitan dalam menggunakan
rumus jumlah dan hasil kali akar-akar
persamaan kuadrat dan menentukan sifat akar
dani persamaan kuadrat berdasarkan koefisien
persamaan kuadrat.

2. Guru membantu peserta didik dalam membuat
kesimpulan.

3. Guru memberikan tugas rumah/assignment
dalam Schoology

4. Guru memperintahkan salah satu siswa untuk
memimpin doa.

L
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Contoh Instrumen :

1. Tentukan akar-akar persamaan kuadrat berikut dengan menggunakan
pemfaktoran!

a. x*+3x-28=0
b. x*~8x+16=0
c. 2x'-x-6=0
d x*-25=0
e. 4x’=11x-6
2. Tentukan akar-akar persamaan kuadrat berikut dengan melengkapkan

kuadrat sempurna
a. x’ +4x+4=0
b. x*-8x-9=0
c. x'=2x-35
d x*-2x=0

e. 4x*=8x+12

3. Tentukan akar-akar persamaan kuadrat berikut menggunakan rumus
ABC!
a. x'+5x-14=0
b. x’-x-3=0
c. 4x’~x-4=0
d 2x*-8=0
e. 4x’=2x-3
4. Jenis akar persamaan kuadrat x* + 4x — 8 = 0 adalah ....
5. Jenis akar x’ ~ 3x + 6 = 0 adalah ....
6. Salah satu akar persamaan kuadrat x> = 9x + (k — 4) = 0 adalah dua kali
akar yang lain. Maka nilai k adalah ....
7. Salah satu akar persamaan kuadrat (m+1) — 5x + 2x* = 0 kebalikan dari

akar yang lain, maka nilai m adalah ....

Koleksi Perpustakaan Universitas terbuka
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8. Jika p dan g adalah akar-akar persamaan kuadrat x’ -2x+6=0,

tentukan nilai-nilai dari:

a. p+gq
b. pg
c. pq+pq
d. p'+¢
e. p2 _q?.
f. 1 + !
p q
Mengetahui, Metro, Maret 2015
Kepala Madrasah Mahasiswa Peneliti

/l_
DRA, S.Pd.I. CHOIRUDIN

NMSOfIdJ 124
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SCHOOLOGY
PERSAMAAN DAN FUNGSI
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Modul

PERSAMAAN DAN FUNGSI
KUADRAT

Penyusun:

Cloiruds
NIM. 500019124

PROGRAM PASCASARJANA
UNIVERSITAS TERBUKA
2015
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KATA PENGANTAR

Puji syukur kami panjatkan ke hadirat Tuhan Yang Maha Esa atas karunia
dan hidayah-Nya, kami dapat menyusun bahan ajar modul untuk SMA/MA, yakni
mata pelajaran Matematika. Modul yang disusun ini menggunakan pendekatan
pembelajaran E-learning berbasis Schoology sebagai penyelesaian Tugas Akhir
Program Magister (TAPM) di Program Pascasarjana Universitas Terbuka.

Sumber dan bahan ajar pokok Kurikulum SMA/MA adalah modul, baik
modul manual maupun interaktif dengan mengacu pada Standar Kompetensi
Nasional (SKN) atau standarisasi pada dunia kerja dan industri. Dengan modul
ini, diharapkan digunakan sebagai sumber belajar pokok oleh peserta didik untuk
mencapai kompetensi kerja standar yang diharapkan masyarakat.

Modul ini disusun melalui beberapa tahapan proses, yakni mulai dari
penyiapan materi modul, penyusunan naskah secara tertulis, kemudian disetting
dengan bantuan alat-alat komputer, serta divalidasi dan diujicobakan empirik
secara terbatas. Validasi dilakukan dengan teknik telaah ahli (expertjudgment),
sementara uyjicoba empirik dilakukan pada beberapa peserta didik. Harapannya,
modul yang telah disusun ini merupakan bahan dan sumber belajar yang berbobot
untuk membekali peserta didik kompetensi kerja yang diharapkan. Namun
demikian, karena dinamika perubahan sain dan teknologi begitu cepat terjadi,
maka modul ini masih akan selalu dimintakan masukan untuk bahan perbaikan
atau direvisi agar supaya selalu relevan dengan kondisi lapangan.

Penelitian berat ini dapat terselesaikan, tentu dengan banyaknya dukungan
dan bantuan dari berbagai pihak yang perlu diberikan penghargaan dan ucapan
terima kasih. Oleh karena itu, dalam kesempatan ini tidak berlebihan bilamana
disampaikan rasa terima kasih dan penghargaan yang sebesar-besarnya kepada
berbagai pihak yang telah banyak membantu menyelesaikan penyusunan modul

ini.
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Kami mengharapkan saran dan kritik dari para pakar di bidang pendidikan,
dan praktisi teknologi, pakar akademik sebagai bahan untuk melakukan
peningkatan kualitas modul. Diharapkan para pemakai berpegang pada azas
keterlaksanaan, kesesuaian dan fleksibilitas, dengan mengacu pada perkembangan
IPTEK dalam rangka membekali kompetensi yang terstandar pada peserta diklat.

Demikian, semoga modul ini dapat bermanfaat bagi kita semua, khususnya

peserta didik SMA/MA untuk mata pelajaran Matematika.

Bandar Lampung, Desember 2015
Penyusun,

CHOIRUDIN
NIM. 500019124
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PETUNJUK SCHOOLOGY BAGI SISWA

Uy

Masuk web Schoology di alamat http.//www.schooloy.com
2. 3 pilihan fitur untuk mendaftar, pilih sign up for Schoology Student

8 schooloay - Coe R e

Sign up for Schoology

Get the Platform that . : ,nsmm,
‘Plays Well with Other ”

Schoology's Integration Platform allows you
to build the solution that's right for you,

Tnoodle Blackboard, -
! collaborate™ ¢\ \nyjtiry

3. Siapkan kode Group (DNJGF-XQBIH) kelas Mathematic X =~

® schoology | i

Sign up for Schoology

e

Siapkan email dan foto untuk Profil
Siapkan Komputer dengan koneksi Internet
Siapkan kertas atau Handphone untuk menyimpan Username & Password
Web Schoology bisa diakses via Handphone, Smartphone, dan PC Tablet.
Tapi pada Sign Up sebaiknya menggunakan Komputer Desktop atau laptop.
8. Menu utama Schoology

- Home

- Courses

- Groups

- Sources
9. Untuk mengikuti pembelajaran Klik Courses, Material.
10. 5 menu Material: Kompetensi, Materi, Simulasi, Latihan dan Tes

Now s
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f—

Sandar Kompetensi

Kompetensi Dasar

Materi Ajar

Kegiatan Pembelajaran

Indikator Pencapaian
Kompetensi

Memecahkan masalah
yang berkaitan
dengan fungsi,
persamaan dan fungsi
kuadrat serta
pertidaksamaan
kuadrat

2.3. Menggunakan sifat
dan aturan tentang
persamaan dan
pertidaksamaan
kuadrat.

Persamaan kuadrat
dan penyelesaiannya.

- Mendeskripsikan bentuk
umum dan contoh dari
persamaan kuadrat.

- Mencari akar-akar
(penyelesaian) persamaan
kuadrat dengan faktorisasi
(pemfaktoran).

- Mencari akar-akar persamaan
kuadrat dengan
melengkapkan bentuk
kuadrat sempurna.

- Mencari akar-akar persamaan
kuadrat dengan
menggunakan rumus abc.

Menentukan akar-akar
persamaan kuadrat
dengan pemfaktoran,
melengkapkan bentuk
kuadrat sempurna, dan
rumus abc.

Diskriminan
persamaan kuadrat.

- Mengidentifikasi hubungan
antara jenis akar persamaan
kuadrat dan nilai diskriminan.

- Merumuskan hubungan
antara jenis akar persamaan
kuadrat dan nilai diskriminan.

- Menyelidiki jenis akar

Menggunakan
diskriminan dalam
pemecahan masalah
persamaan kuadrat.

Koleksi Perpustakaan Universitas terbuka
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persamaan kuadrat dengan
menghitung diskriminan
persamaan kuadrat.

Rumus jumlah dan
hasil kali akar-akar

persamaan kuadrat.

- Menghitung jumlah dan hasil
kali akar persamaan kuadrat
dari hasil penyelesaian
persamaan kuadrat.

- Menentukan hubungan antara
jumlah dan hasil kali akar
dengan koefisien persamaan
kuadrat.

- Merumuskan hubungan
antara jumlah dan hasi kali
akar dengan koefisien
persamaan kuadrat.

- Membuktikan rumus jumlah
dan hasil kali akar persamaan
kuadrat.

- Menggunakan rumus jumlah
dan hasil kali akar persamaan
kuadrat dalam perhitungan.

Menggunakan rumus
jumlah dan hasil kali
akar-akar persamaan
kuadrat.

2.4. Melakukan
manipulasi aljabar
dalam perhitungan
yang berkaitan

- Penyusunan
persamaan kuadrat
yang akar-akarnya
diketahui.

- Menyusun persamaan kuadrat
yang diketahui akar-akarnya,
yaitu dengan menggunakan
perkalian faktor atau

Menyusun persamaan
kuadrat yang akar-
akarnya diketahui
serta menentukan

Koleksi Perpustakaan Universitas terbuka
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dengan persamaan
dan pertidaksama-an
kuadrat.

- Penyelesaian
persamaan lain yang
berkaitan dengan
persamaan kuadrat.

menggunakan rumus jumlah
dan hasil kali akar-akar.

- Menyusun persamaan kuadrat
yang akar- akarnya
mempunyai hubungan dengan
akar - akar persamaan kuadrat
lainnya.

- Mengenali persamaan-
persamaan yang dapat diubah
ke dalam persamaan kuadrat.

- Menyelesaikan persamaan
yang dapat dibawa ke bentuk
persamaan kuadrat.

penyelesaian
persamaan yang dapat
dibawa ke bentuk
persamaan kuadrat.

Koleksi Perpustakaan Universitas terbuka
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PERSAMAAN DAN FUNGSI KUADRAT

A. DEFINISI

Akar persamaan kuadrat adalah nilai suatu variabel yang memenuhi persamaan
kuadrat tersebut. Contoh: Tentukan bilangan mana diantara -5, 3 dan 7/2, yang

merupakan akar dari Persamaan kuadrat 2x” + 3x = 35

Persamaan kuadrat adalah persamaan yang pangkat tertinggi peubahnya sama

dengan dua Contoh:

. y2 +4y+1=0

o XH+2(x+1)+4=0

. mp2+(m+ Dp+3p+1=0
Peubah atau variabel persamaan kuadrat umumnya adalah x, tetapi variabel
tersebut dapat huruf apa saja seperti pada Contoh:

Bentuk umum persamaan kuadrat ax’*+bx+c=0,a= 0

e x adalah peubah atau variabel
« aadalah koefisien x*

e b adalah koefisien x

» c adalah konstanta

KOIekﬁjlgﬁ[WFE%J?%'/&W%W@S}}EW%ﬂ; Materi Persamaan dan Fungsi Kuadrat Kelas X EE& 1
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Persamaan kuadrat yang tidak ditulis dalam bentuk umum ini dikenal dengan
nama persamaan tersamar. Untuk memastikan, memudahkan penulisan dan
penyelesaian, sebaiknya persamaan tersamar tersebut diubah dalam bentuk umum

infax*+bx+c=0,a %0
Contoh:

Ubah ke bentuk umum dan tentukan apakah persamaan berikut ini adalah

persamaan kuadrat

a. (FC+3)7 - +x+4)=0b. i2+£=_3
x5 3

Jawaban:
a(+3) -t +x+4)=0
o XHex?+9-x'—x-4)=0

o 6X +-x45= 0, persamaan kuadrat

15 + 3x* + 10 x* = 0, bukan persamaan kuadrat

B. AKAR PERSAMAAN KUADRAT

Akar persamaan kuadrat adalah nilai suatu variabel yang memenuhi persamaan
kuadrat tersebut. Contoh: Tentukan bilangan mana diantara -5, 3 dan 7/2, yang

merupakan akar dari persamaan kuadrat 2x* + 3x =35

TN
| o)
O

a2
Ps

Mesin PK
2x* +3x= 35

h

Akar PK

[@

LA Pustekkom Depciknas © 2008
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Untuk x = -5, -> 2¢* + 3x = 35 <-=> 2(-5)* + 3(-5) = 35 <--> 50 — 15 = 35,
35 =35 Benar, jadi x = -5 adalah akar

Untuk x = 3, --> 2x* + 3x = 35 <> 2(3> + 3(3) = 35 <> 18 + 9 = 35,
27 = 35 salah, jadi x =3 bukan akar

Penyelesaian persamaan kuadrat :

ax2+bx+c=0

-- - >

X9=m X2=N

Mencari akar persamaan kuadrat adalah menentukan bilangan yang

memenuhi persamaan kuadrat tersebut.

Suatu persamaan kuadrat dapat memiliki 2 (dua) akar, satu akar, atau tidak

mempunyai akar

Penyelesaian persamaan kuadrat dapat dilakukan dengan: Pemfaktoran,

Melengkapkan bentuk kuadrat dan menggunakan rumus kuadrat

Skema bentuk dan penyelesaian persamaan kuadrat

ax‘+bx+c=0, a#0

-

| ! l

C=0 B8=0 B#0.C#0
Bentuk ax2+ bx = 0 Bentuk ax2+C =0 Bentuk ax2+ bx + C=0
Penyelesaian . Pemtaktoran Penyelesaian : Kyadrat Penyelesaian : Pemfaktoran
sempurna Kuadrat sempurna
Rurmus ABC

KoleksirperpHstakappl MRIYISISSHBIR, Materi Persumaan dan Fungsi Kuadrat Kelas X |3
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C. PENYELESAIAN PERSAMAAN KUADRAT

Menyelesaikan persamaan kuadrat dengan pemfaktoran dilakukan dengan cara
mengubah bentuk umum ax*+ bx+ ¢ = 0 menjadi bentuk faktor (x - a) (x - f) =0
Langkah-langkah penyelesaian

o Ubah ke bentuk faktor (x —a) (x - ) =0

» Tentukan akar-akarnya dengan (x — a) = 0 atau (x — ) = 0, sehingga akar-

akarnya x; = a atau x; = f3.

Bentuk ini difaktorkan menjadi x (x — m) =0
Contoh: :

Tentukan akar-akar persamaam kuadrat x* + 6x = 0;

-+ —— L P>
x=0 X =-6

Jawaban:

o X +6x=0
x(x+6)=0
x=0ataux+6=0
x=0ataux=-6
e Bentuk ax’ + bx+c=0
. untukazl,x2+bx+c=0
Bentuk faktor dari persamaan kuadrat untuk g =1 adalah (x + a) (x + ) =0
X Hox+px+af=0
+@+Px+af=0

Perhatikan skema berikut:

x2+(a+[i)x+a[§=0‘~——- x2+bx +¢c=0

KoleksiRerapstakapp HMaIR8e AIBMSBY Materi Persamaan dan Fungsi Kuadrat Kelas X i‘;] 4
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Jadi persamaan kuadrat x* + bx + ¢ = 0 dapat difaktorkan menjadi (x+ a)(x+ B) =
0

Jika ada bilangan a dan b sehingga (x + @) =b dan ab = ¢

Contoh:
Tentukan akar-akar persamaan kuadrat x> — 5x — 24 = ()

x1-5x-24=0
c=-24,b=-5%

-8 »a
./
-24=/
\5 3 1

(x -8) {x+3) = 0

Jawaban:

Bentuk Faktor dari x* — 5x — 24 = 0 adalah:
x-8)(x+3)=0
(x-8)=0atau(x+3)=0

Jadi, akar-akarnya adalah x = 8 atau x = -3

Untuka 21

ax® + bx + ¢ = 0 dapat difaktorkan jika ada bilangan a dan b sehingga (a + b) = b

dan ab = ac
1 1
Bentuk faktor dari persamaan kuadrat untuk adalaha (x+ —) (x+ —)=0
a a

Contoh 2:

Tentukan akar-akar persamaan kuadrat 3+ Tx+2=0

Jawaban

3(x+§)(x+§)=0

Koleka BatPLpRkasmy WRIVersiQsHEINER Materi Persamaan dan Fungsi Kuadrat Kelas X m 5
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BGx+1)(x+2)=0
Bx+1)=0atau (x+2)=0
Jadi, akar-akarnya adalah x = -1/3 atau x = -2

3x2 +7x +2 =0

ac=31=6,b="

N 56 —a
6 = rd

Ay s

3(x + %-) (x+-§)=0

32 72 +2 =0

D. PENYELESAIAN PERSAMAAN KUADRAT DENGAN KUADRAT
SEMPURNA

Tidak semua persamaan kuadrat mudah difaktorkan, hanya persamaan kuadrat
yang akarnya rasional saja yang mudah difaktorkan. Persamaan kuadrat yang sulit

difaktorkan dapat diselesaiakn dengan kuadrat sempurna atau rumus kuadrat.

Persamaan kuadrat dapat diubah kebentuk kuadrat sempurna yaitu x* = p atau
(x—m)’=p
Bentuk ax’ + ¢ =0
Langkah-langkah:
o Ubah ke bentuk x’=p

o Tentukan akar dengan sifat

Koleksl Rémpustakdandniversifaditenbuke Materi Persamaan dan Fungsi Kuadrat Kelas X ii] 6
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x2=p

x=i.,f;
x= \/; atau  x, =—\f;

Contoh:
Tentukan akar-akar persamaan kuadrat x* — 9 = 0!

x2 -9=0
- o —- —
x=-3 x=3
Jawaban:
%2 -9=0
o %2 =9

c:xzi\@ >x =13

Jadi, akar akarnya adalah x = 3 atau x =-3

Bentuk ax’ + bx +c =0
Langkah-langkah:
» Ubah ke bentuk kuadrat sempurna (x — m)2 = p dengan rumus
2 -mx = (x+ 2 - (2)?
( 2) ( 2)
o Tentukan akar menggunakan sifat
(x=-m)’=p
S(x—m) = i\f;

ox:mi'\/;

c>x1=m+ﬁ atau X, =m—ﬁ

Contoh 1:

Tentukan akar persamaan kuadrat x? + 4x — 2 = 0 dengan kuadrat sempurna!

Koleksi béraustakaandfaiversiasienivkey Materi Persamaan dan Fungsi Kuadrat Kelas X
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Jawaban:

x2+4x o 2-mx=x+7 -2 m=4
2 2 %2+ 4x -2 =0

%2+ 4x = -2

4 4 = * -
Q(x+5)2_(_2_)2=2 x,=2-4f6 X, =2+ /6
o(x+2)2-4=2
o+ =6
o (x+2) =46
ox=2%:06

Jadi akar-akarnya adalah x; = 2+Jg atau x; = 2—«[6‘
Contoh 2:
Tentukan akar persamaan kuadrat 2x* + 4x + 1 = 0 dengan kuadrat sempurna!
Jawaban:

2%2 + 4x +1 =0

1
oxZ + 2% =-_1_ (x+1)=iJ:
2 2
2.2 ,2.4 1 1 2
oS(x+—)" (=) =—— SOSx=-1+ . — —
( 2) (2) 2 22
1
¢:>(x+l)2—l=~% c>x=—1_+_§ﬁ

Jadi akar-akarnya adalah

1
ox+D=——+1
) 2 x1=—l+%ﬁ ataux2=—1_%ﬁ

osx+D? =

to | =

Penyelesaian persamaan kuadrat dengan Rumus Kuadrat

Akar persamaan kuadrat ax? +bx + ¢ = D, adalah
_ —b ++/b? - dac
12 =
2a

jika b2- 4ac < 0, maka akarnya tidak real

Kolekd! émpustakdaitjonersifasitetbuke: Mater: Persamaan dan Fungsi Kuadrat Kelas X Ht 8
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e Rumus ini juga dikenal dengan nama rumus ABC
» Dapat digunakan untuk semua bentuk Persamaan Kuadrat
o Menjadi alternatif terakhir jika persamaan kuadrat tidak dapat difaktorkan

atau terlalu sulit dengan rumus kuadrat sempurna.

Contoh:

Tentukan akar persamaan kuadrat 2x* — 3x — 9 = 0 dengan rumus ABC!

Jawaban:

2x2 -3x -9 =0, a=2,b=-3, c=-9

- i‘\fb2 —-dac

X =
= 2a

—3£.(-3)7 - 4.2.(-9)

2.2

—3+49 +72

oxpy = —
4

-31%9

-3+9
i = )

i 6 3 -12

Jadi, akar-akarnya adalah X1=Z=E atau X;=T=—3

E. DISKRIMINAN PERSAMAAN KUADRAT

xZ -5x -24 =0
Akar-akar x = 8 atau x= -3
Akar berbeda

Koleksi Perpustakaan Universijtas terbuka . . o, fi
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Jenis akar persamaan kuadrat ditentukan oleh

diskriminan yang artinya pembeda.

Perhatikan skema sifat akar berikut

43849-paf

nilai D = b — dac, disebut

Akar dar ax? + bx + ¢ = 0, adalah

x12 =

b Vb--4ac D= b?-ac

2a

'

-n* VD

22

y

x12 =

v
v

v

D=a
Acar kerrbar

D0
#xzt ba-beda

v

O ¢ B-angan Kuzc-at
AX3r rasons

‘—_l‘_

v

0O ¢ Brangan Kuazrs:
Aczr inianz

DxOD
Azetr tidak real

Contoh 1:

Tentukan jenis akar-akar persamaan kuadrat berikut:

1.

22 +4x-1=0

2. 4P +12x+9=0

Jawaban:

a. 2xX*+4x-1=0,

D = b’ - dac
D=4"-42(1)=16+8
D =24

Jadi D > 0, tetapi Bukan Bilangan kuadrat sehingga akar-akarnya: Real,

Berbeda, bilangan Irasional
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b. 4+ 12x+9=0,
D =b*—4ac
D=12>-449=144_144=0

Jadi D = 0, sehingga akar-akarynya: Real, kembar, bilangan rasional

Contoh 2:

Tentukan nilai m agar x> + (m + 3)x + 4m — 3 = 0 mempunyai akar kembar!
Jawaban:

a=1,b=m+ 3, c=4m - 3 akar kembar, syarat D =0

D=b"~-4ac=0

(m+37%—4.1@m-3)=0

m+6m+9—16m+12=0

m’—10m+21=0

(m-TY(m-3)=0

(m-T)y=0atau(m-3)=0

Jadi, akar-akarnya adalah m = 7 atau m = 3

F. JUMLAH DAN HASIL KALI AKAR PK

Perhatikan skema berikut

Bentuk umum Bentuk taktor
ax-+bx+c=0 (x-a){x-f) =0

l |

x* {a+ Byx + aB= 0

~

(+h) =-..g. , 9B __..3.

Jika adan B adalah akar persamaan kuadrat ax? + bx + ¢ =0

maka a+ p=-2, =5
B 5 a-B==

Koleks FRIRUSIKAMY MUVESIRAFISIBES Materi Persamaan dan Fungsi Kuadrat Kelas X
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of + B2 = (@ +B)? - 2 P

Rumus Tambahan l +..1_ = a+p

a g ap
o + 83 = (o +8)° - 3 pla+p)

Contoh:

Diketahui Persamaan Kuadrat x* + 4x + 5 = 0 mempunyai akar x; dan x;, tentukan

nilai

2
a x;txy"danx;.x;
b. x; 2+ x°
2 2
c. —+—
X X
3
d. Xt +XZ3

Jawaban:

Diketahuia =1, b = 4, c= -5
b 4
—_—— ——:—4
a 1

3. Xt + X =~

c =5
Xy ., ¥ = —= —= -§
a 1

b, % 12+ %22 = (¥; +%2)2 - 2 %2 = (-4)2 -2.(-5)=16+10 =26
2 2 2 42x]  2x,"+x,)) 226 52

—_t— = = = =
xf X xlz.xg2 ®,%,) 5% 25

d. x 13+ %27 = (%1 +%2)% =~ 3 w12 (R1+x2) = (-4)% -3.(-5).(-4)=64 -60 =4

G. MENYUSUN PERSAMAAN KUADRAT

Persamaan kuadrat ax’ + bx + ¢ = 0 dapat difaktorkan menjadi (x — xX)x—-x)=0

sehingga akar-akar x; dan x;. dapat ditentukan.

Sebaliknya jika akar-akar x; dan x; diketahu1 maka dapat disusun suatu persamaan

kuadrat dengan mengalikan suku bentuk faktor (x — x;)(x —x2) =0

Kolekai Bgrpustakaas WRiversBsHBmWR, Materi Persarnaan dan Fungsi Kuadrat Kelas X }u 12
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Perhatikan Skema berikut:

Akar-akar : xs dan x2
(x-%)(x-x2) =0

'

X2 = (X1 + x2)x + (x3x2) = 0

'

axl+bx+c¢c=0

Contoh:
Tentukan Persamaan yang akar-akarnya 2/3 dan —5!

Jawaban:

2
X1 = — dan %z = -5
3

Persamaan kuadrat
{x- %1 )%= %) =0

<= (- —2— Wx+5) =0

1
c:»x2+5x—§x-—0=0 ( kalkan 3)

< 3x2 -15x -2x -10 =0

o 3x2 -17x -10 =0

H. MENYUSUN PERSAMAAN KUADRAT JIKA JUMLAH DAN HASIL
KALI AKAR-AKARNYA DIKETAHUI

Persamaan kuadrat dapat disusun jika jumlah dan hasil kali akar-akarnya
diketahui. Gunakan rumus

X - (1 + X2)(x1 - X2) =0

Koleksy BETpUSIBAs MRiYersissHENKR) Materi Persamaan dan Fungsi Kuadrat Kelas X
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Contoh:
Tentukan persamaan kuadrat yang akar-akarnya —4 dan 7

Jawaban:

X1tx=-4+7=3

X .x=-4.7=-28

Sehingga persamaan kuadratnya adalah:

Xt = (1 +x2)(xn . x2) =0

X -3x-28=0

rumus x* — (x; + x2)x + (x; . x2) = 0 dapat digunakan untuk menentukan suatu

persamaan kuadrat baru dari suatu persamaan kuadrat dengan syarat tertentu,

dengan menggunakan rumus jumlah dan hasil kali akar persamaan kuadrat.
Contoh 2:

Diketahui persamaan kuadrat x* — 3x + 7 = 0. tentukan persamaan kuadrat baru
yang akar-akarmnya dua kalinya

Jawaban:

x* = 3x + 7=0 akarnya « dan j

(a+tpP)=ap=

Persamaan kuadrat baru akar-akarnya x; dan x;, x; = 2a dan x; = 23
x1tx;=2a+2f=2(at+f)=2.(-3)=-6
x1.x2=2a.2b=4a.p=47=28

Persamaan kuadrat baru:

x- Gep +x2)(xp . x2) =0

¥ +6x+28=0

KoleksifperpHstakapp HUVRIRISSHBIONIR Materi Persamaan dan Fungsi Kuadrat Kelas X » 14
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I. PENGERTIAN FUNGSI KUADRAT

7t

ot
s+ z

1+

- N W b W
" Lo

Sumbu |
1 3 4. J. i i
-+ —— —+—+—+
) 12 3 4 5 & 17

Fungsi kuadrat banyak digunakan untuk menyelesaikan permasalahan yang
berhubungan dengan perubahan variabel yang nilanya naik turun dengan pola
simetris. Pada contoh di atas gerakan bola naik mencapai titik puncak dan turun
sampai tanah. Waktu yang diperlukan bola untuk naik sampai puncak akan sama

dengan waktu bola untuk turun dari puncak ke tanah.

Hubungan antara variabel bebas dan variabel terikat dapat dinyatakan dalam

fungsi. Fungst kuadrat dalam bentuk umum adalah :
y=ax’+bx+c
Gambar fungsi kuadrat adalah parabola dengan ciri-ciri sebagai berikut :

e Mempunyai sebuah sumbu simetn, sehingga gambarnya selalu semetris

terhadap sumbu tersebut

e Mempunyai sebuah titik balik berjenis maksimum atau minimum

KoleksifRerprsiakappIHNiveIABSABIORKG Materi Persamaan dan Fungsi Kuadrat Kelas X
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1. Fungsi Kuadraty = ax’

Grafik fungsi ini adalah sebuah parabola yang mempunyai ciri-ciri sebagai
berikut:

1. Mempunayi Sumbu simetri x = 0 atau sumbu y.
2. Mempunyai titik balik, titik O (0, 0) atau pusat koordinat 3.

3. Untuk nilai ¢ > 0 membuka ke atas, untuk a < 0 membuka ke bawah

Bentuk umum gambar parabola y = ax” adalah :

Bentuk umum gambar parabola y = ax” adalah :

a>0

Sumpu Simetn

Sumbu Simetri

Tk Puncak

Koleksiferpustakanp MaiveraitSs ReIblkgy Materi Persamaan dan Fungsi Kuadrat Kelas X i
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Langkah-langkah menggambar grafik y = ax”

o Ambil titik bantu misalnya x = 2 dan Tentukan nilai y

e Ambil titik simetris untuk x = -2

e Gambar sumbu simetri, titik puncak, titik bantu

o Hubungkan ketiga titik tersebut simetris terhadap sumbu simetri
Contoh: gambar fungsi y = 2x°

1. Puncak O (0, 0)

2. Sumbu simetri, sumbu y

3. Titik bantux =2, y = 2,22 = 8, titik bantu 1 (2, 8) Titik bantu 2 (-2, 8)

i Sumbgy
| (-2,8) s + (2.8) Y = 2x2
E 7T+
! § 4
} 5 +
| s+
; 3 Sumbu Simetri
|
2 1
| 4
! Sumbu-x
1 + 1 L i J 1 4 3. t L 1 Il 4
[ — +—— ettt
5 403 2 1 0 2 3 4 5 ¢ 1 8 9
i 4
Titik Puncak

Fungsi kuadrat y = ax’ mempunyai puncak dan sumbu simetri yang tetap,
perubahan nilai a akan menyebakan melebar atau menyempitnya kurva. Makin

kecil nilai mutlak @ makin lebar kurvanya.

2. Fungsi kuadrat y =ax’* + bx + ¢

Sebagian besar fungsi kuadrat ditulis dalam betuk y = ax? + bx + ¢. Salah satu
cara untuk menentukan unsur utama fungsi kuadrat yaitu sumbu simetri dan

puncak adalah dengan mengubah ke bentuk y = a (x — p)2 + k dengan rumus

b
kuadrat sempurna. a o+ bx)=a (x+ —2—) -a

Koleksif DepUSEHARN MRivaistasHeldd Materi Persamaon dan Fungsi Kuadrat Kelas X 117
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Perhatikan skema berikut!

Untuk mengetahui pengaruh a, b dan ¢ pada grafik y = ax® + bx + ¢

Bentuk umum
y=ax’+bx +¢

i

Rumus kuadrat sempurna

a(x2 + bx) = a(x +§)~(g):a

!}

Rumus kuadrat sempurna
y=alx-pr+k

!

Unsur Fungéi kuadrat
Puncak (p,k), sumbu simetri x = p
Titikbantux =p+ 2, x=p-2

T
v

Gambar parabola

Contoh:
Ubahlah persamaan berikut ke bentuk y = a (x - P+ k!

Ioy=x'+4x+1

2. y=4x"+8x+5
Jawaban:

1 y=x+4x+1
y=0"+4x)+1
y=(x+2yY-4+1
y=(x+2)"-3

2. y=4x2+8x+5
y=40("+2x)+5
y=@x+1¥-4+5
y=+2y+1

Koleke} Ferpysiakdrnnversi@essild Materi Persamaan dun Fungsi Kuadrat Kelas X ’h 18
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Diketahui fungsi kuadrat y = 26 + 4x + 5, tentukan puncak, sumbu simetri titik

Bantu

Jawaban:

y=2+4x+5
y=2(x*+2x)+ 5

y=2(x+1Y-2+5

y=2(x+1’+3

p = -1 atau k = 3, Puncak (p, k) --> P (-1, 3), Sumbu simetri x = p --> x = -1,
Titikbantux=k+2,x=-1+2=1,y=2(1 + D*+3 =11,

Titik bantu 1 (1, 11), Titik bantu 2 (-3, 11)

J. DISKRIMINAN FUNGSI KUADRAT

Posisi kurva fungsi y = ax’ + bx + ¢ terhadap sumbu x ditentukan oleh

diskriminannya D = b - 4ac.

1. ‘D > 0 memotong sumbu x di dua titik berbeda

2. D =0 menyinggung sumbu x

3. D <0diluar sumbu x

" Sedangkan arah membuka ditentukan oleh nilai @

>0

C < Defnit Positif

0

.

\J/

——

a<Q hEM

aA<h

J< Defirit Vegatif

0

7QY’

——

[\
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Contoh 1:
Tentukan sifat dari kurva fungsi kuadrat y = -2x* + x + 3!

Jawaban

a=-2,b=1,c=3

D = 5" 4ac.

D=1%-4(-2)3 =-23.

D<0,a<0

Grafik membuka ke atas dan tidak memotong sumbu x
Grafik selalu di bawah sumbu x atau definit negatif
Contoh 2:

Tentukan nilai m agar y = PH(m-2x+5-m menyinggung sumbu x!
Jawaban

a=1,b=m-2,c=5-m

Menyinggung D =0

b’ —dac =0

(m-2%-41.(5-m)=0

m—dm+4-20-4m=0

m —16=0

m==4

Jadim=4 ataum= -4

K. MENYUSUN FUNGSI KUADRAT

Penyusunan fungsi kuadrat dapat dikelompokan dalam tiga jenis sesuai titik-titik

yang diketahui.
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Contoh 1:

Tentukan fungsi kuadrat dari sketsa berikut
Xy = -1 , X3 ™ 5

y =a(x+ 1)(x - 5) melalui (0, -5)
S=a(0+1)0-5)

a=1

Jadi, fungsi kuadratnya adalah
y=1x+1x-5)

y=x'—4x-5

Contoh 2:

Tentukan fungsi kuadrat yang puncaknya P (-3, 6) dan melalui (0, -3)!
y=a@x-py+kp=-3,k=6

y =a (x + 3)* + 6 melalui (0, -3)

3=a(0+3)+6

a=-1

Jadi, fungsi kuadratnya adalah :

y=-1(x+3Y+6

y=-1x*+6x+9)+6

y=-x"—6x—3

Contoh 3:
Tentukan fungsi kuadrat yang yang melakui titik (0, 1), (1, -2) dan (3, -2)

Bentukumumy=ax2+bx+c

0,1)->1=0+0+c-->c=1
1,-2)->a+b+c=-2<>ag+b+1=-2,<->a+b=-3,
(3,-2)->9+3b+c=-2<->%9a+3b+1=-2<->9g+3b=-3<-->3a+b=
-1
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b=-3-1=-+4
a=1,b=-4,c=1
jadi, fungsi kuadratnya adalah y =x* —4x + 1
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SIMULASI

kemudian tekan tombcl "Lulos’.

- Anda dapat melukis 5 buah
grafik fungs kuadrat. Tiap
grafik dapat anda prih warma
menurut keinginan anda
dengan terlebih dahulu

y= x?

Lukis Hapus  Reset

Simulasi Melukis Grafik - : m |
Fungsi ra 5 q\. /
i

Petunjuk Simulasi : rEs ;
- Simulasi i digunakan untuk s 4 |
metukis grafik fungsi kuadrat |
vy =ax~2 24 |
- Untuk melutas grafik fungs: ' 4 |
kuadrat masukkan nitai a di !
mbu-x !

kotak yang telah tersedia, _+_4_+._+s“_+.'_(

44

51

T,

Simulasi Melukis Grafik_ .
Fungsi Kuadrat 5
Petunjuk Simulas) : 4
- Srmulas) i digunakan untuk ! s+
melukis grafik fungsi kuadrat I
y = a(x-k)~2. 2 4
- Untuk melulas grafik fungs: ; s
kuadrat masukkan nila; & dan i
P Sumbdy-
k di kotak yang tetah tersedia, .__q__§_.,+_+__+_._+_+___§_._+_r_n4_‘..
kermnudian texan tambol "Lukis’ 6 4 3 2 .4 o 1 H 3 4 5
14
- Ands dapst mefukis 5 buah
grafik fungsi kuadrat. Tiap 24
grafik dapst anda pith wama
rmenurut keinginan anda a4
dengan teriebih dahuly .
4+
a k s+
y = (x - Y

Petunjuk Simulasi :

- Simulast ini digunakan untuk
melulos grafix fungs: kusdrat
y = a{x-k}"2 + p

- Untuk meiukus grafik fungs:
kuagrat masukikan mlai a, k,
dan p di kctak yang telah
tersedia, kemudian tekan
tembal Luls’.

- Anda dapat melulos 5 buah
grafik fungsi kuadrat. Tiap
grafik dapat anda pilih warns
menurut keinginan anda

B

Luigs  Hapus  Rese!

Sumbu-y

Kolehdi RRaipustakaaniniversiias terhule Materi Persumaan
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LATIHAN

Petunjuk cara mengerjakan latihan:

Klik jawaban yang menurut anda benar pada radio button  , atau pada area disekitar
jawaban yang terletak di sebelahnya.

Contoh :

pl——
\

Klik disini  atau klik disini

Jika anda salah dalam memberikan jawaban, maka anda diberi kesempatan untuk
mencoba sekali lagi. Semua jawaban, baik benar ataupun salah, akan mendapatkan
umpan balik berupa uraian tentang jawaban yang benar dari tiap soal latihan.

Selamat mencobat

tulai

Jodohkan pertanyaan berikut dengan jawaban yang benar di sebelah kanannya

dengan cara klik drag ke kotak di sebelah kirinya!

3
T { - ]
x=-8 x=4 8 o2y 2%

C Y =x
—— —— D yowea
E Y 7 ix-3)°

F yoanezies

KolekaiRATPuRIAkBRNMINERSIRR SIRWER Materi Persumaan dan Fungsi Kuadrat Kelas X
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SOAL TES

PERSAMAAN DAN FUNGSI KUADRAT

Tes

1. Akar-akar persamaan kuadrat 3x? -Sx -12 =0, adaah....

a. 3 atau 4
b. -3 &tau %
C.-% &au 3
d -% aau -3
e. ¥ aau 3

Soal Berikutnya

Koleksi Rempusiakpaiciniersianteshobg Materi Persamaan dan Fungsi Kuadrat Kelas X
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PENUTUP

Setelah menyelesaikan modul ini, anda berhak untuk mengikuti tes praktek
untuk menguji kompetensi yang telah anda pelajari. Mintalah pada guru untuk
melakukan uji kompetensi dengan sistem penilaian yang dilakukan langsung oleh
apabila anda telah menyelesaikan seluruh evaluasi dari setiap modul, maka hasil
yang berupa nilai dari guru dapat dikirmkan lewat email yang dikirimkan oleh

guru. Semoga modul pembelajaran ini bermanfaat.
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DAFTAR PUSTAKA

Suwah Sembiring, Matematika Bilingual SMA/MA kelas X, Jakarta: YRama
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Erlangga, 2004.
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LAMPIRAN B.3.

Bidang Studi

Kelas/ Semester

KISI-KISI SOAL TES

: Matematika
: X/ Ganjil

42p38,pdf

Sekolah : MA Ma’arif Roudlotut Tholibin Metro
Materi Pokok : Persamaan Kuadrat
Waktu : 2 x 45 menit
No. Indikator Nomor Item | Banyak Soal
Menentukan akar-akar persamaan
; kuadrat dengan memfaktorkan b3 ’
Menentukan akar-akar persamaan
2. | kuadrat dengan melengkapkan kuadrat 5,9,11 3
sempurna
Menentukan akar-akar persamaan
3. | kuadrat dengan memakai rumus 6,7,8 3
kuadrat ABC
4. | Diskriminan persamaan kuadrat 14,15 2
) Menentukan jumlah dan hasil kali 1718, 19 X |
akar-akar persamaan kuadrat
6. | Menyusun persamaan kuadrat yang
akar-akarnya memenuhi kondisi 2,4,10,20 3
tertentu
7. | Menentukan jenis-jenis akar
persamaan kudrat 12 13,16 ’
Jumlah 16 16
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LAMPIRAN B.4
SOAL TES
Mata Pelajaran : Matematika
Materi Pokok : Persamaan Kuadrat
Kelas / Semester : X / Genap
Sekolah : MA Ma’arif Roudlotut Tholibin Metro
Waktu : 2 x 45 menit
Petunjuk Khusus:

1. Sebelum mengerjakan, tulislah nama terlebih dahulu pada lembar jawaban anda.

2. Soal berupa pilihan ganda, berilah tanda silang ( X ) pada alternatif jawaban
a, b, ¢, d atau e yang paling benar.

3. Periksalah lembar jawaban anda sebelum diserahkan.

1. Akar-akar himpunan penyelesaian dari x° +3x-10 =0 adalah ...

a. (-2,5) c. (2,5) e. (5,2)
b. (-5,2) d. (-5,-2)

2. -7 dan 4 merupakan akar-akar persamaan kuadrat dari ....
a. x +3x+28=0
b. x*+3x-28=0
c. x’-3x-28=0
d. —x’+3x-28=0
e. —x —3x-28=0

3. Akar-akar persamaan kuadrat 4x” = 8x+ 12 berikut adalah...

a. {-2,4} d. {-2,-1}
b. {-1,3} e. {-1,2}
c. {-3,1}
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4. Persamaan kuadrat dengan akar-akar 2 dan S adalah ....

a. x'+7x+10=0
b. x*+7x-10=0
c. x*-7x+10=0
d. 2x*-5x+10=0
e. 2x'+5x-10=0
5. Akar-akar himpunan penyelesaian dari x* —36 =0 adalah ....

a. (——;—,6) c. (6,6) e. (—6,%)

b. (-6, 6) d (-6, -6)

6. Menggunakan Rumus ABC, akar-akar dari persamaan 2x’+2x —5=0
adalah....

7. Himpunan penyelesaian dari 2x° —3x -2 =0 adalah ...

a sz ¢ (-2.2) e (_% %)
b, (-%,2) d (2, -%)

8. Dengan menggunakan rumus persamaan kuadrat untuk menyelesaikan,

2
persamaan-persamaan x- + 6 = 7x

a. (—é, 6) c. (1,6) e. (—6, é)

b. (-6, 6) d (-6, -1)
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9. Dengan menggunakan persamaan kuadrat sempurna untuk menyelesaikan,

akar-akar persamaan 4x’ —25=0 adalah ....

SERRICE RN CE
S

10. Persamaan kuadrat dengan akar-akar 3 dan % adalah ....

a. x ~11x-15=0
b. x'-15x+11=0
c. 2x'-11x-15=0
d. 2x*-11x+15=0
e. 3x’+11lx-15=0
11. Selesaikan persamaan kuadrat berikut in1 x+3 = —60—1
x.__
a. {-7,9}
b. {7,9}
c. {-7,-9}
d. {-9,7}
e. {-9, -7}

12. Jenis-jenis akar persaman x* — 5x — 3 = 0 adalah ....

dua akar real yang sama

dua akar real yang berlainan
dua akar real yang khayal

dua akar real yang berkebalikan
tidak mempunyai akar-akar

opo o

13. Jenis-jenis akar persaman 3x° —x+5=0 adalah .....

dua akar real yang sama

dua akar real yang berlainan
dua akar real yang khayal

dua akar real yang berkebalikan
tidak mempunyai akar-akar

o0 o

14. Nilai Diskriminan dari persamaan x* —6x+9 = 0 adalah ....
a. -2 c. 0 e 2

b. -1 d. 1
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15. Nilai Diskriminan dari persamaan 2x = 5x” —9 adalah ....
a. -—176 c. 176 e. 184
b. —184 d. 180

16. Nilai & supaya persamaan kuadrat x’—6x +k = 0 mempunyai dua akar real

yang berlainan adalah ....
a. k<-9 c. k>-9 e. k> 12
b. <9 d £>9

17. Diketahui persamaan kuadrar 2x° —Sx+k=0. Nilai k agar persamaan
kuadrat tersebut mempunyai akar berkebalikan adalah ....
a. k=-5 c. k=20 e. k=15
b. £k=-2 d £=2

18. Akar-kar persamaan kuadrat 2x’ —Sx+2 =0 adalah x; dan x,. Nilai x; + x3

adalah ....
1 3 5
a. — c. = e. =
4 4 3
b L d. 1
2
19. Akar-kar persamaan kuadrat x° —~2x —3 = 0 adalah x; dan x,. Nilai ole
XN
a. —~3~ c. -5 e. 1
2 5
b 2 d. 1
3

20. Dengan menggunakan rumus jumlah dan hasil kali akar, tentukanlah
persamaan kuadrat yang akar-akarnya 4 + V7 dan 4—+/7 adalah ...
a. x’—4x+7=0
b. x*—4x-7=0
c. x’+8x-7=0
d x*+8x+9=0

e. x’—8x+9=0
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LAMPIRAN B.5

KUNCI JAWABAN SOAL TES UJICOBA

1. B 11.D
2. B 12.B
3. E 13.C
4. A 14.C
5. B 15.E
6. D 16.B
7. B 17.D
8 C 18.E
9. E 19. A
10.D 20.E

Koleksi Perpustakaan Universitas terbuka
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LEMBAR JAWABAN TES

1. Nama Siswa
2. NIS
3. Kelas X

Berilah tanda silang ( X ) pada jawaban yang tepat!

1 A B C D E
2 A B C D E
3 A B C D E
4 A B C D E
BE A B C D E
6 A B C D E
7 A B C D E
8 A B C D E
9 A B C D E
10 A B C D E
11 A B cC | D E
12 A B C D E
13 A B C D E
14 A B C | D E
15 A B C D E
16 A B C D E
17 A B C D E
18 A B C D E
19 A B C D E
20 A B C D E

Koleksi Perpustakaan Universitas terbuka
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LAMPIRAN C

(Angket Ahli Materi dan Ahli Media)

C.1. Kisi-Kisi Angket Evaluasi Ahli Materi
C.2. Angket Evaluasi Ahli Materi
C.3. Kisi-Kisi Angket Evaluasi Ahli Media

C.4. Angket Evaluasi Ahli Media

Koleksi Perpustakaan Universitas terbuka



Lampiran C.1.

Kisi-Kisi Angket Evaluasi Ahli Materi

Kisi-kisi Angket Evaluasi E-learning Schoology

4324@ pof

No

Aspek

Indikator

No Butir

Jumlah Butir

1

Kualitas isi

. Ketepatan cakupan

materi

. Kesesuaian isi media

dengan kompetensi
dasar dan indikator

. Kebenaran konsep

materi melalui aktivitas
siswa

. Kualitas latihan soal
. Ketepatan penggunaan

bahasa

1

2

3,4

N

6

Kualitas
pembelajaran

Kejelasan tujuan
Pembelajaran

. Kejelasan alur

pembelajaran
Peningkatan minat
belajar siswa

. Peningkatan motivasi

siswa

Penguatan konsep
siswa

Pemberian fasilitas
belajar

. Kejelasan petunjuk

dalam penggunaan
media

. Ketepatan umpan balik

latihan soal

13

14

15

Kualitas
interaksi

Kemampuan dalam
memberikan interaksi
langsung antara
pengguna dengan
media

. Keterbacaan

teks/kalimat
Kemudahan
penggunaan navigasi

16

17

18
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Kualitas A.
Tampilan
B.
C.
D.
E.
F.

Ketepatan penggunaan
animasi

Pemilihan background
Navigasi

Pemilihan dan
keterbacaan font
Kualitas animasi
Kualitas simulasi
eksplorasi mandiri

19 9

20,21
22,23,24
25

26
27

Koleksi Perpustakaan Universitas terbuka



42p4@ pdf

Lampiran C.2.

Angket Evaluasi Ahli Materi

Angket Evaluasi E-learning Schoology
Materi Pokok : persamaan kuadrat
Evaluator

Hari/Tanggal :

Lembar evaluasi ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu
tentang pengembangan multimedia berbasis komputer pada materi pokok
persamaan kuadrat. Pendapat, kritik, penilaian, komentar, saran, dan koreksi dari
Bapak/Ibu akan sangat bermanfaat untuk memperbaiki/meningkatkan kualitas
media ini. Oleh karena itu, kami mohon Bapak/Ibu dapat memberi tanda “V”’ di
bawah skor penilaian berikut sesuai pendapat Bapak/Ibu.

Keterangan: STS : Sangat Tidak Setuju

TS - Tidak Setuju

CS : Cukup Setuju
S : Setuju

SS : Sangat Setuju

Kami juga berharap Bapak/Ibu berkenan memberikan komentar/saran
secara tertulis pada kolom yang tersedia. Atas kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi

lembar evaluasi ini, kami ucapkan terima kasih.
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Alternatif Pilihan
No Pernyataan
STS{TS|CS| S | SS
Cakupan materi yang terkandung dalam
1 ) o v
E-learning Schoology ini tepat
Isi yang terkandung dalam E-learning Schoology
2 .. ) : e v
ini sesuai dengan kompetensi dasar dan indikator
3 Konsep yang dibahas melalui aktivitas siswa J
dalam FE-learning Schoology ini benar
Konsep penyajian materi dengan simulasi
4 | eksplorast mandiri dalam E-learning Schoology v
ini benar
5 Latihan soal yang digunakan dapat mengukur N
kemampuan siswa
6 Penggunaan bahasa dalam E-learning Schoology N
ini baik
Tujuan pembelajaran dengan menggunakan
7 ] . v
E-learning Schoology ini jelas
8 | Alur pembelajaran jelas
Konsep penyajian materi dengan simulasi
9 | eksplorasi mandini dalam F-learning Schoology v
ini dapat menarik perhatian siswa
10 E-learning Schoology ini dapat meningkatkan N
motivasi belajar siswa
1 E-learning Schoology ini dapat menguatkan N
konsep matematika siswa
12 E-learning Schoology ini dapat menarik minat J
belajar siswa
E-learning Schoology ini dapat memfasilitasi
13 | : . \
siswa untuk belajar mandiri
Kualitas intro (bagian pembuka) dalam
14 : ) v
E-learning Schoology ini bagus
15 Umpan balik latihan soal yang ada dalam J
E-learning Schoology efektif
16 Kualitas interaksi pembelajaran dengan J
menggunakan E-learning Schoology ini baik
Teks/kalimat dalam E-learning Schoology imi
17 : v
mudah dibaca
Petunjuk penggunaan dalam E-learning
18 - 28 v
Schoology ini jelas
19 | Animasi yang disajikan memperjelas materi
Pemilihan warna background dalam E-learning
20 .. V
Schoology ini tepat
21 | Warna tulisan dengan warna background sesuai \f
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Py Penempatan tombol dalam F-learning Schoology J
ini tepat
Ukuran dan warna tombol dalam E-learning

23 . v
Schoology ini tepat

24 | Pemilihan dan ukuran huruf (fonr) tepat v
Animasi yang ditampilkan dalam E-learning

25 . v
Schoology ini bagus
Kualitas simulasi eksplorasi mandiri untuk

26 | penyajian materi dalam E-learning Schoology ini V
baik
Navigasi yang ada dalam E-learning Schoology

27 . ¢ ; v
ini mudah digunakan

Evaluasi kebenaran media:

...................................................................................................

...................................................................................................

...................................................................................................

...................................................................................................

...................................................................................................

...................................................................................................

...................................................................................................

...................................................................................................

...................................................................................................

...................................................................................................

...................................................................................................

...................................................................................................

...................................................................................................
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Saran perbaikan:

...................................................................................................
...................................................................................................
...................................................................................................
...................................................................................................
...................................................................................................
...................................................................................................

...................................................................................................

...................................................................................................
...................................................................................................
...................................................................................................
...................................................................................................
...................................................................................................
...................................................................................................

...................................................................................................

Kesimpulan:

Pembelajaran E-learning ini dinyatakan: *)

1. Layak diujicobakan di lapangan tanpa revisi
2. Layak diyjicobakan di lapangan dengan revisi
3. Tidak layak diujicobakan

*) Lingkari salah satu

Metro, .....oooviiiiiii 2015
Evaluator,

NIP.
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Lampiran C.3.

Kisi-Kisi Angket Evaluasi Ahli Media

Kisi-kisi Angket Evaluasi E-learning Schoology

43249 paf

No Aspek Indikator No Butir | Jml Butir
Kesederhanaan | a. Kesederhanaan animasi 4.5 3
b. Karakteristik animasi 6
Keterpaduan a. Perpaduan warna 23 3
b. Kemudahan navigasi 24
c. Kejelasan petunjuk 25
Interaksi a. Kejelasan tujuan 1 8
pembelajaran pembelajaran
b. Kejelasan alur 2
pembelajaran
c. Kualitas interaksi 3
d. Penyajian materi 9
e. Peningkatan motivasi 10
f. Peningkatan minat 11
g¢. Kemandinan belajar 12
h. Keefektivan umpan balik 27
latihan soal
Keseimbangan |G. Penempatan tombol 15 4
H. Ukuran animasi 17
I.  Ukuran huruf 18
J. Tata letak tulisan 19
Bentuk K. Ketepatan huruf 20 4
L. Keterbacaan teks/kalimat 21
M. Animasi 22
N. Kualitas intro 26
Warna a. Warna background 13 3
b. Warna tulisan 14
¢. Warna tombol 16
Bahasa a. Ketepatan bahasa 7 2
b. Ketepatan kalimat 8
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Angket Evaluasi Ahli Media

Angket Evaluasi E-learning Schoology

Materi Pokok : persamaan kuadrat

Evaluator

Hari/tanggal

42p4ppdf

Lembar evaluasi ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu

tentang pengembangan multimedia berbasis komputer pada materi pokok

persamaan kuadrat. Pendapat, kritik, penilaian, komentar, saran, dan koreksi dari

Bapak/Ibu akan sangat bermanfaat untuk memperbaiki/meningkatkan kualitas

media ini. Oleh karena itu, kami mohon Bapak/Ibu dapat memberi tanda “\” di

bawah skor penilaian berikut sesuai pendapat Bapak/Ibu.

Keterangan: STS : Sangat Tidak Setuju
TS : Tidak Setuju
CS : Cukup Setuju
S : Setuju
SS : Sangat Setuju

Kami juga berharap Bapak/Ibu berkenan memberikan komentar/saran

secara tertulis pada kolom yang tersedia. Atas kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi

lembar evaluasi ini, kami ucapkan terima kasih.

Alternatif Pilihan
No Pernyataan sts[Ts[cs| s [ ss

Tujuan pembelajaran dengan menggunakan

1 . L v
E-learning Schoology ini jelas

5 Cakupan materi yang terkandung dalam J
E-learning Schoology ini tepat
Isi yang terkandung dalam E-learning

3 | Schoology ini sesuai dengan kompetensi dasar v
dan indikator
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4 Konsep yang dibahas melalui aktivitas siswa
dalam E-learning Schoology ini benar
Konsep penyajian matert dengan simulasi

5 | eksplorasi mandiri dalam E-learning
Schoology ini benar

6 | Alur pembelajaran jelas

7 Kualitas interaksi pembelajaran dengan J
menggunakan F-learning Schoology ini baik

8 | Animasi yang disajikan memperjelas materi v

9 Latihan soal yang digunakan dapat mengukur N
kemampuan siswa

10 Penggunaan bahasa dalam E-learning J
Schoology ini baik
Konsep penyajian materi dengan simulasi

11 | eksplorasi mandiri dalam E-learning v
Schoology ini dapat menarik perhatian siswa

12 E-learning Schoology ini dapat meningkatkan J
motivasi belajar siswa

13 E-learning Schoology ini dapat menguatkan N
konsep matematika siswa

14 E-learning Schoology ini dapat menarik J
minat belajar siswa

15 E-learning Schoology ini dapat memfasilitasi N
siswa untuk belajar mandiri

16 Pemilihan warna background dalam N
E-learning Schoology ini tepat

17 | Warna tulisan dan warna background sesuai \
Penempatan tombol dalam E-learning

18 - v
Schoology ini tepat

19 | Pemilihan dan ukuran huruf (fonf) tepat v
Teks/kalimat dalam E-learning Schoology N

20 | . .
ini mudah dibaca
Animasi yang ditampilkan dalam E-learning

21 5 v
Schoology 1ni bagus
Kualitas simulasi eksplorasi mandiri untuk

22 | penyajian materi dalam E-learning Schoology \
ini baik

73 Navigasi yang ada dalam E-learning N
Schoology ini mudah digunakan
Petunjuk penggunaan dalam E-learning

24 . o v
Schoology ini jelas
Kualitas intro (bagian pembuka) dalam

25 : L N
E-learning Schoology ini bagus

2 Umpan balik latihan soal yang ada dalam J
E-learning Schoology efektif
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Evaluasi kebenaran media:

...................................................................................................
...................................................................................................
...................................................................................................
...................................................................................................
...................................................................................................
...................................................................................................
...................................................................................................

...................................................................................................

...................................................................................................
...................................................................................................
...................................................................................................
...................................................................................................
...................................................................................................
...................................................................................................
...................................................................................................
...................................................................................................

...................................................................................................

...................................................................................................
...................................................................................................
...................................................................................................
...................................................................................................

...................................................................................................
...................................................................................................
...................................................................................................
...................................................................................................
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Komentar dan saran:

...................................................................................................
...................................................................................................
...................................................................................................
...................................................................................................
...................................................................................................
...................................................................................................

...................................................................................................

Kesimpulan:

Pembelajaran E-learning ini dinyatakan: *)

1. Layak diujicobakan di lapangan tanpa revisi
2. Layak diujicobakan di lapangan dengan revisi
3. Tidak layak diujicobakan

*) Lingkari salah satu

Metro, ..ooovvvviiiiiiieeannnn, 2015
Evaluator,

NIP.
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LAMPIRAND

(Angket Respon Guru dan Siswa)

D.1. Kisi-Kisi Angket Respon Guru
D.2. Angket Respon Guru
D.3. Kisi-Kisi Angket Respon Siswa
D.4. Angket Respon Siswa

42p48.pof
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LAMPIRAN D.1

Kisi-Kisi Angket Respon Guru

Kisi-kisi Angket Respon E-learning Schoology Untuk Guru

43299 pdf

No

Aspek

Indikator

No Butir

Jml
Butir

1

Kualitas isi dan
Tyjuan

1

Kejelasan tujuan
pembelajaran

. Kejelasan petunjuk

penggunaan
Kesesuaian isi dengan
kompetensi dasar dan
indikator

Keterurutan materi
Kejelasan alur
pembelajaran

[V SRS B (S

Kualitas teknik

Kejelasan tampilan,
animasi, warna, grafik,
navigasi

. Pemilihan huruf dan

keterbacaan teks
Latihan soal dan
umpan balik

. Kualitas simulasi

6-
15,19,20

16,17, 18
21,22,23

24,25

20

Kualitas
pembelajaran dan
instruksional

. Peningkatan motivasi

siswa

. Peningkatan minat

belajar siswa

. Peningkatan prestasi
. Penguatan konsep dan

pemberian bantuan
dalam belajar

26

27

28
29-34
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Angket Respon Guru

Angket respon E-learning Schoology

42pg0.pdf

Angket ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu tentang

E-learning Schoology pada materi pokok persamaan kuadrat yang telah

dikembangkan. Pendapat, kritik, penilaian, komentar, dan saran dari Bapak/Ibu

akan sangat bermanfaat untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas media ini.

Oleh karena itu, kami mohon Bapak/Ibu dapat memberi tanda “v” di bawah skor

penilaian berikut sesuai pendapat Bapak/Ibu.

Keterangan: STS : Sangat Tidak Setuju
TS : Tidak Setuju
CS : Cukup Setuju
S : Setuju
SS : Sangat Setuju

Kami juga berharap Bapak/Ibu berkenan memberikan komentar/saran

secara tertulis pada kolom yang tersedia. Atas kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi

angket ini, kami ucapkan terima kasih.

Alternatif Pilihan
No Pernyataan
STS|{TS{CS| S | SS
Tujuan pembelajaran dengan £E-learning N
1 L
Schoology ini jelas
7 Petunjuk penggunaan E-learning Schoology N
ini jelas
Isi yang terkandung dalam E-learning
3 | Schoology ini sesuai dengan kompetensi dan v
indikator pembelajaran
4 Urutan materi dalam E-learning Schoology N
ini
Alur pembelajaran dalam E-learning N
5 .
Schoology jelas
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Kualitas teknis

6 | E-learning Schoology ini mudah digunakan N
Intro (bagian pembuka) dalam E-learning

7 ) : v
Schoology int menarik

8 Petunjuk dalam E-learning Schoology ini N
jelas

9 | Tampilan dari E-learning Schoology ini v

10 Komposisi warna dari E-learning Schoology N
menarik
Karakter animasi yang digunakn dalam E-

11 : e v
learning Schoology ini berguna

12 Animasi yang disajikan dalam E-learning J
Schoology memperjelas materi

13 | Warna background sesuai dan menarik N
Warna teks sesuat dengan tombol dan

14 N
background
Penempatan tombol-tombol dalam E-

15 : gy : v
learning Schoology ini sesuai
Ukuran tombol yang digunakan dalam E-

16 : ) , v
learning Schoology sesuai dengan tampilan

17 | Pemilihan font (huruf) sesuai tampilan V
Teks dan kalimat yang digunakan mudah

18 | .. N
dibaca
Penggunaan bahasa tepat dan mudah

19 | . . N
dipahami

20 Petunjuk penggunaan dengan menggunakan N
animasi lebih Efektif

1 Latihan soal yang ada dapat mengukur N
kemampuan siswa

22 | Ada umpan balik latihan soal berguna V

23 | Adanya skor latihan soal berguna v
Simulasi eksplorasi mandiri untuk penyajian

24 | materi dalam E-learning Schoology ini \
menarik
Simulasi yang disajikan membantu siswa

25 | dalam memahami konsep tentang persamaan V
kuadrat
Kualitas pembelajaran dan instruksional
E-learning Schoology ini dapat

26 \ & v
meningkatkan motivasi siswa

27 E-learning Schoology ini dapat menarik J
minat belajar siswa

28 E-learning Schoology ini dapat N
meningkatkan prestasi belajar siswa
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29

E-learning Schoology ini dapat mengarahkan
siswa dalam belajar materi persamaan
kuadrat secara benar

30

E-learning Schoology ini dapat membuat
siswa lebih aktif dalam belajar

31

E-learning Schoology ini dapat menguatkan
konsep belajar tentang persamaan kuadrat

32

E-learning Schoology ini dapat
mempermudah siswa dalam memahami
materi persamaan kuadrat

33

E-learning Schoology ini dapat memberi
kesempatan siswa untuk belajar sesuai
kemampuan

34

E-learning Schoology ini dapat memfasilitasi
siswa untuk belajar mandiri

Evaluasi kebenaran media:

...................................................................................................

...................................................................................................

...................................................................................................

...................................................................................................

...................................................................................................

...................................................................................................

...................................................................................................

...................................................................................................

...................................................................................................

...................................................................................................

...................................................................................................
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Saran perbaikan:

...................................................................................................
...................................................................................................
...................................................................................................
...................................................................................................
...................................................................................................
...................................................................................................
...................................................................................................

...................................................................................................

...................................................................................................
...................................................................................................
...................................................................................................
...................................................................................................

...................................................................................................

Kesimpulan:

Pembelajaran E-learning ini dinyatakan: *)

1. Layak diujicobakan di lapangan tanpa revisi
2. Layak diujicobakan di lapangan dengan revisi
3. Tidak layak diujicobakan

*) Lingkari salah satu

Metro, ... 2015
Evaluator,

NIP.
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LAMPIRAN D.3.

Kisi-Kisi Angket Respon Siswa

Kisi-kisi Angket Respon E-learning Schoology Untuk Siswa

42049 palf

No Aspek

Indikator

No Butir

Jml
Butir

1 | Kualitas isi dan
Tujuan

Kejelasan tujuan
pembelajaran

. Kejelasan petunjuk

penggunaan
Kesesuaian isi dengan
kompetensi dasar dan
indikator

. Keterurutan mateni

Kejelasan alur

_pembelajaran

W W N —

2 { Kualitas teknik

Kejelasan tampilan,

animasi, warna, grafik,

navigasi

. Pemilihan huruf dan

keterbacaan teks
Latthan soal dan
umpan balik

Kualitas simulasi

6-10

11,12
13,14, 15

16, 17

14

3 | Kualitas
pembelajaran dan
instruksional

Peningkatan motivasi
siswa

. Peningkatan minat

belajar siswa
Peningkatan prestasi

. Penguatan konsep dan

pemberian bantuan
dalam belajar

20

21

22
23-28

Koleksi Perpustakaan Universitas terbuka
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Angket Respon Siswa

Angket Respon E-learning Schoology

42948 pof

Setelah adik-adik melakukan aktivitas pembelajaran matematika materi

persamaan kuadrat dengan menggunakan E-learning Schoology, adik-adik

diminta untuk mengisi angket respon E-learning Schoology. Angket ini bertujuan

untuk mengetahui pendapat adik-adik mengenai E-learning Schoology yang

digunakan. Berilah penilaian dengan cara memberikan tanda “\” pada kolom yang

tersedia sesuai pilihan adik-adik.

Keterangan: STS : Sangat Tidak Setuju
TS : Tidak Setuju
CS : Cukup Setuju
S : Setuju

SS : Sangat Setuju

Atas kesediaan adik-adik untuk mengisi angket ini, kami ucapkan terima

kasih.
No Pernyataan Alternatif Pilihan
STS{TS|CS| S | SS
Dengan menggunakan E-learning Schoology
1 |ini saya dapat mengetahui tujuan \
pembelajaran yang saya lakukan
Saya dapat memahami petunjuk penggunaan
2 ; ) v
E-learning Schoology ini
Saya dapat belajar materi persamaan kuadrat
3 | dengan menggunakan E-learning Schoology N
ini
Saya  dapat  mengikuti  tahap-tahap
4 | pembelajaran yang ada dalam E-learning V
Schoology ini  Saya mudah berinteraksi
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dengan E-learning Schoology ini

Kualitas teknis

Saya mudah menggunakan E-learning
Schoology Ini

E-learning Schoology ini memiliki intro
(bagian pembuka) yang menarik

E-learning Schoology ini memiliki tampilan
yang menarik

Komposisi  warma  dalam  E-learning
Schoology ini menarik

Karakter animasi yang digunakan dalam
E-learning Schoology im1 mengganggu
konsentrasi saya

10

Animasi-animasi yang disajikan dalam
E-learning Schoology ini membantu saya
dalam memahami materi persamaan kuadrat

11

Saya mudah membaca teks dan kalimat yang
ada dalam E-learning Schoology ini

12

Saya mudah memahami bahasa yang
digunakan dalam E-learning Schoology ini

13

Saya dapat menggunakan tombol-tombol
yang ada dalam E-learning Schoology ini

14

Petunjuk penggunaan dalam FE-learning
Schoology ini jelas

15

Saya merasa tertantang dengan soal latihan

16

Adanya skor pada soal latihan dapat
mengukur kemampuan saya

17

Adanya evaluasi pada setiap soal dapat
mengukur kemampuan saya

2| 2 |2y <L | <2 | <2 | 2

18

Simulasi eksplorasi mandiri untuk penyajian
materi dalam E-learning Schoology ini
menarik

19

Simulasi yang disajikan membantu saya
dalam memahami konsep tentang persamaan
kuadrat

Kualitas pembelajaran dan instruksional

20

E-learning Schoology ini memotivasi saya
untuk belajar materi persamaan kuadrat

21

E-learning Schoology ini menarik minat saya
untuk belajar materi persamaan kuadrat

22

Saya tidak memerlukan banyak waktu untuk
mempelajarimateri yang terdapat dalam E-
learning Schoology ini

23

E-learning Schoology ini membuat saya
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lebih aktif dalam belajar

24

E-learning Schoology ini membantu saya
menguatkan  konsep  belajar  tentang
ersamaan kuadrat

25

E-learning Schoology ini membantu saya
mempermudah untuk memahami materi
rsamaan kuadrat

26

E-learning  Schoology  ini  memberi
kesempatan untuk belajar sesuai kemampuan
saya

27

E-learning Schoology ini dapat memfasilitasi
saya untuk belajar mandiri

28

Saya ingin mempelajari materi lainnya
dengan menggunakan media sejenis

Apa kesan adik-adik setelah menggunakan E-learning Schoology ini?

...................................................................................................

...................................................................................................

...................................................................................................

...................................................................................................

...................................................................................................
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LAMPIRAN E
(Hasil Belajar Siswa)

E.1. Nilai Pre-Test
E.2. Nilai Post-Test
E.3. Uji Normalitas
E.4. Uji Homogenitas
E.S. Uji T-Test

E.6 SK Pembimbing

4234 pdf

5
5
%
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LAMPIRANE.1.

NILAI PRE-TEST

NO KODE SISWA NILAI
1 E-01 75
2 E-02 90
3 E-03 70
4 E-04 65
5 E-05 70
6 E-06 100
7 E-07 75
8 E-08 80
9 E-09 50
10 E-10 60
11 E-11 75
12 E-12 70
13 E-13 75
14 E-14 80
15 E-15 50
16 E-16 60
17 E-17 70
18 E-18 55
19 E-19 70

20 E-20 75

Koleksi Perpustakaan Universitas terbuka

4294@ pdf
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NILAI POST-TEST

NO KODE SISWA NILAI
1 E-01 75
2 E-02 80
3 E-03 65
4 E-04 95
5 E-05 75
6 E-06 100
7 E-07 90
8 E-08 80
9 E-09 50
10 E-10 60

11 E-11 90
12 E-12 70
13 E-13 75
14 E-14 100
15 E-15 85
16 E-16 80
17 E-17 70
18 E-18 60
19 E-19 80
20 E-20 90

Koleksi Perpustakaan Universitas terbuka
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LAMPIRAN E.3.
UJI NORMALITAS
Explore
Case Processing Summary
Cases
Valid Missing Total
Percent Percent N Percent
Pre-Tes 20 100.0% 0 .0% 20 100.0%}
Post-Test 20 100.0% 0 0% 20 100.0%
Descriptives
Statistic Std. Error
Pre-Tes Mean 70.75 2.745
95% Confidence Interval for Lower Bound 65.00
Mean
Upper Bound 76.50
5% Trimmed Mean 70.28
Median 70.00
Variance 150.724
Std. Deviation 12.277
Minimum 50
Maximum 100
Range 50
Interquartile Range 14
Skewness 306 512
Kurtostis 740 992
Post-Test Mean 78.50 3.037]
95% Confidence Interval for Lower Bound 72.14
Mean
Upper Bound 84.86
5% Trimmed Mean 78.89
Median 80.00
Variance 184.474
Std. Deviation 13.582
Minimum 50
Maximum 100
Range 50

Koleksi Perpustakaan Universitas terbuka

4294 paf



42949 pdf

Interquartile Range 20

Skewness -.243 S12

Kurtosis -.368 992

Tests of Normality
Kolmogorov-Smirnov* Shapiro-Wilk
Statistic Df Sig. Statistic df Sig.

Pre-Tes 176 20 107 .946 20 304
Post-Test 106 20 200 .970 20 .764

a. Lilliefors Significance Correction

*_This is a lower bound of the true significance.

Pre-Tes

Pre-Tes Stem-and-Leaf Plot

Frequency Stem & Leaf

3.00 5. 005

3.00 6. 005

10.00 7 . 0000055555
2.00 8. 00

1.00 9.0

1.00 Extremes (>=100)

Stem width: 10
Each leaf: 1 case(s)

Normal Q-Q Plot of Pre-Tes
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Detrended Normal Q-Q Plot of Pre-Tes
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Post-Test
Post-Test Stem-and-Leaf Plot

Frequency Stem & Leaf

1.00 5.0
3.00 6. 005
5.00 7. 00555
5.00 8. 00005
4.00 9. 0005
2.00 10. 00

Stem width: 10
Each leaf: 1 case(s)

Normal Q-Q P!ot of Post-Test
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Dev from Normal

Detrended Normal Q-Q Plot of Post-Test
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LAMPIRAN EA4.

UJI HOMOGENITAS VARIANS

Oneway

Test of Homogeneity of Variances

Pre-Tes

Levene Statistic dfl df2 Sig.

6.015 5 10 .008
ANOVA
Pre-Tes
Sum of Squares df Mean Square F Sig.

Between Groups 2134.583 9 237.176 3.253 .0401
Within Groups 729.167 10 72917
Total 2863.750 19
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LAMPIRANE.S.
T-Test
Paired Samples Statistics
Mean N Std. Deviation Std. Error Mean
Pair 1 Post-Test 78.50 20 13.582 3.037
Pre-Test 70.75 20 12.277 2.745

Paired Samples Correlations

422 pdf

N Correlation Sig.
Pair 1 Post-Test & Pre-Test 20 .583 .007
Paired Samples Test
Paired Differences
95% Confidence Interval of
Std. | Std. Error the Difference Sig. (2-
Mean | Deviation Mean Lower Upper t df tailed)
Pair | Post-Test -
7.750 11.863 2.653 2.198 13.302 2.922 19 .009
Pre-Test
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LAMPIRAN E.6.
Tabel r
(Pearson Product Moment)
uji 1 sisi dan 2 sisi pada taraf signifikasi 00,05
N | 1-tailed | 2-tailed | N | I-tailed | 2-tailed | N | I-tailed | 2-tailed
3 0.988 0.997 27 0.323 0.381 51 0.233 0.276
4 0.900 0.950 28 0.317 0.374 52 0.231 0.273
5 0.805 0.878 29 0312 0.367 53 0.228 0.270
6 0.729 0.811 30 0.306 0.361 54 0.226 0.268
7 0.699 0.755 31 0.301 0.355 55 0.224 0.265
8 0.622 0.707 32 0.296 0.349 56 0.222 0.263
9 0.582 0.666 33 0.291 0.344 58 0.218 0.258
10 0.549 0.632 34 0.287 0.339 59 0.216 0.256
1 0.521 0.602 35 0.283 0.334 60 0.214 0,254
12 0.497 0.576 36 0.279 0.329 61 0.213 0.252
13 0.476 0.553 37 0.275 0.325 62 0211 0.250
14 0.458 0.532 38 0.271 0.320 63 0.209 0.248
15 0.441 0.514 39 0.267 0316 64 0.207 0.246
16 0.426 0.497 40 0.264 0.312 65 0.206 0.244
17 0.412 0.482 41 0.261 0.308 66 0.204 0.242
18 0.400 0.468 42 0.257 0.304 67 0.203 0.240
19 0.389 0.456 43 0.254 0.301 68 0.201 0.239
20 0.378 0.444 44 0.251 0.297 69 0.200 0.237
21 0.369 0.433 45 0.248 0.294 70 0.198 0.235
22 0.360 0.423 46 0.246 0.291 71 0.197 0.233
23 0.352 0.413 47 0.243 0.288 72 0.195 0.232
24 0.344 0.404 48 0.240 0.285 73 0.194 0.230
25 0.337 0.396 49 0.238 0.282 74 0.193 0.229
26 0.330 0.388 50 0.235 0.279 75 0.191 0.227
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LAMPIRANE. 7.

Tabel t

(pada taraf dignifikasi 0,05) 1 sisi (0,05) dan 2 sisi (0,025)

42948 pdf

signifikasi signifikasi Signifikasi
bf 0.025 0.05 Df 0.025 0.05 Df 0.025 0.05
1 12.706 6314 31 2.040 1.696 61 2.000 1.670
2 4303 2.920 32 2.037 1.694 62 1.999 1.670
3 3.182 2.353 33 2.035 1.692 63 1.998 1.669
4 2.776 2312 34 2.032 1.691 64 1.998 1.669
5 2.571 2.015 35 2.03 1.69 65 1.997 1.669
6 2.447 1.943 36 2.028 1.688 66 1.997 1.668
7 2365 1.895 37 2.026 1.687 67 1.996 1.668
8 2.306 1.860 38 2.024 1.686 68 1.995 1.668
9 2.262 1.833 39 2.023 1.685 69 1.995 1.667
10 2228 1.812 40 2.021 1.684 70 1.994 1.667
11 2.201 1.796 41 2.020 1.683 71 1.994 1.667
12 2.179 1.782 42 2018 1.682 72 1.993 1.666
13 2.16 1.771 43 2.017 1.681 73 1.993 1.666
14 2.145 1.761 44 2.015 1.680 74 1.993 1.666
15 2.131 1.753 45 2014 1.679 75 1.992 1.665
16 2.120 1.746 46 2013 1.679 76 1.992 1.665
17 2.110 1.74 47 2.012 1.678 77 1.991 1.665
18 2.101 1.734 48 2.011 1.677 78 1.991 1.665
19 2.093 1.729 49 2.01 1.677 79 1.990 1.664
20 2.086 1.725 50 2.009 1.676 80 1.990 1.664
2] 2.080 1.721 51 2.008 1.675 81 1.990 1.664
22 2.074 1.717 52 2.007 1.675 82 1.989 1.664
23 2.069 1.714 53 2.006 1.674 83 1.989 1.663
24 2.064 1.711 54 2.005 1.674 84 1.989 1.663
25 2.06 1.708 55 2.004 1.673 85 1.988 1.663
26 2.056 1.706 56 2.003 1.673 86 1.988 1.663
27 2.056 1.703 57 2.002 1.672 87 1.988 1.663
28 2.048 1.701 58 2.002 1.672 88 1.987 1.662
29 2.045 1.699 59 2.001 1.671 89 1.987 1.662
30 2.042 1.697 60 2.000 1.671 90 1.987 1.662
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KEPUTUSAN
DIREKTUR PROGRAM PASCASARJIANA
LAMPIRANE. 8. UNIVERSITAS TERBUKA
NOMOR : {F73| fUN31.4/KEP/2015

TENTANG
PENETAPAN PEMBIMBING TUGAS AKHIR PROGRAM MAGISTER
MAHASISWA S2 UPBJJ-UT BANDARLAMPUNG
PROGRAM MAGISTER PENDIDIKAN MATEMATIKA
., MASA REGISTRASI 2015.1

DIREKTUR PROGRAM PASCASARJIANA
UNIVERSITAS TERBUKA

Menimbang

o

. bahwa menulis Tugas Akhir Program Magister (TAPM) ddalah saiah satu
persyaratan yang diharuskan bagi mahasiswa Strata Dua (52) UPBIJ-UT
Bandarlampung Program Magister Pendidikan Matematika untuk meraih
gelar Magister;

b. bahwa agar kualitas Tugas Akhir Program Magister (TAPM) yang ditulis
mahasiswa sesuai dengan sasaran matakuliah yang diharapkan, maka
penulisan TAPM/Tesis olebh mahasiswa narus dibimbing oleh pembimbing
yang berkualifikasi akademik S3 (Dr);

c. bahwa sehubungan dengan huruf a dan b tersebut di atas, perlu ditetapkan

Pembimbing Tugas Akhir Program Magister (TAPM) mahasiswa S2 UPBJJI-

UT Bandarlampung Program Magister Pendidikan Matematika Universitas

Terbuka Masa Registrasi 2015.1;

Mengingat » 1. Undang-Undang Republik Indonesia:
1. Nomor 20 Tahun 2003;
2. Nomor 12 Tahun 2012; Y
2. Peraturan Pemerintah Republik Indonesia:
Nomor 66 Tahun 2010;
3. Peraturan Presiden Republik Indonesia:
Nomor 91 Tahun 2011,
4. Keputusan Presiden Republik Indonesia:
1. Nomor 41 Tahun 1934,
2. Nomor 10 Tahun 1991,
3. Nomor 136 Tahun 1999,
5. Peraturan Menteri Pendidikan Nesional:
Nomaor 23 Tahun 2007,
6. Peraturan Menteri Pendidikan dan Kebudayaan:
Nomor 24 Tahun 2012;
7. Keputusan Menteri Pendidikan dan Kebudayaan:
a. Nomor 0564/U/1991;
b, Nomor 125/MPK.A4/KP/2013;
8. Keputusan Menteri Pendidikan Nasional.
Nomor 123/0/2004;
9. Keputusan Rektor Universitas Terbuka:
a. Nomor 267/J31/KEP/2004,
b. Nomor 5006/H31/KEP/2010;
¢. Nomor 7675/UN3{/KEP/2014;
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MEMUTUSKAN

Menetapkan :
Pertama : Pembimbing TAPM mahasiswa S2 UPBI-UT Bandarlampung Program
- Magister Pendidikan Matematika Universitas Terbuka Masa Registrasi 2015.1
dengan susunan sebagaimana tercantum dalam Lampiran Keputusan inl.

Kedua :  Tugas Pembimbing TAPM mahasiswa S2 UPBJJ-UT Bandarlampung Program
i Magister Pendidikan Matematika Universitas Terbuka Masa Registrasi 2015.1

.adalah sebagai berikut:

1. Membimbing pengembangan proposal penelitian serta penulisan TAPM
yang telah ditetapkan Program Pascasarjana Universitas Terbuka sampai
mencapal bentuk yang layak uji dan siap uji.

2. Pembimbing satu (I) mempunyai tugas membimbing Substansi / Materi
serta Metodologi TAPM,

3. Pembimbing dua (II) mempunyai tugas membimbing Metodologi serta
Tata Tulis TAPM sesuai ketentuan Program Pascasarjana Universitas
Terbuka.

4. Membimbing penulisan artiket untuk jurnal ilmiah.

5. Membimbing perbaikan penulisan TAPM setelah diujikan sesuai masukan
Komisi Penguji sampai selesai.

6. Melaporkan hasil pembimbingan TAPM mahasiswa kepada Program
Pascasarjana Universitas Terbuka.

Ketiga :  Dalam melaksanakan tugas, Pembimbing TAPM bertanggungjawab kepada
Direktur Program Pascasarjana Universitas Terbuka.

Keempat . Biaya pelaksanaan Keputusan ini dibebankan kepada Anggaran Universitas
Terbuka yang sesuai.

kelima :  Keputusan ini berlaku sejak tanggal ditetapkan dengan ketentuan apabila
terdapat kekeliruan dalam keputusan ini akan diadakan perubahan
sebagaimana mestinya.

Ditetapkan di : Tangerang Selatan
. PadaTanggal " 41 FEB @l
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Lampiran Keputusan Direktur Pascasarjana Universitas Terbuka
Nomor : | F3/UN31.4/KEP/2015

Tanggal : ' 1 FEB 23]5

42240.pdf

PENETAPAN PEMBIMBING TUGAS AKHIR PROGRAM MAGISTER (TAPM) MAHASISWA S2 UPBJJ-UT BANDARLAMPUNG
PROGRAM MAGISTER PENDIDIKAN MATEMATIKA MASA REGISTRASI 2015.1

NO NAMA MAHASISWA NIM JUDUL TAPM PEMBIMBING I PEMBIMBING IX
RATIH HANDAYANI Zinﬁzzuﬁoggfxﬁgbgé%mﬁegfgfg ngengms Caswita, S.Pd., M.Pd., Dr Agus Santoso, M.S., Dr
1 |ratin_handayani20@yahoo.com 500019053 o ) A weaswita@yahoo.com aguss@ut,ac.id
081541062526 Berpikir Kreatif Dan Kecerdasan Emasional di Tinjau 081541365125 08159967851
: Dari Gender Pada Siswa Kelas VII SMPN 4 Kotabumi '
WILIS RAHARDI " . Caswits, S.Pd., M.Pd., Dr Yuni Trl Hewindati, Dr
2 wrahardi@yahoo.com 500018994 g:g;:{;;ﬁ;?ﬁ;rgacmmma Flash Dalam weaswita@yahoo.com hwindati@ut.ac.id
081379447624 081541365125 081510797989
P ' P j ) ) .
BETI MELLINDA Pengaruh- enera!:xan N!odei embela)argn Berbasis Musfim Ansari, Drs., M.Si., Dr Hita Rasita, M.Pd,, Dr
o i Masatah (FBM) Disertai Pre Tes Terhadap .
3 |meilindabeti@gmail.com 500019062 Kemampuan Berfikir Kritis Dan Disposisi Matermatis ansomath@yahoo.com tita@ut.ac.id
1085768413851 Siéwa ‘ ’ : 085228853311 08159591214
! Efektifitas Permnbelajaran PBL (Prodlem Based
MUHAMMAD SAIDUN ANWAR Learning ) Terhadap Berfikir Kritis Dan Kecerdasan  {Muslim Ansor, Drs., M.Si., Or Trini Prastati, Dra., M.Pd., Dr
4 Imsaidun_anwar@yahoo.com 500019035 Matematis Logis Materi Logika Matematika Siswa ansomath@yahoo.com trini@ut. ac.ld
(85758888449 Kelas X MA MA'ARIF 7 Bandar Mataram Tahun 085228853311 08129583071
Pelajaran 2014/2015. :
EKA KUSUMAWATI gengeinabt:gg;n ;emb;laa];;a? Tnc_ionosrr;e;r; Melalui Sri Hastuti Noer, Dra., M.Pd., Dr Sandra Sukmaning Adji, M.Ed., M.Pd.,
5 |kusumawatieka78@gamil.com 500018958 ende reblem Based Leaming Berbantuan hastuti_noer@yahoo.com Dr
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