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The 2003 Law No. 20 about National Education System has a great 
objective to make Indonesian people as the persons who are faithful and piety to 
The Only God, noble in their deeds, healthy, knowledgeable, capable, creative, 
independent, democratic and responsible. Therefore, the national education must 
work optimally as the main vehicle in nation character building. 

The Curriculum 2013 implies three sides which need great attention from 
teachers, i.e.: 1) the morality and faith in maintaining the nation character; 2) the 
critical power in maintaining the capability of analysis and cautiousness; and 3) 
the creativity in forcing the growth of creation power and avoiding the dependent 
behavior. The teaching process is managed to force the students to find out the 
information from many sources, not to be told. 

The mathematics teaching process has a function as the vehicle to improve 
the critical, logical and creative thinking capability as well as the teamwork ability 
which is needed in this modern world. Those competencies are needed in order 
the students can get the capability of obtaining, managing and using the 
information to survive in changing, uncertain and competitive condition. 

This research is conducted according to the researcher's experience, the 
test result which shows that the transformation material in the previous year hasn't 
reached the classical completeness and the discussion result with other 
mathematics teachers on the effort to increase the students' creativity by using 
jigsaw type applied with GeoGebra software on transformation material. 

With the description above, the researcher is interested to conduct a 
research with a special objective to describe the cooperative teaching material 
using jigsaw type applied with GeoGebra software on transformation material to 
increase the creative thinking of junior high school students in learning 
mathematics. 

The result of the research shows that the observation result of the students' 
average activity on the first meeting is 86, 11 % or it is categorized good and the 
observation result of the students' average activity on the second meeting is 
86, 11 % or it is categorized good. The final average score of the completed 
students on the first meeting is 87,75% and the final average score of the 
completed students on the first meeting is 91,67%. The students' response 
towards the cooperative learning using jigsaw type is very positive. It means that 
this method is joyful, not boring, and able to motivate the students in the learning 
process. From the data above, it can be concluded that the cooperative learning 
using jigsaw type is successful. 

The suggestions for the users of jigsaw type are: l) the teachers should 
consider the aspects such as the readiness of the teachers because in using jigsaw 
type, the students in their first group discuss different sub topics and the allocation 
of enough time to conduct the learning activity~ and 2) the teacher should improve 
the method further in mathematics lesson on different sub topics. 
Keywords : cooperative, jigsaw, teaching equipments, GeoGebra, transformation 
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ABSTRAK 

Pengembangan Perangkat Pembelajaran Kooperatif Tipe Jigsaw 
Berbantuan Software GeoGebra Pada Materi Transformasi 

Untuk Siswa SMP 

Idawati Kurnaini 
idakumaini(a),gmail.com 

Undang-Undang Nomor 20 Tahun 2003 tentang Sistem Pendidikan 
Nasional menjadi manusia terdidik yang beriman dan bertakwa kepada Tuhan 
Yang Maha Esa, berakhlak mulia, sehat, berilmu, cakap, kreatif, mandiri, dan 
menjadi warga negara yang demokratis dan bertanggung jawab. Oleh karena itu, 
pendidikan nasional hams berfungsi secara optimal sebagai wahana utama dalarn 
pembangunan bangsa dan karakter 

Kurikulum 2013 mengisyaratkan tiga sisi yang perlu mendapatkan 
perhatian besar dari guru, yaitu tentang: moral dan keimanan dalam rangka 
menjaga karakter bangsa, daya kritis dalarn memelihara kemarnpuan analisis dan 
kecermatan, dan kreativitas dalam rangka mendorong tumbuh kembangnya daya 
cipta dan menghindarkan sikap ketergantungan. Pembelajaran diarahkan untuk 
mendorong peserta didik mencari tahu dari berbagai sumber informasi, bukan 
diberi tahu. 

Pembelajaran matematika memiliki fungsi sebagai sarana untuk 
mengembangkan kemampuan berpikir kritis, logis, kreatif, dan bekerja sarna yang 
diperlukan siswa dalarn kehidupan modern. Kompetensi tersebut diperlukan agar 
peserta didik dapat memiliki kemarnpuan memperoleh, mengelola, dan 
memanfaatkan informasi untuk bertahan hidup pada keadaan yang selalu berubah, 
tidak pasti, dan kompetitif 

Berdasarkan pengalarnan peneliti, hasil tes yang menunjukkan bahwa 
materi transformasi pada tahun pelajaran sebelumnya belum mencapai ketuntasan 
klasikal, dan hasil diskusi dengan guru matematika dalarn upaya meningkatkan 
kreatifitas siswa menggunakan pembelajaran kooperatif tipe Jigsaw dengan 
berbantuan software GeoGebra . 

Dengan uraian diatas peneliti tertarik untuk mengadakan penelitian dengan 
tujuan mendeskripsikan desain pembelajaran kooperatif tipe Jigsaw dalam upaya 
peningkatan kreatifan siswa dalarn belajar matematika dengan perangkat 
pembelajaran berbantuan GeoGebra 

Hasil Penelitian menunjukkan bahwa pada pertemuan 1 hasil pengamatan 
aktivitas siswa rata-rata sebesar 86, 11 % atau berada pada kategori baik, 
sedangkan pada pertemuan II aktivitas siswa rata-rata sebesar 86, 11 % atau berada 
pada kategori baik. Nilai akhir pada pertemuan I siswa yang tuntas adalah 
87,75%, sedangkan pada pertemuan II siswa yang tuntas sebesar 91,67 %. Respon 
siswa terhadap pembelajaran kooperatif tipe Jigsaw sangat positif yang berarti 
siswa merasa bahwa belajar kooperatif tipe Jigsaw adalah menyenangkan, tidak 
membosankan, dan dapat mengaktifkan siswa dalam pembelajaran. Dari data di 
atas menunjukkan bahwa pembelajaran kooperatif tipe Jigsaw dikatakan berhasil. 
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Saran bagi yang menggunakan pembelajaran tipe Jigsaw seyogyanya 
mempertimbangkan hal-hal seperti : kesiapan guru karena pada pembelajaran 
Jigsaw, para siswa di kelompok asal membahas sub-sub materi yang berbeda
beda, dan ketersediaan waktu yang cukup banyak untuk kegiatan pembelajaran, 
dan mengembangkannya lebih lanjut untuk pelajaran matematika pada pokok 
bahasan yang lain. 

Kata kunci: cooperatif, jigsaw, perangkat pembelajaran , GeoGebra, 
Transformasi 
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BAB IV 

HASIL DAN PEMBAHASAN PENELITIAN 

A. Analisis Data 

1. Deskripsi Waktu Pengembangan Perangkat Pembelajaran 

Perangkat pembelajaran yang dikembangkan dalam penelitian 

m1 meliputi Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) dan Lembar Kerja 

Peserta Didik (LKPD). Model pengembangan pada penelitian ini 

mengacu pada model ADDIE yang terdiri dari lima tahapan yaitu 

analisis (Analysis), desain (Design), pengembangan (Development), 

implementasi (Implementation), dan evaluasi (Evaluation). Setiap tahapan 

model ADDIE, ada kegiatan yang harus dilakukan. 

2. Deskripsi Hasil Talmp Analisis 

Tahap analisis digunakan untuk memperoleh informasi mengenai 

kebutuhan atau masalah yang mendasar melatar belakangi 

dikembangkannya perangkat pembelajaran berbasis pendekatan saintifik 

menggunakan model Jigsaw pada kurikulum 2013. Adapun hasil 

analisisnya sebagai berikut. 

Setelah melakukan observasi langsung di salah satu SMP, peneliti 

memperoleh informasi bahwa kurang terpenuhinya salah satu kegiatan 

pendekatan saintifik setiap proses pembelajaran. Perangkat pembelajaran 

kurikulum 2013 di SMP sudah tersedia. Kegiatan pendekatan saintifik 

pun sudah tertera pada perangkat pembelajaran tersebut. Namun, pada 

realisasinya kegiatan tersebut masih ada yang tidak terlaksana. Hal 

ini disebabkan karena kurang terorganisimya waktu dengan baik. 

57 
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Menurut kajian pada kurikulum 2013, ada tiga model yang cocok 

dengan pendekatan saintifik. Salah satunya adalah model Jigsaw yang 

merupakan pembelajaran didesain untuk meningkatkan rasa tanggung 

jawab siswa terhadap pembelajarannya sendiri dan juga pembelajaran 

orang lain. Siswa tidak hanya mempelajari materi yang diberikan, tetapi 

mereka juga harus siap memberikan dan mengajarkan materi tersebut pada 

anggota kelompoknya yang lain. Dengan demikian, siswa saling tergantung 

satu dengan yang lain dan harus bekerja sama secara kooperatif untuk 

mempelajari materi yang ditugaskan 

Pada penelitian ini, peneliti memilih untuk menggunakan model 

Jigsaw karena mudah dilaksanakan di lingkungan sekolah. Model 

Discovery Learning dan model Project Learning juga merupakan model 

yang cocok dengan pendekatan saintitk. Namun, kedua model tersebut 

sulit dilaksanakan pada lingkungan sekolah SMP dan membutuhkan 

waktu yang lebih lama dalam setiap pembelajaran. Selain itu, kedua 

model tersebut tidak efisien ketika diterapkan pada kelas yang berkapasitas 

ban yak. 

Dalam penelitian ini, peneliti memilih materi Transformasi untuk 

mengembangkan perangkat pembelajaran. Alasan peneliti memilih materi 

tersebut karena pada materi Transformasi banyak masalah kontekstual 

yang dapat diambil untuk proses pembelajaran. Dari beberapa alasan diatas 

maka peneliti merasa perlu mengembangkan perangkat pembelajaran 

yang sesuai dengan kurikulum 2013 pada Bab Transformasi untuk kelas 

7 SMP. Perangkat pembelajaran yang dikembangkan meliputi Rencana 
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Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) dan Lembar Kerja Perserta Didik 

(LKPD) dengan berbantuan geogebra 

3. Deskripsi Hasil Tahap Desain 

Pada tahap desain ini, peneliti menentukan kompetensi khusus yang 

dicapai oleh siswa, metode, bahan ajar, strategi pembelajaran serta media 

pembelajaran. Peneliti menggunakan pendekatan saintifik dan 

pembelajaran model Jigsaw. Dalam pengembangan perangkat 

pembelajaran ini, peneliti menentukan kompetensi khusus yang harus 

dicapai siswa. Kompetensi Inti yang dicapai oleh siswa sebagai 

berikut. 

a. Menghargai dan menghayati ajaran agama yang dianutnya. 

b. Menghargai dan menghayati perilaku jujur, disiplin, tanggungjawab, 

peduli (toleransi, gotong royong), santun, percaya diri, dalam 

berinteraksi secara efektif dengan lingkungan sosial dan alam dalam 

jangkauan pergaulan dan keberadaannya 

c. Memahami pengetahuan (faktual, konseptual, dan prosedural) 

berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, teknologi, 

seni, budaya terkait fenomena dan kejadian tampak mata 

d. Mencoba, mengolah, dan menyaji dalam ranah konkret (menggunakan, 

mengurai, merangkai, memodifikasi, dan membuat) dan ranah abstrak 

(menulis, membaca, menghitung, menggambar, dan mengarang) sesuai 

dengan yang dipelajari di sekolah dan sumber lain yang sama dalam 

sudut pandang/teori 
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Metode pembelajaran yang digunakan peneliti pada setiap RPP 

yang dibuat adalah metode kooperatif (belajar kelompok). Bahan ajar yang 

digunakan peneliti adalah Transformasi. Strategi pembelajaran yang 

dipilih pada setiap RPP adalah aktif learning. Metode dan strategi 

pembelajaran dipilih sesuai dengan karakteristik model Jigsaw dan 

kurikulum 2013 yaitu kontruktivisme. Serta media pembelajaran yang 

dipilih peneliti adalah menggunakan LKPD berbantuan Software Geogebra 

pada materi Trasformasi. karena dengan bantuan software ini akan 

memudahkan siswa untuk melihat lebih detail bidang yang digambar 

geogebra. Untuk RPP 1, Materi Refleksi pada titik , garis dan bangun 

menggunakan media LKPD berbantuan Software Geogebra untuk RPP 2, 

materi rotasi pada titik, garis dan bangun menggunakan media LKPD 

berbantuan Software Geogebra untuk RPP 3. Materi dilatasi pada bangun 

dengan menggunakan media LKPD berbantuan Software Geogebra untuk 

RPP 4. Materi translasi pada bangun dengan menggunakan media LKPD 

berbantuan Software Geogebra 

6. Deskripsi Hasil Tahap Pengembangan 

Pada tahap pengembangan, peneliti 

a . membuat rancangan perangkat pembelajaran 

LKPD,Evaluasi serta memilih media. 

berupa RPP, 

b. Memvalidasi perangkat pembelajaran ke validator. Berikut urruan 

singkat rancangan perangkat pembelajaran dan hasil validasi perangkat 

pembelajaran. 
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1) Rancangan perangkat pembelajaran 

Rancangan perangkat pembelajaran yang dimaksud peneliti 

adalah seluruh kegiatan membuat dan memodifikasi perangkat 

pembelajaran berupa RPP, LKPD, serta memilih media pembelajaran 

yang sesuai dengan pengintegrasian model jigsaw ke dalam 

pendekatan saintifik. Berikut uraian singkat rancangan perangkat 

pembelajaran meliputi RPP, LKPD, dan media pembelajaran. 

1) Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) 

RPP disusun sebagai petunjuk guru dalam melaksanakan 

pembelajaran di dalam kelas. RPP ini berorientasi pada pembelajaran 

kurikulum 2013 yaitu dengan mengintegrasikan model jigsaw ke 

dalam pendekatan saintifik. Di dalam RPP ini memuat kompetensi 

inti, kompetensi dasar, indikator pencapaian kompetensi, tujuan 

pembelajaran, uraian materi, model/metode, media, alat 

pembelajaran yang digunakan, kegiatan pembelajaran, alokasi 

waktu, dan penilaian autentik. 

Dalam kolom kegiatan pembelajaran itulah serangkaian kegiatan 

pendekatan saintifik dengan model jigsaw akan dilakukan oleh guru 

yang disusun secara berurutan. Dengan mempertimbangkan model 

pembelajaran yang akan digunakan, maka pada sub materi Transformasi 4 

kali pertemuan dan setiap pertemuan membutuhkan alokasi waktu 2 x 

40 menit. Dengan demikian terdapat 4 RPP yang hams disusun tiap kali 

pertemuan tersebut. Uraian singkat kegiatan pembelajaran dari tiap-tiap 

RPP dijelaskan dalam Tabel 4.1. 
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Tabel 4.1. Uraian Singkat Kegiatan Pembelajaran Setiap RPP 

Kegiatan Siswa Kegiatan guru 
Alokasi 
Waktu 

Pendahuluan 10 menit 
PERSIAP AN SISW A Mempersiapkan siswa 
Siswa menjawab salam, Guru mengucapkan salam, 
menyiapkan diri untuk belajar, melihat kesiapan siswa 2 menit 

dan memberitahu teman yang untuk belajar, dan 
tidak hadir. memeriksa kehadiran siswa. 

Siswa menyimak guru Guru menyampaikan tuj uan 
5 menit penjelasan tentang tujuan pembelajaran dan 

pembelajaran dan apersepsi memberikan apersepsi 

Siswa menyimak penjelasan • Guru menjelaskan 3 menit 
guru mengenai model model pembelajaran yang 
pembelajaran yang akan akan digunakan 
digunakan yaitu kooperativ 
tipe jigsaw. 
Kegiatan Inti 100 menit 

1. Mengorganisasikan siswa 

Siswa mendengarkan 
dalam kelompok 

• Guru menyampaikan 5 menit 
penjelasan guru. siswa 

materi pada siklus I yaitu 
MenRamati gambar - materi translasi , 
gambar pada slide yang 
diperagaan oleh guru 

Siswa bertanya mengenai 
,peragaan mencerminkan 

5 menit gambar(refleksi Guru memberi 

Siswa membentuk kelompok 
kesempatan menanya pada 
siswa) 

asal sesuai arahan guru 
yang terdiri atas 4 siswa Guru membagi siswa 
(masyarakat be/ajar). menjadi 9 kelompok asal 2 menit 

Siswa berbagi tugas menjadi 
anggota kelompok ahli di 
kelompoknya masing-
mas mg. Guru mengarahkan siswa 

untuk berbagi tugas 2 menit 

menjadi anggota 
kelompok ahli dalam 
setiap kelompok asal. 
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Kegiatan Siswa Kegiatan guru Alokasi 
Waktu 

Siswa menerima Lembar Membimbing dalam diskusi 
Kerja Peserta Didik (LKPD) kelompok. 
mengenai pencerminan pada • Guru membagi Lembar 25 menit 
sumbu x,sumbu y , y=k Kerja Peserta Didik ( 
dan x = k menggunakan LKPD) 
Software Geogebra kepada 
kelompok ahli. 

Siswa mulai berdiskusi 
untuk membangun 
(kontruktivisme) 
pengetahuan dan 
menemukan (inkuiri) 
iawaban LKPD dengan 
menggunakan Software 
Geogebra dalam kelompok 
ahli. 4 menit 

• Guru memberikan 
Siswa mengerjakan LKPD kesempatan siswa 
dan bertanya apabila ada mencoba berdiskusi. 
yang tidak mengerti. 

Para anggota kelompok ahli 
25 menit 

• guru memantau kerj a 
kembali ke kelompok asal setiap kelompok 
dan berdiskusi untuk 
membangun 20 menit 
(kontruktivisme) • Guru memantau 
pengetahuan yang perpindahan para 
diperolehnya kepada anggota kelompok ahli 
anggota-anggota kelompok untuk kembali ke 
asalnya dan menemukan kelompok asal 
(inkuiri) jawaban LKPD 
dengan menggunakan 
Software Geogebra dalam 
kelompok asal. 

Perwakilan siswa dari 
anggota kelompok asal 
mempresentasikan jawaban 
di depan kelas 10 menit 
(pemodelan)dengan 

42752.pdf

Koleksi Perpustakaan Universitas terbuka



64 

Kegiatan Siswa Kegiatan guru Alokasi 
Waktu 

menggunakan , Software • Guru memantau 
Geogebra sedangkan perwakilan siswa dari 
kelompok lain memberikan anggota kelompok asal 
tanggapannya. Siswa mempresentasikan 
bertanya apabila ada hal- (mengkomunikasikan) 
hal yang kurang dimengerti. jawaban di depan kelas 

(pemodelan), sedangkan 
kelompok lain 
memberikan 
tanggapannya. Guru 
memberikan kesempatan 
siswa untuk bertanya 
jika ada hal - hal yang 

Siswa mengerjakan soal- kurang dimengerti. 

soal latihan yang diberikan 
2. Evaluasi 2 menit 

oleh guru (penilaian 
Guru memberikan autentik). 
kesempatan kepada siswa Siswa bertanya apabila ada 

yang tidak dimengerti. untuk bertanya apabila ada 
yang tidak dimengerti. 

Penutup 10 menit 

Kelompok terbaik • Pemberian skor secara 5 menit 
mendapatkan reward. kelompok dan pemberian 

reward. 

Siswa bersama dengan • Guru membimbing siswa 2 menit 

guru menyimpulkan untuk menyimpulkan 
pelajaran. pelajaran. 

Siswa mengemukakan 
2 menit 

• Guru meminta siswa 
pendapat dari pengalaman mengemukakan pendapat 
belajarnya (rejleksi). dari pengalaman 

belajarnya (rejleksi). 

• Siswa memperhatikan Guru meminta siswa untuk 1 menit 
arahan guru .. mempelajari materi 

berikutnya 

1. Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) 

LKPD berbantuan Software Geogebra disusun untuk 

memudahkan guru dalam pembelajaran dengan mengintegrasikan model 
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Jigsaw ke dalam pendekatan saintifik. Kegiatan di dalam LKPD 

mengacu pada kegiatan pendekatan saintifik dengan model jigsaw 

meliputi mengamati, menanya, menalar, mencoba dan menyimpulkan. 

Kegiatan dalam LKPD berbantuan Software Geogebra juga mendorong 

siswa untuk menemukan konsep dengan sendiri. Sesuai dengan 

rancangan RPP, LKPD juga dibuat untuk 4 kali pertemuan. Desain 

LKPD berbantuan Software Geogebra yang menarik secara visual 

diharapkan dapat memotivas s1swa dalam mengikuti kegiatan 

pembelajaran. Adapun uraian singkat kegiatan dalam LKPD berbantuan 

Software Geogebra yang disajikan dalam Tabel 4.2 sebagai berikut. 

Tabel 4.2. Uraian Singkat LKPD 

LKS 
Kegiatan 

Kegiatan dalam LKPD 
pendekatan saintifik 

1 Siswa pada kelompok ahli , menanyakan 
Mengamati 

Mengenai menggambar bangun-bangun 

Menan ya 
Bagaimana menggambar bangun-bangun 

bervariasi 

Siswa pada kelompok tim ahli 

Menalar menggambar benda hasil refleksi 

dengan menggunakan Software 

Siswa pada kelompok Tim ahli 

Mencoba merefleksikan bangun-bangun matematika 

dengan refleksi yang berbeda-beda 

Menyimpulkan 
Siswa pada kelompok Tim ahli, 

menemukan rumus untuk mencari hasil 
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LKS 
Kegiatan 

Kegiatan dalam LKPD 
pendekatan saintifik 

2 Siswa pada tim ahli mengamati 

Mengamati 
sebuah titik, garis dan bangun yang 

telah di buat di setiap kuadran hasil 

rotasi dengan menggunakan Software 

Siswa pada tim ahli diberi kesempatan 

Menan ya bertanya, hasil rotasi titik-titik pada 

setiap kuadran dengan menggunakan 

Siswa pada kelompok tim ahli 

Menalar menggambar sebuah titik di setiap 

kuadran dengan menggunakan Software 
Siswa pada ti ahli menentukan hasil 

Mencoba rotasi dengan menggunakan Software 

Geogebra dari beberapa titik titik , 

Menyimpulkan 
Siswa pada kelompok ahli menentukan 

hasil rotasi yang terjadi dan 

3 Siswa pada tim ahli mengamati 

Mengamati bangun datar yang didilatasikan pada 

program Software Geogebra 

Siswa pada tim diberi kesempatan 

Menan ya bertanya ,Apakah ada hasil dilatasi yang 

bentuknya sama dengan aslinya 
Siswa pada kelompok tim ahli membuat 

Menalar 
hasil dilatasi dari garis dan bangun dengan 

factor skala tertentu dengan 

menggunakan Software Geogebra 

Siswa membuat beberapa bangun datar 

Mencoba pada bidang cartesius kemudian 

didilatsi. 
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LKS 
Kegiatan 

Kegiatan dalam LKPD 
pendekatan saintifik 

Siswa menemukan hasil didilatisi suatu 

Menyimpulkan 
bangun pada bidang cartesius setelah 

dengan menggunakan Software 

Geogebra 
4 Siswa mengamati dalam Tim ahli hasil 

Mengamati 
dari translasi titik , garis dan bangun 

dengan menggunakan Software 

Geogebra 

Bagaimana hasil translasi titik-titik jika 

ditranslasikan 3 ke kanan dan 2 ke 
Menan ya 

bawah dengan menggunakan Software 

Geogebra ? 

Siswa dalam Tim Ahli menggambar 

sebuah titik , garis dan bangun dengan 

Menalar menggunakan Software Geogebra 

ditranslasikan dengan arah 3 ke kiri 2 ke 

atas 

Siswa menentukan hasil translasi dengan 

Mencoba menggunakan Software Geogebra dari 

beberapa titik titik , garis dan bangun 

Menyimpulkan 
Siswa menentukan hasil Translasi yang 

terjadi dan menyimpulkan 

2. Media pembelajaran 

Sesuai dengan sub materi yang dipilih dan rancangan RPP, maka 

media pembelajaran dipilih menggunakan Software Geogebra untuk 4 

kali pertemuan. Desain media pembelajaran diatas dipilih semenarik 

mungkin agar siswa termotivasi dan kreatif dalam mengikuti kegiatan 
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pembelajaran dan mempennudah s1swa dalam proses kegiatan 

pembelajaran. 

Pada RPP 1 menggunakan Software Geogebra karena Software 

Geogebra sesuai dengan materi pada RPP 1 yaitu refleksi sangat 

membantu siswa dalam menentukan hasil refleksi suatu titk, garis dan 

bangun. RPP 2 menggunakan Software Geogebra Rotasi. Alasan 

peneliti menggunakan Software Geogebra karena sesuai dengan 

kegiatan pada RPP 2 yaitu menggambar titik, garis dan bangun untuk 

mencari hasil rotasi di setiap kuadran. Sedangkan 68able68t Software 

Geogebra Transfonnasi dipilih peneliti adalah sebagai media 

pembelajaran untuk memperkuat pendalaman materi pada akhir 

pembelajaran. RPP 3 menggunakan Software Geogebra. Dipilih peneliti 

karena sesuai dengan kegiatan pada RPP 3 yaitu mencari hasil dilatasi 

suatu bangun. Sedangkan Tabel peneliti menggunakan Software 

Geogebra adalah untuk memperkuat pendalaman materi pada akhir 

pembelajaran. RPP 4 menggunakan Software Geogebra. Dipilih peneliti 

karena sesuai dengan kegiatan pada RPP 4 yaitu mencari hasil translasi 

suatu titik dan garis. Sedangkan 68media peneliti menggunakan 

Software Geogebra adalah untuk memperkuat pendalaman materi pada 

akhir pembelajaran. 

3. Hasil validasi perangkat pembelajaran 

Dalam penelitian ini, proses validasi dilaksanakan selama 2 

minggu dengan validator yang berkompeten dan mengerti tentang 
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penyusunan perangkat pembelajaran kurikulum 2013 khusunya 

perangkat pendekatan saintifik dengan model jigsaw pada LKPD 

berbantuan Software Geogebra pada materi Transformasi. Saran-saran 

dari validator dijadikan masukan untuk merevisi perangkat 

pembelajaran sehingga perangkat pembelajaran s1ap untuk 

diimplementasikan ke obyek penelitian. 

4. Validasi Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) 

Penilaian validator terhadap RPP meliputi beberapa aspek yaitu 

tujuan, penggunaan bahasa, alokasi waktu, sajian materi, kegiatan 

pembelajaran, penilaian, dan media pembelaj aran. Hasil 

penilaian secara singkat disajikan dalam Tabel 4.3 sebagai berikut. 

Tabel 4.3. Hasil Validasi RPP 

Skala Penilaian 

No Aspek Penilaian 
V3 V4 

Ra ta- Katagori 
Vl Vl vs 

Rata 

Format 

a. Identitas RPP 4 4 5 5 5 4.6 
Sangat 

1 Baik 

b. Pengaturan Ruang 4 4 5 5 5 4.6 
Sangat 

Baik 

Bahasa 
a. Kebenaran tata 

4 4 4 4 5 4.2 Baik 
bah as a 

2 b. Kesederhanaan 
Baik 

struktur kalimat 
4 5 4 4 4 4.2 

c. Kejelasan petunjuk 
4 4 4 4 s 4.2 Baik 

dan arahan 
3 Isi 

a. Kebenaran isi atau 4 s 5 s 5 4.8 
Sangat 

materi Baik 

b. Kesesuaian isi 
Sangat 

dengan tujuan 4 4 s s 4 4.4 
Baik 

pembelaiaran 
c. Kesesuaian isi 

4 4 s s s 4.6 
Sangat 

dengan kurikulum Baik 
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Skala Penilaian 

No Aspek Penilaian 
Vl Vl V3 V4 vs Ra ta- Katagori 

Rata 

d. Kesesuaian dengan 
sintaks pengajaran 
kooperatif Tipe 
jigsaw dan 
pengunaan Software 
GeoRebra , yaitu: 

1. Menyampaikan 
tujuan dan 4 5 4 4 5 4.4 Baik 

memotivasi siswa 
2. Menyajikan 

4 5 4 4 5 4.4 Baik 
informasi 

3. Mengorganisasikan 
siswa ke dalam 

4 4 4 4 4 4 Baik 
kelompok-
kelompok belajar 

4. Perpindahan siswa 
dari kelompok asal 

4 4 4 4 5 4.2 Baik 
ke kelompok TIM 
AHLI 

5. Membimbing 
kelompok, dalam 4 4 4 4 4 4 Baik 

TIM AHLI 
6. Evaluasi 4 5 4 4 4 4.2 Baik 

7. Memberi 
4 4 3 5 5 4.2 Baik 

Penghargaan 
a. Kesesuaian 

pengunaan Software 
Geogebra 
1. Materi yang 

berkaitan dengan 
Sangat 

penggunaan 5 5 5 5 5 5 
Baik 

Software 
Geogebra 

2. Simbol-simbol 
yang digunakan 

5 5 5 5 5 5 
Sangat 

pada materi Baik 

Transformasi 
3. Perintah 

penggunan 
Software 

5 5 4 4 4 4.4 
Sangat 

Geogebra pada Baik 

kerja kelompok 
TIM AHLI 
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Skala Penilaian 
No Aspek Penilaian Rat a- Katagori 

Vl Vl V3 V4 vs 
Rata 

4. Perintah 
penggunan 
Software 

4 4 4 4 5 4.2 Baik 
Geogebra pada 
presentasi 
Kelompok 

b. Kesesuaian alokasi 
4 4 5 5 5 4.6 

Sangat 
waktu Baik 

c. Rumusan tujuan 
5 5 5 5 5 5 

Sangat 
pembelajaran Baik 

Dari Tabel 4.3, didapatkan rata-rata total dari validator 

sebesar 4,39. Dengan mencocokkan rata-rata ( x) dengan kategori 

yang ditetapkan oleh Khabibah, RPP yang dikembang termasuk 

dalam kategori valid. 

Setelah dilakukan proses validasi oleh dosen pembimbing dan 

validator, dilakukan revisi di beberapa bagian RPP, diantaranya 

disajikan dalam Tabel 4.4. Sebagai berikut. 

Tabel 4.4. RPP Berdasarkan Hasil Validasi 

RPPke Sebelum Revisi Sesudah Revisi 

Semua RPP 1. Tujuan Pembeaj aran 1.Tujuan Pembelajaran 

belum memuat ABCD sudah memuat ABCD 

2.Aktivitas masih banyak 2.Aktivitas pembelajaran 

di dominasi guru banyak berpusat pada 

s1swa. 
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5. Validasi Lembar Kerja Siswa (LKPD) 

Penilaian validator terhadap LKPD meliputi petunjuk, materi, 

penyajian materi, bahasa, dan fisik dari LKPD. Hasil penilaian secara 

singkat disajikan dalam Tabel 4.5 sebagai berikut: 

Tabel 4.5. Hasil Validasi LKPD 

Skala Penilaian 
No Apek Penilaian Ra ta- Kategori 

Vl V2 V3 V4 v 
Rata 

1 Format 

a. Judul 4 4 4 4 5 4.2 

b. Tujuan pembelajaran 
atau Tablel sesuai 5 5 5 5 5 5 
dengan RPP 

c. Kunci LKPD 4 4 4 4 5 4.2 

2 Bahasa 

a. Kebenaran tata bahasa 4 4 4 4 5 4.2 

b. Kesesuaian bahasa 
dengan tingkat 4 4 4 4 5 4.2 
perkembangan siswa. 

c. Kesederhanaan 
4 4 4 4 5 4.2 

struktur kalimat 
d. Kejelasan petunjuk 

4 4 4 4 5 4.2 
dan arahan 

3 Isi 
1. Kebenaran isi atau 

4 4 4 4 5 4.2 
materi 
2. Kesesuaian isi LKPD 

4 4 4 4 5 4.2 
dengan indikator 

3. Kesesuaian alokasi 
4 4 4 4 5 4.2 

waktu 
4. Dapat mendorong 

siswa menemukan 
dengan cara sendiri 4 4 5 5 5 4.6 

konsep yang 
dipelajari. 

5. Kesesuaian dengan 
pembelajaran 
kooperatif Tipe 
Jigsaw dengan 
menggunakan 
Software Geogebra 

a. Menyampaikan 4 4 5 5 5 4.6 
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Skala Penilaian 
No Apek Penilaian Ra ta- Kategori 

Vl V2 V3 V4 v 
Rat a 

tujuan dan 
memotivasi siswa 

b. Menyajikan 
inf ormasi sintak 4 4 4 4 5 4.2 
Jigsaw 

c. LKPD kelompok 
4 4 4 4 5 4.2 

ASAL 

d. LKPD TIM AHLI 4 4 4 4 5 4.2 

5. Kesimpulan 4 4 4 4 5 4.2 
6. Kesesuaian dengan 

pembelajaran 
berbantuan Software 
Geo~ebra 

a. Materi yang 
berkaitan dengan 

5 5 4 4 5 4.6 
penggunaan 
Software Geogebra 

b. Simboi-simbol yang 
digunakan pada 

5 5 5 5 5 5 materi 
Transformasi. 

c. Perintah penggunan 
Software Geogebra 4 4 4 4 5 4.2 
pada soal LKPD. 

Dari Tabel 4.5, didapatkan rata-rata total dari validator sebesar 

4,35. Dengan mencocokkan rata-rata ( x) dengan kategori yang 

ditetapkan o l eh Khabibah, LKPD yang dikembangkan termasuk 

dalam kategori valid . Hasil validasi selengkapnya disajikan dalam 

lampiran. 

Setelah dilakukan proses validasi oleh dosen pembimbing dan 

validator, dilakukan revisi di beberapa bagian LK.PD, diantaranya 

disajikan dalam Tabel 4.6 sebagai berikut. 
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Tabel 4.6. LKPD Berdasarkan Hasil V alidasi 

LKPD ke Sebelum Revisi Sesudah Revisi 

SemuaLKPD l .LKPD belum ada LK l .LK sudah lengkap baik 

yang digunakan untuk untuk kelompok asal 

kelompok asal dan LK untuk TIM 

AHLI 

2.Soal disesuaikan 2.Soal sudah sesuai 

dengan tujuan tujuan pembelajaran. 

pembelajaran 

6. Validasi LMA (Lembar Materi Ahli) 
Penilaian validator terhadap Lembar Materi Ahli meliputi 

beberapa aspek yaitu Format, bahasa, dan Isi. Hasil penilaian secara 

singkat disajikan dalam Tabel 4.7 sebagai berikut. 

Tabel 4.7 Hasil Validasi LMA 

Aspek Yang 
Skala Penilaian 

No Kate 
Dinilai Vl V2 V3 V4 vs Ra ta- gori 

Rata 

1 Format 

a. Judul 3 4 3 3 4 3,4 Baik 

b. Tujuan 
pembelajaran 
atau indikator 4 4 4 4 4 4 Baik 

sesuai dengan 
RPP 

c. Kunci LMA 3 4 3 3 4 3,4 Baik 

2 Bahasa 

a. Kebenaran tata 
3 3 3 4 4 3,4 Baik 

bahasa 
b. Kesesuaian 

bahasa dengan 
3 3 3 4 3 3,2 

Cuku 

tingkat p 

perkembangan 
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Aspek Yang 
Skala Penilaian 

No Kate 
Dinilai Vl V2 V3 V4 vs Ra ta- gori 

Rata 

1 Format 

a. Judul 3 4 3 3 4 3,4 Baik 

b. Tujuan 
pembelajaran 
atau indikator 4 4 4 4 4 4 Baik 
sesuai dengan 
RPP 

c. Kunci LMA 3 4 3 3 4 3,4 Baik 

s1swa. 

c. Kesederhanaan 
3 3 3 4 4 3,4 Baik 

struktur kalimat 
d. Kejelasan 

Cuku 
petunjuk dan 3 3 3 4 3 3,2 
arahan 

p 

3 Isi 

a. Kebenaran isi 
3 3 4 4 4 3,6 Baik 

atau materi 
b. Kesesuaian isi Baik 

LMA dengan 
4 4 4 4 3 3,8 

indikator 

c. Kesesuaian 
3 4 3 3 3 3,2 

Cuku 
alokasi waktu p 

d. Dapat 
mendorong 
s1swa 
menemukan 3 3 4 4 4 3,6 Baik 
dengan cara 
sendiri konsep 
yang dipelajari. 

e. Kesesuaian 
dengan 
pembelajaran 
kooperatif Tipe 

4 4 4 4 4 4 Baik 
Jigsaw dengan 
menggunakan 
Software 
Geo}?ebra 

3,25 3,50 3,42 3,75 3,67 3,52 Baik 

7. Kepraktisan perangkat pembelajaran berdasarkan penilaian validator 
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Dalam lembar validasi selain memuat tentang kevalidan 

perangkat pembelajaran yang diisi oleh validator, juga disertakan 

penilaian kepraktisan perangkat pembelajaran. Penilaian kepraktisan 

bertujuan untuk mengetahui apakah perangkat pembelajaran yang 

dikembangkan dapat dilaksanakan di lapangan berdasarkan penilaian 

validator. 

Hasil penilaian perangkat pembelajaran yang dikembangkan 

meliputi RPP, dan LKPD pembelajaran berdasarkan penilaian 

validator. 

Tabel 4.8. Hasil Kevalidan Dari Validator 

Perangkat Validator Ra ta-
No 

Pembelajaran 
Kreteria 

Vl V2 V3 V4 VS rata 

1 RPP 4,19 4,19 4,38 4,48 4,71 4,39 Sangat Baik 

2 LKS 4,16 4,16 4,21 4,21 5,00 4,35 Sangat Baik 

3 LMA 3,25 3,50 3,42 3,75 3,67 3,52 Baik 

Berdasarkan T abel 4.8 dapat disimpulkan bahwa perangkat 

pembelajaran yang meliputi RPP, LKPD dan LMA masing-masing 

dapat dilaksanakan di lapangan dengan sedikit revisi dan dapat 

dikatakan praktis. 

8. Deskripsi Hasil Tahap Implementasi 

Pada langkah implementasi ini dilakukan terbatas pada kelas 

tertentu. Sekolah yang dimaksud pada penelitian ini adalah salah 

satu SMP Negeri di Kabupaten Pasuruan. Langkah implementasi 

diasosiasikan dengan penyelenggaraan program pembelajaran itu 

sendiri yaitu adanya penyampaian materi pembelajaran dari guru 

42752.pdf

Koleksi Perpustakaan Universitas terbuka



77 

kepada s1swa. lmplementasi ini bertujuan untuk mendapatkan 

masukan secara langsung dari guru maupun siswa yang telah 

mengikuti pembelajaran. Pembelajaran yang diterapkan adalah 

pembelajaran integrasi model jigsaw ke dalam pendekatan saintifik 

dengan menggunakan LKPD berbantuan Software Geogebra . 

lmplementasi dilakukan pada kelas VII salah satu SMP di 

Kabupaten Pasuruan pada semester ganjil tahun ajaran 2015-2016 

dengan jumlah siswa 36. lmplementasi pada penelitian ini dilakukan 

Selama empat hari hari yaitu hari selasa pada tanggal 22 september 

2015, hari Jum'at pada tanggal 25 September 2015, hari senin pada 

tanggal 28 September 2015 dan hari Selasa 29 September 2015. 

Rincianjam dan pertemuannya dijelasakan dalam Tabel 4.9 berikut 

Tabel 4.9. Kegiatan Penelitian 

NO KEGIATAN HARI/TANGGAL URAIAN KEGIATAN 

1 Validasi 1 Senin,7 September 2015 UNEJ 

2 Validasi 2 Karn is, 10 September 2015 UNEJ 

3 Validasi 3 Rabu, 16 September 2015 SMPN 2 Prigen 

4 Validasi 4 Kamis, 17 September 2015 SMPN 1 Bangil 

5 Validasi 5 Jumat,18 September 2015 STKIP PGRI Pasuruan 

5 Kegiatan 1 Senin,21 September 2015 UJI AWAL 

6 Kegiatan 2 Selasa ,22 September 2015 Pertemuan 1 (RPP-1) 

7 Kegiatan 3 Jum'at,25 September 2015 Pertemuan 2 (RPP-2) 

8 Kegiatan 4 Senin,28 September 2015 Pertemuan 3 (RPP-3) 

9 Kegiatan 5 Selasa,29 September 2015 Pertemuan 4 (RPP-4) 

10 Kegiatan 6 Jum'at,2 Oktober 2015 UJIAKHIR 
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Pada taliap imlementasi ini dihasilkan data mengenai respon 

guru, respon siswa serta hasil belajar sesuai penilaian autentik yang 

terdiri dari penilaian sikap, pengetahuan dan keterampilan yang akan 

diuraikan pada tahap evaluasi. 

6. Deskripsi Hasil Tahap Evaluasi 

Tahap evaluasi pada model ADDIE didefinisikan sebagai sebuah 

proses yang dilakukan untuk memberikan nilai terhadap program 

pembelajaran. Pada dasarnya, evaluasi dapat dilakukan sepanjang 

pelaksanaan kelima langkah model ADDIE. Selain itu, evaluasi juga 

dapat dilakukan dengan cara melihat hasil belajar, respon siswa 

maupun respon guru. 

Dalam kurikulum 2013 hasil belajar mengacu pada penilaian 

autentik. Deskripsi hasil implementasi penelitian dapat diuraikan sebagai 

berikut. 

a. Hasil respon guru 

Respon guru terhadap pelaksanaan pembelajaran pendekatan 

saintifik dengan model jigsaw menggunakan LKPD berbantuan 

Software Geogebra pada materi Transformasi dapat diketahui melalui 

pemberian penilaian selama 4 kali pertemuan kepada guru setelah 

melakukan pembelajaran di kelas. Hasil penilaian guru digunakan 

untuk melihat kegiatan guru dalam mengajar kesusaian dengan 

perangkat pembelajaran yang telah dibuat oleh peneliti. Hasil 
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perhitungan penilaian guru terhadap pembelajaran tersebut dapat 

dilihat pada table 4.10 berikut ini: 

Tabel 4.10 Hasil Penilaian Guru 

No Aspek yang diamati 
Pertemuan ke- Rata-

1 2 3 4 rata 

Kegiatan Awal: 
1. Kemampuan memotivasi 

4 4 4 4 4 
s1swa 

2. Kemampuan 

I 
mengkomunikasikan 4 3 3 3 3.25 
tujuan pembelajaran 

3. Kemampuan 
menghubungkan 

3 3 3 4 3.25 
pelajaran hari ini dengan 
pelajaran sebelumnya 

Kegiatan Inti: 
1. Kemampuan 

menjelaskan penggunaan 4 4 4 3 3.75 
Software Geogebra 

2. Kemampuan 
mendemonstrasikan 

4 4 4 4 4 
Software Geogebra pada 
materi Transformasi. 

3. Kemampuan memimpin 
diskusi/menguasai kelas 4 3 3 3 3.25 

4. Kemampuan mengamati 
cara s1swa 

3 4 4 4 3.75 
II 

menyelesaikan 
masalah/ soal 

5. Kemampuan 
mengoptimalkan 
interaksi antar siswa 3 4 4 4 3.75 
serta antara siswa dan 
guru 

6. Kemampuan menghargai 
berbagai pendapat 3 3 3 4 3.25 

7. Kemampuan 
mengarahkan siswa 
untuk menarik 4 4 4 3 3.75 

kesimpulan tentang suatu 
prosedur /konsep 
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No Aspek yang diamati 
Pertemuan ke- Rat a-

1 2 3 4 rata 

8. Kemampuan mendorong 
siswa untuk bertanya 
atau menjawab 4 3 3 3 3.25 
pertanyaan dari 
guru/teman. 

Kegiatan Akhir: 
1. Kemampuan 

menegaskan kembali 4 4 4 4 4 
III kesimpulan materi 

2. Kemampuan 
memberikan latihan (PR) 4 3 3 4 3.5 

IV Pengelolaan waktu 4 4 4 4 4 

v Suasana di Kelas 

1. Antusias siswa 3 4 4 3 3.5 

2. Antusias guru 4 4 4 4 4 

Berdasarkan Tabel 4.10, maka secara klasikal dapat 

disimpulkan bahwa perangkat pembelajaran yang dikembangkan 

peneliti dapat dikatakan sesuai antara kegiatan guru dengan 

perangkat pembelaajaran dengan prosentase 91,02% hal ini dikatagori 

baik karena lebih dari 75 %. 

b. Hasil respon siswa 

Respon siswa terhadap pelaksanaan pembelajaran pendekatan 

saintifik dengan model Jigsaw menggunakan Software Geogebra 

pada materi Transformasi diketahui melalui pemberian angket kepada 

siswa setelah pertemuan terakhir pembelajaran yaitu pada pertemuan 

keempat. Hasil respon siswa digunakan untuk melihat keefektifan 

dari perangkat pembelajaran yang telah dibuat oleh peneliti. Hasil 
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perhitungan respon s1swa terhadap pembelajaran tersebut dapat 

dilihat pada table 4.11 berikut ini. 

Tabel 4.11. Hasil Respon Siswa Kegiatan Pembelajaran 

Sangat Tidak 
Sangat 

Respons Siswa 
Setuju 

Setuju 
Setuju 

Tidak 
Settiju 

1. Dalam pembelajaran ini 
saya senang mengajukan 16 17 3 
pertanyaan 

2. Dalam pembelajaran ini, 
saya tidak suka melakukan 
kegiatan yang berkaitan 2 22 12 
penggunaan Software 
Geogebra 

3. Saya bersemangat dalam 
15 18 3 pembelajaran ini 

4. Dalam pembelajaran ini, 
saya malas menggambar 
bangun-bangun berbeda 

1 20 15 
menggunakan Software 
Geogebra ,dengan contoh 
yang sudah ada. 

5. Dalam pembelajaran ini 
,saya mudah mengerjakan 11 
soal Transformasi 19 6 
berbantuan Software 
Geogebra 

6. Dalam pembelajaran ini, 
saya malas mengerjakan 

1 2 17 16 
soal menggunakan 
Software Geogebra 

7. Dalam pembelajaran ini, 
saya suka menyelesaikan 

4 8 21 3 
tugas individu tanpa 
bantuan orang lain 

8. Dalam pembelajaran ini 
saya bersemangat 

10 22 4 
menyelesaikan tugas tepat 
waktu. 

9. Dalam pembelajaran ini 
saya takut menerima tugas 8 21 7 
sulit. 
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Sangat Tidak 
Sang at 

Respons Siswa 
Setuju 

Setuju 
Setuju 

Tidak 
Setu,ju 

10. Dalam pembelajaran ini 
,saya suka 
mempertimbangkan 
masukan dan kritikan dari 12 22 2 
teman maupun guru untuk 
penyempurnaan 
penyelesaian tugas 

11. Dalam pembelajaran ini, 
saya berani 
mengemukakan masalah 7 19 20 
yang tidak dikemukakan 
orang lain 

12. Dalam pembelajaran ini 
saya optimis dengan 9 25 2 
jawaban saya 

13. Saya bersemangat 
menyelesaikan soal-soal 

9 23 4 
yang belum pemah saya 
kerjakan 

14. Dalam pembelajaran kali 
ini, saya takut 
mempertahankan gagasan 1 11 20 3 
saya terhadap kritikan dari 
tern an 

15. Dalam pembelajaran 
banyak mencoba 
menggunakan Software 

18 15 3 
Geogebra ,untuk 
menyelesaikan soa-soal .. 

yang sulit. 

c. Tes Hasil belajar 

Hasil belajar siswa pada kurikulum 2013 dilihat dari tiga ranah 

yaitu penilaian sikap, pengetahuan, dan keterampilan. Hasil penilaian 

autentik dapat dilihat sebagai berikut. 
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1) Penilaian sikap 

Penilaian sikap pada pembelajaran pendekatan saintifik 

dengan model jigsaw pada materi Transfonnasi diperoleh dari 

penilaian antar teman dan observasi langsung yang dilakukan oleh 

guru. Skala penilaian sikap pada kurikulum 2013 dibuat dengan 

rentang 1 - 4. Kompetensi sikap dinyatakan dalam empat kategori 

yaitu sangat baik, baik, cukup dan kurang. Hasil penilaian sikap 

dapat dilihat pada tabel 4.12 berikut: 

Tabel 4.12. Hasil Penilaian Sikap 

Penilaian Juml Siswa O/o 

Sangat baik 22 61,11% 

Baik 14 38,89 

Cukup 0 0 

Kurang 0 0 

Menurut Tabel 4.12, maka secara klasikal pada aspek 

penilaian sikap dapat dikatakan tuntas. 

2) Penilaian pengetahuan 

Penilaian pengetahuan pada pendekatan saintifik dengan 

model Jigsaw dengan penggunaan LKPD berbantuan Software 

Geogebra pada materi Transfonnasi diperoleh dari tes akhir 

pembelajaran. Skala penilaian pengetahuan pada kurikulum 

2013 dibuat dengan rentang 1 - 100. Kompetensi pengetahuan 

dinyatakan tuntas apabila mencapai nilai minimal 82. Hasil 

penilaian pengetahuan dapat dilihat pada Tabel 4.13 berikut: 
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Tab 1 4 13 H ·1 P ·1 . P ah e as1 em ruan enget uan 
Pertemuan Pertemuan Pertemuan Pertemuan 

Uraian I II III IV 

Jumlah 2988 3145 3001 3126 

Rata-rata 83.00 87.36 83.36 86.83 

Banyaknya Siswa 
31 31 31 32 

yang Tuntas 
Banyaknya Siswa 

5 5 5 4 
yang Tidak Tuntas 
Prosentase 

86.11% 86.11% 86.11% 88.89% 
Ketuntasan 

Menurut Tabel 4.13, maka secara klasikal pada aspek 

penilaian pengetahuan dapat dikatakan tuntas. Pada pre tes dan 

pos tes dapat banyak terjadi peningkatan prestasi belajar. Hal ini 

dilihat dari Tabel 4.14 di bawah ini 

Tabel 4.14. Hasil Penilaian 

Uraian Pre Tes Pos Tes 

Jumlah 2240 3010 

Rata-rata 62.22 83.61 

Banyaknya Siswa 
4 32 

yang Tuntas 
Banyaknya Siswa 

32 4 
yang Tidak Tuntas 

Prosentase Ketuntasan 11.11% 88.89% 

Dari hasil tes pengetahuan , perhitungan validitas 

,reliabilitas dan sensitifitas instrument THB dapat dilihai pada 

lampiran,dan berikut ini hasil analisisnya 

a) Perhitungan Validasi tes dpat dilihat pada lampiran.adapun 

perhitungan validasi butir tes dengan menggunakan rumus 

korelasi product moment disajikan pada Tabel 4.15 

Tabel 4.15. Hasil Analisis Validasi Butir Soal 
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Dari Tabel 4.15 bisa dikatakan setiap butir soal 

mempunyai validitas yang tinggi karena tingkat kesukaran 

lebih dari 0,6. 

b) Reliabilitas 

Perhitungan reliabilitas dapat dilihat pada lampiran . 

Berdasarkan hasil perhitungan diperoleh reliabilitas sebesar 

0,87 yang termasuk sangat tinggi.Bisa dilihat pada Tabel.16 

Tabel 4.16. Hasil Analisis Reliabilitas Butir Soal 

JflDlah Sk11 l32 60 136 r 124 68 60 67 132 Jl 91 903 

Rm-rm l.61 167 3.78 3.44 189 167 186 3.67 092 2.53 25.0Slll 

V :rims Tiap Blii Soal 0 57 0.40 0 i8 100 010 013 012 0.91 014 060 4 6484Jl 

VariansT~ llJ9 

Koef Rdialih 0 87 

K;teglJi Rehabilas 

O,SO ~a <1,00 derajal reiabikas sangat ~ 

0,60 < a ~ O,SO derajalr~~ 

0.40 <a ~ 0,60 · derajal reialnb criup 

010 <a~ 0,40 derajalr~rmbh 

a~ o~o • derajal reiabtlibs sangat rmlah 

c) Sensitivitas 

Perhitungan sensitvitas tes dapat dilihat pada lampiran.hasil 

perhitungan sensitifitas terdapat pada Tabel 4. 17 

Tabel 4.17 Hasil Analisis Sensitivitas Butir Soal 

Jumlah 
132 97 60 46 137 104 124 70 68 46 60 38 67 45 132 74 38 16 91 45 909 581 Skor 

Maksimal 4 4 2 2 4 4 4 4 2 2 2 2 2 2 4 4 2 I 4 3 29 25 

Minimum I I 0 I I 1 I 0 I 0 I 0 I 0 1 I 0 0 I 0 10 8 

Sensitivitas 0,32 0,39 0,31 0,38 0,31 0,31 0,31 0.54 0,32 0,32 I 
Kriteria Peka Peka Peka Peka Peka Peka Peka Peka Peka Peka J 
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Sesuai dengan criteria sensitivitas buir soal ,maka semua 

butir soal adalah sensitive karena S2: 0,3 (Aiken ,1997:69) 

3) Penilaian keterampilan 

Penilaian pengetahuan pada pembelajaran pendekatan 

saintifik dengan model jigsaw pada materi Transformasi 

diperoleh dari observasi yang dilakukan oleh guru. Skala 

penilaian keterampilan pada kurikulum 2013 dibuat dengan 

rentang 1 - 4. Kompetensi keterampilan dinyatakan tuntas 

apabila mencapai nilai minimal 2,66. Hasil penilaian 

keterampilan dapat dilihat pada T abel 4. 18 berikut. 

T b 14 18 H ·1 ·1 . k t a e as1 pem aian e eramp1 an 
kriteria penilaian Jumlah Siswa % 

A 15 41.67% 

A- 5 13.89% 
B+ 12 33.33% 
B 3 8.33% 
B- 1 2.78% 
C+ 0 0 
c 0 0 
C- 0 0 
D+ 0 0 
D 0 0 

Tabel 4.19 Ketuntasan penilaian keterampilan 

Uraian I O/o 

Siswa yang tuntas 27 75 

Siswa yang tidak tuntas 9 25 

Menurut Tabel 4.19, maka maka secara klasikal pada 

aspek penilaian keterampilan dapat dikatakan tuntas. 
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7. Pendekatan Sainti:fik dengan Model jigsaw pada materi Transformasi 

Pada kurikulum 2013 terdapat empat aspek yang menjadi cm 

khas kurikulum tersebut. Keempat aspek tersebut adalah aspek 

spiritual, sosial, keterampilan, dan pengetahuan. Aspek-aspek tersebut 

terdapat pada setiap kegiatan dalam RPP peneliti. 

Aspek spiritual dalam penelitian ini terdapat pada motivasi belajar 

karena diharapkan dapat mempertebal keimanan kepada Allah SWT. 

Aspek spiritual dalam RPP 1 adalah mensyukuri keteraturan ciptaan 

Allah 

Implementasinya dalam RPP 1 yaitu Allah menciptakan 

bentuk benda-benda dan perubahannya maka ada ilmu lain yang 

bisa mengukur benda tersebut yaitu menggunakan Transformasi 

berbantuan Software Geogebra . 

Pada RPP 2, aspek spiritualnya JUga terdapat pada motivasi 

belajar yaitu memberikan penjelasan salah satu manfaat belajar 

Transformasi adalah sebagai penentuan posisi bendajika diputar. 

Selain aspek spiritual, aspek sosial juga merupakan aspek yang 

terdapat dalam komponen kurikulum 2013. Asepk sosial dalam 

penelitian ini terdapat pada setiap kegiatan yang dilakukan oleh siswa. 

Kegiatan tersebut adalah belajar di dalam kelas maupun belajar 

kelompok. Belajar di dalam kelas aspek sosialnya diobservasi oleh guru. 

Sedangkan aspek sosial dalam belajar kelompok diobservasi oleh 

temannya dalam kerja kelompok. Adapun indikator pencapaian aspek 

sosial dalam penelitian ini sebagai berikut: 
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a. Kesungguhan siswa bekerja dalam kelompok. 

b. Kemauan mendengarkan dengan penuh perhatian. 

c. Kemauan melibatkan diri dalam aktivitas di kelas dan diskusi 

kelompok. 

d. Kemauan menghargai teman. 

e. Kesungguhan dalam menjawab pertanyaan. 

f. Kepedulian dengan teman kerjanya. 

g. Kemauan memberikan pendapat. 

h. Kesungguhan dalam menyelesaikan tugas kelompok. 

Aspek keterampilan dalam penelitian ini terdapat pada kegiatan 

belajar kelompok. Di dalam kegiatan belajar kelompok, keterampilan 

siswa akan terlihat. Pencapaian indikator keterampilan yang dibuat 

peneliti berbeda-beda di setiap RPP. 

Indikator pencapaian keterampilan pada RPP 1 meliputi 

kecermatan melakukan hasil refleksi berupa titik, garis dan bangun 

dalam menggunakan Software Geogebra, dan kecermatan melakukan 

perhitungan. 

Indikator pencapaian keterampilan pada RPP 2 meliputi 

menentukan hasil rotasi, pada titik, garis dan bangun menggunakan 

Software Geogebra dalam menyelesaikan permasalahan di LKPD 2 

dengan baik, dan menunjukkan kemampuan mempertahankan 

pendapat. Sedangkan indikator pencapaian keterampilan pada RPP 3 

menentukan hasil dilatasi, pada, garis dan bangun menggunakan 

Software Geogebra dengan menyelesaikan permasalahan di LKPD 3 
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dengan baik, dan menunjukkan kemampuan mempertahankan pendapat. 

RPP 4 menentukan hasil Translasi, pada titik, garis dan bangun 

menggunakan Software Geogebra dengan menyelesaikan permasalahan 

di LKPD 4 dengan baik, dan menunjukkan kemampuan 

mempertahankan pendapat Penilaian aspek keterampilan dilakukan 

dengan observasi oleh guru. 

Selain ketiga aspek tersebut, aspek pengetahuan juga mempunyai 

peranan sangat penting dalam pembelajaran. Aspek ini merupakan 

inti dalam pencapaian sebuah pembelajaran. Aspek pengetahuan pada 

penelitian ini diintegrasikan pada seluruh kegiatan pembelajaran di 

dalam RPP. Aspek pengetahuan yang dicapai oleh siswa pada RPP 1 

adalah siswa dapat menentukan hasil refleksi suatu bangun. RPP 2 

adalah siswa dapat menentukan titik, garis dan bangun hasil rotasi. 

RPP 3 aspek pengetahuannya adalah siswa dapat menentukan hasil 

benda benda datar setelah di dilatasi. Sedangkan RPP 4 aspek 

pengetahuannya adalah siswa dapat menentukan hasil benda benda datar 

setelah di Translasi penilaian aspek pengetahuan diperoleh dengan 

menggunakan tes yang dilaksanakan setiap akhir pembelajaran. 

Selain keempat aspek tersebut, kontekstual juga merupakan 

ciri khas dari kurikulum 2013. Karena dalam penelitian m1 

menggunakan model Jigsaw menggunakan Software Geogebra , maka 

masalah yang diambil adalah masalah yang kontekstual. Kegiatan 

pembelajaran dalam penelitian ini diawali dengan mengarahkan siswa 

42752.pdf

Koleksi Perpustakaan Universitas terbuka



90 

pada masalah kontekstual. Adapun masalah kontekstual pada setiap RPP 

sebagai berikut : 

a. Masalah kontekstual pada RPP 1 adalah menentukan posisi titik 

pada hasil refleksi 

b. Masalah kontekstual pada RPP 2 adalah mengkaitkan antara 

bangun bangun setelah di rotasi 

c. Masalah kontekstual pada RPP 3 adalah mengkaitkan benda-benda 

setelah didilatasi. 

d. Masalah kontekstual pada RPP 4 adalah mengkaitkan benda-benda 

setelah Translasi 

Hal terpenting dalam penelitian ini adalah menggabungkan 

pendekatan saintifik dengan model Jigsaw dengan bantuan Software 

Geogebra . Sesuai dengan sintaks model jigsaw dan kegiatan pendekatan 

saintifik. Berikut ini merupakan penggabungan pendekatan saintifik 

dengan model Jigsaw berbantuan Software Geogebra . Kegiatan 

mengamati, menanya, dan menalar terdapat pada tahapan pertama 

model jigsaw orientasi siswa pada masalah diintegrasikan dengan. Pada 

kegiatan mengamati siswa diberikan masalah yang kontekstual 

sehingga siswa dapat mengamati masalah tersebut dan bisa memberikan 

motivasi siswa dalam belajar. 

Tahapan kedua model Jigsaw yaitu mengorganisasikan siswa 

untuk belajar tidak terdapat kegiatan pendekatan saintifik. Hal tersebut 

disebabkan karena pada tahapan ini hanya mengarahkan siswa untuk 

belajar, salah satunya yaitu membentuk kelompok belajar. Pada 
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RPP yang dibuat peneliti ini, kelompok belajar dibentuk secara 

heterogen. Pada RPP 1 dan 3, kelompok belajar dibentuk sesuai dengan 

nomor urut absen. Sedangkan pada RPP 2 dan 4, kelompok belajar 

dibentuk sesuai dengan tempat duduknya. Pada setiap RPP, terdapat 4 

kelompok belajar. Setelah membentuk kelompok, guru mengarahkan 

langkah dan teknik dalam belajar berkelompok dan membagikan LKPD. 

Kegiatan mencoba dan menalar terdapat pada tahapan ketiga 

model jigsaw yaitu membimbing penyelidikan individual maupun 

kelompok. Pada tahapan ini, siswa diberikan kesempatan untuk 

mencoba atau bereksperimen dan kemudian menalar sesuai dengan 

perintah LKPD yang diberikan. 

Kegiatan menyimpulkan terdapat pada tahapan keempat model 

jigsaw berbantuan Software Geogebra yaitu mengembangakan dan 

menyajikan hasil karya. Dalam hal ini siswa membuat laporan dari hasil 

mencobanya dan mempresentasikan hasilnya di depan kelas. 

Pada tahapan terakhir yaitu tahapan kelima model Jigsaw 

berbantuan Software Geogebra, menganalisis dan mengevaluasi proses 

pemecahan masalah tidak terdapat kegiatan pendekatan saintifik. 

Pada tahapan ini, di setiap RPP yang dibuat peneliti, siswa diberikan 

tes akhir pembelajaran dan sebelumnya guru bersama s1swa 

menyimpulkan materi yang telah dipelajari. 
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B. Pembahasan 

1. Kevalidan Perangkat Pembelajaran 

Uji kevalidan pada perangkat pembelajaran ini dilakukan oleh empat 

orang ahli. Dimana setiap ahli memberikan penilaian pada setiap 

langkah perangkat pembelajaran yang terdiri dari Rencana Pelaksanaan 

Pembelajaran (RPP), Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD), dan media 

pembelajaran. 

a. Kevalidan RPP 

Rencana pelaksanaan pembelajaran yang dikembangkan oleh 

peneliti dalam penelitian ini telah memenuhi kriteria valid. Hal ini 

berdasarkan analisis data kevalidan RPP sesuai dengan tabel 4.4 yang 

mencapai skor rata-rata total 4.35. Walaupun demikian masih 

diperlukan perbaikan dan penyempumaan lebih lanjut atau penyesuaian 

- penyesuaian jika RPP akan diterapkan pada kondisi lain. 

b. Kevalidan LKPD 

Lembar Kegiatan Peserta Didik (LKPD) yang dikembangkan 

dalam penelitian ini telah memenuhi kriteria valid. Hal ini berdasarkan 

pada hasil analisis data kevalidan LKPD Tabel 4.8 nilai rata rata 3,52 

dengan katagori baik. LKPD yang dikembangkan masih memerlukan 

perbaikan jika LKPD akan diterapkan pada materi yang lain. 

Berdasarkan uraian di atas, maka dapat disimpulkan bahwa 

perangkat pembelajaran pendekatan saintifik dengan model jigsaw 

berbantuan Software Geogebra pada materi Transformasi yang 

dikembangkan dapat dikatakan valid. 
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2. Kepraktisan Perangkat Pembelajaran 

Uji kepraktisan pada perangkat pembelajaran ini diambil dari 

pendapat para ahli dan hasil kegiatan guru setelah melakukan 

pembelajaran. Uji kepraktisan ini dilakukan untuk mengambil pendapat 

tentang perangkat pembelajaran apakah sesuai dengan kondisi normal atau 

bisa digunakan apa tidak. 

a. Kepraktisan dari para ahli 

1) Kepratisan RPP 

Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) yang dikembangkan 

dalam penelitian ini telah memenuhi kriteria praktis dengan 

keterangan sedikit revisi. Hal ini berdasarkan pada hasil analisis data 

kevalidan RPP pada Tabel 4.5 yang mencapai nilai B dengan 

keterangan"dapat digunakan dengan sedikit revisi". Namun 

demikian, RPP yang dikembangkan masih mememerlukan perbaikan 

jika RPP akan diterapkan pada kondisi yang lain. 

2) Kepraktisan LKPD 

Lembar Kegiatan Peserta Didik (LKPD) yang dikembangkan 

dalam penelitian ini telah memenuhi kriteria valid. Hal ini 

berdasarkan pada hasil analisis data kepraktisan LKPD pada tabel 

4.6 yang mencapai nilai B dengan keterangan "dapat digunakan 

dengan sedikit revisi. Namun demikian, LKPD yang dikembangkan 

masih memerlukan perbaikan jika LKPD akan diterapkan pada 

materi yang lain. 
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b. Kepraktisan dari guru 

Kepraktisan dari guru yang dimaksud adalah hasil guru atau 

pendapat guru tentang proses pembelajaran yang dilakukan 

menggunakan perangkat pembelajaran yang dikembangkan peneliti. 

Berdasarkan hasil kegiatan guru menunjukkan bahwa guru 

sesuai dalam proses pembelajaran dengan RPP yang dibuat peneliti 

dengan mengintegrasikan model Jigsaw ke dalam pendekatan 

saintifik. Selain itu pembelajaran tersebut dapat mengarahkan siswa 

pada pembelajaran kurikulum 2013 dimana setiap fase pendekatan 

saintifik dapat terpenuhi. Hal-hal tersebut ditunjukkan dengan 

persentase 91,02% guru melakukan pembelajaran sesuai dengan RPP 

yang dibuat oleh peneliti. 

Berdasarkan pendapat para validator dan kegiatan guru, maka 

dapat disimpulkan bahwa perangkat pembelajaran pendekatan 

saintifik dengan model igsaw pada materi Transformasi dapat 

dikatakan praktis. 

3. Keefektifan Perangkat Pembelajaran 

Keefektifan perangkat pembelajaran diambil dari hasil belajar yang 

berdasarkan penilaian autentik yang sesuai dengan kurikulum 2013 dan 

respon siswa terhadap pembelajaran yang telah dilakukan. 

a. Hasil belajar 

Sesuai dengan kurikulum 2013, hasil belajar siswa terdiri dari 

tiga ranah yaitu penilaian sikap, pengetahuan, dan keterampilan. 
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1) Penilaian sikap 

Berdasarkan tabel 4.12, tidak ada s1swa yang mempunyru 

nilai sikap sangat baik. Sikap yang sangat baik adalah sikap yang 

memenuhi semua indikator penilaian sikap. Kebanyakan s1swa 

mempunyai nilai baik yaitu 61,11 %. Selain bernilai baik, s1swa 

juga ada yang bemilai culmp yaitu 38,89%. Dalam pembelajaran hal 

ini, tidak ada siswa bemilai kurang. 

2) Penilaian pengetahuan 

Berdasarkan skor pengerjaan tes pada akhir setiap 

pembelajaran, siswa salah satu SMP di Kabupaten Pasuruan 

dinyatakan tuntas secara signi:fikan. Jumlah siswa yang tidak tuntas 

pada pertemuan satu dan tiga itu sama, tetapi pada pertemuan 2 

siswa yang tidak tuntas bertambah 1 orang. Hal tersebut disebabkan 

karena suasana pada siang hari yang kurang nyaman untuk 

proses pembelajaran. Pada pertemuan kedua kegiatan pembelajaran 

dilaksanakan pada siang hari. Dimana keadaan tersebut membuat 

siswa tidak nyaman dalam kegiatan pembelajaran. Tetapi secara 

rata-rata kelas pada pertemuan satu lebih banyak siswa yang di 

bawah rata-rata kelas daripada di atas rata-rata kelas. Sedangkan 

pada pertemuan dua dan tiga kebalikannya semakin baik kemajuan 

prestasi siswanya yaitu lebih banyak siswa yang di atas rata-rata 

kelas daripada siswa di bawah rata-rata kelas sesuai dengan Tabel 

4.14 
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3) Penilaian keterampilan 

Berdasarkan Tabel 4.15, nilai keterampilan siswa berkisara 

antara A- sampai dengan C+. Tetapi masih banyak s1swa yang 

tidak tuntas atas penilaian keterampilan, hal ini dikarenakan 

ketidakseriusan dalam bekerja di kelompok. Siswa yang tidak tuntas 

berkisar 25% dari jumlah seluruh siswa di kelas. 

Berdasarkan ketiga penilaian diatas, maka dapat disimpulkan 

bahwa secara klasikal hasil belajar dengan menggunakan perangkat 

pembelajaran pendekatan saintifik dengan model Jigsaw pada materi 

Transformasi dapat dikatakan tuntas. 

b. Respon siswa 

Berdasakan Tabel 4.16 tentang respon siswa menunjukkan bahwa 

banyak s1swa yang minat terhadap pembelajaran dengan 

mengintegrasikan model jigsaw ke dalam pendekatan saintifik. Selain 

itu, banyak siswa yang setuju jika pembelajaran tersebut diterapkan di 

materi selanjutnya. Hal ini ditunjukkan dengan persentase 18 % 

siswa yang cukup setuju, 45,8 % siswa yang setuju dan 35,3 % siswa 

yang sangat setuju terhadap RPP yang dibuat oleh peneliti. 

Namun terdapat satu indikator respon siswa terhadap RPP atau 

kegiatan pembelajaran yang kurang setuju mengenai belajar diskusi dan 

membuat laporan. Dari pengamatan peneliti dan pendapat dari guru 

yang mengajarnya, hal ini disebabkan karena siswa kelas VII SMP ini 

kurang dapat bersosialisasi atau individual. Sedangkan dalam hal 
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membuat laporan kurang disetujui s1swa dikarenakan fonnat pada 

LKPD yang kurang menarik. Untuk mengatasi permasalahan tersebut 

guru harus sering memberikan suatu kegiatan yang dapat membuat 

siswa bersosialisasi seperti halnya belajar kelompok atau berdiskusi 

setiap kali pembelajaran. Sedangkan untuk penampilan LKPD, 

seharusnya dibuat sangat menarik sesuai dengan kepribadian remaja 

SMP . Namun untuk respon terhadap LKPD dan media, siswa cukup 

setuju bahkan ada yang yang sangat setuju terhadap LKPD dan media 

yang digunakan. 

Berdasarkan respon siswa, maka dapat disimpulkan bahwa 

perangkat pembelajaran matematika yang dikembangkan dengan 

mengintegrasikan model Jigsaw ke dalam pendekatan saintifik dapat 

dikatakan efektif. 

Berdasarkan hasil belajar dan respon siswa uraian di atas, 

maka dapat disimpulkan bahwa perangkat pembelajaran matematika 

yang dikembangkan dengan mengintegrasikan model Jigsaw ke dalam 

pendekatan saintifik dapat dikatakan efektif 

Karena memenuhi ketiga kriteria kualitas perangkat 

pembelajaran yaitu valid, praktis, dan efektif maka perangkat 

pembelajaran matematika yang dikembangkan dengan mengintegrasikan 

model Jigsaw ke dalam pendekatan saintifik dikatakan berkualitas. 
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A. Kesimpulan 

BABY 

KESIMPULAN DAN SARAN 

Berdasarkan analisis data dan pembahasan hasil penelitian 

pembelajaran dengan model kooperatif tipe Jigsaw berbantuan software 

Geogebra dapat diambil kesimpulan 

1) Berdasarkan model pengembangan dihasilkan perangkat pembelajaran 

dengan model kooperatif tipe Jigsaw berbantuan software Geogebra pada 

materi Transformasi terdiri dari : Rencana Pelaksanaan Pembelajaran 

(RPP) , Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) dan Tes Hasil Belajar 

(THB) 

2) Perangkat pembelajaran yang dikembangkan memanuhi kreteria 

perangkat yang baik setelah tahap validasi .Hal ini dapat dilihat dari 

kriteria ketercapaiannya criteria perangkat yang baik yaitu: 

a) Perangkat pembelajaran dinyatakan valid oleh validator dan 

penilaian setiap indikator untuk semua aspek berada pada 

kategori minimal baik.( 4) 

b) Berdasarkan hasil kegiatan guru menunjukkan bahwa guru 

sesuai dalam proses pembelajaran dengan RPP yang dibuat 

peneliti dengan mengintegrasikan model Jigsaw berbantuan 

software Geogebra. Selain itu pembelajaran tersebut dapat 

mengarahkan siswa pada pembelajaran kurikulum 2013 dimana 

setiap fuse pendekatan saintifik dapat terpenuhi. Hal-hal tersebut 
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ditunjukkan dengan persentase 91,02% guru melakukan 

pembelajaran sesuai dengan RPP yang dibuat oleh peneliti. 

c) Respon siswa terhadap pembelajaran positif, ditunjukkan dengan 

prosentase siswa yang memilih setuju dan sangat setuju untuk 

aspek respon lebih dari 80% yaitu setuju, 45,8 % siswa yang 

sangat setuju dan 35%. 

3) Pembelajaran dengan model kooperatif tipe Jigsaw berbantuan software 

Geogebra efektif untuk mengajarkan materi Transformasi, hal ini 

dibuktikan dengan terpenuhinya syarat keefektifan pembelajaran, yaitu: 

a) Ketentutasan belajar siswa secara klasikal terpenuhi, yaitu sebesar 

91,67%. 

b) Respon siswa terhadap pembelajaran positif, ditunjukkan dengan 

prosentase siswa yang memilih setuju dan sangat setuju untuk aspek 

respon lebih dari 80% yaitu setuju, 45,8 % siswa yang sangat 

setuju dan 35%. 

c) Penilaia Sikap yang sangat baik adalah sikap yang memenuhi 

semua indikator penilaian sikap. Kebanyakan siswa mempunyai 

nilai baik yaitu 61,11 %. Selain bemilai baik, siswa juga ada yang 

bemilai cukup yaitu 38,89%. Dalam pembelajaran hal ini, tidak ada 

siswa bemilai kurang. 
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d) Kemampuan guru mengelola selama pembelajaran baik,yang 

ditunjukkan dengan rata skor kemampuan pengelolaan 

pembelajaran lebih dari 4. 

Agar proses pembelajaran berjalan dengan baik dan tujuan yang 

dinginkan akan tercapai maka disarankan 

1) Untuk guru matematika diharapkan dapat menerapkan kooperatif Tipe 

Jigsaw dalam pembelajaran sebagai salah satu cara untuk meningkatkan 

kualitas dan prestasi belajar siswa dalam proses pembelajaran, 

penggunaan media pembelajaran berupa Software Geogebra sangat 

membatu untuk meningkatkan kreatifitas siswa 

2) Bagi Peneliti lain bisa dijadika acuan dalam pembuatan karya tulis ,dan 

dikembangkan sehingga hasil akan lebih sempuma 
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LAMPIRAN 1 

Rencana Pelaksanaan pembelajaran 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

(RPP) 

Nama Sekolah SMP 

Mata Pelajaran Matematika 

Kelas/ Semester: VII/2 

Tahun Ajaran 2015/2016 

Pokok Bahasan : Refleksi 

Alokasi Waktu : 3 x 40 Menit 

• Kompetensi Inti 

1. Menghargai dan menghayati ajaran agama yang dianutnya. 

2. Menghargai dan menghayati perilaku jujur, disiplin, tanggungjawab, 
peduli (toleransi, gotong royong), santun, percaya diri, dalam berinteraksi 
secara efektif dengan lingkungan sosial dan alam dalam jangkauan 
pergaulan dan keberadaannya 

3. Memahami pengetahuan (faktual, konseptual, dan prosedural) berdasarkan 
rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya 
terkait fenomena dan kejadian tampak mata 

4. Mencoba, mengolah, dan menyaji dalam ranah konkret (menggunakan, 
mengurai, merangkai, memodifikasi, dan membuat) dan ranah abstrak 
(menulis, membaca, menghitung, menggambar, dan mengarang) sesuai 
dengan yang dipelajari di sekolah dan sumber lain yang sama dalam sudut 
pandang/teori 

• Kompetensi Dasar dan lndikator Pencapaian Kompetensi 

No. Kompetensi Dasar Indikator Pencapaian 
Kompetensi 

1. 4.6 Menerapkan prinsip-prinsip 4.6.1 Memahami konsep 
transformasi( dilatasi,translasi transformasi Refleksi 
pencerminan ,rotasi) ,dalam berbantuan software 
masalah nyata. geogebra. 

4.6.2 Menerapkan prinsip-prinsip 

42752.pdf

Koleksi Perpustakaan Universitas terbuka



C.Materi Pembelajaran 

Refleksi (Pencerminan) 

Refleksi (pencerminan) 

Ci!1, •. ,,,.,. 
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transformasi Refleksi 
berbantuan software 
geogebra 

Refleksi merupakan perubahan yang dilakukan dengan mencerminkan suatu 

obyek terhadap suatu garis (untuk dua dimensi) atau bidang (untuk tiga dimensi). 

Refleksi biasanya tidak hanya perubahan posisi, tetapi juga diiringi dengan 

perubahan bentuk. 

., ( : " l . 

. . 
I 
! 

•. i 

. j 

.:.1 

·I 
.l 

I 
I 

~I .. 
·1 
•i 
·.! 
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~! 

• ~ i:o :. ,' l: l. ' 
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Segitiga ABC dengan koordinat A(3, 9), B(3, 3), C(6, 3) dicerminkan: 

terhadap sumbu Y menjadi segitiga A2 8 2 C2dengan koordinat A2(-3, 9), 8 2(-3, 3), 

C2 (-6, 3) 

terhadap sumbu X menjadi segitiga A3 8 3 C3 dengan koordinat A3 (3, -9), 8 3(3, -

3), 

terhadap titik (0, 0) menjadi segitiga A4 8 4 C4 dengan koordinat A4 (-3, -9), 8 4 (-3, -

3), C4 (-6, -3) 

. . . . . . .. ~ ':. 

4, 

! I 

Segitiga ABC dengan koordinat A(3, 9), B(3, 3), C(6, 3) dicerminkan: 

terhadap garis x = -2 menjadi segitiga A5 8 5 C5 dengan koordinat A5(-7, 9), 8 5(-7, 

3), C5(-10, 3) 

terhadap sumbu y = 1 menjadi segitiga A6 8 6 C6 dengan koordinat A6 (3, -7), 8 6 (3, 

-1), C6 (6, -1) 
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Segitiga PQR dengan koordinat P(6, 4), Q(6, 1), R(lO, 1) dicerminkan: 

108 

terhadap garis y = x menjadi segitiga P2 Q2 R2 dengan koordinat P2 (4, 6), Q2 (1, 6), 

R2(1, 10) 

terhadap garis y = -x menjadi segitiga P3 Q3 R3 dengan koordinat P3(-4, -6), Q3(-l, 

-6), R3(-l, -10) 

Berdasarkan penjelasan diatas dapat dirumuskan: 

Pencerminan terhadap garis x = a atau y = b 

P(x, y) 

P(x, y) 

P'(2a - x, y) 

P'(x,2b- y) 

Pencerminan terhadap sumbu x atau sumbu y 

Pencerminan terhadap titik (0, 0) 

, - I ri ·, 

-· l .! ', L1 
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Pencerminan terhadap garis y = x atau y = -x 

:11 : ' 
• : IJ, 

.. -1 ..... )') ~--t , ...... ' IJ -. : ·1 -.,,.1::::: ,..;Ji•r;.(:- :.rJ1:-:./'.:,rw:,1; !, _ · . 
·-' 

Penggunaan Software Geogebra pada materi transformasi refleksi(pencerminan) 

SIMBOL-SIMBOL YANG DIGUNAKAN 

A • new point untuk menggambar titik 

0 segment between two point digunakan menggambar garis 

• 
• tool polygon digunakan untuk menggambar bangun 

• I 

~I rotate object around point by Angle digunakan untuk 
merotasikan(memutar) gambar 

reflect object about line digunakan untuk merefleksikan(mencerminkan) 

gambar 

rr-i1 l;;;:J Translate Object by Vector around point by angle digunakan untuk 

memindah gambar 

:01 dilate object from point by factor digunakan untuk 

memperbesar(memperkecil) gambar 
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Tampilan Geogebra 

()~bra 

File Edit '.flew Options Tools '."•'indow Hetp 

.. . . 

Input C~J 

Gambarlah segitiga ABC jika diketahui A(1,2),B(2,1),C(3,2) ,dengan 

menggunakan tool polygon,seperti di bawah ini. 

(} GeoGd>ra 

File E<l1t view Options Tools '/.'mdow Help 

Pein! 

" • 

.1 A "'{1. 2) 

' B 0 12. 11 
.I c ~ (3. 2) 

,; b ,' 

Tr:ang!>? 

rr:::rc::. 

_, 

• 

., 

& 
• 

.._,~ 

• 
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3.Gambarlah garis DE ,klik A(-3,-1) dilanjutkan B(S,-1) menggunakan segment 
between two point 

Pc mt 

A •11. 21 
8. 12. 11 

, c . 13. 21 
0 ~ { 3. 1! 

TnangtE 

Input 

. . 
- GrclphtC'S 

ITC ~ -

.) 

. 
." ;".,\l( ' : + 

·-
• • 

s • 

·-

C' 

4.Setelah ada gambar bangun ABC ,pilih reflect object about line ,klik pada 
bangun ABC dan dan garis DE ,perhatikah gambar yang muncul 

A • 
Pomt 

A• (1. 2) 
A' •(1. -4) 

B • 12. 11 
B'. (2. 31 
c. (3. 2) 
C'. (3. -4) 

0. (-3 .. 11 

E • (5 .. 11 
Segrient 

.; J 1 41 
,, a·,,. 1.41 

b l 
,, b' ""- 2 

.; c 1.41 

" c· .. 1.41 

" d: 8 
Tnan9le 
" poh·1 - 1 
,, poly1'. 1 

Input 

- Grdph1cs 

:Il.L c -

-3 

D 

. [] . . + '"-· j • ·,. j ABC ' 
>:= '-'. 

0-

• • 
& • 

' 

0 

B 
-3 

~' ·4 
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E.Kegiatan Pembelajaran 

1. Model 

2. Metode 

: Kooperatif tipe jigsaw dengan pendekatan kontekstual. 

: Diskusi kelompok, pemberian tugas, dan presentasi. 

F.Langkah- langkah Pembelajaran 

Alokasi 
Kegiatan siswa Kegiatan guru 

Waktu 

Pendahuluan 10 menit 

PERSIAPAN SISW A Mempersiapkan siswa 

• Guru mengucapkan 
Siswa menjawab salam, menyiapkan salam, melihat kesiapan 2 menit 
diri untuk belajar, dan memberitahu siswa untuk belajar, dan 
teman yang tidak hadir. memeriksa kehadiran 

s1swa. 
5 menit Siswa menyimak guru penjelasan • Guru menyampaikan 

tentang tujuan pembelajaran dan tujuan pembelajaran dan 
aperseps1 memberikan apersepsi 

3 menit 
• Guru menjelaskan model 

Siswa menyimak penjelasan guru pembelajaran yang akan 
mengenai model pembelajaran yang digunakan 
akan digunakan yaitu kooperativ tipe 
Jigsaw. 

Kegiatan Inti 100 menit 

1. Mengorganisasikan siswa 
dalam kelompok 

• Siswa mendengarkan • Guru menyampaikan 
penjelasan guru. siswa materi pada siklus I yaitu 

5 menit Mengamati gambar -gambar materi translasi , 
pada slide yang diperagaan 
oleh guru • Guru memberi 

• Siswa bertanya mengenai kesempatan menanya 5 menit 
,peragaan mencerminkan pada siswa) 
gambar(refleksi 

• Siswa membentuk kelompok • Guru membagi siswa 2 menit 
asal sesuai arahan guru yang menjadi 9 kelompok asal 
terdiri atas 4 siswa 
(masyarakat be/ajar). 

• Siswa berbagi tugas menjadi 
anggota kelompok ahli di • Guru mengarahkan siswa 
kelompoknya masing-masing. untuk berbagi tugas 
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menjadi anggota 
kelompok ahli dalam 
setiap kelompok asal. 2 menit 

2. Membimbing dalam 
diskusi kelompok . 

• Siswa menerima Lembar Kerja 
Peserta Didik (LKPD) mengenai • Guru membagi Lembar 

pencerminan pada sumbu Peserta Didik ( LKPD ) 

x,sumbu y ,y = k dan x = k 
menggunakan Software Geogebra 25 menit 

kepada kelompok ahli. 

• Guru memberikan 

• Siswa mulai berdiskusi untuk kesempatan siswa 

membangun (kontruktivisme) mencoha berdiskusi. 

pengetahuan dan menemukan 
(inkuiri) jawaban LKSPDdengan 
menggunakan Software Geogebra 
dalam kelompok ahli. 4 menit 

• guru memantau kerja 

• Siswa mengerjakan LKPD dan setiap kelompok 

bertanya apabila ada yang tidak 
mengerti. 

• Para anggota kelompok ahli • Guru memantau 

kembali ke kelompok asal dan perpindahan para 25 menit 

berdiskusi untuk membangun anggota kelompok ahli 

(kontruktivisme) pengetahuan untuk kembali ke 

yang diperolehnya kepada kelompok asal 

anggota-anggota kelompok 
asalnya dan menemukan (inkuiri) 
jawaban LKPD dengan 
menggunakan Software Geogebra 20 menit 
dalam kelompok asal. 

• Perwakilan siswa dari anggota • Guru memantau 
kelompok asal mempresentasikan perwakilan siswa dari 
jawaban di depan kelas anggota kelompok asal 
(pemodelan)dengan menggunakan mempresentasikan 
, Software Geogebra sedangkan (mengkomunikasikan) 
kelompok lain memberikan jawaban di depan kelas 
tanggapannya. Siswa bertanya (pemodelan), sedangkan 
apabila ada hal- hal yang kurang kelompok lain 
dimengerti. memberikan 
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tanggapannya. Guru 
memberikan kesempatan 
siswa untuk bertanya 10 menit 
j ika ada hal - hal yang 
kurang dimengerti. 

3. Evaluasi 
• Siswa mengerjakan soal- soal Guru memberikan • latihan yang diberikan oleh guru kesempatan kepada siswa 

(penilaian autentik). untuk bertanya apabila ada 
2 menit 

Siswa bertanya apabila ada yang tidak dimengerti. 
yang tidak dimengerti. 

Penutup 10 menit 

• Kelompok terbaik mendapatkan • Pemberian skor secara 5 menit 
reward. kelornpok dan pernberian 

• S iswa bersarna dengan guru reward. 2 rnenit 

menyimpulkan pelajaran. • Guru rnernbirnbing siswa 

• Siswa mengemukakan pendapat untuk menyimpulkan 
dari pengalaman belajarnya pelajaran. 

2 rnenit 
(rejleksi). • Guru merninta siswa 

• Siswa memperhatikan arahan mengemukakan pendapat 1 rnenit 
guru .. dari pengalaman belajarnya 

(rejleksi). 

• Guru rnerninta siswa untuk 
mempelajari rnateri 
berikutnva 

G.Alat dan Somber Belajar 

• Alat 

o LCD 

o Laptop 

• Surnber Belajar 

o Buku Maternatika kelasVII kurikulurn 2013,Edisis revisi Th 2014 

H.Penilaian 

• Teknik 

• Bentuk Instrurnen 

Tes Tertulis 

Essay 
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• Instrumen Tes Tertulis 

Contoh Instrumen 

Latihan. 

1. Diketahui titik A(S,-2) direfleksikan sumbu x ,tentukan bayangan titik 

A 

2. Diketahui l melaui titik C(2,3) dan E(5,4) direfleksikan sumbu x 

,tentukan bayangan titik A 

3. Diketahui segitiga ABC dengan titik A(2,5), B(6, -4) dan C(5,1) ,di 

cerminkan sumbu Y,Tentukan bayangan segitiga ABC tersebut! 

4. Diketahui garis k melalui titik A( 2, -3) dan B(-1,4) di cerminkan garis 

x = 3, tentukan titik yang dilalui oleh bayangan garis k dan tentukan 

pula bayangan persamaan garis k terse but! 

Mengetahui 

Kepala SMP N 1 Bangil 

Ahmad Ponali , S.Pd. 
NIP.19661214 1992031006 

Bangil , ........................ . 

Guru Mata Pelajaran 

ldawati Kurnaini,S.Pd 
NIP. 19690410 199802 2 008 
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No 

1 

2 

3 

... 

Lampiran 1: Penilaian sikap spiritual 

Menyadari 
besarnya 

kekuasaan 
Tuhan 

dengan rasa 
Nam a syukur 

Peserta Didik 

(1) 

1 2 3 4 

Keterangan Nilai: 
Selalu = 4 
Sering = 3 
Jarang = 2 
Tidak Pemah= 1 

Kriteria: 
A= Total Skor 12-16 
B =Total Skor 8-12 
C =Total Skor 4-8 
D =Total Skor 4 

Menyadari 

adanya 

kekuatan doa 
dalam rangka 

tercapainya 
suatu tujuan 

a tau 

keinginan. 

(2) 

1 2 3 4 

116 

Bersyukur atas 
Memelihara kebesaran 
hubungan baik Tuhan dengan 
dengan teman adanya 
sebagai umat kekayaan alam 

Total Ciptaan Tuhan yang tidak 
Skor 

Yang Maha terbatas. 
Esa 

(3) 
(4) 

1 2 3 4 1 2 3 4 
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Lampiran 2: Penilaian sikap sosial 

Lembar penilaian antar teman dalam kerja kelompok 

Nilailah setiap anggota dalam kelompokmu! Berilah nilai 10 bila sangat baik, atau 

nilai 0 bila sangat jelek! Selanjutnya jumlahkan hasil penilaianmu untuk 

memperoleh nilai masing-masing anggota dalam kelompokmu! 

No 
Nama Siswa 

No Hal yang dinilai 
Presensi 1 2 3 4 5 6 

1 
2 
3 
4 

Keteran an : Hal an dinilai 
No H~ 

1 
2 
3 

6 Antusias dalam mengidentifikasi penggunaan matematika 
dalam kehidupan sehari-hari. 

Jumlah 
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No 

1 
2 
3 
4 

Lampiran 3: Penilian Keterampilan 

Instrumen: 

1. Presentasikan hasil dari kerja kelompok. 

Contoh Penilaian Keterampilan 

Menunj ukkan 
Nama kemampuan 

Peserta mempertahankan 
Didik pendapat. 

1 2 3 

Keterangan Nilai 
Sangat baik = 4 
Baik = 3 
Cukup = 2 
Kurang = 1 

Kriteria: 
A= Total Skar 12-16 
B =Total Skar 8-12 
C =Total Skar 4-8 
D =Total Skar 4 

Menggunakan 
bahasa yang baik 
dan mudah di 
mengerti. 

4 1 2 3 4 
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Mengemas penyajian 
secara runtut dan Total 
menarik. Skor 

1 2 3 4 

42752.pdf

Koleksi Perpustakaan Universitas terbuka



119 

Lampiran 4: Penilaian pengetahuan 

1. Diketahui titik A(5,-2) direfleksikan surnbu x ,tentukan bayangan titik 

A 

2. Diketahui I melaui titik C(2,3) dan E(5,4) direfleksikan surnbux 

,tentukan bayangan titik A 

3. Diketahui segitiga ABC dengan titik A(2,5), B(6, -4) dan C(5,l) ,di 

cerminkan surnbu Y,Tentukan bayangan segitiga ABC tersebut! 

4. Diketahui garis k melalui titik A( 2, -3) dan B(-1,4) di cerminkan garis 

x = 3, tentukan titik yang dilalui oleh bayangan garis k dan tentukan 

pula bayangan persamaan garis k terse but! 

Pedoman Penilaian Pengetahuan. 

No Penyelesaian Skor 

I 

2 

3 

4 

A'(5,2) I 

C'(2,3) 1 

E'(2,-5) I 

A'(-2,5) I 

B'(-6,-4) 1 

C'(-5,1) 
1 

A'(2,9) 1 

B'(l,3) 1 

Total Skor 8 

Perhitungan nilai akhir dalam skala 0 - 100 , dengan pedoman sebagai 
berikut: 

Nilai Akhir = Perolehan Skor X (100) 

Total Skor Max 

42752.pdf

Koleksi Perpustakaan Universitas terbuka



RENCANAPELAKSANAANPEMBELAJARAN 

(RPP) 

Nama Sekolah 
Mata Pelajaran 
Kelas/ Semester 
Tahun Ajaran 

Pokok Bahasan 
Alokasi Waktu 

SMP 
Matematika 
VII/ 2 
2015/2016 
Dilatasi 
3 x 40 Menit 

========================================================== 

• Kompetensi Inti 

1. Menghargai dan menghayati ajaran agama yang dianutnya. 

120 

2. Menghargai dan menghayati perilaku jujur, disiplin, tanggungjawab, 
peduli (toleransi, gotong royong), santun, percaya diri, dalarn berinteraksi 
secara efektif dengan lingkungan sosial dan alam dalam jangkauan 
pergaulan dan keberadaannya 

3. Memaharni pengetahuan (faktual, konseptual, dan prosedural) berdasarkan 
rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya 
terkait fenomena dan kejadian tampak mata 

4. Mencoba, mengolah, dan menyaji dalam ranah konkret (menggunakan, 
mengurai, merangkai, memodifikasi, dan membuat) dan ranah abstrak 
(menulis, membaca, menghitung, menggambar, dan mengarang) sesuai 
dengan yang dipelajari di sekolah dan sumber lain yang sarna dalam sudut 
pandang/teori 

• Kompetensi Dasar dan lndikator Pencapaian Kompetensi 

No. Kompetensi Dasar lndikator Pencapaian Kompetensi 

2. 4.6 Menerapkan prinsip-prinsip 4.6.1 Memahami konsep transformasi 

transformasi( dilatasi, translasi Dilatasi berbantuan software 
pencerminan ,rotasi) ,dalam geogebra. 
masalah nyata. 

4.6.2 Menerapkan prinsip-prinsip 

transformasi Dilatasi 

berbantuan software geogebra 
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C.Materi Pembelajaran 

Transformasi ( Dilatasi) 

DILATASI'? 

• 

121 

Dilatasi (Perbesaran atau pekalian) adalah suatu transformasi yang mengubah 

jarak titik-titik dengan faktor skala tertentu di pusat dilatasi. Jika yang 

dilatasikan adalah suatu bangun, dilatasi dapat mengubah ukuran tanpa 

mengubah bentuk skala tertentu. 

Menemukan Konsep Dilatasi 

19 

18 

17 
16 

1 '> 

14 
13 
12 
11 

10 "' 

l ·~·· 
~ ~B- . C 

~. ~ ( 

·3·2·10 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10111213141'>16171819 x 
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Segitiga ABC dengan koordinat A(3, 9), B(3, 3), C(6, 3) didilatasi: 

dengan faktor skala k = 1/3 dan pusat dilatasi 0(0, O) menjadi segitiga A2 B2 C2 dengan 

koordinat A 2 (1, 3), 8 2 (1, 1), C2 (2, 1) 

dengan faktor skala k = 2 dan pusat dilatasi 0(0, O) menjadi segitiga A3 B3 C3 dengan 

koordinat A 3 (6, 18), 8 3 (6, 6), C3 (12, 6) 

Untuk nilai k negatif, arah bayangan berlawanan dengan arah aslinya. 

Berdasarkan penjelasan diatas, maka dapat dirumuskan : 

Dilatasi dengan pusat (a, b) dan faktor skala k 

[x']=[k 01x-a]+[~'] 
y' 0 k y-b b 

Rumus praktis dilatasi dengan faktor skala k dan pusat dilatasi 0(0, 0): 

P(;\ y) [O.~) P'(k~ ky) 
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CARA MENGGUNAKAN GEOGEBRA 

A • :, new point untuk menggambar titik 

T7Jl L:::-!J segment between two point digunakan rnenggarnbar garis 

• 
• tool polygon digunakan untuk rnenggarnbar bangun 

123 

~I rotate object around point by Angle digunakan untuk merotasikan(memutar) 

reflect object about line digunakan untuk merefleksikan(mencerminkan) 

gambar 

[~I ITra nslate Object by Vector around point by angle diguna kan untu k meminda h 

n1 l::..J dilate object from point by factor digunakan untuk 

memperbesar(memperkecil) 
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1. Tampilan GeoGebra 

File Edrt View Options Tools Window Help 

. , ABC J: + 
... Graphi<:s 

rr::rc:- c - • - • -

1ncut 

2. Gambarlah segitiga ABC jika diketahui A(0,2),B(l,O),C(O,O) ,dengan 

menggunakan tool polygon,seperti di bawah ini . 

A • 

((l (1) 

Seg~ent 

" ,, 1 
.. h l 

Input 

. . 
' / 

.,, GraphJCS 

-3 

.:,"~ r1 AB( ~ + 

<>------·~~~~~~~~~~~~ 

' 
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3.Pilih dilate object from point by factor, klik gambar segitiga ABC 
dilanjutkan klik pada titik C untuk pusat perbesaran ,tulis angka 3 pad.a 
kolom yang disediakan untuk memperbesar 3 kali ,klik OK 

f, 

• 
.. Gr<]phtcs 

.l--]L c · 

=o-=c • t • : 

.::_·' ; • i ABC -. . 

_l 
~:; Oiiat1!: Object from Pcmt by Factor 

·10~ _, 

Input 

Perhatikan gambar yang terbentuk 
() GeoGebra 

File Edit View Options Tools •,\'tndow Help 

'.' + 

~i 

Ot\ Cancel 

A • 
. 

.:'._ . .· ABC ~[+cl 
-1~·-·· I l 

Pcmt 
,, A 10. 01 

,, A' (fl Ol 

St-gment 
,I ,l ; }-l 

,I d
0 

fl /1 

,I b 1 
, h' 

Tnanglt> 
,, p-olyi 1 

" poly1· Q 

Input 

'.l--IL = · 

J 

3-

:o 

-3 

c-::1 
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2) Kegiatan Pembelajaran 

1. Model 

2. Metode 

: Kooperatif tipe jigsaw dengan pendekatan kontekstual. 

: Diskusi kelompok, pemberian tugas, dan presentasi. 

3) Langkah- langkah Pembelajaran 

Kegiatan Siswa Kegiatan Guru 
Alokasi 

Waktu 

Pendahuluan 10 menit 

Siswa menjawab salam, menyiapkan diri 4. Mempersiapkan siswa 2 menit 
untuk belajar, dan memberitahu teman • Guru mengucapkan salam, 
yang tidak hadir. Guru 

• Guru memberikan 
siswa menyimak guru penjelasan penjelasan 3 menit 

tujuan pembelajaran, memberikan 

apersepsi dan model pembelajaran 

yang akan digunakan 5 menit 

Kegiatan Inti 105 menit 

5. Mengorganisasikan siswa 
dalam kelompok 

• Siswa mendengarkan penjelasan • Guru menyampaikan 5 menit 
guru pada materi dilatasi materi 

• Siswa membentuk kelompok asal • Guru membagi siswa 5 menit 
sesuai arahan guru yang terdiri atas menjadi 9 kelompok asal 
4 siswa (masyarakat be/ajar). 
(masyarakat be/ajar). 

• Siswa berbagi tugas menjadi anggota 6. Guru mengarahkan siswa 2 menit 
kelompok ahli di kelompoknya untuk berbagi tugas 

masing-masing. 
menjadi anggota kelompok ahli 

dalam setiap kelompok asal. 
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• Siswa menerima Lem bar Kerja Siswa 7. Membimbing dalam diskusi 
(LKS) mengenai dilatasi kelompok. 
memperbesar arah pisitif,negatif • Guru membagi Lembar 2 menit 
memperkecil arah positif dan negatif Kerja Siswa ( LKS ) 
dengan menggunakan Software 
Geogebra . 

• 

• Siswa mulai berdiskusi untuk 
membangun (kontruktivisme) 

Guru memberikan 25 menit pengetahuan dan menemukan • 
(inkuiri) jawaban LKSmenggunakan kesempatan siswa 

Software Geogebra dalam kelompok berdiskusi 

ahli. 

• Siswa mengerjakan LKS dan bertanya 
apabila ada yang tidak mengerti. 

• Guru memantau kerja 

• Para anggota kelompok ahli kembali 
setiap kelompok 4 menit 

ke kelompok asal dan berdiskusi 
untuk membangun (kontruktivisme) 
pengetahuan yang diperolehnya 
kepada anggota-anggota kelompok 
asalnya dan menemukan (inkuiri) 
jawaban dengan menggunakan 
Software Geogebra LKS dalam 
kelompok asal. • Guru meminta para 

• Perwakilan siswa dari anggota anggota kelompok ahli 25 menit 

kelompok asal mempresentasikan untuk kembali ke 
jawaban di depan kelas kelompok asal 
(pemodelan),dengan menggunakan 
Software Geogebra sedangkan 
kelompok lain memberikan 
tanggapannya. Siswa bertanya 
apabila ada hat- hat yang kurang 

20 menit 
dimengerti. 
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• Siswa mengerjakan soal- soal 
/atihan yang diberikan oleh guru 
(peni/aian autentik). 

• Siswa bertanya apabila ada 
yang tidak dimengerti. 

Penutup 

• 

• 

• 

• 

. Kelompok terbaik mendapatkan 
reward. 

Siswa bersama dengan guru 
menyimpulkan pe/ajaran. 
Siswa mengemukakan pendapat 
dari pengalaman be/ajarnya 
(refleksi). 

Siswa memperhatikan arahan guru . 
4) Alat dan Sumber Belajar 

• Alat 

o LCD 

o Laptop 

• Sumber Belajar 

8. 

• 

• 

• 
• 

• 

• Guru memantau 
perwakilan siswa dari 
anggota kelompok asal 
mempresentasikan 
jawaban di depan ke/as 
(pemodelan) 

Evaluasi 

• Guru memberikan soal-soal 
latihan 

Guru memberikan kesempatan 
kepada siswa untuk bertanya 
apabila ada yang tidak 
dimengerti.. 

Pemberian skor secara 
kelompok dan pemberian 
reward. 
Guru membimbing siswa 

Guru meminta siswa 
mengemukakan pendapat dari 
pengalaman belajarnya 
(refleksi}. 
Guru meminta siswa untuk 
mempelajari materi 
berikutnya. 

o Buku Matematika kurikulum 2013 revisi 

S) Penilaian 

• Teknik 

• Bentuk lnstrumen 

: Tes Tertulis 

Essay 
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10 menit 

2 menit 

10 menit 

5 menit 

2 menit 

I 
2 menit 

1 menit 
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• lnstrumen Tes Tertulis 

Contoh lnstrumen 

Latihan. 

1. Carilah titik bayangan dari titik A (-2,4) yang didilatasi oleh [O, 2] 

2. Carilah titik bayangan dari titik B (-9,3) oleh [O, -1/3] 

3. Carilah titik bayangan garis AB jika diketahui A(l,2) dan B(l,5) 

dengan dilatasi [O, -2] 

129 

4. Carilah titik bayangan bangun ABC jika diketahui titik A (0,0) ,B(0,6) 

dan C( 4,0) didilatasi oleh [O, -112] 

Mengetahui 
Kepala SMP N 1 Bangil 

Ahmad Ponali , S.Pd. 
NIP.19661214 1992031006 

Bangil , ........................ . 
Guru Mata Pelajaran 

ldawati Kurnaini,S.Pd 
NIP. 19690410 199802 2 008 
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No 

1 

2 

3 

... 

Lampiran 1: Penilaian sikap spiritual 

Menyadari 

besarnya 

kekuasaan 

Tuhan dengan 

Nam a 
rasa syukur 

Peserta Didik 

(1) 

1 2 3 4 

Keterangan Nilai: 
Selalu = 4 
Sering = 3 
Jarang = 2 
Tidak Pemah = 1 

Kriteria: 
A= Total Skor 12-16 
B =Total Skor 8-12 
C = Total Skor 4-8 
D =Total Skor 4 

130 

Menyadari 
Bersyukur atas 

adanya 

kekuatan doa Memelihara kebesaran 

dalam rangka hubungan baik Tuhan dengan 

tercapainya dengan teman adanya 

suatu tujuan sebagai umat kekayaan alam 
Total 

a tau Ciptaan Tuhan yang tidak 
Skor 

keinginan. Yang Maha Esa terbatas. 

(3) 

(2) 
(4) 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 
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Lampiran 2: Penilaian sikap sosial 

Lembar penilaian antar teman dalam kerja kelompok 

Nilailah setiap anggota dalam kelompokmu! Berilah nilai 10 bila sangat baik, atau nilai O 

bila sangat jelek! Selanjutnya jumlahkan hasil penilaianmu untuk memperoleh nilai 

masing-masing anggota dalam kelompokmu! 

No 

1 
2 
3 
4 
... 

Nama Siswa 
No Hal yang dinilai 

Presensi 1 2 3 4 5 6 

6 Antusias dalam mengidentifikasi penggunaan matematika 
dalam kehidu an sehari-hari. 

Jumlah 

42752.pdf

Koleksi Perpustakaan Universitas terbuka



No 

1 

2 

4 
5 
6 

.. 

.. 

Lampiran 3: Penilian Keterampilan 

Instrumen: 

2. Presentasikan hasil dari kerja kelompok. 

Contoh Penilaian Keterampilan 

Menunjukkan Menggunakan 
Nama kemampuan bahasa yang baik 

Peserta mempertahankan dan mudah di 
Didik pendapat. mengerti. 

1 2 3 4 1 2 3 

Keterangan Nilai 
Sangat baik = 4 
Baik = 3 
Cukup = 2 
Kurang = 1 

Kriteria: 
A= Total Skor 12-16 
B =Total Skor 8-12 
C =Total Skor 4-8 
D =Total Skor 4 

4 
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Mengemas penyajian 
secara runtut dan Total 
menarik. Skor 

1 2 3 4 
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Lampiran 4: Penilaian pengetahuan 

Latihan. 

1. Carilah titik bayangan dari titik A (-2,4) yang didilatasi oleh [O, 2] 

2. Carilah titik bayangan dari titik B (-9,3) oleh [O, -1/3] 

3. Carilah titik bayangan garis AB jika diketahui A(l,2) dan B(l,5) dengan dilatasi 

[O, -2] 

4. Carilah titik bayangan bangun ABC jika diketahui titik A (0,0) ,B(0,6) dan C(4,0) 

didilatasi oleh [O, -1/2] 

Pedoman Penilaian Pengetahuan. 

No 

1 

2 

3 

4 

Penyelesaian Skor 

A'(-2,8) 1 

B'(3,-1) 1 

A'(-2,-4) 1 

B'(-2,-10) 1 

A'(O,O) 1 

B'(0,-6) 
1 

1 
C'(-2,0) 

- Total Skor 7 

Perhitungan nilai akhir dalam skala O - 100 , dengan pedoman sebagai 

berikut: 

Nilai Akhir = Perolehan Skor X (100) 

Total Skor Max 
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

(RPP) 

Nama Sekolah SMP 

Mata Pelajaran Matematika 

Kelas/ Semester VII/ 2 

Tahun Ajaran 2015/2016 

Pokok Bahasan Rotasi 

Alokasi Waktu 3 x 40 Men it 

========================================================== 

• Kompetensi Inti 

1. Menghargai dan menghayati ajaran agama yang dianutnya. 

2. Menghargai dan menghayati perilaku jujur, disiplin, tanggungjawab, 
peduli (toleransi, gotong royong), santun, percaya diri, dalam berinteraksi 
secara efektif dengan lingkungan sosial dan alam dalam jangkauan 
pergaulan dan keberadaannya 

3. Memahami pengetahuan (faktual, konseptual, dan prosedural) berdasarkan 
rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya 
terkait fenomena dan kejadian tampak mata 

4. Mencoba, mengolah, dan menyaji dalam ranah konkret (menggunakan, 
mengurai, merangkai, memodifikasi, dan membuat) dan ranah abstrak 
(menulis, membaca, menghitung, menggambar, dan mengarang) sesuai 
dengan yang dipelajari di sekolah dan sumber lain yang sama dalam sudut 
pandang/teori 

• Kompetensi Dasar dan lndikator Pencapaian Kompetensi 

No. Kompetensi Dasar lndikator Pencapaian Kompetensi 

4.6 Menerapkan prinsip-prinsip 4.6.1 Memahami konsep transformasi 

transformasi( dilatasi,translasi Rotasi berbantuan software 
pencerminan ,rotasi) ,dalam geogebra. 
masalah nyata. 

4.6.2 Menerapkan prinsip-prinsip 

transformasi Rotasi 

berbantuan software geogebra 
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6) Materi Pembelajaran 

ROTASI / PERPUTARAN 

Rotasi (perputaran) 

135 

Perubahan posisi dalam rotasi diperoleh dengan cara memutar obyek dengan 

mengacu pada pusat perputaran tertentu. Rotasi berbeda dengan translasi 

karena perubahan posisi pada translasi tidak mengacu pada suatu titik tertentu. 

Keistimewaan dari rotasi adalah jarak antara titik pusat dengan masing-masing 

bagian dari obyek yang diputar akan selalu tetap, seberapa jauh pun obyek itu 

diputar. 
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10 A 
9 

8 

7 

/~~-1 
6 

//! 5 
4 

....,_-;!,__ ... _.:: 3 

2 ,8 c 
v l ,..--, 

-12-11-10-9 -s -7-6 -5 -4-3 -2 -1 3 1 2 3 4 5 6 7 3 9101112 x 
... -1 ... 

-2 

-4 

-5 

-6 

-7 (. 

-s 
-9 

·1 

Untuk rotasi searahjarumjam, sudut diberi tanda negatif (-) 

Untuk rotasi berlawanan arah jarum jam, sudut diberi tanda positif ( +) 

Segitiga ABC dengan koordinat A(3, 9), B(3, 3), C(6, 3) dirotasi: 

136 

+90° atau -270° dengan pusat rotasi 0(0, 0) menjadi segitiga A2 B2 C2dengan 

koordinat 

A2(-9, 3), 8 2(-3, 3), C2 (-3, 6) 

+270° atau-90° dengan pusat rotasi 0(0, 0) menjadi segitiga A3 B3 C3 dengan 

koordinat 

A 3(9, -3), A 3(3, -3), A3 (3, -6) 

+ 180° atau -180° dengan pusat rotasi 0(0, 0) menjadi segitiga A4 B4 C4 dengan 

koordinat A4(-3, -9), A4 (-3, -3), A4 (-6, -3) 

Rumus praktis untuk rotasi dengan pusat rotasi 0(0, 0): 

P(x, y) R[0.90•] P'(-y, x) 

P(x, y) R[0.-90'] , P'(y,-x) 

P(x, y) R[OJ80'] P'(-x,-y) 
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CARA MENGGUNAKAN GEOGEBRA 

A • 

r7ll 
~ 

• • • 

new point untuk menggambar titik 

segment between two point digunakan menggambar garis 

tool polygon digunakan untuk menggambar bangun 

137 

~I rotate object around point by Angle digunakan untuk merotasikan(memutar) 

gambar 

reflect object about line digunakan untuk merefleksikan(mencerminkan) 

gambar 

Eal I Translate Object by Vector around point by angle digunakan untuk memindah 

gambar 

'.DI dilate object from point by factor digunakan untuk 

memperbesar(memperkecil) gambar 
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1. T ampilan GeoGebra 

Ftle Edtt VIEW Options Tools \\'tnOow Help 

. · 
.... Graphtes 

. 
..::. . 

~~~~~~~~~__,__,f---~~~~~~~-~~~~~~-~ 

c 

Input 

2. Gambarlah segitiga ABC jika diketahui A(O,O),B(1,3),C(2,1) ,dengan 

menggunakan tool polygon,seperti gambar di bawah ini 

0 G•oG•bro 

File Eeht view Options Tools Window Help 

Poinl 

A • 

~ ;,. iO 0) 
, B • (1, 3) 
, c. (2.1) 

J c :..1!J 

Tnangle 
; Pofy1 • 2.5 

Input 

... Graptucs 

,• 
.. 

ABC J ~ + 

138 
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3.Klik gambar segitga ,klik titik A sebagai pusat rotasi ,Pilih rotate object 

around point by Angle ,isi kolom 90° pilih counter clockwise untuk arah 
berlawanan jarum jam 

-:_;•· 

Point 
, A (0, Ul 

B c (1. J) 

c (?. 1) 

.1 ,I I -~ 

,1' 

Triangle 
_,. j·U<'f 1 J' 

. . / • ~ • •t ABC ' -' + 
·----.. • I 

01 
,-------- ----- ---~------ --~-~---

~:; Rotate Obj~ct around Point by Angle 

~ counter c!oc•-w1se 

~I 

OK Cancel 

• 
;. 

-4 .) 

Input 

4.Perhatikan gambar yang terbentuk 

:_j GeoGebra .;_:; ~ 

File Edit View Options Tools Wmdow Help 

Po mt 

A 

• 

, A iO 0) 

"' 1\' (0. G) 

, B • 11. 3) 
, B' ·(-3, 1) 

, c • (2. 1) 

, ('•(1,2) 

,, d ).74 

.; a· -- 2.74 
,,, h 7 74 
.; b' .... 2.24 

J c ~ 316 
.1 c·"' 3.16 

Tnano;ile 
.; poly1 } s 
, poly1'. 2.5 

Input 

-. . . 
... Graphics 

~: D ABC ': + 

IL::IL' c • o · 

.4 -3 -1 

-1 

8 
• 

• 
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D. Kegiatan Pembelajaran 

1. Model 

2. Metode 

: Kooperatiftipe jigsaw dengan pendekatan kontekstual. 

: Diskusi kelompok, pemberian tugas, dan presentasi. 

7) Langkah- langkah Pembelajaran 

Kegiatan Siswa Kegiatan Guru 

Pendahuluan 

Mempersiapkan siswa 

Siswa menjawab salam, menyiapkan diri • Guru mengucapkan salam, 
untuk belajar, dan memberitahu teman 
yang tidak hadir. 

Siswa menyimak penjelasan guru 

mengenai tujuan pembelajaran, • Guru memberikan 
penjelasan 

apersepsi dan model pembelajaran 

yang akan digunakan 

Kegiatan Inti 

• Siswa mendengarkan penjelasan Mengorganisasikan siswa dalam 

guru tentang materi rotasi kelompok 

• Guru menyampaikan 
materi rotasi 

• Siswa membentuk kelompok 
asal sesuai arahan guru terdiri 
atas 4 siswa (masyarakat • Guru membagi siswa 
be/ajar). menjadi 9 kelompok asal 

• Siswa berbagi tugas menjadi anggota 11 Membimbing dalam diskusi 

kelompok ahli di kelompoknya kelompok. 

masing-masing. • Guru membagi Lembar 

• Siswa menerima Lembar Kerja Kerja Peserta Didik ( LKPD) 

Peserta Didik (LKPD) mengenai rotasi 

+ 90 ° ,-90°,180° dan 270 °kepada 
kelompok ahli. 
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Alokasi 

Waktu 

10 menit 

2 menit 

8 menit 

100 menit 

5 menit 

5 menit 

2 menit 

2 menit 
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• Siswa mulai berdiskusi untuk 
membangun (kontruktivisme) 
pengetahuan don menemukan • Guru memberikan 
(inkuiri) jawaban LKPD dalam kesempatan siswa 
kelompok ahli dan mengerjakan berdiskusi untuk 25 menit 

menggunakan Software Geogebra membangun Guru 
memantau kerja setiap 
kelompok dan memberi 
kesempatan siswa untuk 
bertanya jika mengalami 

• Siswa mengerjakan LKS dan bertanya kesulitan. 4 menit 
apabila ada yang tidak mengerti. 

• Para anggota kelompok ahli kembali 
ke kelompok asal dan berdiskusi 
untuk membangun (kontruktivisme) 25 menit 

pengetahuan yang diperotehnya • Guru meminta para 

kepada anggota-anggota ketompok anggota kelompok ahli 

asatnya dengan menggunakan untuk kembali ke 

Software Geogebra don menemukan kelompok asal . 

(inkuiri) jawaban LKS dalam 
kelompok asal. 

• Perwakilan siswa dari anggota 
kelompok asal mempresentasikan 

Guru meminta perwakilan jawaban di depan ketas (pemodetan) 20 menit 
menggunakan Software Geogebra, siswa dari anggota kelompok 

sedangkan kelompok lain asal mempresentasikan 
memberikan tanggapannya. Siswa jawaban di depan ketas 
bertanya apabila ada hal- hal yang (pemodetan), 
kurang dimengerti. 

• Siswa mengerjakan soot- soot 
tatihan yang diberikan oleh guru 
(penitaian autentik). 12 Evaluasi 

10 menit 

Guru memberikan soal-soat tatihan 

• Siswa bertanya apabila ada yang dikerjakan masing- masing 

yang tidak dimengerti. individu (penilaian autentik). 
2 menit Guru menjawab pertanyaan siswa 
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Penutup 

• Kelompok terbaik mendapatkan 
reward. 

• Siswa bersama dengan guru 
menyimpulkan pelajaran. 

• Siswa mengemukakan pendapat 
dari pengalaman belajarnya 
(refleksi). 

• Siswa memperhatikan arahan guru .. 

8) Alat dan Sumber Belajar 

o Alat 

o LCD 

o Laptop 

• Sumber Belajar 

• Pemberian skor secara 
kelompok dan pemberian 
reward. 

• Guru membimbing siswa untuk 
menyimpulkan pelajaran. 

• Guru mengulas (memberikan 
penguatan ) pendapat dari 
pengalaman belajarnya 
(refleksi). 

• Guru meminta siswa untuk 
mempelajari materi berikutnya 

o Buku Matematika kurikulum 2013 revisi 

9) Penilaian 

• Teknik 

• Bentuk lnstrumen 

• lnstrumen 

Contoh lnstrumen 

Latihan. 

: Tes Tertulis 

Essay 

Tes Tertulis 

5. Diketahui titik A(4,-2) rotasikan 90° searahjarumjam,Tentukan 

bayangan titik A 
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10menit 

5 menit 

2 menit 

2 menit 

1 menit 

6. Diketahui segitiga ABC dengan titik A(2,5), B(6, -4) dan C(5,1) 

dirotasikan 180° searahjarumjam.Tentukan bayangan segitiga ABC 

terse but! 
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7. Diketahui garis l, melalui titik A(4,-2) dan B (3,-3) rotasikan 270° 

,Tentukan bayangan garis AB. 

8. Diketahui segitiga ABC dengan titik A(2,5), B(6, -4) dan C(5,1) 

dirotasikan 180° berlawanan jarum jam.Tentukan bayangan segitiga 

ABC tersebut! 

Mengetahui 

Kepala SMP N 1 Bangil 

Ahmad Ponali , S.Pd. 
NIP.196612141992031006 

Bangil , ........................ . 

Guru Mata Pelajaran 

ldawati Kurnaini,S.Pd 
NIP. 19690410 199802 2 008 
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No 

1 

2 

3 

... 

Lampiran 1: Penilaian sikap spiritual 

Menyadari 

besarnya 

kekuasaan 

Tuhan dengan 

Nam a 
rasa syukur 

Peserta Didik 

(1) 

1 2 3 4 

Keterangan Nilai: 
Selalu = 4 
Sering = 3 
Jarang = 2 
Tidak Pemah= 1 

Kriteria: 
A= Total Skor 12-16 
B =Total Skor 8-12 
C =Total Skor 4-8 
D =Total Skor 4 

Menyadari 

adanya 

kekuatan doa 

dalam rangka 

tercapainya 

suatu tujuan 

atau 

keinginan. 

(2) 

1 2 3 4 

144 

Bersyukur atas 

Memelihara kebesaran 

hubungan baik Tuhan dengan 

dengan teman adanya 

sebagai umat kekayaan alam 
Total 

Ciptaan Tuhan yang tidak 
Skor 

Yang Maha Esa terbatas. 

(3) 

(4) 

1 2 3 4 1 2 3 4 
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Lampiran 2: Penilaian sikap sosial 

Lembar penilaian antar teman dalam kerja kelompok 

Nilailah setiap anggota dalam kelompokmu! Berilah nilai 10 bila sangat baik, atau nilai 0 

bila sangat jelek! Selanjutnya jumlahkan hasil penilaianmu untuk memperoleh nilai 

masing-masing anggota dalam kelompokmu! 

No 

1 
2 
3 
4 
... 

Nama Siswa 
No Hal yang dinilai 

Presensi 1 2 3 4 5 6 

Antusias dalam mengidentifikasi penggunaan matematika 
dalam kehidupan sehari-hari. 

Jumlah 
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No 

1 
2 

4 

5 
6 

.. 

.. 

Lampiran 3: Penilian Keterampilan 

Instrumen: 

3. Presentasikan hasil dari kerja kelompok. 

Contoh Penilaian Keterampilan 

Menunjukkan Menggunakan 
Nama kemampuan bahasa yang baik 

Peserta mempertahankan 
Didik pendapat. 

1 2 3 4 

Keterangan Nilai 
Sangat baik = 4 
Baik = 3 
Cukup = 2 
Kurang = 1 

Kriteria: 
A= Total Skor 12-16 
B =Total Skor 8-12 
C =Total Skor 4-8 
D =Total Skor 4 

dan mudah di 
mengerti. 
1 2 3 4 

146 

Mengemas penyajian 
secara runtut dan Total 
menarik. Skor 

1 2 3 4 
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Lampiran 4: Penilaian pengetahuan 

Latihan. 

1. Diketahui titik A(4,-2) rotasikan 90° searahjarum jam,Tentukan 

bayangan titik A 

2. Diketahui segitiga ABC dengan titik A(2,5), B(6, -4) dan C(5, 1) 

dirotasikan 180° searah jarum jam. Tentukan bayangan segitiga ABC 

terse but! 

3. Diketahui garis /, melalui titik A(4,-2) dan B (3,-3) rotasikan 270° 

,Tentukan bayangan garis AB. 

4. Diketahui segitiga ABC dengan titik A(2,5), B(6, -4) dan C(5,l) 

dirotasikan 180° berlawanan jarum jam.Tentukan bayangan segitiga 

ABC tersebut! 

Pedoman Penilaian Pengetahuan. 

No Penyelesaian Skor 

l 

2 

3 

4 

A'(5,2) l 

C'(2,3) 1 

E'(2,-5) l 

A'(-2,5) 1 

B'(-6,-4) l 

C'(-5,l) 
1 

A'(2,9) 1 

B'(l,3) 1 

Total Skor 8 

Perhitungan nilai akhir dalam skala 0 - 100 , dengan pedoman sebagai 

berikut: 

Nilai Akhir = Perolehan Skar X (100) 

Total Skor Max 
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RENCANAPELAKSANAANPEMBELAJARAN 

(RPP) 

Nama Sekolah SMP 

Mata Pelajaran Matematika 

Kelas/ Semester VII/ 2 

Tahun Ajaran 2015/2016 

Pokok Bahasan TRANS LAS I 

Alokasi Waktu 3 x 40 Men it 

========================================================== 

• Kompetensi Inti 

1. Menghargai dan menghayati ajaran agama yang dianutnya. 

2. Menghargai dan menghayati perilaku jujur, disiplin, tanggungjawab, 

peduli (toleransi, gotong royong), santun, percaya diri, dalam berinteraksi 

secara efektif dengan lingkungan sosial dan alam dalamjangkauan 

pergaulan dan keberadaannya 

3. Memahami pengetahuan (faktual, konseptual, dan prosedural) berdasarkan 

rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya 

terkait fenomena dan kejadian tampak mata 

4. Mencoba, mengolah, dan menyaji dalam ranah konkret (menggunakan, 

mengurai, merangkai, memodifikasi, dan membuat) dan ranah abstrak 

(menulis, membaca, menghitung, menggambar, dan mengarang) sesuai 

dengan yang dipelajari di sekolah dan sumber lain yang sama dalam sudut 

pandang/teori 
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• Kompetensi Dasar dan lndikator Pencapaian Kompetensi 

No. Kompetensi Dasar lndikator Pencapaian Kompetensi 

4.6 Menerapkan prinsip-prinsip 4.6.1 Memahami konsep transformasi 

transformasi( dilatasi,translasi Translasi berbantuan software 
pencerminan ,rotasi) ,dalarn geogebra. 
masalah nyata. 

4.6.2 Menerapkan prinsip-prinsip 

transformasi Translasi 

berbantuan software geogebra 

C. Translasi (Pergeseran) 

• 

T ranslasi atau pergeseran adalah transformasi yang memindahkan setiap 

titik pada bidang dengan arah dan jarak tertentu. Jarak dan arah tersebut 

ditunjukkan oleh vektor translasi. Vektor translasi dapat ditunjukkan oleh 

bilangan berurutan yang ditulis dalarn bentuk matriks kolom. 
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Berdasarkan gambar di atas, segitiga ABC yang mempunyai koordinat A(3, 9), B(3, 3), 

C(6, 3) ditranslasikan: 

[-~O] menjadi segitiga A2B2 C3 dengan A2 (-7,9), 8 2 (-7,3), C2(-4,3) 

[_~3 ] menjadi segitiga A2 B2 C3 dengan A2 (3,-4), 8 2 (3,-10), C2(6,-10) 

[=i~] menjadi segitiga A2B2 C3 dengan A2 (-7,4), 82 (-7,-10), C2 (-4,-10) 

Berdasarkan penjelasan diatas, maka untuk mencari nilai translasi dapat digunakan 

rumus sebagai berikut : 

I r{:) 
P(x,y) - - )P'(x+a,y+b) 

dimana: 

a menyatakan pergeseran horizontal (kekanan+, kekiri-) 

b menyatakan pergeseran vertikal (keatas+,kebawah-) 

150 
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CARA MENGGUNAKAN GEOGEBRA 

A • 

r::1l 

new point untuk menggambar titik 

~ segment between two point digunakan menggambar garis 

• • • tool polygon digunakan untuk rnenggambar bangun 

151 

~I rotate object around point by Angle digunakan untuk merotasikan(memutar) 

gambar 

reflect object about line digunakan untuk merefleksikan(mencerminkan) 

gambar 

n1 ~Translate Object by Vector around point by angle digunakan untuk memindah 

gambar 

n1 l:.:..J dilate object from point by factor digunakan untuk 

memperbesar(memperkecil) gambar 
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l.Tampilan GeoGebra 

(J Geo<id>fa 

F11e Edit View Cottons Tools '.\'1ndQw Help 

.· ' • AOC l - + 
... Graphics 

lnput !_:_: 

2.Gambarlah segiempat ABCD jika diketahui A(-2,2),B(l,2),C(l,-1),D(-2,-
1) ,dengan menggunakan tool polygon,seperti di bawah ini. 
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3.Dengan menggunakan Translate Object by Vector around point by angle,pilihlah klik 

gambar segitiga pilih satu titik arahkan krusor ke arah 3suku ke kiri dan 4 suku ke 

atas,maka bayangan segiempat ABCD 

~------ - --- -- - - - ----- _:. __________________ - ~.......,,..:iL:, 
~file Edtt view Options Tools Wmdow. H. elp 

~ hs e A ,...,• • • • ,-~--

~ • -""" 

0 

~ 
0 

• Graphics 

! Pomt 
, A• ( 2. 21 

" A'= (-5. 6) 
, B • (1. 2) 

i ff=(-2.6} 
; c • (1. 1) 

,, C'~(.2.J~ 

,, 0 "(-2. 1) 
, o· •I 5. 31 
, E • ( 5. 3! 

Qu3,jnlateral 
\!(,,.,, 

.:__. • -~ i ABC ~10: . , + 

.s POl'{1' 

SegMent 

l 
_.ls_· _____ 1 

. a· 3 
,, h 3 

• • 

_,, er 3 
:'i;ictor 

-3 -"."· 

• 
Input 

Kegiatan Pembelajaran 

1. Model 

2. Metode 

: Kooperatif tipe jigsaw dengan pendekatan kontekstual. 

: Diskusi kelornpok, pernberian tugas, dan presentasi. 

Langkah- langkah Pembelajaran 

Kegiatan Guru Kegiatan Siswa 

Pendahuluan 

Mempersiapkan siswa • Siswa menjawab salam, 

• Guru mengucapkan salam, menyiapkan diri untuk belajar, 

melihat kesiapan siswa untuk dan memberitahu teman yang 

belajar, dan memeriksa tidak hadir. 

kehadiran siswa. • Siswa menyimak guru 

• Guru menyampaikan tujuan penjelasan 

pembelajaran dan memberikan 

apersepsi 

Alokasi 

Waktu 

10 menit 

2 menit 

3 menit 
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• Guru menjelaskan model • Siswa menyimak penjelasan 5 menit 

pembelajaran yang akan guru 

digunakan 

Kegiatan Inti 100menit 

13 Mengorganisasikan siswa dalam 

kelompok 

• Guru menyampaikan materi 

pada siklus I yaitu materi • Siswa mendengarkan 5 menit 
translasi penjelasan guru 

• Guru membagi siswa menjadi 8 • Siswa membentuk ke/ompok 5 menit 

kelompok asa/ yang terdiri atas asa/ sesuai arahan guru 

4 siswa (masyarakat be/ajar). (masyarakat be/ajar). 

• Guru mengarahkan siswa untuk 2 menit • Siswa berbagi tugas menjadi 
berbagi tugas menjadi anggota 

anggota kelompok ahli di 
kelompok ahli dalam setiap 

kelompoknya masing-masing. 
kelompok asal. 

14 Membimbing dalam diskusi 

kelompok. 

• Guru membagi Lembar Kerja 

Peserta Didik ( LKPD ) mengenai • Siswa menerima Lembar Kerja 

cara menggambar bangun yang 
Peserta Didik (LKPD) mengenai 

2 menit 

ditranslasikan kepada 
translasi baik arah positif 

kelompok ahli. 
maupun negatif kepada 

kelompok ahli dan mengerjakan 

dengan menggunakan Software 

Geogebra 

Guru memberikan kesempatan • Siswa mulai berdiskusi untuk 
• 25 menit 

siswa berdiskusi untuk 
membangun (kontruktivisme) 

pengetahuan dan menemukan 
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membangun (kontruktivisme) (inkuiri) jawaban LKPD dalam 

pengetahuan don menemukan kelompok ahli.menggunakan 

(inkuiri) jawaban LKS yang Software Geogebra 

diberikan. 

• Guru memantau kerja setiap 

kelompok dan memberi • Siswa mengerjakan LKPD dan 4 menit 

kesempatan siswa untuk bertanya apabila ada yang tidak 

bertanya jika mengalami mengerti. 

kesulitan. 

• Guru meminta para anggota 

kelompok ahli untuk kembali ke • Para anggota kelompok ahli 

kelompok asal dan berdiskusi kembali ke kelompok asal dan 

untuk membangun berdiskusi untuk membangun 
25 menit 

(kontruktivisme) pengetahuan (kontruktivisme) pengetahuan 

yang diperolehnya kepada yang diperolehnya kepada 

anggota-anggota kelompok anggota-anggota kelompok 

asalnya don menemukan asalnya dan menemukan 

(inkuiri) jawaban LKPD yang (inkuiri) jawaban LKPD dalam 

diberikan. kelompok asal. 

• Guru meminta perwakilan siswa • Perwakilan siswa dari anggota 

dari anggota kelompok asal kelompok asal 

mempresentasikan jawaban di mempresentasikan jawaban 

depon kelas (pemodelon}, menggunakan Software 20 menit 

sedangkan kelompok lain Geogebra di depan ke/as 

memberikan tanggapannya. (pemodelan), sedangkan 

Guru memberikan kesempatan kelompok lain memberikan 

siswa untuk bertanyo jika ada tanggapannya. Siswa bertanyo 

hal - hal yang kurang apabila ada hal- hal yang kurang 

dimengerti. dimengerti. 
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Evaluasi • Siswa mengerjakan soal- soa/ 

• Guru memberikan soa/-soa/ latihan yang diberikan oleh guru 

latihan yang dikerjakan masing- (penilaian autentik}. 

masing individu {penilaian • Siswa bertanya apabila ada 

autentik). yang tidak dimengerti. 

• Guru memberikan kesempatan 

kepada siswa untuk bertanya 

apabila ada yang tidak 

dimengerti. 

Penutup 

• Pemberian skor secara kelompok • Kelompok terbaik 

dan pemberian reward. mendapatkan reward. 

• Guru membimbing siswa untuk • Siswa bersama dengan guru 

menyimpulkan pelajaran. menyimpu/kan pelajaran. 

• Guru meminta siswa • Siswa mengemukakan 

mengemukakan pendapat dari pendapat dari pengalaman 

pengalaman belajarnya (refleksi). belajarnya (refleksi). 

• Guru meminta siswa untuk • Siswa memperhatikan arahan 

mempelajari materi berikutnya. guru. 

Alat dan Sumber Belajar 

• Alat 

o LCD 

o Laptop 

• Sumber Belajar 

o Buku Matematika kurikulum 2013 revisi 

Penilaian 

• Teknik 

• Bentuk lnstrumen 

• lnstrumen 

Contoh lnstrumen 

: Tes Tertulis 

Essay 

Tes Tertulis 

156 

10 menit 

2 menit 

10 menit 

5 menit 

2 menit 

2 menit 

1 men it 
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Latihan. 

1. Diketahui garis k melalui titik A( 2, -3) dan B(-1,4) digeser 3 satuan ke 

kiri dan 2 satuan ke kanan, tentukan titik yang dilalui oleh bayangan 

garis k dan tentukan pula bayangan persamaan garis k tersebut! 

2. Diketahui titik A( 4,-2) ditranslasikan dengan T [ ~2] bayangan titik A 

adalah ... 

3. Diketahui titik A(4,-2) ditranslasikan dengan T sehingga 

menghasilkan bayangan A'(6,5), tentukan matriks tranlasi T 

4. Diketahui segitiga ABC dengan titik A(2,5), 8(6, -4) dan C(5, 1) 

ditranslasikan dengan T~ (-
5 

4
) T entukan ba yangan segitiga ABC 

terse but! 

Mengetahui 

Kepala SMP N 1 Bangil 

Ahmad Ponali , S.Pd. 

NIP.19661214 1992031006 

Bangil , ........................ . 

Guru Mata Pelajaran 

ldawati Kurnaini,S.Pd 

NIP. 19690410 199802 2 008 
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No 

1 

2 

3 

... 

Lampiran 1: Penilaian sikap spiritual 

Menyadari 
Menyadari adanya 
besarnya kekuatan doa 
kekuasaan dalam rangka 
Tuhan dengan tercapainya 

Nam a 
rasa syukur suatu tujuan 

atau 
Peserta Didik keinginan. 

(1) 
(2) 

1 2 3 4 1 2 3 

Keterangan Nilai: 
Selalu = 4 
Sering = 3 
Jarang = 2 
Tidak Pemah = 1 

Kriteria: 
A= Total Skor 12-16 
B =Total Skor 8-12 
C =Total Skor 4-8 
D =Total Skor 4 

4 
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Bersyukur atas 

Memelihara kebesaran 

hubungan baik Tuhan dengan 

dengan teman adanya 

sebagai umat kekayaan alam 
Total 

Ciptaan Tuhan yang tidak 
Skor 

Yang Maha Esa terbatas. 

(3) 

(4) 

1 2 3 4 1 2 3 4 
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Lampiran 2: Penilaian sikap sosial 

Lembar penilaian antar teman dalam kerja kelompok 

Nilailah setiap anggota dalam kelompokmu! Berilah nilai 10 bila sangat baik, atau nilai 0 

bila sangat jelek! Selanjutnya jumlahkan hasil penilaianmu untuk memperoleh nilai 

masing-masing anggota dalam kelompokmu ! 

No 

1 
2 
3 
4 
... 

Nama Siswa 
No Hal yang dinilai 

Presensi 1 2 3 4 5 6 

6 Antusias dalam mengidentifikasi penggunaan matematika 
dalam kehidu an sehari-hari. 

Jumlah 
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No 

1 

2 

4 
5 

6 

.. 

.. 

Lampiran 3: Penilian Keterampilan 

Instrumen: 

4. Presentasikan hasil dari kerja kelompok. 

Contoh Penilaian Keterampilan 

Menunjukkan Menggunakan 
Nama kemampuan bahasa yang baik 

Peserta Didik mempertahankan dan mudah di 
pendapat. mengerti. 
I 2 3 4 1 

Keterangan Nilai 
Sangat baik = 4 
Baik = 3 
Cukup = 2 
Kurang = 1 

Kriteria: 
A= Total Skor 12-16 
B =Total Skor 8-12 
C =Total Skor 4-8 
D =Total Skor 4 

2 3 4 
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Mengemas penyajian 
secara runtut dan Total 
menarik. Skor 

1 2 3 4 
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Lampiran 4: Penilaian pengetahuan 

Latihan. 

1. Diketahui titik A(4,-2) rotasikan 90° searahjarumjam,Tentukan 

bayangan titik A 

2. Diketahui segitiga ABC dengan titik A(2,5), B(6, -4) dan C(5,l) 

dirotasikan 180° searah jarum jam.Tentukan bayangan segitiga 

ABC tersebut! 

3. Diketahui garis /, melalui titik A(4,-2) dan B (3,-3) rotasikan 270° 

,Tentukan hayangan garis AB. 

4. Diketahui segitiga ABC dengan titik A(2,5), B(6, -4) dan C(5,l) 

dirotasikan 180° berlawanan jarumjam.Tentukan bayangan 

segitiga ABC tersebut! 

Pedoman Penilaian Pengetahuan. 

No 

1 

2 

3 

4 

Penyelesaian Skor 

A'(5,2) 1 

C'(2,3) 1 

E'(2,-5) 1 

A'(-2,5) 1 

B'(-6,-4) 1 

C'(-5,1) 
1 

A'(2,9) 1 

B'(l,3) 1 

Total Skor 8 

Perhitungan nilai akhir dalam skala O - 100 , dengan pedoman sebagai 

berikut: 

Nilai Akhir = Perolehan Skor X (100) 

Total Skor Max 
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Lampiran 2 

Lembar Kerja Peserta Didik 

KETENTUAN KERJA KELOMPOK KOOPERATIF TIPEJIGSAW 

1. Kelompok terdiri 4 siswa 

2. Setiap siswa menggunakan no absen 

3. Setiap siswa pada kelompok menggunakan nomor 1,2,3,4 

4. Nomor 1 (untuk TIM AHLI 1), Nomor 2 (untuk TIM AHLI 2), Nomor 3 

(untuk TIM AHLI 3), Nomor 4 (untuk TIM AHLI 4), 

5. Masing-masing TIM AHLI akan berkelompok mengerjakan LEMBAR 

MATERIAHLI 

6. TIM AHLI kembali kelompok semula untuk menyampaikan materi 

7. Masing-masing kelompok mempresentasikan hasil LKS 

TRANSFORSMASI R£FL£KSI 

• Kompetensi Dasar dan Indikator Pencapaian Kompetensi 

No. Kompetensi Dasar Indikator Pencapaian 
Kompetensi 

3. 4.6 Menerapkan prinsip-prinsip 4.6.1 Memahami konsep 
transformasi(dilatasi,translasi transformasi Refleksi 
pencerminan ,rotasi) ,dalam berbantuan software 
masalah nyata. geogebra. 

4.6.2 Menerapkan prinsip-prinsip 
transformasi Refleksi 
berbantuan software 
geogebra 
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Siswa dapat memahami konsep transfonnasi refleksi 

Siswa dapat menerapkan prinsip-prinsip transfonnasi refleksi berbantuan 
software geogebra 

KELOMPC)K: ........................ . 

Nama: 

1 ....................... . 2 ....................... . 
3 ....................... . 4 ..................... . 

Perhatikan 4 permasalahan di bawah ini 

1. Diketahui titik Cari bayangan titik -titik di bawah ini dengan refleksi 

Sb y 

a. B (4,5) B'( ..... , ..... ) 

b. c (-2,3) C'( ..... , ..... ) 

c. D (6,-4) D'( .... , ..... ) 

d. E (-2,-3) E'( ..... , ..... ) 

2. Cari bayangan garis di bawah ini dengan refleksi sum.bu x 

a.Garis CD jika C(4,1) dan D(5,2) ___ .., C'( ...... , ..... )dan D'( ... , ..... ) 

b.Garis EF jika E (-3,4) dan F(2,-3) E'( ...... , ..... )dan F'( ... , ..... ) 
c.Garis GH jika G(2,-1) dan H(5,-2) ___ .., G'( ...... , ..... )dan H'( ... , ..... ) 

cl.Garis IJjika I (-3,-4) danJ(-2,-3) .., C'( ...... , ..... )dan D'( ... , ..... ) 

e.Garis XY jika X(a,b) dan Y(c,d) "' C'( ...... , ..... )dan D'( ... , ..... ) 

3. Dengan cara yang sarna gambarlah segitiga F(-3,2),G(-1,5) dan H(-1,1) dan 

refleksikan pada garis DE 

Maka bayangan 

F (-3,2) -----. 
G (-1,5)-----. 
H (-1,1)-----. 

F'( ... , ... ) 

G'( .... , .... ) 

H'( ... , ... ) 
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4. .Dengan cara yang sama Gambarlah segiempat GHIJ dengan G(-1,1),H(-

1,3),I(-3,3) dan J(-3,1) reflesikan bangun GHIJ pada garis EF (x=1) 

G (-1,1) G'( ... , ... ) 

H (-1,3) H'( .... , .... ) 

I (-3,3) !'( ... , ... ) 
J (-3,1) J'( ... , ... ) 

• Bagilah kelompokmu menjadi 4,masing-masing siswa sebagai TIM 

AHLI untuk mengerjakan permasalahan di atas dengan berbantuan 

software geogebra. 

• Siswa No. I (TIM AHLI 1) mengerjakan permasalahan 1 

• Siswa No.2 (TIM AHLI 2) mengerjakan permasalahan 2 

• Siswa No.3 (TIM AHLI 3) mengerjakan permasalahan 3 

• Siswa No.4 (TIM AHLI 4) mengerjakan permasalahan 4 

• Bergabunglah dengan kelompok lain dengan nomor yang 

sama,untuk mengerjakan masing-masing permasalahan yang sama 

(KELOMPOK AHLI). 

• Setelah selesai mengerjakan ,Kembalilah ke kelompok semula 

untuk menyampaikan hasil tulislah hasil pekerjaanmu pada kolom 

yang disediakan.Presentasikan di depan kelompok lain. 

Langkah-langkah menggunakan GeoGebra 

Perhatikan symbol yang digunakan 

A • new point untuk menggambar titik 

~ ~ segment between two point digunakan menggambar garis 
) 

~'-.. i 
I .~ , 

·---- i .___::.: tool polygon digunakan untuk menggambar bangun 

-~ •• ~_]rotate object around point by Angle digunakan untul< merotasikan 

gambar 

reflect object about line digunakan untuk merefleksikan gambar 
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i·,;llTranslate Object by Vector around point by angle digunakan untuk 

memindah gambar 

DI dilate object from point by factor digunakan untuk memperbesar 
(memperkecil) gambar 

LEMBAR KERJA lA ( TIM AHLI 1) 

l .Diketahui titik A(-2.4) direfleksikan dengan sumbu y ,bayangan titik 

A adalah ....... 

Langkah-Langkah Mengerjakan 

3. Tampilan GeoGebra 

(} GeoGebra 

Fite Ee11t View Options Tools Window Help . . . ,• 
'... . .::. ~ ABC .:>: + 

"' Graphics 

f.CU:::c- ·- • -

-4 -3 

Input 
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2. Gambarlah titik A ,menggunakan new point klik pada titik (-2,4). 

. . 
Pein! 

·' A 0 I 2. 41 

,. " . . . . . . .-__ 

.. Graphics 

• 

-4 .) 

166 

3.Setelah ada titik A ,pilih reflect object about line ,klik pada titik Adan 

sumbu y, 

A(2,-4) A'( ...... , .... ) 

5. Cari bayangan titik-titik di bawah ini dengan refleksi (?) ~: / 

B (4,5) 

c (-2,3) 

D (6,-4) 
E(-2,-3) 

F (a,b) 

Sby 

~~~ 

tr 
B'( ..... , ..... ) 
C'( ..... , ..... ) 

D'( .... , ..... ) 
E'( ..... , ..... ) 

F'( ............ , .............. ) 
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LEMBAR KERJA lB (TIM AHLI 2) 

2.Diketahui garis AB diketahui titik A(l.1) dan B(3,2)direfleksikan pada sumbu 

x ,bayangan garis AB adalah ...... . 

Langkah-Langkah Mengerjakan 

1.Tampilan GeoGebra 

·\SC '_. + 

IlC .:· •· • · 

!neut 

2.Gambarlah garisAB ,klik A(l,1) dilanjutkan B(3,2) rnenggunakan 

segment between two point 

~ A i}. ;; 

Se-;:~1ent 

,I a B 2.24 

~ Gra.phKS 

.;--·· 
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3.Setelah ada garis AB ,pilih reflect object about line ,klik pada garis AB 
dan sumbu x ,perhatikah gambar yang muncul 

Point IL-IL c • • • • • 
, A• (1.1) 
, A' •{1, -1) 

, B • (3. 2) 
, B' • (3, .2) 

Se9r1ent 
,, a"' 2.24 
, ••• 2.24 

Input 

A(1.1)------
B(3,2) -------

• 

_, 

A'( ...... , .... ) 
B,( ...... , ..... ) 

4. Cari bayangan garis di bawah ini dengan refleksi sumbu x 

a.Garis CD jika C(4,1) dan D(5,2) ___ .. C'( ...... , ..... )dan D'( ... , ..... ) 

b.Garis EF jika E (-3,4) dan F(2,-3) E'( ...... , ..... )dan F'( ... , ..... ) 

c.Garis GH jika G(2,-1) dan H(5,-2) --•• G'( ...... , ..... )dan H'( ... , ..... ) 
cl.Garis IJ jika I (-3,-4) dan J(-2,-3) .., C' ( ...... , ..... )dan D' ( ... , ..... ) 

e.Garis XY jika X(a,b) dan Y(c,d) .., C'( ...... , ..... )dan D'( ... , ..... ) 
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LEMBAR KERJA lC (TIM AHLI 3) 

3.Gambarlah segitiga ABC jika diketahui A(1,2),B(2,1),C(3,2) ,dengan 

menggunakan tool polygon,seperti di bawah ini. Refleksikan pada garis DE 

Langkah-langkah mengerjakan. 

1.Tampilan GeoGebra 

:: G~G-t-bra 

1 ~ E3 .. . .. .- ,,;>C - + 

Lrc c - •· • -

lni;ut 

2.Gambarlah segitiga ABC jika diketahui A(1,2),B(2,1),C(3,2) ,dengan 

menggunakan tool polygon,seperti di bawah ini. 

~ .. "} GeoGebra 

File Edrt 111ew Opt10ns Tools Wmdow Help 

l::S 

Point 

A • 

_. A ""{1 l~ 

_, B"' (2, 1) 

, c <(3. 2) 

.Se.;....,ent 
.J ,j 1 41 

.J ' 1 41 

Input 

... Graphics 

[pee-

: I • 

-3 

6 
• 

• 

169 
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3.Gambarlah garis DE ,klik A(-3,-1) dilanjutkan B(S,-1) menggunakan 
segment between two point 

A c;t • 
• 1.:.-Ji 

Poinl 
A= (1 21 
a= 12. 11 

, C = D. 2) 

, D 0 I J. 11 
::: (5 -1) 

,, 1 ~ 1 

Input 

. 
L.. • ' 

. . . . 
• Gr.Jphics 

:i-rc c. •. 

ABC J: + 

5 
• 

• 

4.Setelah ada gambar bangun ABC ,pilih reflect object about line ,klik 
pada bangun ABC dan dan garis DE ,perhatikah gambar yang muncul 

Point 

f, 

• 

A "(1. 21 
, A'· 11. -4) 

, B = 12.1) 
, B' • (2 .. J) 

c = !3. 2) 
, C' = (3. -4) 

, D=(.3,.1) 

, E = (5 •. 1) 

Segment 
~ d 1 41 

.I '" ~ 1.41 
tJ 1 

J ti•= 2 
.I l 1 ~1 

" c· .. 1.41 
,, d"' 8 

Trian91e 
.1 poly1 1 
, poly1'•1 

Input 

+ 
..,. GrJjJtlics 

.. • 

• 

·' 

170 
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Maka bayangan 

A (1,2) ---- A'( ... , ... ) 
B (2,1) ---- B'( .... , .... ) 
c (3,2) C'( ... , ... ) 

5.Dengan cara yang sama gambarlah segitiga F(-3,2),G(-1,5) dan H(-1,1) 

dan refleksikan pada garis DE 
Maka bayangan 

F (-3,2) ---
G (-1,5)---
H (-1,1)----

Kesimpulan 

F'( ... , ... ) 

G'( .... , .... ) 

H'( ... , ... ) 

J(x,y) ----J'( ......... , ......... ) 
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LEMBAR KERJA lD (TIM AHLI 4) 

4.Gambarlah segiempat ABCD jika diketahui A(-3,3),B(-2,5),C(-1,3) dan 

D(-2,1) ,dengan menggunakan tool polygon, refleksikan pada garis E(l,5) 

dan F(l,-1). 

Langkah-Langkah Mengerjakan 

l.Tampilan GeoGebra 

File Edit vw,., Ocllons Toots Window Help 

lni;ut 

. . . . . 
en=~. •· • · 

,\[i( --- + 

5. Gambarlah segiempat ABCD jika diketahui A(-3,3),B(-2,5),C(-1,3),D(-2,1) 

,dengan menggunakan tool polygon,seperti di bawah ini. 

Poml 
.1 A= (-3. 3) 
..1 B .. (-2. 5) 
..1 C•'(.1.3) 
..I 0,. (.2.1) 

Ouadnlateral 
,I pof\11 "- 4 

Se9,...,ent 
.I d ) ?4 

..I b ? )4 

..1 c-/24 

.# d I 24 

lnout 

' n ~ • ~ ',' ~·. ,'' ABC > : + 
., Graph1Ls 

iC-lk C· D· --· 

< 
I 

\ 

~ 
I \ 

\ 
\6 

\ 

\ 
\c ) 

I 
i 

I 
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6. gambarlah garis EF ,klik E(l,6) dilanjutkan F(l,-1) menggunakan segment 
between two point 

I~ An:_·• 
• lU 

Psmt 

A~ I 3. 31 

B·U.51 
c · I 1. Jl 
D c ( 2. 1) 

E (1, 6) 

f-11 1) 

CuJCnlJteral 
···,l 1 

!·\ .. 

Input 

. 
.( ~ . 

... Gr,;ph1cs 

;r=rc c .•• 

r 

• 

_, 

s 
• 

D • 

• 

MC >' + 

'] 

7. .Setelah ada gambar bangun ABCD ,pilih reflect object about line ,klik 

pada bangun ABCD dan garis EF ,perhatikah gambar yang muncul 

I~ A • 
Point 

A· (.3. 3) 
A"• (o. J} 

B·P.'>1 
B" • 14. 5} 
c • (-1. J} 

c • {3. }} 
0<( 2. 1} 

D •(4. 1) 

E • (1. 6} 

F•(1. 1) 

OuaCnlateral 
.1 poi·11 .: 

/ pott1' "'4 

Segment 
/ cl }.}4 

,, a·"' 2.24 
/ b 7.74 
, b". 2.24 
,, c 7 74 

; c'" 2.24 
,, d 7 ?4 

.I d."' 1.24 

,, e'" 7 

Input 

. . / l~1 ABC ' - + . . . \ 
!I-JC c · O· 

... _, 

E 
• 

0 • 

• 

0 
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maka bayangan segiempat ABCD adalah ... 

A (-3,3) A'( ... , ... ) 

B (-2,5) B'( .... , .... ) 

c (-1,3) C'( ... , ... ) 

D (-2,1) D' ( ... , ... ) 

8. Dengan cara yang sarna Garnbarlah segiernpat GHIJ dengan G(-1,1),H(-

1,3),1(-3,3) dan J(-3,1) reflesikan bangun GHIJ pada garis EF (x=l) 

G (-1,1) G'( ... , ... ) 

H (-1,3) H'( .... , .... ) 
I (-3,3) I'( ... , ... ) 

J (-3,1) J'( ... , ... ) 
Kesirnpulan 

K(x,y) .. K'( .................. , ................. ) 

Tulislahjawabanmu pada kolom di bawah ini. 

JAWABAN JAWABAN JAWABAN JAWABAN 
PERMASALAHAN PERMASALAHAN PERMASALAHAN PERMASALAHAN 
1 2 3 4 

KESIMPULAN KESIMPULAN KESIMPULAN KESIMPULAN 
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LEMBAR KERJA IA (TIM AHLI 1) 

1.Diketahui segitiga ABC dengan diketahui A(0,2),B(l ,O),C(O,O) di dilatasikan 

dengan skala 3 ,bayangan bayangan segitiga ABC adalah adalah ...... . 

Langkah-Langkah Mengerjakan 

1.Tampilan GeoGebra 

.,;; GeoGebra ··~ 
F11e EC11 ·/1ew Options Tools '.'J!ndo'A< Help 

[. fAl.-~--. • • 
~~· 

:,!~( -------- + 

2. Gambarlah segitiga ABC jika diketahui A(0,2),B(l,O),C(O,O) ,dengan 

menggunakan tool polygon,seperti di bawah ini. 

/ 0.· ABC~ + -. . ' 

1 .:.1 .<'~'·' · ... Graphics 

P°'nl :r:::TC. C • 

' .I c (0 (I) 

Se9rnen1 
, d 1 

,, h / 

_. ( IJJ. 

_. poty1 1 
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3.Pilih dilate object from point by factor , klik gambar segitiga ABC 
dilanjutkan klik pada titik C untuk pusat perbesaran ,tulis angka 3 pada 
kolom yang disediakan untuk memperbesar 3 kali ,klik OK 

Pcml 

A 

• 

, ,; 1 

.'11 

T~13n;;1e 

'"·)\ 1 

in cut 

. r-:i 
.-: .• ~ABC 

... Grdphws 

'~fC c. 

:[ 
:"; Dilat~ Obj~ct from Point by FactOf 

Factor 

_, 

l 
4.Perhatikan gambar yang terbentuk 
o~Gebfa 
Ftle Edit vrew Options Toots Window Help 

Point 

A • 

,/ ;.., (0. 0) 

.J A = 10 01 

Ser;ment 
,, ·~ I .1.\ 

6 :1 
, b 1 

.Jc ) 
, c 

Tnani;ite 

.J poly1 

.1 po1y1· « 

Input 

. . 
. GrJptiKs 

fLTCc· 

-4 -3 

. . 
.: . ABC . 

J 
'. 

4• 

,_ 

00 

1· 

_, 

:;: 

,, + 

OK Cancel 

,.·rn - . ' 

--
8 
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Maka bayangan titik 

Factor skala 3 

a. A (0,0) A'( ..... , ..... ) 
b. B (0,2) B'( ..... , ..... ) 

c. c (1, 1) C'( .... , ..... ) 
5.Dengan cara yang sama Gambarlah ABC dengan A(0,8),B(O,O),C(6,0) 

,dilatasikan dengan pusat titik B dengan skala 3 

K 3 

A(0,8)---- A'( ... , ... ) 
B (0,0) ____ .,. B'( .... , .... ) 

C(6,0)---- C'( ... , ... ) 

Kesimpulan 

K(x,y) ---- K'( .......... , ........... ) 
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LEMBAR KERJA lB (TIM AHLI 2) 

2 .Diketahui segitiga ABC dengan diketahui A(0,3),B(O,O),C(2,0) di dilatasikan 

dengan skala -2 ,bayangan bayangan segitiga ABC adalah adalah ...... . 

Langkah-Langkah Mengerjakan 

l .Tampilan GeoGebra 

Ftl{: Edl'I l/1t-w Ophons To~s •!rmoow Hele 

• •'- •. • ._~ •, All( l: + 

·-cu:·· c. •· •. 

-3 

Input 

2.Gambarlah segitiga ABC jika diketahui A(0,3),B(O,O),C(2,0) ,dengan 

menggunakan tool polygon,seperti di bawah ini. 

0 G<oGtb<• 
Frie Eort View Options Toots WrndOw Help 

Point 
~ r, r 

~ 8 ~ (0. 0) 

, C-(2.0} 

Seoment 
, . ' 
,, b 3 61 
~ ( . .> 

Tnan<;le 
,J poty1 ~ 3 

Input 
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3. Pilih dilate object from point by factor , klik gambar segitiga ABC 
dilanjutkan klik pada titik B untuk pusat perbesaran ,tulis angka -2 pada 
kolom yang disediakan untuk memperbesar -2 kali ,klik OK 

, B 10. OJ 
; c - (2. 0) 

Segme-nt 
..I cl / 

'f, F1 

Tnangle 
J poiJ1 J 

Input 

/.In ~:~ABC J ~ + 
..,, Graphics 

1blkc· 

:1 
,--·~--------·---·----·-----, 

(; Dilate Object from Point by Factor ~ j 

Factor 

:\ 

OK Cancel 

1-

.3 

.J 

4.Perhatikan gambar yang terbentuk. 
0 GeoGebra 

File Edrt View Opbons Tools Window Help 

Point 

; B = (0. 0) 
,, B' = (0. 0) 

_, c - (2. 0) 
,, C' - (-4, 0) 

- Segment 

"" a-=- 7. 
..1 a· -- 4 

,, b - 3.61 
,, b' = 7.71 
,I c -~ 3 

~ c' = 6 
- Triangle 

,, poly1 = J 
,, poly1. = 12 

---~--
~ :'e .. (~~ .~- •': 

.......___,_...... '\.• 

, .... Graphics 

(b{bl c. 

!, • L~_ • 

.. 
\'· 
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maka bayangan segitiga ABC adalah ... 
K -2 

A(0,3)---
B (0,0) 

C(0,2)----

A'( ... , ... ) 
B' ( .... , .... ) 

C'( ... , ... ) 

180 

5.Dengan cara yang sama Gambarlah ABC dengan A(0,8),B(O,O),C(6,0) 
,dilatasikan dengan pusat titik B dengan ska la -2 

K -2 

A(0,8)---

B(O,O) ---
C(6,0)----

Kesimpulan 

A'( ... , ... ) 
B' ( .... , .... ) 

C'( ... , ... ) 

K(x,y) ____ _. K'( ......... , ............ ) 
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LEMBAR KERJA IC (TIM AHLI 3) 

3 .Diketahui segitiga ABC dengan dikctahui A(0,4),B(O,O),C(2,0) di dilatasikan 

dengan skala 1/2 ,bayangan bayangan segitiga ABC adalah adalah ...... . 

Langkah-langkah mengerjakan. 

1.Tampilan GeoGebra 

":J GeoG~bra 
Fite EOtt 'Jtew Options Tools Window Help 

TlCc· •· • · 

tnput 

2.Gambarlah segitiga ABC jika diketahui A(0,4),B(O,O),C(2,0) ,dengan 

menggunakan tool polygon,seperti di bawah ini. 

(} GeoGtbra 

File Edit View Options Tools \-"lindOw Help 

· Pomt ,, ;, 

,; B - (0. Ol 

Se9ment 
, 3 2 
,J f) ~ 4.4 7 
,; c ~ 4 

Tnan91e 
, poly1 < 4 

Input 

.(: .• • ABC ~ + 
• GraphtCs 

[l:::lQ c • D · -- · 

0 6 

0 
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3 Pilih dilate object from point by factor , klik gambar segitiga ABC 
dilanjutkan klik pada titik B untuk pusat perbesaran ,tulis angka 1/2 pada 
kolom yang disediakan ,untuk memperkecil bangun 112 kali ,klik OK 

Point 

,; 8 = fO Ol 

, ( ' 
Tnanr;le 

J r,,-,r-,1 ·t 

Input 

,.-- .. ''0-1 L" ; • • i ABC . . 
" GraphH:s 

iCIL c • 

''J ----------~ -~------·--r---··-~-

! (} Oil.te Object from Point by Farto' ~ 
Factor 

OK Cancel 

G 

4.Setelah ada gambar bangun ABC ,pilih reflect object about line ,klik 
pada bangun ABC dan dan garis DE ,perhatikah gambar yang muncul 

QG<oG<br• 
File Eort View Options Tools Wmdow Help 

Point 
'· .;, 

I B (0. fl) 

,, B ~ (0. 0) 

11 .

Segrnen1 
,, ,}•"/ 

,, a'"' 1 
,, j) - 4.41 

; b'• 2.24 
I C ~ 4 
,, c· .. 2 

Tnangle 
.; poty1 4 
, poly1'•1 

Input 

... o· :t 
• .(_~ .• 

1 

ABC 

... Graphics 

We· D· --· 

., 

,, + 
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maka bayangan segitiga ABC adalah ... 

K 1/2 
A(0,4)---
B (0,0) ------
C (0,2) ____ _.. 

A'( ... , ... ) 
B'( .... , .... ) 

C'( ... , ... ) 

183 

5.Dengan cara yang sama Gambarlah ABC dengan A(0,8),B(O,O),C(6,0) 
,dilatasikan dengan pusat titik B dengan skala 1/2 

K 1/2 
A(0,8)---

B(O,O) ---
C(6,0)----

Kesimpulan 
K(x,y) 

A'( ... , ... ) 
B'( .... , .... ) 

C'( ... , ... ) 

K'( ........... , ........... ) 
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LEMBAR KERJA 1 D (TIM AHLI 4) 

4 Dikctahui scgitiga ABC dcngan diketahui A(O,O),B(0,4),C(2,0) di 

dilatasikan dengan skala -1/2 ,bayangan bayangan segitiga ABC adalah 

adalah ...... . 

Langkah-Langkah Mengerjakan 

l .Tampilan GeoGebra 

Frie E<lrt view Oc11ons Tools ';\'1ndow Help 

[:~ 0 .· • • • ., ' • A!3C __.:._:_ + 
...- Graphics 

T:T!::::. •· •. 

_, 

Input 

2. Gambarlah segitiga ABC jika diketahui A(0,4),B(O,O),C(2,0) ,dengan 

menggunakan tool polygon,seperti di bawah ini. 

---------------~-----

Ftle Edit View Options ToOls Wtndow Help 

I'- A f • 
~ .. ,. 
Porn! 
, ; 

.J B ""'IO. 0) 

Segment 

, a ' 
,, b 4.47 

TnanQte 
,, pot>,1. 4 

, - ... . \ .. ) .• . [] L') • ABC ... ~ + 

:J 
'1 

:-.., 

I~ 

-. l _, 
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3. Pilih dilate object from point by factor , klik garnbar segitiga ABC 
dilanjutkan klik pada titik C untuk pusat perbesaran ,tulis angka -1/2 pada 
kolom yang disediakan ,klik OK 

A . ,. .,,_• 0 ABC '! + . . 
• Gr~phics 

Pom! 

01 

_J _________ _ 
FJcior 

-1·~ 

Canc~I 

tnr;ut 

4. ,perhatikah gambar yang muncul 

0 GeoGd>,. 

File EOrt V1&w Opbons Tools Window Help 

Point 

,# 8 e 10. 0) 

,, ff" (0. 0) 

Segmfn1 
l 

,, a· 1 
, b 4 41 , b "' J 
, c ' Tliang!e 
-" p01y1 
,, poly1" 1 

Input 

.· /_:~ 00 • ABC ~ m -._ 
,,. Graphics 

[QLc· 

J 
J-

-------<> ___ o•~-------.--
-3 -t- '0 1 
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maka bayangan segitiga ABC adalah ... 

K -1/2 

A(0,4)---

B(O,O) ---
C(0,2)----

A'( ... , ... ) 

B'( .... , .... ) 

C'( ... , ... ) 

l 
I 

-·-I 
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5.Dengan cara yang sama Gambarlah ABC dengan A(0,8),B(O,O),C(6,0) 

,dilatasikan dengan pusat titik B dengan skala -1/ 2 

K -1/2 

A(0,8)---

B(O,O) ---
C(6,0)----

A'( ... , ... ) 

B'( .... , .... ) 

C'( ... , ... ) 

Kesimpulan 
K(x,y) ---- K'( ............. , ................ ) 
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KETENTUAN KERJA KELOMPOK KOOPERATIF TIPE 

JIGSAW 

1. Kelompok terdiri 4 siswa 

2. Setiap siswa menggunakan no absen 

3. Setiap siswa pada kelompok menggunakan nomor 1,2,3,4 

4. Nomor 1 (untuk TIM AHLI 1), Nomor 2 (untuk TIM AHLI 2), 

Nomor 3 (untuk TIM AHLI 3), Nomor 4 (untuk TIM AHLI 4), 

187 

5. Masing-masing TIM AHLI akan berkelompok mengerjakan LEMBAR 

MATERIAHLI 

6. TIM AHLI kembali kelompok semula untuk menyampaikan materi 

7. Masing-masing kelompok mempresentasikan hasil di depan kelompok 

lain 

8. Kesimpulan 

9. Evaluasi. 

LEMBAR K£RJA PES£RTA DIDIK 

TRANSFORMASI ROTAS! 

• Kompetensi Dasar dan lndikator Pencapaian Kompetensi 

No. Kompetensi Dasar Indikator Pencapaian 
Kompetensi 

4.6 Menerapkan prinsip-prinsip 4.6.1 Memahami konsep 
transformasi( dilatasi, translasi transformasi Rotasi 
pencerminan ,rotasi) ,dalam berbantuan software 
masalah nyata. geogebra. 

4.6.2 Menerapkan prinsip-prinsip 
transformasi Rotasi 
berbantuan software 
geogebra 
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1. Siswa dapat memahami konsep transformasi rotasi 

2. Siswa dapat menerapkan prinsip-prinsip transformasi rotasi berbantuan 

software geogebra 
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KEl,()MPOK: ........................ . s-.-udy wo"f"h f'r1~..,ds 

Nama: 

1 ....................... . 2 ....................... . 
3 ....................... . 4 ..................... . 

ui:uu:n:i 

Perhatikan 4 permasalahan di bawah ini 

1. Rotasikan bangun ABC dengan rotasi 90° berlawanan arah j arum 

jam , jika diketahui titik A(O,O),B(2,0) dan C(2,3) maka bayangan 

titik A,B dan C adalah ... 

A (0,0) 

B (2,0) 

c (2,3) 

Kesimpulan. 

D (x,y) 

A'( ..... , ..... ) 

B'( ..... , ..... ) 

C'( .... , ..... ) 

D'( .... , ..... ) 

2. Rotasikan bangun ABC dengan rotasi 90° searah jarum jam , jika 

diketahui titik A(O,O),B(2,0) dan C(2,3) maka bayangan titik A,B 

dan C adalah ... 

A (0,0) 

B (2,0) 

A'( ..... , ..... ) 

B'( ..... , ..... ) 
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c (2,3) C'( .... , ..... ) 

Kesimpulan. 

D (x,y) -------D-~ .... , ..... ) 

Cari bayangan garis di bawah ini dengan refleksi sumbu x 

3. Dengan cara yang sama, rotasikan bangun ABC dengan rotasi 180° 

berlawanan arah jarurn jam , jika diketahui titik A(O,O),B(2,0) dan 

C(2,3) maka bayangan titik A,B dan C adalah ... 

A (0,0) 

B (2,0) 

c (2,3) 

Kesimpulan. 

D (x,y) 

A'( ..... , ..... ) 

B'( ..... , ..... ) 

C'( .... , ..... ) 

D'( .... , ..... ) 

4. Dengan cara yang sama, rotasikan bangun ABC dengan rotasi -

270° , jika diketahui titik A(O,O),B(2,0) dan C(2,3) maka 

bayangan titik A,B dan C adalah ... 

A (0,0) 

B (2,0) 

c (2,3) 

Kesimpulan. 

D (x,y) 

A'( ..... , ..... ) 

B'( ..... , ..... ) 

C'( .... , ..... ) 

D'( .... , ..... ) 

• Bagilah kelompokmu menjadi 4,masing-masing siswa sebagai TIM 

AHLI untuk mengerjakan permasalahan di atas dengan berbantuan 

software geogebra. 

• Siswa No.1 (TIM AHLI 1) mengerjakan permasalahan 1 

• Siswa No.2 (TIM AHLI 2) mengerjakan permasalahan 2 

• Siswa No.3 (TIM AHLI 3) mengerjakan permasalahan 3 
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• Siswa No.4 (TIM AHLI 4) mengerjakan permasalahan 4 

• Bergabunglah dengan kelompok lain dengan nomor yang 

sama,untuk mengerjakan masing-masing permasalahan yang sama 
(KELOMPOK AHLI). 

• Setelah selesai mengerjakan ,Kembalilah ke kelompok semula 
untuk menyampaikan hasil tulislah hasil pekerjaanmu pada kolom 
yang disediakan. 

• Presentasikan di depan kelompok lain. 

Langkah-langkah menggunakan GeoGebra 

Perhatikan symbol yang digunakan 

A • 
J,:!11 

new point untuk menggambar titik 

LI segment between two point digunakan menggambar garis 

•, 
~----, __ .·, tool polygon digunakan untuk menggambar bangun 

--.;-~J rotate object around point by Angle digunakan untuk merotasikan 

gambar 

~[ reflect object about line digunakan untuk merefleksikan gambar 

f,,.;]ITranslatc Object by Vector around point by angle digunakan untuk 

memindah gambar 

101 dilate object from point by factor digunakan untuk memperbesar 
(memperkecil) gambar 
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Tulislah jawabanmu pada kolom di bawah ini. 

JAWABAN PERMASALAHAN 1 KESIMPULAN 

JAWABAN PERMASALAHAN 2 KESIMPULAN 

JAWABAN PERMASALAHAN 3 KESIMPULAN 

JAWABAN PERMASALAHAN 4 KESIMPULAN 
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Langkah-langkah menggunakan GeoGebra 

LEMBAR KERJA 1 A (TIM AHLI 1) 

l.Diketahui segitiga ABC ,jika titik A(O,O), B(l,3) dan C (2, 1 ),dirotasikan 

90°berlawananjarumjam,bayangan segitiga ABC adalah ...... . 

Langkah-Langkah Mengerjakan 

2. Tampilan GeoGebra 

ftle EOO '•1ew Optwns Tools ••.'tn<low Help 

. . . . -i.nc • .' + 
- \Jf;]ph•I <, 

~II:::. •· • .. 

!npu1 

2. Gambarlah segitiga ABC jika diketahui A(O,O),B(l,3),C(2,l) ,dengan 
menggunakan tool polygon,seperti gambar di bawah ini 

Fue Edit View Options Toots W1Mow Help 

Point 

.1 A - (0. O! 

; 8"(1, 3) 

,; c .. (2, 1) 

.; "J.?4 
,; b !.?4 

,; ( J.11i 

Tnan91e 
.I poty1 ~ 2.5 

Input 

• ... Gr<11ph1cs 

[IlC!c· D· --· 

0 

192 
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3 .Klik gambar segitga ,klik titik A sebagai pusat rotasi ,Pilih rotate object 

around point by Angle ,isi kolom 90° pilih counter clockwise untuk arah 
berlawanan jarum jam 

Point 
.1 A \0. Ol 
, B • (1. 3) 
, c. (2. 1) 

,I ,, J )-l 

,, !) 7 /.\ 

,, (, J Vi 

tn~ut 

.·• . 'D· ~ ._/~ .. • •• j ,\£)( > J .' + 
"' Graph1Cs 

;qL,,c· 

_________ J_ -------···-
( 0 Rotate ObjKt 1~ound Point by Angle ~ '! 

Oh Cancel 

• 

. J 

4.Perhatikan gambar yang terbentuk 

()GeoGtbra 

File Edrt View Opbons Tools Window Help 

A • 
> :. ~ ; -:- : r 3 

Po mt 
i .\ - (0. fl) 

, A"< (0. 0) 

, B • (1, 3) 
, B-.(.3.1) 
, c. (2.1) 
, C'•(.1,2) 

Segmenl 
,,, a - 2.24 
, •.• 2.24 
, b. 1.l4 

, b'. 2.24 
~ c - 3.16 
, c'•3.16 

Tnan9l~ 

, poly1 . 2.5 
, po4y1'. 2.5 

; Input 

~.:•;ABC =o 
... Grdpl'lKS 

\l-(b c • D · 

( 

.. . J .\ 

.\ 

'I 

8 • 

_; ----------------·------------

+ 

c • 
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Maka bayangan bangun segitiga ABC setelah dirotasikan 90° berlawanan 

arah jarum jam adalah .... 

A (0,0) 

B (1,3) 

c (2,1) 

A'( ..... , ..... ) 

B'( ..... , ..... ) 

C'( .... , ..... ) 

5.Dengan cara yang sama, rotasikan bangun ABC dengan rotasi 90° 

berlawanan arah jarum jam , jika diketahui titik A(O,O),B(2,0) dan C(2,3) 

maka bayangan titik A,B dan C adalah ... 

A (0,0) 

B (2,0) 

c (2,3) 

Kesimpulan. 

D (x,y) 

A'( ..... , ..... ) 

B'( ..... , ..... ) 

C'( .... , ..... ) 

D'( .... , ..... ) 
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LEMBAR KERJA lB (TIM AHLI 2) 

1. Diketahui segitiga ABC ,jika titik A(O,O) , B(l ,3) dan C (2, 1 ),dirotasikan 

90° searah jarum jam,bayangan segitiga ABC adalah ...... . 

Langkah-Langkah Mengerjakan 

l.Tampilan GeoGebra 

File Eart View Options Tools •lwtn<:Jow Help 

. . . /.·. ABC ~ + 

lni:;ut 

2. Gambarlah segitiga ABC jika diketahui A(O,O),B(1,3),C(2,1) ,dengan 
menggunakan tool polygon,seperti gambar di bawah ini 

OG<oGd><• 
File Edft View Options Tools Window Help 

~ • A ,. •• • IN (-,~ ·. . .{ .. ABC _;__l_ + . -l;!E'C'f-'.! - Graphics 

Potnl l:h-Jh! c - 0-, A·· (0. 0) 
, B • (1. J} 
, c • (2.1} 

SeQment 
, ' n• , b ~ 7 ]4 

J ( J.16 

Tnangle , p<>ty1 • 2.5 

8 

\G 
_..,,......':. 

.J ., 

Input 
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3.Klik gambar segitga ,klik titik A sebagai pusat rotasi ,Pilih rotate object 

around point by Angle ,isi kolom 90° pilih clockwise untuk searah 
berlawanan jarum jam 

-----·----- - ---- ·--------------~. 

. 01 L' . ABC . . 
" Graphtes 

Pomt !±::lbi c. 
" A W 0) 

" B ~ (1, 3) 
c ~ {2. 1} 

Se<;..,,ent 
,; -I / }~ 

, __________ _j ___ _ 

Input 

f (J Rotate Object around Pcint by A~ 
"'ngl(' 

90· 

counter c!oc· ;.1se 

~ !=-'OC"'Nlse 

. ) 

4.Perhatikan gambar yang terbentuk 

()GeoGtb<o 

F~e Edrt View Opbons Tools Wmdow Help 

Of\ Cancel 

( 

• 

. 
/_ . . . ABC -'-'Fl 

Point 

A -10 01 
, A -10. 01 

, B • (1, 31 
, 8'·{3.-1) 
, c. (2.1) 
, ('. (1, -2) 

Segment 
J \ /.74 
, ,, 2.24 
, " - 274 
) b' ).)4 

, ( 3.16 

J c· J 16 
Tnanqle 
, p-Ol'/1 - ).5 

J po\y1' 21 

Input 

"'" Graphics 

!1=-lk: c. 

.4 .3 -1 

o A 

·1 

·3 

·4 

6 • 

C' • 

c 
• 

-. 

·:.;, w 

s· 
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Maka bayangan bangun segitiga ABC setelah dirotasikan 90° searah 

jarum jam adalah .... 
A (0,0) .., A'( ..... , ..... ) 

B (1,3) B'( ..... , ..... ) 1' ' 
'r- <• 

C (2,1) C'( ... ., ..... ) ~ 

5.Dengan cara yang sama, rotasikan bangun ABC dengan rotasi 90° , jika 
diketahui titik A(O,O),B(2,0) dan C(2,3) maka bayangan titik A,B dan C 
adalah ... 

A (0,0) 

B (2,0) 

c (2,3) 

Kesimpulan. 

D (x,y) 

A'( ..... , ..... ) 

B'( ..... , ..... ) 

C'( .... , ..... ) 

D'( .... , ..... ) 
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LEMBAR KERJA 1 C (TIM AHLI 3) 

1. Diketahui segitiga ABC ,jika titik A(O,O), B(l,3) dan C (2,1),dirotasikan 

l 80°berlawanan jarum jam,bayangan segitiga ABC adalahLangkah
langkah mengerjakan. 

1. T ampilan Geo Ge bra 

Fiie EC1t View Options Tools '.\'indow Help 

[~ 0.-
rDt: c .•••• 

Input 

2. Gambarlah segitiga ABC jika diketahui A(O,O),B(l,3),C(2,1) ,dengan 
menggunakan tool polygon,seperti gambar di bawah ini 

File Edit View Opbons Tools Window Help 

Po mt 
_, A - (0. 0) 

, 8. (1, 3) 
, c. (2, 1) 

Segment 
.1 a 2.74 
.I b ?.74 

.J c' 3.16 
TnanQle 
, poty1 • 2.5 

Input 

l.!-ILk · D · 

.J 

ABC ____:....:_ + 

B 
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3.Klik gambar segitga ,klik titik A sebagai pusat rotasi ,Pilih rotate object 

around point by Angle ,isi kolorn 180° pilih counter clockwise untuk arah 
berlawanan jarurn jam 

[~ L~ ~: ·~ ABC ~ + 
Point 

,, A W. Gl 
,, B ~ {1. 3i 
, c 0 (2. 1) 

Se·;cTJent 
~ .: I /4 

1• 

Tn3ni;;I~ 

... ,.,1 /'> 

!nput 

1 aot 

4.Perhatikan garnbar yang terbentuk. 

0 GtoGtbra 

File Edit view Options Tools Window Help 

• -1;-::::rJ 

Point 
, A= 10. 0) 
, A'~ 10. 01 

, B • (1. 3) 
, B' • (-1. -3) 
, c. (2.1) 

; C"{-2.-1) 
Segment 
, d. I l4 
, a·= 2.24 
, b = l.24 

, b'. 2.24 
j c ~ 3.16 
, c' • 3.16 

Triangle 
, poly1 = 2.5 
, poly1'. 2.5 

Input 

'" .. : .. _ ~· 

:-. ... Graphics 

Lhlbi c. D. 

01\. Cancel 

8 

• 

c • 

I 

t----..--~~--.--. I 
r 

I 
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Maka bayangan bangun segitiga ABC setelah dirotasikan 180° 

berlawanan arah jarum jam adalah .... 

A (0,0) 

B (1,3) 

c (2, 1) 

A'( ..... , ..... ) 

B'( ..... , ..... ) 

C'( .... , ..... ) 
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5.Dengan cara yang sama, rotasikan bangun ABC dengan rotasi 180° 

berlawanan arah jarum jam , jika diketahui titik A(O,O),B(2,0) dan C(2,3) 

maka bayangan titik A,B dan C adalah ... 

A (0,0) 

B (2,0) 

c (2,3) 

Kesimpulan. 

D (x,y) 

A'( ..... , ..... ) 

B'( ..... , ..... ) 

C'( .... , ..... ) 

D'( ... ., ..... ) 
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LEMBAR KERJA 1 D (TIM AHLI 4) 

4.Diketahui segitiga ABC jika titik A(O,O), B(l,3) clan C 

(2, 1 ),dirotasikan 270°berlawanan jarum jam,bayangan segitiga ABC 
adalah ...... . 

Langkah-Langkah Mengerjakan 

l.Tampilan GeoGebra 

0GeoGebra 

File Ecttt View Opb-ons Tools Window Help 

- . ,. . 
' . .• .-:._ 

~ Gr<lphics 

_, 

Input 

2. Gambarlah segitiga ABC jika diketahui A(O,O),B(1,3),C(2,1) ,dengan 
menggunakan tool polygon,seperti gambar di bawah ini 

(} GooG<b<a 

F11e Edtt View Options Tools Wmdow Help 

- Point 
.1 A {0. C) 

; B • (1. 3) 
,, c .. (2.1) 

Seo;iment 
.I d 7.24 
.6' h - 2.?4 
,, (' 3.1b 

Triangle 

/ . ,.. 

~ poty1 - 2.5 

Input 

. 
.c..~_ •• 

.... Graphics 

rr:.:rp c - o -

.) 

ABC • ! + 

201 
42752.pdf

Koleksi Perpustakaan Universitas terbuka



202 

3. Klik gambar segitga ,klik titik A sebagai pusat rotasi ,Pilih rotate object 

around point by Angle ,isi kolom 270° pilih counter clockwise untuk arah 
berlawanan jarum jam 

Pcm! 
,,, A {0. 0) 
_,, B-(1. 3) 
J c = (2. 1) 

Seo;;r.wnt 
,, ·1 } 7-~ 

,,, IJ 114 
,, (' ·s1t• 

Triangle 

"' poi\'1 ! '.> 

. 'D~ L'' . • j ABC . . 
~ Graptm:s 

i1=1[:'' c -

-·- ---· oi -
r (,} Rotate Obj«t .uound Polnt by An9le 

..:..nQre 

,. counter doer-wise 

! 
! 
i 
I 

~~-,i-oc~~-"_·~~·~~~----0-~~~C-a~nc-el~~~~~~~~~~-'I 
Input 

4.Perhatikan gambar yang terbentuk. 

File Edrt View Options Tools Window Help 

~ :.Jge:Jr3 

Point 
J A: (0. 0) 

J A' 0 (0. 0) 
, B• (1, 3) 

' B'•(J,.1) 
J c •{2.1) 
J C'. {1, .21 

Segment 
, a 0 2.74 
.J a· 0 2.24 
.J b 0 2.24 
J b' 0 2.24 
J c 0 3.16 
' c· • 316 

· Tnangle 
J poly1 ° 2.5 
,I poly1' 0 2.5 

Input 

' • Graphics 

.r±Jb' c. 

.) 

I ; =[±] ABC __:..:_ I + J 

o A. 

.\ 

. ) 

-4 

8 

• 

c: .. 

c • 

,, J 

j 
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Maka bayangan bangun segitiga ABC setelah dirotasikan -270° adalah .... 

A (0,0) A'( ..... , ..... ) ~ 
~~ 
ff B (1,3) B'( ..... , ..... ) 

c (2,1) C'( .... , ..... ) 

5.Dengan cara yang sama, rotasikan bangun ABC dengan rotasi -270° , 

jika diketahui titik A(O,O),B(2,0) dan C(2,3) maka bayangan titik A,B dan 

C adalah ... 

A (0,0) 

B (2,0) 

c (2,3) 

Kesimpulan. 

D (x,y) 

A'( ..... , ..... ) 

B'( ..... , ..... ) 

C'( .... , ..... ) 

D'( .... , ..... ) 
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KETENTUAN KERJA KELOMPOK KOOPERATIF TIPE 

JIGSAW 

1. Kelompok terdiri 4 siswa 

2. Setiap siswa menggunakan no absen 

3. Setiap siswa pada kelompok menggunakan nomor 1,2,3,4 

204 

4. Nomor 1 (untuk TIM AHLI 1), Nomor 2 (untuk TIM AHLI 2), Nomor 3 

(untuk TIM AHLI 3), Nomor 4 (untuk TIM AHLI 4), 

5. Masing-masing TIM AHLI akan berkelompok mengerjakan LEMBAR 

MATER! AHLI 

6. TIM AHLI kembali kelompok semula untuk menyampaikan materi 

7. Masing-masing kelompok mempresentasikan hasil LKS 

LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK 

TRANSFORMASI TRANSLASI 

• Kompetensi Dasar dan lndikator Pencapaian Kompetensi 

No. Kompetensi Dasar lndikator Pencapaian 
Kompetensi 

4.6 Menerapkan prinsip-prinsip 4.6.1 Memahami konsep 
transformasi( dilatasi,translasi transformasi Translasi 
pencerminan ,rotasi) ,dalam berbantuan software 
masalah nyata. geogebra. 

4.6.2 Menerapkan prinsip-prinsip 
transformasi Translasi 
berbantuan software 

geogebra 
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1. Siswa dapat memahami konsep transformasi Translasi 

2. Siswa dapat menerapkan prinsip-prinsip transformasi Translasi 

berbantuan software geogebra 

KELOMPOK: ........................ . 

Nama: 

1 ....................... . 2 ....................... . 
3 ....................... . 4 ..................... . 
~~ 

Perhatikan 4 permasalahan di bawah ini 

1. Cari bayangan titik -titik di bawah ini dengan translasi 

B (4,5) 

c (-2,3) 

D (6,-4) 

E (-2,-3) 

Kesimpulan 

F (a,b) 

[;] 
B'( .... ., ..... ) 

C'( .... ., ..... ) 
D'( .... , ..... ) 

E'( ..... , ..... ) 

F'( ............ ,. ............. ) 

~~~~~~~~~-~ 

2. Cari bayangan garis di bawah ini dengan translasi 

[~] 
a.Garis CD jika C(4,1) dan D(5,2) ---~ C'( ...... , ..... )dan D'( ... , ..... ) 
b.Garis EF jika E (-3,4) dan F(2,-3) ~ E'( ...... , ..... )dan F'( ... , ..... ) 
c.Garis GH jika G(2,-1) dan H(5,-2) ~ G'( ...... , ..... )dan H'( ... , ..... ) 
d.Garis IJ jika I (-3,-4) dan J(-2,-3) C'( ...... , ..... )dan D'( ... , ..... ) 

Kesimpulan 

e.Garis XY jika X(a,b) dan Y(c,d) --- C'( ...... , ..... )dan D'( ... , ..... ) 
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3. Cari bayangan bangun segitiga jika diketahui titik A(O,O),B(2,0) 

dan C(2,3) dengan translasi [!
3

] maka bayangan titik A,B dan 

C adalah ... 

A (O,O)------
B(2,0) 
c (2,3)------
Kesimpulan 
F (a,b)---------

A'( ..... , ..... ) 

B'( ..... , ..... ) 
C'( .... , ..... ) 

F'( ............ , .............. ) 

{~~/"'~~~~~~~~~~~~ 

4. Cari bayangan bangun segiempat jika diketahui titik 

A(O,O),B(3,0) dan C(3,3) ,D(0,3) dengan translasi 

bayangan titik A,B dan C adalah ... 

A (0,0)-------
8(3,0) 
c (3,3)------
D (0,3)-------

Kesimpulan 
E (a,b)-------

A'( ..... , ..... ) 
B'( ..... , ..... ) 

C'( .... , ..... ) 

B'( .... , ..... ) 

E'( ............ , .............. ) 

• Bagilah kelompokmu menjadi 4,masing-masing siswa sebagai TIM 
AHLI untuk mengerjakan permasalahan di atas dengan berbantuan 
software geogebra. 

• Siswa No.1 (TIM AHLI 1) mengerjakan permasalahan 1 

• Siswa No.2 (TIM AHLI 2) mengerjakan permasalahan 2 

• Siswa No.3 (TIM AHLI 3) mengerjakan permasalahan 3 

• Siswa No.4 (TIM AHLI 4) mengerjakan permasalahan 4 

• Bergabunglah dengan kelompok lain dengan nomor yang 
sama,untuk mengerjakan masing-masing permasalahan yang sama 
(KELOMPOK AHLI). 

• Setelah selesai mengerjakan ,Kembalilah ke kelompok semula 
untuk menyampaikan hasil tulislah hasil pekerjaanmu pada kolom 
yang disediakan.Presentasikan di depan kelompok lain. 
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Langkah-langkah menggunakan GeoGebra 

Perhatikan symbol yang digunakan 

-------"'! 

A, 

• ,·' new point untuk menggambar titik 

0 segment between two point digunakan menggambar gari< 
•. 
. ~-•• __ - tool polygon digunakan untuk menggambar bangun 

207 

•; · •. I rotate object around point by Angle digunakan untuk merotasikan 

gambar 

~; reflect object about line digunakan untuk merefleksikan gambar 

I·,; llT rans late Object by Vector around point by angle digunakan untuk 

memindah gambar 

n1 :l::..J dilate object from point by factor digunakan untuk memperbesar 

(memperkecil) gambar 
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Tulislah jawabanmu pada kolom di bawah ini. 

JAWABAN PERMASALAHAN 1 KESIMPULAN 

JAWABAN PERMASALAHAN 2 KESIMPULAN 

JAWABAN PERMASALAHAN 3 KESIMPULAN 

JAWABAN PERMASALAHAN 4 KESIMPULAN 
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Langkah-langkah menggunakan GeoGebra 

LEMBAR KERJA 1 A (TIM AHLI 1) 

l .Diketahui titik A(2.3) ditranslasikan dengan 2 ke kanan dan 3ke atas 

,bayangan titik A adalah ...... . 

Langkah-Langkah Mengerjakan 

1.Tampilan GeoGebra 

-~ 
File Ecrt VHtW Qphons Tools WlnO-Ow Help 

. . . ,- '. ,, + 
~ Graptm::s 

rcrc c -

1ncut 

2.Gambarlah titik A ,menggunakan new point klik pada titik (2,3). 

() GeoG<I><• 

Ftte Edit View Options Tools Wtndow Help 

".0•A I f. • •- r• • ;· 1-\S .,.- ~- • :. . '\_~ '~ 

.. Graphics 

Point 
, A•(2, 3) 

-J 

,(;~ >\ ABC • ' + 

' • 
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3.Setelah ada titik A ,pilih Translate object by vector ,klik pada titik A 

arahkan 2satuan ke kanan dan 3 ke atas , 

[~] 
A(2,3) A'( ...... , .... ) 

4 .. Cari bayangan titik -titik di bawah ini dengan translasi 

B (4,5) 

c (-2,3) 

D (6,-4) 
E (-2,-3) 

F (a,b) 

[~] 
B'( ..... , ..... ) 

C'( ..... , ..... ) 

D'( .... , ..... ) 
E'( ..... , ..... ) 

F'( ............ , .............. ) 
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LEMBAR KERJA lB (TIM AHLI 2) 

1. Diketahui garis AB jika diketahui A(2.3) dan B(3, 1) ditranslasikan 

dengan 2 ke kanan dan 3ke atas ,bayangan titik A adalah ....... 

Langkah-Langkah Mengerjakan 

l .Tampilan GeoGebra 

- - -- ~ li!Q!I 
File Edit v1ev1 Cpbons Tools \VlndQW Help 

Fr:::l1 ~ ;, A 

UJ. 

Input C·J 

2.Gambarlah garisAB ,klik A(2,3) dilanjutkan B(3,l) menggunakan 
segment between two point 

() GtoGd!ra 

File Edrt view Opbons Tools Window Help 

Point 
, A• (2. 3) 
, B • (3. 1) 

SeQrnent 
, a•2.24 

Input 

.. ' .r.-~ • • ,, "'· ••. 
0_ o \.__/. 0 . ~ 0 " ABC 

" • Graphics 

lblQc· •· 

! -4 .3 

,, + .. 

A 

\. 
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3.Setelah ada garis AB ,pilih Translate object by vector ,kill< pada titik A 
arahkan 2satuan ke kanan dan 3 ke atas, 

A(2,3) 
B(3,1) 

[~] 
A'( ...... , .... ) 
B,( ...... , ..... ) 

4. Cari bayangan garis di bawah ini dengan translasi 

[~] 
a.Garis CD jika C(4,1) dan D(S,2) ---• C'( ...... , ..... )dan D'( ... , ..... ) 
b.Garis EF jika E (-3,4) dan F(2,-3) __ _. E'( ...... , ..... )dan F'( ... , ..... ) 

c.Garis GH jika G(2,-1) dan H(S,-2) --- G'( ...... , ..... )dan H'( ... , ..... ) 
d.Garis IJ jika I (-3,-4) dan J(-2,-3) C'( ...... , ..... )dan D'( ... , ..... ) 
e.Garis XY jika X(a,b) dan Y(c,d) C'( ...... , ..... )dan D'( ... , ..... ) 
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Langkah-langkah menggunakan GeoGebra 

LEMBAR KERJA lC. (TIM AHLI 3) 

2. Diketahui titik segitiga ABC jika diketahui A(O,O),B(l,4),C(3,2) di 

translasikan 3suku kc kiri dan 4 suku kc atas 

Bisa dituliskan dalam bentuk matrik [~3] 

Langkah-Langkah Mengerj akan 

l.Tampilan GeoGebra 

0 G<OG•bra 

F~e Edit view Opbons Tools Window Help 

, .-. . . ,, + 
• Graphics 

rgr:; c. 

.4 .3 4 

Input 
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2.Gambarlah segitiga ABC jika diketahui A(O,O),B(l,4),C(3,2) ,dengan 
menggunakan tool polygon,seperti di bawah ini. 

Point 
, A· 10. 0) 

, B • (1. 4) 

, ( : (3. 2) 

.J ,i 2.8J 

Input 

• Graphics 

lhl1Jc· 

-4 .3 

\ • ABC . \ ,; + 
j .,: 

• 

• 

.f 

.f 
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3.Dengan menggunakan Translate Object by Vector around point by 
angle,pilihlah klik gambar segitiga pilih satu titik arahkan krusor ke arah 
3suku ke kiri dan 4 suku ke atas,maka bayangan segitiga ABC adalah ... 
A (0,0) A'( ... , ... ) 
B (1,4) B'( .... , .... ) 

c (3,2) C'( ... , ... ) 

Kesimpulan 

[~] 
D(x,y) D'( ... , ... ) 
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LEMBAR KERJA ID (TIM AHLI 4) 

4.Diketahui titik segitiga ABC jika diketahui A(O,O),B(1,4),C(3,2) di 

translasikan 3suku ke kiri dan 4 suku ke atas Bisa dituliskan dalam bentuk 

matri k [-43] 

Langkah-Langkah Mengerjakan 

1.Tampilan GeoGebra 

() GeoGebra 

I File Edit View OpUons Tools Window Help 

! ~ ~ ~ eA /" 
"' . • .11 + 

• Graphics 

[I::lbl c. 

0 

-3 -1 

-1 

Input 
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2.Gambarlah segiempat ABCD jika diketahui A(-2,2),B(1,2),C(1,-1),D(-2,-
1) ,dengan menggunakan tool polygon,seperti di bawah ini. 

File Edrt V1ew Opbons Tools Window Help 

Point 

1 A= (-2. 21 
, B = 11. 2) 
, c = (1. -1) 

, 0 = 12. 1) 
Quadrilateral 
, poly1 9 

Segment 

, ( 

Input 

.,, Graptucs 

-4 -3 

ABC ~ + 

h ·I -, 
i 
iD (, 

3.Dengan rnenggunakan Translate Object by Vector around point by 
angle,pilihlah klik garnbar segitiga pilih satu titik arahkan krusor ke arah 
3suku ke kiri dan 4 suku ke atas,rnaka bayangan segiernpat ABCD 

adalah ... 
A (-2,2)----.... 
B (1,2) 

C(l,-1)---
D (-2,-1)>-------11o 

Kesimpulan 

[~] 

A'( ... , ... ) 
B'( .... , .... ) 

C'( ... , ... ) 
D'( ... , ... ) 

E(x,y) ---- E'( ........ , ......... ) 
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Lampiran 3 

Kisi-Kisi Soal Tes basil Belajar 

·\~"' "''"~"-;(; PEMERINTAH KABUPATEN PASURUAN g : DINAS PENDIDIKAN 
$1 : UPT SMP NEGERI 1 BANGIL 

·~ :-"-
0
0· · "{,-,'JI. Patimura 309 Bangil Tip. (0343) 741551 Fax. (0343) 745111 

" - . E-mail : info@smpn l bangil.sch.id 
TES HASIL BELAJAR 
Materi Pokok : Transformasi. 
Alokasi W aktu : 60 menit 
Nama/Kelas/No Absen: 
............................ ./ ...... ./ ....... . 

Kerjakan soal berikut, tulislah perhitungan di sela-sela tempat yang 
kosong pada soal itu, kemudian tulislah basil akhir pada kotak yang 
disediakan 

1. Tentukan bayangan dari titik( 3, 5) jika direfleksian terhadap garis x = 

4 

2. Diketahui titik P(S,6) dicerminkan berturut-turut terhadap sumbu x 

dan sumbu y . Tentukan koordinat bayangan P . 

3. Tentukan bayangan dari garis l yang melalui titik 0(0,0) dan M(l 8,-

6) berdasarkan hasil dilatasi dengan factor skala ~ dan pusat 0(0,0) 
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4. Tentukan faktor skala pada dilatasi yang memetakan garis m yang 
melalui 0(0,0) dan P(5,3) ke 0(0,0) dan P'(-15,-9) dengan pusat 0 
(0,0) 

5. Sebuah titik dirotasikan dengan pusat 0 (0,0) sejauh 90° menghasilkan 

bayangan (2,7), Tentukan koordinat titik mula-mula 

6. Jika titik M( 12,-13) dirotasikan sejauh 180° dengan pusat 0 dan 

dilanjutkan dengan rotasi 90° dengan pusat 0 ,Tentukan bayangan titik 

M 

7. Titik A(4,-5) ditranslasikan berturut-turut oleh[-;
2

) dan [!
8

). 

Tentukan bayangan titik A 
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8. Perhatikan gambar persegi ABCD dicerminkan pad a garis EF. 
Tentukan bayangan persegi tersebut. 

0 

E F 

D c 
3 ' ' I 

2 I i 
I I 

I I 
I Is \A 
• ----

0 

2 -1 0 2 3 5 e 

9. Titik P(-3,-1) ditranslasikan (-1,-6), kemudian dirotasikan dengan 

pusat (0,0) sejauh 90° berlawanan arah jarum jam,tentukan bayangan 

titik P. 
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10. Diketahui persegi panjang PQRS dengan koordinat titik P(-

2,l ),Q{4,1),dan R(4,3).Tentukan bayangan titik S dengan translasi 

[=~l 

42752.pdf

Koleksi Perpustakaan Universitas terbuka



lndikator 
Aspck No 

kemampuan Soal 
Siswa dapat Mcngingat, I 
menentukan titik 

Memahami, 
bayangan. j i ka 
diketahui titik asal Menerapkan 
yang 
direfleksikan 
terhadap garis 
x=h 

2 
Siswa dapat 
menentukan titik 
bayangan, jika 
diketahui titik asal 
yang 

KISI-KISI TES HASIL BELAJAR (THB) 

Nama Sekolah 
Mata Pelajaran 
Kelas/Scmcstcr 
Tahun Pclajaran 
Alokasi waktu 
Bentuk Soal 
Jumlah Soal 
Kompetcnsi Dasar 

-------
Skor 
Soal 

: SMP NEGERI I BANGIL 
: Matcmatika 
: Vll/2 
: 2015/2016 
: 60 mcnit 
: Uraian 
: 15 
: I. I. Mcnghargai dan mcnghayati ajaran agama yang dianutnya 
2.2. Mcmiliki rasa ingin tahu, pcrcaya diri dan kctertarikan pada matcmatika 

scrta mcrniliki rasa percaya pada daya dan kcgunaan matcmatika yang 
tcrbentuk melalui pcngalaman bclajar. 

4.6 Mcncrapkan prinsip-prinsip tmnsfonnasi(dilata-;i.tmnslasi pcnccnninan ,rotasi) 
,dalam rnasalah nyata. 

Butir Soal Kunci jawaban 
·--~---------------. - ----------·--------- -- - ---1 

4 • Tcntukan bayangan dari titik(-3, I 0) hasil rcflck SI (-3. I 0) cennin x=2 

tcrhadap garis x=2 adalah ... 

----·---- - -·--·---· -·------ - - --

8 • A(4, 10) diccnninkan tcrhadap garis x "" 3 kcmu 

= 6, tcntukan A' 

-----------

dian Y 

(2h-a.b) 

(2.2-(-3 ), I 0) 

(4+3.10) 

(7.10) 

(4.10) ccnnin x=3 

(2h-a,b) 

(2.3-4.10) 

(6-4,10) N 
N ...... 
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direfleksikan 
terhadap garis 

x = h. 
Dilanjutkan y=k 

-.---·--·------· -- ----------- - - ------ - - - - -

Siswa dapat Mengingat. 3 2 
menentukan titik 

Memahami, 
bayangan, jika 
dikctahui titik asal Mcncrapkan 
yang 
dircflcksikan 
tcrhadap sumbu y 
dilanjutkan 
sumbu x. 

Siswa dapat ---- 1--~---

mcnctukan titik 
4 4 

bayangan, jika 
dikctahui titik a<;al 
yang didilatasikan 
dengan faktor 
skala k. 

- ----·----------

• Diketahui titik P(-1.10) bcrturut-turut tcrhadar sumhu 

Y dan sumbu X .Tentukan koordinat bayangar p yang 

tcrakhir 

-----·----- -·------- -- - ------··----------.-· ---·- -------·-·-------·-----·· --· --------- ·-

• Bayangan dari titik M(-20,14) hasil dilatasi de ngan 

factor skala _: dan pusat 0(0,0) adalah ... 
2 

. ---------------·-------------

-----
(2.10) 

(2.10) ccrmin x=6 

(a.2k-b) 

(2. 2.6-10) 

(2.12-10) 

(2.12-10) 

Ccnnin sumbu y 

(x.y) • (-x.y) 

Ccrmin sumbu y 

(x.y) • (x,-y) 

(-1,10) sby (-1,-10) -. 

(-1.-10) ~x (1,-10 

M(-20, 14) k~ 
2 

M'(.:.-20 .:.14) 
2 1 2 

M'(-10,7) N 
N 
N 
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Siswa dapat Mengingat. 5 2 • 
menetukan factor 

Memahami, skala.jika 
diketahui titik asal Menerapkan 
dan titik 
bayangannya . 

6 3 
Siswa dapat 
menentukan titik 
bayangan, jika 
suatu titik asal 
dirotasikan 
dengan sudut 
putar 270° searah 
jarumjam 

Siswa dapat Mengingat, 7 2 
menentukan titik 

Memahami, 
asal, j ika suatu 
titik asal Menerapkan 
dirotasikan 
dengan sudut 
putar 270° 
berlawanan 
jarumjam 

Faktor skala pada dilatasi yang mcmetakan titik 
P(-3.18) ke P'( 1,-6) adalah ... 

Perhatikan gambar bcrikut.Jika garis AB dirotasikan 
270° ,bayang.an A dan B berturut-turut adalah ... 

,, 
\ ' 

\ 
\ 

\ ' \ 
~---· _____ .::.,_._ 

-----· ....--------.--·-·- -- ' 
' -· '\ (I ' : 

' 
\ 

\ ., \ 
\ 

·• \ . 
\ 

·• •• 

Jika A '(6.8) adalah bayangan titik hasil A hasil rotasi 

270° berlawanan jarum jam pada pusat di 0 ,tcntukan 

maka koordinat titik A 

k= Yz , k= Xi 

Y1 x, 

1 
k= --

3 

Rotasi 270° 

(a,b) -+ (b,-a) 

A(2.-6)-. A' (-6,-2) 

B(-2,3)--. 8'(3,-2) 

Rotasi -270° = Rotasi 90° 

A(a,b) -.A'(-b,a) 

A '(6.8) + A(8.-6) 
N 
N 
w 
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Siswa dapat 
menentukan titik 
bayangan, j ika 
suatu titik asal 
dirotasikan 
dengan sudut 
putar 90° searah 
jarumjam 

Siswa dapat 
menentukan titik 
bayangan, jika 
suatu titik asal 
dirotasikan 
dengan sudut 
putar 180° dan 
dilanjutkan 90 
0 searah jarum 
jam 

Siswa dapat 
menentukan 
bayangan sebuah 
titik ,jika 
diketahui titik asal 
dan arah translasi 

Mengingat, 

Memahami, 

Menerapkan 

8 

9 

10 

2 

2 

---.-~,.--~~~~~~~~~~~~~~~~ 

Sebuah titik dirotasikan dcngan pusat 0 (0,0) sejauh I Rotasi 90° 

90° menghasilkan bayangan (2, 7), Tentukan koordinat j A(a,b) -+A '(-b,a) 

titik mula-mula 

Jika titik M( 12.-13) dirotasikan scjauh 180° dcngan 

pusat 0 dan dilanjutkan dcngan rotasi 90° dengan 

pusat 0 ,Tentukan bayangan titik M 

A '(2,7) ---. A(7,-2) 

Rotasi 180° 

(a,b)-. (-a,-b) 

Dilanjutkan 

Rotasi 90° 

(a,b)-+(-b,a) 

M(l2,-13)-+ M'(-12,13) 

M'(-12.13)-+ M''(-13,-12) 

-1----- --·------ ------------------~-1 
1----------------------- ---------- --------- ·---- ----- -- - --- ----- ---· -·- -- ----

3 Titik A(4,-5) ditranslasikan bcrturut-turut olch A(4,-5) 

[ ~2] dan [!
8

],Tcntukan bayangan tcrakhir titik A [ 
4 + (-2) + 7 ] 

-5 + 3 + (-8) 

L~o1 
A '(9,-10) 

N 
N 
.;:. 
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Siswa dapat Mengingat, 11 6 
menentukan 

Memahami, 
bayangan bangun 
yang dikaetahui Menerapkan 
gambamya , dan 
arah translasi . 

' 

' 

_---9. 

' 

. , 

Siswa dapat Mengingat, 12 8 
menentukan titik Memahami, 
bayangan bangun 
, jika diketahui Menerapkan 
titik asal yang 
direfleksikan 
terhadap garis y = 
k. 

Perhatikan gambar dibawah ini.Jika ditranslasikan 

menurut [~] tentukan bayangan segitiga tersebut. 

' . 

-------...--------·---·-.. ----. 
0 ' ' . . 

" . 
' . 

Perhatikan gambar pcrsegi ABCD.dicerminkan pada 
garis EF.Tentukan bayangan persegi tcrsebut. 

A( 1,-3),8(5,-1 ),C(3,3) 

A'( I +6,-3+ 1) 

A'(7,-2) 

8'(5+6,-1+1) 

B'(l 1,0) 

C'(3+6,3+1) 

C'(9.4) 

A( I, I) ,B((3, 1 ),C(3,3) 

D( 1,3) cermin y=4 

(a,2k-b) 

A'(l, 2.4-1) 

A'( 1,8-1) 

A'(l,7)) 

B'(3, 2.4-1) 

8'(3,8-1) 

B'(3. 7)) 

N 
N 
U'1 
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No 

1 

2 

3 

Lampiran 4 

Lembar Validasi RPP 

LEMBAR V ALIDASI 
RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP) 

Satuan Pendidikan 
Kelas/Semester 
Mata Pelajaran 
Pokok Bahasan 

: SMP NEGERl 1 BANGIL 
: VII/2 
: MA TEMA TIKA 
: Transformasi 

Beri tanda eek ('1) pada skala penilaian yang sesuai. Apabila skala 

penilaiannya kurang baik atau tidak baik, mohon letak kekurangan itu 
digarisbawahi atau diberi tanda yang sesuai. 

Bila "sangat baik" beri tanda eek pada kolom bernomor 5. 
Bila "baik" beri tanda eek pada kolom bernomor 4. 
Bila "eukup" beri tanda eek pada kolom bernomor 3. 
Bila "tidak baik" beri tanda eek pada kolom bernomor 2. 
Bila "sangat tidak baik" bcri tanda eek pada kolom bcrnomor 1. 

226 

Uraian SKALA PENILAN 

1 2 3 4 
Format 
a. Identitas RPP ······ ...... ······ . ..... 
b. Pengaturan Ruang ······ ...... ...... ······ 
Bahasa 

a. Kebenaran tata bahasa ...... ...... ...... ······ 
b. Kesederhanaan struktur kalimat ······ ...... ······ . ..... 
c. Kejelasan petunjuk dan arahan ...... ...... ······ . ..... 
Isi 

a. Kebenaran isi atau materi ...... ...... ....... . ..... 
b. Kesesuaian isi dengan tujuan pembelajaran ...... ...... . ..... ······ 
e. Kesesuaian isi dengan kurikulum ...... . ..... ······ . ..... 
d. Kesesuaian dengan sintaks pengajaran kooperatif 

Tipe jigsaw dan pengunaan Software Geogebra , 
yaitu: 
1. Menyampaikan tujuan dan memotivasi siswa ······ ...... ······ ..... 
2. Menyajikan informasi ...... ...... ······ . ..... 
3. Mengorganisasikan siswa ke dalam kelompok-

kelompok belajar ...... . ..... ...... . ...... 
4. Perpindahan siswa dari kelompok asal ke 

kelompok TIM AHLI ...... ····· ...... ······ 
5. Membimbing kelompok, dalam TIM AHLI ...... ····· ······ . ..... 

I 
5 

...... 

...... 

. ..... 

...... 

······ 
······ 
. ..... 

...... 

. .... 

. ....... 

. ... 
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6. Evaluasi ..... ..... . .... 
7. Memberi Penghargaan ..... ..... . .... 

e.Kesesuaian pengunaan Software Geogebra 

1. Materi yang berkaitan dengan penggunaan 
Software Geogebra ····· ..... ..... 

2. Simboi-simbol yang digunakan pada materi 
Transformasi. ..... ····· ····· 

3. Perintah penggunan Software Geogebra pada 
kerja kelompok TIM AHLI ..... ..... ...... 

4. Perintah penggunan Software Geogebra pada 
presentasi Kelompok ..... ..... ····· 

5. 
f.Kesesuaian alokasi waktu ······ ...... . ..... 
g.Rumusan tujuan pembelajaran ······ ······ ······ 

Mohon menuliskan butir-butir revisi pada kolom saran berikut atau 

langsung pada naskah RPP. 

Saran: 

....................................................... , ............................. 2015 

PenilaiN alidator 

227 

····· 
. .... . .... 

..... ..... 

. ..... . .... 

..... ..... 

..... ..... 

...... ...... 

...... . ..... 
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No 

1 

2 

3 

Lampiran 5 

Lembar Validasi LKPD 

LEMBAR V ALIDASI 
LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK (LKPD) 

Satuan Pendidikan 
Kelas/Semester 
Mata Pelajaran 
Pokok Bahasan 

Penjelasan: 

: SMP NEGERI l BANGIL 
: VII/2 
: MATEMA TIKA 
: T ransformasi 

Beri tanda eek ('1) pada skala penilaian yang sesuai. Apabila skala 

penilaiannya kurang baik atau tidak baik, mohon letak kekurangan itu 

digarisbawahi atau diberi tanda yang sesuai. 

Bila "sangat baik" beri tanda eek pada kolom bemomor 5. 
Bila "baik" beri tanda eek pada kolom bemomor 4. 
Bila "eukup" beri tanda eek pada kolom bemomor 3. 
Bila "tidak baik" beri tanda eek pada kolom bemomor 2. 
Bila "sangat tidak baik" beri tanda eek pada kolom bemomor 1. 

228 

Uraian SKALA PENILAN 

1 L 3 4 
Format 

a. Judul ...... ...... ...... ······ 
b. Tujuan pembelajaran atau indikator sesuai dengan ...... ...... . ..... ...... 

RPP 

e. Kunci LKPD ...... ...... . ..... . ..... 
Bahasa 

a. Kebenaran tata bahasa ...... . ..... . ..... ...... 
b. Kesesuaian bahasa dengan tingkat perkembangan ...... ...... ······ ...... 

s1swa. 

e. Kesederhanaan struktur kalimat ....... . ..... . ..... ...... 
d. Kejelasan petunjuk dan arahan ...... ······ ······ ...... 
Isi 

1. Kebenaran isi atau materi ...... ...... . ..... ...... 
2. Kesesuaian isi LKPD dengan indikator ...... . ..... ...... . ..... 
3. Kesesuaian alokasi waktu ...... ······ ...... ...... 
4. Dapat mendorong siswa menemukan dengan cara ...... ...... ...... . ..... 

sendiri konsep yang dipelajari. 

5. Kesesuaian dengan pembelajaran kooperatif Tipe 
Jigsaw 

. 

5 

. ..... 

. ..... 

······ 

······ 
...... 

. ..... 

······ 

...... 

. ..... 

. ..... 

. ..... 
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1. Menyampaikan tujuan dan memotivasi siswa ..... ..... ..... .... . .... 
2. Menyajikan informasi sintak Jigsaw ..... ..... . .... ..... . .... 
3. LKPD kelompok ASAL ..... ..... ..... ..... . .... 
4. LKPD TIM AHLI ..... ..... ..... . .... . .... 
5. Kesimpulan ...... ..... . .... ..... . .... 

6. Kesesuaian dengan pembelajaran berbantuan 
Software Geogebra 
1. Materi yang berkaitan dengan penggunaan 

Software Geogebra ..... ..... ..... ..... ····· 
2. Simboi-simbol yang digunakan pada materi 

Transformasi. ..... . .... ..... ..... ····· 
3. Perintah penggunan Software Geogebra pada 

soal LKPD. ..... ..... ..... ..... . .... 

Penilaian Umum: 

Mohon menuliskan butir-butir revisi pada kolom saran berikut atau 
langsung pada naskah LKPD , 

Saran: 

........................... , ............................. 2015 

PenilaiN alidator 
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1 

2 

3 

Lampiran 6 

Lembar Validasi LMA 

LEMBAR V ALIDASI 
LEMBAR KERJA MA TERI AHLI (LMA) 

Satuan Pendidikan 
Ke las/Semester 
Mata Pelajaran 
Pokok Bahasan 

: SMP NEGERI 1 BANGIL 
: VII/ .. 
: MATEMATIKA 
: Transformasi 

230 

Uraian 
Skala Penilaian 

1 2 3 
Format 

a. Judul ....... . ..... ...... 
b. Tujuan pembelajaran atau indikator sesuai . ..... . ..... . ..... 

dengan RPP 

c. Kunci LMA ······ ...... . ..... 
Bahasa 

a. Kebenaran tata bahasa . ..... ...... ...... 
b. Kesesuaian bahasa dengan tingkat ...... . ..... . ..... 

perkembangan siswa. 

c. Kesederhanaan struktur kalimat ...... . ..... ...... 
d. Kejelasan petunjuk dan arahan . ..... ...... . ..... 

Isi 

a. Kebenaran isi atau materi ······ . ..... ...... 
b. Kesesuaian isi LMA dengan indikator . ..... . ..... ...... 
c. Kesesuaian alokasi waktu . ..... . ..... ...... 
d. Dapat mendorong siswa menemukan dengan ...... . ..... ...... 

cara sendiri konsep yang dipelajari. 

e. Kesesuaian dengan pembelajaran kooperatif 
Tipe Jigsaw dengan menggunakan Software 
Geogebra 

Penjelasan: 

Berl tanda eek ( .../) pada skala penilaian yang sesuai. Apabila skala 

penilaiannya kurang baik atau tidak baik, mohon letak kekurangan itu 
digarisbawahi atau diberi tanda yang sesuai. 

Bila "sangat baik" beri tanda eek pada kolom bemomor 4. 
Bila "baik" beri tanda eek pada kolom bemomor 3. 
Bila "tidak baik" beri tanda eek pada kolom bemomor 2. 
Bila "sangat tidak baik" beri tanda eek pada kolom bemomor 1. 

4 

. ..... 

. ..... 

. ..... 

. ..... 

. ..... 

. ..... 

. ..... 

. ..... 

. ..... 

. ..... 

. ..... 
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Penilaian Umum: 

a.Rencana Pembelajaran ini: b. Rencana Pembelajaran ini: 

1. Tidak baik 
2. Kurang baik 

3. Cukup baik 

4. Baik 

5. Sangat baik 

1. Belum dapat digunakan perlu konsultasi 
2. Perlu konsultasi intensif 

3 .. Dapat digunakan dengan banyak revisi ** 
4 .. Dapat digunakan dengan sedikit revisi * * 

5. Dapat digunakan tanpa revisi. 

(mohon melingkari pada nomor sesuai pilihan) 

**: revisi yang dimaksud mohon ditulis langsung pada naskah LMA. 

Mohon bagian-bagian yang masih salah diberi tanda langsung pada naskah 
LMA. 

Saran: 

........................... , ............................. 2015 

PenilaiN alidator 
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Lampiran 7 

Lembar Validasi THB 

Petunjuk: 

LEMBAR V ALIDASI 
TES HASIL BELAJAR (THB) 

Satuan Pendidikan 
Ke las/Semester 
Mata Pelajaran 
Pokok Bahasan 

: SMP NEGERI 1 BANGIL 
: VIU2 
: MA TEMA TIKA 
: Transformasi 

232 

1. Sebagai pedoman untuk mengisi tabel validitas isi, bahasa dan penulisan 

soal serta rekomendasi, hal-hal yang perlu dipertimbangkan antara lain: 

a. Validitas Isi: 

• Kesesuaian soal dengan tujuan pembelajaran yang tercermin 

dalam indikator pencapaian hasil belajar. 

• Kejelasan perumusan petunjuk pengerjaan soal. 

• Kejelasan maksud soal. 

b. Bahasa dan Penulisan Soal: 

• Kesesuaian bahasa yang digunakan pada soal dengan kaidah 

Bahasa Indonesia yang baik dan benar. 

• Kalimat tidak menimbulkan penafsiran ganda. 

• Rumusan kalimat soal komunikatif, menggunakan bahasa yang 

sederhana, mudah dimengerti, dan menggunakan kata-kata 

yang dikenal siswa. 

2. Berilah tanda contreng ('1) dalam kolom penilaian yang sesuai menurut 

pendapat Bapak/Ibu. 

Keterangan; 

Validitas Isi Bahasa dan Penulisan Rekomendasi 
So al 

v : valid SDF : sangat dapat TR : dapat digunakan tanpa 
difahami revisi 

CV : cukup valid DF : dapat difahami RK : dapat digunakan 
dengan revisi kecil 

KV: kurang valid KDF : kurang dapat RB : dapat digunakan 
difahami dengan revisi besar 

TV : tidak valid TDF : tidak dapat PK : belum dapat igunakan, 
difahami masih perlu konsultasi 
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3. Penilaian terhadap validitas isi, bahasa dan penulisan soal serta 

rekomendasi 
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NO Validitas Isi 
Bahasa dan Penulisan 

Rekomendasi 
Soal 

SOA c K T SD D KD TD T R R p 
L v v v v F F F F R K B K 
1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 

4. Komentar dan saran perbaikan 

...................... , ............................... . 

Validator, 
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Lampiran 8 

Lembar Obseravasi Pengelolaan Pembelajaran 

LEMBAR OBSERV ASI 
KETERAMPILAN PENGELOLAAN PEMBELAJARAN 

234 

Hari/T anggal Kelas/Semester : VIII 1 

NamaGuru Mata Pelajaran : Matematika 

Nama Sekolah : SMP NEGERI 1 BANGIL 

PETUNJUK 

Materi Pokok 

Transformasi 

Berilah tanda eek ('1) dalam kolom penilaian yang sesuai menurut pendapat Anda: 

No 

I 

II 

( l) : berarti "sangat tidak baik 

(2) : berarti "tidak baik" 

(3) : berarti "baik" 

( 4) : berarti "sangat baik" 

Aspek yang diamati 

Kegiatan Awal: 

1. Kemampuan memotivasi siswa 

2. Kcmampuan mcngkomunikasikan tujuan 

pembelajaran 

3. Kemampuan menghubungkan pelajaran hari ini 

dengan pelajaran sebelurnnya 

Kegiatan Inti: 

1. Kemampuan menjelaskan penggunaan Software 

Geogebra 

2. Kemampuan mendemonstrasikan Software 

Geogebra pada materi Transformasi. 
3. Kemampuan memimpin diskusi/menguasai kelas 

4. Kemampuan mengamati cara siswa menyelesaikan 

masalah/soal 

5. Kemampuan mengoptimalkan interaksi antar siswa 

serta antara siswa dan guru 

6. Kemampuan menghargai berbagai pendapat 

7. Kemampuan mengarahkan siswa untuk menarik 

kesimpulan tentang suatu prosedur/konsep 

8. Kemampuan mendorong siswa untuk bertanya atau 

menjawab pertanyaan dari guru/teman. 

Penilaian 
(1) (2) (3) (4) 
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III Kegiatan Akhir: 

1. Kemampuan menegaskan kembali kesimpulan 

materi 

2. Kemampuan memberikan latihan (PR) 

IV Pengelolaan waktu 

v Suasana di Kelas 

1. Antusias siswa 

2. Antusias guru 

Pasuruan , ............. 2015 

Pengamat 
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Lampiran 8 

Angket Respon siswa dan Guru 

RESPONS SISW A 

TERHADAP PERANGKA T DAN KEG IATAN PEMBELAJARAN 

Satuan Pendidikan 
Mata Pelajaran 
Materi 
Kelas/ Semester 

Petunjuk: 

: SMP NEGERI 1 BANGIL 
: Matematika 
: T ransformasi 
: VII/2 

236 

1. Berilah tanda contreng ( '1) pada kolom yang sesuai dengan pendapatmu 

sendiri, tanpa dipengaruhi oleh siapapun. 

1. 

2. 

3. 

4. 

5. 

6. 

7. 

2. Pengisian angket ini tidak mempengaruhi nilai matematikamu, sehingga 

tidak perlu takut mengungkapkan pendapatmu yang sebenarnya. 

Sangat Tidak 
Sangat 

Respons Siswa Setuju Tidak 
Setuju Setuju 

Setuju 

Saya suka menjadi Tim Ahli dalam 

pembelajaran kooperatif Jigsaw 

Menjadi Tim Ahli membuat saya lebih 

paham dalam menyelesaikan 

permasalahan 

Penyampaian informasi dari teman 

(Tim Ahli) mudah saya pahami. 

Saya tidak suka presentasi di kelas 

untuk menyampakan hasil diskusi. 

Dengan menemukan kesimpulan, saya 

lebih mudah dalam menyelesaikan soal. 

Penggunaan Software Geogebra. 

mudah dipahami. 

Saya merasa kesulitan mengerjakan 

soal Transformasi menggunakan 
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Software Geogebra. 

8. Saya lebih suka menerjakan soal -soal 

transformasi(Refleksi, 

Dilatasi, Translasi dan Rotasi ), 

menggunakan Software Geogebra . . 

9. Saya berharap penggunakan Software 

Gevgebra bisa digunakan pada 

pembelajaran materi yang lain. 

10. Penyampaian materi menggunakan 

Software Geogebra lebih mudah saya 

pahami. 

11. Saya merasa kesulitan, memahami 

symbol-symbol yang digunakan untuk 

menggambar pada Software Geogebra .. 

12. Penggunaan Software Geogebra 

memudahkan saya dalam menggambar 

bangun matematika 

13. Presentasi menggunakan Software 

Geogebra sangat menyenangkan bagi 

say a. 

14. Saya bertanggung jawab atas jawaban 

saya sebagai Tim Ahli , pada 

kelompok asal. 

15. Saya suka menyampaikan hasil Tim 

Ahli pada kelompok asal, menggunakan 

Software Geogebra .. 
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RESPONS GURU 

TERHADAP PERANGKAT DAN KEGIATAN PEMBELAJARAN 

Satuan Pendidikan 
Mata Pelajaran 
Materi 
Kelas/ Semester 
Petunjuk: 

: SMP NEGERI 1 BAN GIL 
: Matematika 
: Transformasi 
: VII/2 

Berilah tanda contreng (..,J) pada kolom yang sesuai dengan pendapat anda 

Sangat Tidak 
Respons Siswa Setuju 

Setuju Setuju 

1. Pembelajaran menggunakan 

kooperatif tipe Jigsaw sangat 

membantu siswa untuk bertanggung 

jawab. 

2. Menjadi Tim Ahli membuat siswa 

lebih paham dalam menyelesaikan 

permasalahan 

3. Penyampaian informasi dari teman 

(Tim Ahli) mudah di pahami teman 

satu kelompok. 

4. Penggunaan Software Geogebra. 

mudah dipahami siswa. 

5. Siswa merasa kesulitan mengerjakan 

soal Transformasi menggunakan 

Software Geogebra. 

6. Penggunaan Software Geogebra 

memudahkan siswa dalam 

mengerjakan soal-soal transformasi 

7. Pembelajaran menggunakan 

Software Geogebra. Sangat 

238 

Sangat 

Tidak 

Setuju 
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membosankan bagi siswa 

8. Siswa tidak suka presentasi 

menggunakan Software Geogebra . . 

9. Software Geogebra bisa digunakan 

pada pembelajaran materi yang lain. 

10. Pembelajaran menggunakan 

kooperatif Tipe Jigsaw membuat 

siswa semakin bersemangat dalam 

mengikuti pembelajaran. 
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Lampiran 9 

Hasil Angaket Respon Siswa 

RES PONS SISW A 

TERHADAP PERANGKA T DAN KEG IATAN PEMBELAJARAN 

Satuan Pendidikan 
Mata Pelajaran 
Materi 
Kelas/ Semester 

Petunjuk: 

: SMP NEGERI 1 BANGIL 
: Matematika 
: Transformasi 
: VIl/2 

3. Berilah tanda contreng (--l) pada kolom yang sesuai dengan pendapatmu 

3. 

4. 

5. 

6. 

7. 

- -

sendiri, tanpa dipengaruhi oleh siapapun. 

4. Pengisian angket ini tidak mempengaruhi nilai matematikamu, sehingga 

tidak perlu takut mengungkapkan pendapatmu yang sebenarnya. 

Sangat Tidak 
Sangat 

Respons Siswa Setuju Tidak 
Setuju Setuju 

Setuju 

1. Saya suka menjadi Tim Ahli dalam 10 25 

pembelajaran kooperatif Jigsaw 

2. Menjadi Tim Ahli membuat saya 15 20 

lebih paham dalam menyelesaikan 

permasalahan 

Penyampaian informasi dari teman 6 18 11 

(Tim Ahli) mudah saya pahami. 

Saya tidak suka presentasi di kelas 4 20 11 

untuk menyampakan hasil diskusi. 

Dengan menemukan kesimpulan, saya 13 21 1 

lebih mudah dalam menyelesaikan soal. 

Penggunaan Software Geogebra. 17 17 

mudah dipahami. 

Saya merasa kesulitan mengerjakan 2 4 22 7 

soal Transformasi menggunakan 
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Software Geogebra. 

8. Saya lebih suka menerjakan soal -soal 13 22 

transformasi(Refleksi, 

Dilatasi,Translasi clan Rotasi ), 

menggunakan Software Geogebra . . 

9. Saya berharap penggunakan Software 8 21 6 

Geogebra bisa digunakan pada 

pembelajaran materi yang lain. 

10. Penyampaian materi menggunakan 13 22 

Software Geogebra lebih mudah saya 

pahami. 

11. Saya merasa kesulitan, memaharni 1 6 23 5 

symbol-symbol yang digunakan untuk 

menggarnbar pada Software Geogebra .. 

12. Penggunaan Software Geogebra 13 20 2 

memudahkan saya dalam menggarnbar 

bangun matematika 

13. Presentasi menggunakan Software 15 19 1 

Geogebra sangat menyenangkan bagi 

say a. 

14. Saya bertanggung jawab atas jawaban 8 25 2 

saya sebagai Tim Ahli , pada 

kelompok asal. 

15. Saya suka menyampaikan hasil Tim 6 27 2 

Ahli pada kelompok asal, menggunakan 

Software Geogebra .. 
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RESPONS GURU 

TERHADAP PERANGKAT DAN KEGIATAN PEMBELAJARAN 

Satuan Pendidikan 
Mata Pelajaran 
Materi 
Kelas/ Semester 

Petunjuk: 

: SMP NEGERI 1 BANGIL 
: Matematika 
: Transformasi 
:VIV2 

Berilah tanda contreng (..J) pada kolom yang sesuai dengan pendapat anda 

Sangat Tidak 
Respons Siswa Setuju 

Setuju Setuju 

11. Pembelajaran menggunakan 2 3 

kooperatif tipe Jigsaw sangat 

membantu siswa untuk bertanggung 

jawab. 

12. Menjadi Tim Ahli membuat siswa 5 

lebih paham dalam menyelesaikan 

permasalahan 

13. Penyampaian informasi dari teman 1 4 

(Tim Ahli) mudah di pahami teman 

satu kelompok. 

14. Penggunaan Software Geogebra. 5 

mudah dipahami siswa. 

15. Siswa merasa kesulitan mengerjakan 2 

soal Transformasi menggunakan 

Software Geogebra. 

16. Penggunaan Software Geogebra 5 

memudahkan siswa dalam 

mengerjakan soal-soal transformasi 

Sangat 
Tidak 

Setuju 

3 
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17. Pembelajaran menggunakan 3 2 

Software Geogebra. Sangat 

membosankan bagi siswa 

18. Siswa tidak suka presentasi 5 

menggunakan Software Geogebra . . 

19. Software Geogebra bisa digunakan 4 1 

pada pembelajaran materi yang lain. 

20. Pembelajaran menggunakan 5 

kooperatif Tipe Jigsaw membuat 

siswa semakin bersemangat dalam 

mengikuti pembelajaran. 
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RESPONS SISWA 

TERHADAP PERANGKA T DAN KEG IATAN PEMBELAJARAN 

Satuan Pendidikan 
Mata Pelajaran 
Materi 
Kelas/ Semester 

Petunjuk: 

: SMP NEGERI I BANGIL 
: Matematika 
: Transformasi 
: Vll/2 

I. Berilah tanda contreng (\) pada kolom yang sesuai dengan pendapatmu 

sendiri. tanpa dipengaruhi oleh siapapun. 

2. Pengisian angket ini tidak mempengaruhi nilai matematikamu. sehingga tidak 

perlu takut mengungkapkan pendapatmu yang sebenamya. 

Respons Siswa 
! Sangat i S . ' Tidak 
, · etUJU 

Setuju 1 ; Setuju 
I i 

11. Saya suka menjadi Tim Ahli dalam 
I ! 

I 
lj ! 

I pembelajaran kooperatif Jigsaw 
l 

I 2. Menjadi Tim Ahli membuat saya lebih I I i 
I 

I ! 

l paham dalam menyelesaikan iv' 
permasalahan I ! 

i I 

3. Penyampaian informasi dari teman ' 

;J 
i 
I 

(Tim Ahli) mudah saya pahami. I I l I 

4. Saya tidak suka presentasi di kelas I i 
untuk menyampakan hasil diskusi. ! I I 

5. Dengan menemukan kesimpulan. saya j ~ i 
lebih mudah dalam menyelesaikan soal. I I 

i 
6. Penggunaan Sofnrare Geogebra. / I 

mudah dipahami. I 
7. Saya merasa kesulitan mengerjakan 

soal T ransfonnasi menggunakan I I 

I Software Geogebra. 

Sangat 
Tidak 
Setuju 

/ 

I 

'1 

I 

' 

i 

! 

I 

\ 
I 

: 

I 

! 

i 

' 
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8. Saya lebih suka menerjakan soal -soal I 

I transformasi(Refleksi, 

J I Dilatasi,Translasi dan Rotasi ), l 
menggunakan Software Geogebra .. \ 

9. Saya berharap penggunakan Software 

"/ Geogebra bisa digunakan pada 

pembelajaran materi yang lain. i 
I 

10. Penyampaian materi menggunakan 

Software Geogebra lebih mudah saya I / 
pahami. 

11. Saya merasa kesulitan, memahami 

~ symbol-symbol yang digunakan untuk I 
I 

menggambar pada Software Geogebra .. 

12. Penggunaan Software Geogebra 

/ memudahkan saya dalam menggambar 
I 

bangun matematika I 
I 

13. Presentasi menggunakan Software 

/ ! 
Geogebra sangat menyenangkan bagi 

saya. 

14. Saya bertanggung jawab atas jawaban 

saya sebagai Tim Ahli, pada ~ kelompok asal. 

15. Saya suka menyampaikan hasil Tim 

~ Ahli pada kelompok asal, menggunakan 

Software Geogebra .. 
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I 
I 
I 
I 
I 

I 
! 

SKALA SIKAP 

YANG BERKA IT AN DEN GAN KREA TIVIT AS 

Satuan Pendidikan 
Mata Pelajaran 
Materi 
Kelas/ Semester 

Petunjuk: 

: SMP NEGERI I BANGIL 
: Matematika 
: Transfonnasi 
: Vil/I 

3. Berilah tanda contreng (\') pada kolom yang sesuai dengan pendapatmu 

sendiri. tanpa dipcngaruhi oleh siapapun. 

246 

4. Pengisian angket ini tidak mempengaruhi nilai matematikamu. sehingga tidak 

perlu takut mengungkapkan pendapatmu yang sebenamya. 

Rcspons Siswa 

I. Dalam pembelajaran ini saya senang 

. k mengaJu an pertanyaan 

2. Dalam pembelajaran ini. saya tidak 

suka melakukan kegiatan yang 

berkaitan penggunaan Software 

Geogebra 

3. Saya bersemangat dalam 

pembelajaran ini 

4. Dalam pembelajaran ini. saya malas 

menggambar bangun-bangun 

berbeda menggunakan Software 

Geogebra ,dengan contoh yang 

sudah ada. 

5. Dalam pembelajaran ini .saya mudah 

mengerjakan soal Transfonnasi I 
I 

berbantuan Software Geogebra I 

I 

Sangat 1
1 Setuju 

Setuju i 

I J , 
I i 

i 

I I I 
I I 

l 
I 

J 

l 

j 

Tidak Sangat 

Setuju j Tidak 
Setuju 

I 

j 

I 

I J 
I 

: 
i 

: 

' 

i 
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I 
I 

I 

I 

I 
I 
I 
I 

I 
I 

I 

I 
l 

6. Dalam pembelajaran ini. saya malas 

mengerjakan soal menggunakan 

Software Geogebra 

7. Dalam pembelajaran ini. saya suka 

menyelesaikan tugas individu tanpa 

bantuan orang lain 

8. Dalam pembelajaran ini saya 

bersemangat menyelesaikan tugas 

:i,· ' tepat' aktu 

9. Dalam pembelajaran ini saya takut 

menerima tugas sulit. 

I 0. Dalam pembelajaran ini .saya suka 

mempertimbangkan masukan dan 

kritikan dari teman maupun guru 

untuk penyempurnaan penyelesaian 

tu gas 

11. Dalam pembelajaran ini. saya berani 

mengemukakan masalah yang tidak 

dikemukakan orang lain 

12. Dalam pembelajaran ini saya 

optimis dengan jawaban saya 

13. Saya bersemangat menyelesaikan 

soal-soal yang belum pernah saya 

kerjakan 

14. Dalam pembelajaran kali ini. saya 

takut mempertahankan gagasan saya 

terhadap kritikan dari teman 

15. Dalam pembelajaran banyak 

mencoba menggunakan Software 

Geogebra .untuk menyelesaikan 

soa-soal yang sulit. 

I 

I 
I 

I 
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Lampiran 10 

Hasil Validasi RPP 

i 
Noi 

I 
! 

2 

3 

I 

LEMBAR V ALIDASI 
RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP) 

Satuan Pendidikan 
Ke I as/Semester 
Mata Pelajaran 
Pokok Bahasan 

: SMP NEGERI I BANGIL 
: Vll/2 
: MATEMATIKA 
: Transformasi 

Seri tanda eek (v) pada skala penilaian yang sesuai. Apabila skala penilaiannya 
kurang baik atau tidak baik, mohon letak kekurangan itu digarisbawahi atau 
diberi tanda yang sesuai. 

Bila "sangat baik" beri tanda eek pada kolom bernomor 5. 
Bila "baik" beri tanda eek pada kolom bemomor 4. 
Bila "eukup" beri tanda eek pada kolom bernomor 3. 
Bila "tidak baik" beri tanda eek pada kolom bemomor 2. 
Bila "sangat tidak baik" beri tanda eek pada kolom bemomor J. 

Uraian SKALA PENH.AN 

I l. j 4 

Format 
a. Identitas RPP . ..... ...... ······ ··V 
b. Pengaturan Ruang ....•. i ...••• ...... ..v, 
Bahasa I 

I 

a. Kebenaran tata bahasa ······I······ ...... .. v. 
b. Kesederhanaan struktur kalimat I ······I ...... ...... . ..... 
e. Kejelasan petunjuk dan arahan ...... ...... ...... .. Ir/ 
Isi 
a. Kebenaran isi atau materi ...... ...... . ..... ...... 
b. Kesesuaian isi dengan tujuan pembelajaran ...... ······ ...... ·~· 
e. Kesesuaian isi dengan kurikulum ...... ...... ······ .. v.. 
d. Kesesuaian dengan sintaks pengajaran kooperatif 

Tipe jigsaw dan pengunaan Software Geogebra, 
yaitu: 
I. Menyampaikan tujuan dan memotivasi siswa ...... ...... . ..... ..... 
2. Menyajikan infonnasi ...... . ..... ...... . ..... 
3. Mengorganisasikan siswa ke dalam kelompok-

kelompok belajar ...... ...... . ..... .V. 
4. Perpindahan siswa dari kelompok asal ke v kelompok TIM AHLI ...... ..... . ..... 
5. Membimbing kelompok, dalam TIM AHLI ..v.. ······ ..... ...... 
6. Evaluasi ····· ..... .... .?. 7. Memberi Penghargaan ..... ..... ..... 

e.Kesesuaian pengunaan Software Geogebra 
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······ 
...... 
. ..... 
v 

. ..... 

...... 

. v. 

. ..... 

.V. .v. 

. ....... 

. ... 
·v 
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I. Materi yang berkaitan dengan penggunaan I 

Software Geogebra ..... ..... ..... . .... 
2. Simboi-simbol yang digunakan pada materi 

Transformasi. ..... ..... ..... . .... 
3. Perintah penggunan Software Geogebra pada 

kerja kelompok TIM AHLI ..... ..... ..... I ..... 
4. Perintah penggunan Software Geogebra pada v presentasi Kelompok ····· 1 ..... ..... . .... 
5. ,, 

. f.Kesesuaian alokasi waktu ...... i ...... ...... .V.: . 
i g.Rumusan tujuan pembelajaran •••••. i ...... ...... ...... 

Mohon menuliskan butir-butir revisi pada kolom saran berikut atau langsung 
pada naskah RPP. 
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No 

I 

2 

l 
3 

I 

j 
; 
!i 

LEMBAR V ALIOASI 
RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP) 

Satuan Pendidikan 
Kelas/Semester 
Mata Pelajaran 
Pokok Bahasan 

: SMP NEGERI I BANGIL 
: Vll/2 
: MA TEMA TIKA 
: Transfonnasi 

Beri tanda eek(\) pada skala penilaian yang sesuai. Apabila skala penilaiannya 
kurang baik atau tidak baik. mohon letak kekurangan itu digarisbawahi atau 
diberi tanda yang sesuai. 

Bila .. sangat baik .. beri tanda eek pada kolom bemomor 5. 
Bila .. baik"' beri tanda eek pada kolom bemomor 4. 
Bila "eukup .. beri tanda eek pada kolom bemomor 3. 
Bila .. tidak baik .. beri tanda eek pada kolom bemomor 2. 
Bila .. sangat tidak baik .. beri tanda eek pada kolom bemomor I. 

Uraian SKALA PENH.AN 

I 2 j 4 

Fonnat 
a. ldentitas RPP ...... ······ ...... ...... 
b. Pengaturan Ruang 

•••••• ! •••••• ...... ...... 
I Bahasa t 

a. Kebenaran tata bahasa t .V.:. •••••• I ••••.• ...... 
b. Kesederhanaan struktur kalimat i .. v.: . ..... i ...... ...... 
e. Kejelasan petunjuk dan arahan I ...... .. 1<.' i . ..... \ ······ 

I lsi 
I 

250 

5 

v 
... v. 
······ 
. ..... 

······ 
······ 

i a. Kebenaran isi atau materi ······ ······ ······ ...... ' .. v. 

' b. Kesesuaian isi dengan tujuan pembelajaran ...... ······ ...... ...... ... v. 
f e. Kesesuaian isi dengan kurikulum v ······ ······ ······ ...... 

d. Kesesuaian dengan sintaks pengajaran kooperatif 
: Tipe jigsaw dan pengunaan Software Geogebra, 

' 
yaitu: 

v' I. Menyampaikan tujuan dan memotivasi siswa ······ ······ ...... 
\/ 

...... 

2. Menyajikan informasi ······ ······ ...... ...... ····· 

' 3. Mengorganisasikan siswa ke dalam kelompok-
kelompok belajar v' ...... ······ ...... ...... . ....... 

4. Perpindahan siswa dari kelompok asal ke 
i v kelompok TIM AHLI ...... ..... ······ ...... 

5. Membimbing kelompok. dalam TIM AHLI ..\.<.. 
.... 

······ ..... ...... 
6. Evaluasi . .... ..... . ... • . Y.: , . 
7. Memberi Penghargaan ..... ..... . v.. . .... 

i e.Kesesuaian pengunaan Software Geogebra i I I 

I 

I 
I 
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I. Materi yang berkaitan dengan penggunaan 
Software Geogebra ..... ..... ····· ..... 

2. Simboi-simbol yang digunakan pada materi 
Transformasi. ..... ..... ····· ..... 

3. Perintah penggunan Software Geogebra pada 
kerja kelompok TIM AHLI ..... ····· ····· ..v.. 

4. Perintah penggunan Software Geogebra pada 
presentasi Kelompok ..... ..... ..... .v.. 

5. 
l f.Kesesuaian alokasi waktu ...... ...... ...... .JI.. 
i g.Rumusan tujuan pembelajaran ...... ! ······ ...... ······ 

Mohon menuliskan butir-butir revisi pada kolom saran berikut atau langsung 
pada naskah RPP. 

Saran: 
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No 

I 

!2 
: 

: 
i 
I 
i 
!3 

' 

LEMBAR V ALIDASI 
RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP) 

Satuan Pendidikan 
Ke las/Semester 
Mata Pelajaran 
Pokok Bahasan 

: SMP NEGERI I BANG IL 
: Vll/2 
: MA TE\1ATIKA 
: Transfonnasi 

Beri tanda eek(\') pada skala penilaian yang sesuai. Apabila skala penilaiannya 
kurang baik atau tidak baik, mohon letak kekurangan itu digarisbawahi atau 
diberi tanda yang sesuai. 

Bila "sangat baik" beri tanda eek pada kolom bernomor 5. 
Bila "baik" beri tanda eek pada kolom bernomor 4. 
Bila "eukup" beri tanda eek pada kolom bernomor 3. 
Bila "tidak baik" beri tanda eek pada kolom bernomor 2. 
Bila "sangat tidak baik" beri tanda eek pada kolom bernomor I. 

SKALA PENH.AN Uraian 
I 2 I 3 4 

252 

5 

, Format I i 
I 

a. ldentitas RPP i . .V.:. I ...... ...... ...... 
b. Pengaturan Ruang I . v.J ...... 1 I .•.•.. ...... ...... 
Bahasa I ...... I 

Kebenaran tata bahasa I .. v.: I ...... I a. : ...... ...... . ..... 
b. Kesederhanaan struktur kalimat ! .. v. I 

: ...... ' ...... ...... l 
e. Kejelasan petunjuk dan arahan .. \/. I ...... ...... ...... ...... I 
lsi I ...... I 

' 
a. Kebenaran isi atau materi 1 ...... ; ...... . ..... .. Y. . ..... 
b. Kesesuaian isi dengan tujuan pembelajaran I .. v. ! i ...... ······ ...... ······ 
e. Kesesuaian isi dengan kurikulum j ...... .. v.'." ' I ...... ...... I 

d. Kesesuaian dengan sintaks pengajaran kooperatif 
Tipe jigsaw dan pengunaan Software Geogebra. 
yaitu: v I. Menyampaikan tujuan dan memotivasi siswa ...... ······ ...... "i./ 

...... 

2. Menyajikan informasi . .... ...... ...... ...... ...... 
3. Mengorganisasikan siswa ke dalam kelompok- v kelompok belajar ...... ······ . ..... ·71··· .. ··· 4. Perpindahan siswa dari kelompok asal ke 

kelompok TIM AHLI ...... ..... ...... ·:v.j 5. Membimbing kelompok, dalarn TIM AHLI 
. ... . ..... ..... ······ 

6. Evaluasi ..... . .... . ... ..V.. . 
7. Memberi Penghargaan ..... ..... ..... , .. v. . .... 

: e.Kesesuaian pengunaan Software Geogebra 
I 
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I. Materi )ang berkaitan dengan penggunaan 
Software Geogebra 

, Simboi-simbol yang digunakan pada materi 
T ransfonnasi. 

3. Perintah penggunan Software Geogebra pada 
kerja kelompok TIM AHLI 

4. Perintah penggunan Software Geogebra pada 
presentasi Kelompok 

5. 
f.Kcsesuaian alokasi waktu 
g.Rumusan tujuan pembelajaran 

I ! I 

·····1·····;·····1-~I 
, I Iv 
·····I····· ·····I I I ..... . 

••••• 1 ••••• I ..... Ii/ I 
I iV'l····· 1 

·····I ..... :·····! i I ..... 
I I 'I 
I ! v.' I ...... 1 ······I·~ i ...... .{' 
I I j 

Mohon menuliskan butir-butir reYisi pada kolom saran berikut atau !angsung 
pada naskah RPP. 

Saran: 
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No 

LEMBAR V ALIDASI 
RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP) 

Satuan Pendidikan 
Ke las/Semester 
Mata Pelajaran 
Pokok Bahasan 

: SMP NEGERI I BANGIL 
: VIl/2 
: MA TEMA TIKA 
: Transfonnasi 

Beri tanda eek(\') pada skala penilaian yang sesuai. Apabila skala penilaiannya 
kurang baik atau tidak baik, mohon letak kekurangan itu digarisbawahi atau 
diberi tanda yang sesuai. 

Bila "sangat baik" beri tanda eek pada kolom bemomor 5. 
Bila "baik'' beri tanda eek pada kolom bemomor 4. 
Bila "eukup" beri tanda eek pada kolom bemomor 3. 
Bila "tidak baik'' beri tanda eek padakolom bemomor 2. 
Bila "sangat tidak baik" beri tanda eek pada kolom bemomor l. 

Uraian SKALA PENH.AN 

Fonnat 
a. ldentitas RPP , •••••• t •••••• i ••••••I 

. b. Pengaturan Ruang 
2 Bahasa 

....... 1 ······ i ...... I .V, •• 

! .................. 
1 

! ....... 1 :;.:: II 
I I I ! ' 

a. Kebenaran tata bahasa 
b. Kesederhanaan struktur kalimat I ...... .. .... ! ...... ; .v:. I , 

• c. Kejelasan petunjuk dan arahan l 1/ ...... , ....... ~ .. 
3 . lsi 

. a. Kebenaran isi atau materi i ...... ............ \ ...... . v .. 
: b. Kesesuaian isi dengan tujuan pembelajaran : ...... . ...... .. .... I yr. .. ...... I 

v i e. Kesesuaian isi dengan kurikulum I ...... I ...... 

d. Kesesuaian dengan sintaks pengajaran kooperatif ; 
Tipe jigsaw dan pengunaan Software Geogebra, 
yaitu: 

: 
i I 

• I l Iv 
............ 1 ...... i ..... I ...... 

; 

l. Menyampaikan tujuan dan memotivasi siswa 
, 2. Menyajikan informasi 

; 

3. Mengorganisasikan siswa ke dalam kelompok
kelompok belajar 

4. Perpindahan siswa dari kelompok asal ke 
kelompok TIM AHLI 

5. Membimbing kelompok, dalam TIM AHLI 
6. Evaluasi 
7. Memberi Penghargaan 

, e.Kesesua1an pengunaan Software Geogebra 

I i , .. v .................. I ...... 

...... · ............ 1 .. ~.1 . l ....... . 

........... I ...... \ ...... v I 
: 'V .... I ...... . ..... .. .... I .... :; ! 

• V I 
......... , ..... ! 

...................... v.i 

254 
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255 

1. Materi yang berkaitan dengan penggunaan 
Software Geogebra ..... ..... ..... ..... 

2. Simboi-simbol yang digunakan pada materi 
Transformasi. ..... ..... ..... . .... 

3. Perintah penggunan Software Geogebra pada i. kerja kelompok TIM AHLI ..... ...... ..... 
4. Perintah penggunan Software Geogebra pada 

presentasi Kelompok ..... ..... ..... ..... 
5. 

f.Kesesuaian alokasi waktu ······ ······ ...... ...... 
i g.Rumusan tujuan pembelajaran ...... ...... ······ ...... 

Mohon menuliskan butir-butir revisi pada kolom saran berikut atau langsung 
pada naskah RPP. 

Saran: 

v . .... 

. V.: .. 

. .... 
v' . .... 

y. .. 
·ti'· 

... ,-:~.uav.l ........ ~.m.u~.Lu.Ja.rr,Lv.t, ........... 71.:r ...... ~f~.t.iutn .................. . 

....................................................... , ............................. 2015 
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No 

1 

2 

3 

LEMBAR VALIDASI 
RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP) 

Satuan Pendidikan 
Ke las/ Semester 
Mata Pelajaran 
Pokok Bahasan 

: SMP NEGERI 1 BAN GIL 
: VII/2 
: MA TEMA TIKA 
: Transformasi 

Beri tanda eek (--J) pada skala penilaian yang sesuai. Apabila skala 

penilaiannya kurang baik atau tidak baik, mohon letak kekurangan itu 
digarisbawahi atau diberi tanda yang sesuai. 

Bila "sangat baik" beri tanda eek pada kolom bemomor 5. 
Bila "baik" beri tanda eek pada kolom bemomor 4. 
Bila "eukup" beri tanda eek pada kolom bemomor 3. 
Bila "tidak baik" beri tanda eek pada kolom bemomor 2. 
Bila "sangat tidak baik" beri tanda eek pada kolom bemomor 1. 

256 

Uraian 
SKALA PENILAN 

I 2 3 4 
Format 
e. Identitas RPP ······ ······ ...... . ..... 
d. Pengaturan Ruang ...... ...... ...... . ..... 
Bahasa 

d. Kebenaran tata bahasa ...... ...... ...... ······ 
e. Kesederhanaan struktur kalimat ······ ...... ...... . ..... 
f. Kejelasan peturijuk dan arahan ······ ...... ...... ······ 
Isi 

e. Kebenaran isi atau materi . . . ~ .. ...... . ..... ······ 
£ Kesesuaian isi dengan tujuan pembelajaran ...... ...... ...... ...... 
g. Kesesuaian isi dengan kurikulum ...... ...... . ..... . ..... 
h. Kesesuaian dengan sintaks pengajaran kooperatif 

Tipe jigsaw dan pengunaan Software Geogebra , 
yaitu: 
8. Menyampaikan tujuan dan memotivasi siswa ······ . ..... ...... . .... 
9. Menyaj ikan infonnasi ...... ...... ...... . ..... 
10. Mengorganisasikan siswa ke dalam kelompok-

kelompok belajar ...... ...... ...... . ..... 
11. Perpindahan siswa dari kelompok asal ke 

kelompok TIM AHLI ······ ..... ...... ...... 
12. Membimbing kelompok, dalam TIM AHLI ...... ..... ...... . ..... 
13. Evaluasi ..... . .... .... ..... 
14. Memberi Penghargaan ..... ..... ..... ..... 

e. Kesesuaian pengunaan Software Geogebra 

I 
5 

. ..... 

...... 

. ..... 

...... 

...... 

. ..... 
.. ..... 

······ 
. .... 

········ 

. ... 

. .... 
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6. Materi yang berkaitan dengan penggunaan 
Software Geogebra ..... ..... ...... 

7. Simboi-simbol yang digunakan pada materi 
T ransformasi. . .... ..... . .... 

8. Perintah penggunan Software Geogebra pada 
kerja kelompok TIM AHLI ..... . .... ..... 

9. Perintah penggunan Software Geogebra pada 
presentasi Kelompok ..... ..... ..... 

10. 
f.Kesesuaian alokasi waktu ...... ...... ...... 
g.Rumusan tujuan pembelajaran ...... ······ ...... 

Mohon menuliskan butir-butir revisi pada kolom saran berikut atau 

langsung pada naskah RPP. 

Saran: 

....................................................... , ............................. 2015 

PenilaiN alidator 
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Lampiran 11 

Hasil Validasi LKPD 

LEMBAR V ALI DASI 
LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK (LKPD) 

Satuan Pendidikan 
Ke las/Semester 
Mata Pelajaran 
Pokok Bahasan 

Penjelasan: 

: SMP NEGERI I BANGIL 
: Vll/2 
: MA TEMA TIKA 
: Transfonnasi 

Beri tanda eek ("Ii) pada skala penilaian yang sesuai. Apabila skala penilaiannya 
kurang baik atau tidak baik, mohon letak kekurangan itu digarisbawahi atau 
diberi tanda yang sesuai. 

Bila "sangat baik'' beri tanda eek pada kolom bemomor 5. 
Bila "baik" beri tanda eek pada kolom bemomor 4. 
Bila "cukup'' beri tanda eek pada kolom bemomor 3. 
Bila "tidak baik" beri tanda eek pada kolom bemomor 2. 
Bila "sangat tidak baik'' beri tanda eek pada kolom bemomor 1. 

258 

I I SKAIJ\ PENllJ\N 
I No 1 Uraian 

1 2 3 4 I 5 
I Fonnat I 

a. Judul ...... ...... . ..... .\/. .. . ..... 
b. Tujuan pembelajaran atau indikator sesuai dengan ...... ...... ...... ······l·V 

RPP 
I 

c. Kunei LKPD ...... ...... ...... .v. . ..... 
2 Bahasa 

a. Kebenaran tata bahasa ...... ...... . ..... .v.\ ...... 
b. Kesesuaian bahasa dengan tingkat perkembangan I ...... ...... . ..... ·vi······ 

siswa. J 
e. Kesederhanaan struktur kalimat ...... ...... ······ .v. . ..... 
d. Kejelasan petunjuk dan arahan ...... ...... ······ .v.. i ...... 

3 Jsi 
I. Kebenaran isi atau materi ...... ...... ······ .v ...... 
2. Kesesuaian isi LKPD dengan indikator ...... ...... ······ ..JI.: i ...... 

I 3. Kesesuaian alokasi waktu ...... ...... ······ .. JI.: . ..... 
4. Dapat mendorong siswa menemukan dengan cara ...... ...... ······ ··vi ...... 

sendiri konsep yang dipelajari. I 

5. Kesesuaian dengan pembelajaran kooperatif Tipe 
v-1 Jigsaw 

1. Menyampaikan tujuan dan memotivasi siswa ..... ····· ····· ·v I ..... 
2. Menyajikan informasi sintak Jigsaw ..... ..... . .... 
3. LKPD kelompok ASAL . .... ..... . .... :JI::::: 
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4. LKPD TIM AHLI . .... ..... . .... .v. .. . .... 
5. Kesimpulan ..... ..... ..... . v. . .... 

6. Kesesuaian dengan pembelajaran berbantuan 
Software Geogebra 
1. Materi yang berkaitan dengan penggunaan 

Software Geogebra ..... ..... ..... ..... .. V. 
2. Simboi-simbol yang digunakan pada materi 

T ransformasi. v ..... ..... . .... . .... . .... 
3. Perintah penggunan Software Geogebra pada 

.t/. soal LKPD. ..... ..... ..... . .... 
i 
i I 

Penilaian Umum: 

Mohon menuliskan butir-butir revisi pada kolom saran berikut atau 
langsung pada naskah LKPD 

J.~ ....... r.!1..~2015 
PenilaiN alidator 
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LEMBAR V ALIDASI 
LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK (LKPD) 

Satuan Pendidikan 
Ke las/Semester 
Mata Pelajaran 
Pokok Bahasan 

Penjelasan: 

: SMP NEGERI I BANGIL 
: Vll/2 
: MA TEMATIKA 
: Transfonnasi 

Beri tanda eek (v) pada skala penilaian yang sesuai. Apabila skala penilaiannya 
kurang baik atau tidak baik, mohon letak kekurangan itu digarisbawahi atau 
diberi tanda yang sesuai. 

Bila ;'sangat baik" beri tanda eek pada kolom bemomor 5. 
Bila ;'baik" beri tanda eek pada kolom bemomor 4. 
Bila ''eukup" beri tanda eek pada kolom bemomor 3. 
Bila '1idak baik" beri tanda eek pada kolom bemomor 2. 
Bila "sangat tidak baik" beri tanda eek pada kolom bemomor 1. 

260 

No Uraian 
SKA!J\ PEN !LAN 

I 2 3 4 5 
I Format l 

' 
a. Judul . ..... ······ ...... ... /... i ...... 

i 
b. Tujuan pembelajaran atau indikator sesuai dengan ' ··vi ...... ...... ······ •••••• ! 

RPP i 
i 

! e. Kunei LKPD ' I ...... ...... ...... ..\f; •• ; ...... 
2 Bahasa I 

I 
I 

a. Kebenaran tata bahasa I I ······ ······ ...... ··V·· ! ...... 
b. Kesesuaian bahasa dengan tingkat perkembangan ...... ...... ...... ...... /,\ . ..... 

siswa. 
I/ i / 

! 

e. Kesederhanaan struktur kalimat ·' ······ ...... ...... ···1r: ...... 
d. Kejelasan petunjuk dan arahan ······ ...... ······ . .. v: I ...... 

3 lsi i 
I 

I. Kebenaran isi atau materi I ...... ...... ...... ···~· l •..... 

2. Kesesuaian isi LKPD dengan indikator \,' j ...... ······ ...... . .• , .. I ...... 

3. Kesesuaian alokasi waktu \ I ...... ...... ...... ! ······ 
4. Dapat mendorong siswa menemukan dengan eara ...... . ..... . ..... ..~ .. i ...... 

sendiri konsep yang dipelajari. i 
I 

5. Kesesuaian dengan pembelajaran kooperatif Tipe 
Jigsaw 

v/ I. Menyampaikan tujuan dan memotivasi siswa ····· ..... ..... ····· 

I 
2. Menyajikan infonnasi sintak Jigsaw ..... ..... ..... .:! .. . .... 
3. LKPD kelomp0k ASAL ..... ..... ...... ..v: . . .... 
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i 

I 

4. LKPD TIM AHLI ..... ..... 
5. Kesimpulan ····· ..... 

6. Kesesuaian dengan pembelajaran berbantuan 
Software Geogebra 
l. Materi yang berkaitan dengan penggunaan 

Software Geogebra ...... ..... 
2. Simboi-simbol yang digunakan pada materi 

Transformasi. ..... ····· 

I 

3. Perintah penggunan Software Geogebra pada 
soal LKPD. ..... ..... 

Penilaian Umum: 

Mohon menuliskan butir-butir revisi pada kolom saran berikut atau 
langsung pada naskah LKPD 
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..... .i.: .. . .... 
' I ..... ...... -.. . .... 

. .... ..... -~··· 

····· ..... 

: : ~:: I / ..... .,., ... 
I 
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' i 
! 

I 
4. LKPD TIM AHLI ..... ..... 
5. Kesimpulan ..... ..... 

16. Kesesuaian dengan pembelajaran berbantuan 
Software Geogebra 

I 
I. Materi yang berkaitan dengan penggunaan 

Sofnvare Geogebra ..... ..... 
2. Simboi-simbol yang digunakan pada materi 

Transfonnasi. ..... ..... 
3. Perintah penggunan Software Geogebra pada 

soal LKPD. ..... ····· 

Penilaian Umum: 

Saran: 

Mohon menuliskan butir-butir revisi pada kolom saran berikut atau 
langsung pada naskah LKPD 

262 

·····I ·V.. . .... 
. .... , .v. . . .... 

..... • ,L(.. ..... 
' 
' v ..... ••... i •••.• 

. .... .v.! ..... 
I 

..... :: .. l'M~'.-9.~ ......... ?.~~\Y.i.~~.~: ...... ~~~1\······'?.~.~ ....... 5.,.~~~ .... :!.\.~~.!" 

........ -K,fi..~ ... ~ ....... ~.\:\W.\Gf\.\1 ....... .il\l\Y.\t···'Q&.~k\.v.l ....................... . 

. 9..:~9..X~L ........... ~.~ ..... ~.~2~~nr.c2015 

- alidator 

)~,I 
/' //!~ 

': / 

'---- / ' \j{, 
.~.V:::~ .......... ~ .. ~ ... ~:J.0.\:1. \\/I .\)cl. \'--1 , 

I 
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LEMBAR V ALI DASI 
LEM BAR KERJA PESERT A DIDIK (LKPD) 

Satuan Pendidikan 
Ke las/Semester 
Mata Pelajaran 
Pokok Bahasan 

Penjelasan: 

: SMP NEGERI 1 BANGIL 
: VIl/2 
: MA TEMA TIKA 
: Transformasi 

Beri tanda eek (--./) pada skala penilaian yang sesuai. Apabila skala penilaiannya 
kurang baik atau tidak baik, mohon letak kekurangan itu digarisbawahi atau 
diberi tanda yang sesuai. 

Bila "sangat baik" beri tanda eek pada kolom bernomor 5. 
Bila "baik" beri tanda eek pada kolom bernomor 4. 
Bila "eukup" beri tanda eek pada kolom bernomor 3. 
Bila ''tidak baik" beri tanda eek pada kolom bernomor 2. 
Bila "sangat tidak baik" beri tanda eek pada kolom bernomor 1. 
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No Uraian 
SKALA PENILAN 

1 2 3 4 5 
1 Format 

I 

a. Judul ······ ...... ...... ·V· . ...... 
b. Tujuan pembelajaran atau indikator sesuai dengan ...... . ..... ...... ...... ....... 

I 
RPP I v 

e. Kunei LKPD ...... ...... . ..... .IJ/. . ..... 
12 Bahasa 

a. Kebenaran tata bahasa ······ ...... . ..... . .v. ...... 

I b. Kesesuaian bahasa dengan tingkat perkembangan ······ ...... ...... 
\7 

. ..... 
siswa. 

e. Kesederhanaan struktur kalimat ...... ...... ······ .v . ..... 
d. Kejelasan petunjuk dan arahan ...... ...... ...... .. v. ...... 

3 lsi 
1. Kebenaran isi atau materi ······ ...... ...... .V. ...... 
2. Kesesuaian isi LKPD dengan indikator ······ ...... ...... ··V ...... 
3. Kesesuaian alokasi waktu ······ ...... ...... ..v . ..... 
4. Dapat mendorong siswa menemukan dengan eara ······ ...... ...... "\? 

. ..... 
sendiri konsep yang dipelajari. 

5. Kesesuaian dengan pembelajaran kooperatif Tipe 
Jigsaw 

.'!/ 1. Menyampaikan tujuan dan memotivasi siswa ····· ..... ..... . .... 
2. Menyajikan informasi sintak Jigsaw ..... . .... . .... ::~ . .... 3. LKPD kelompok ASAL ..... . .... . .... . .... 
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I 
4. LKPD TIM AHLI . .... ..... 
5. Kesimpulan . .... ..... 

6. Kesesuaian dengan pembelajaran berbantuan 
Software Geogebra 
I. Materi yang berkaitan dengan penggunaan 

Software Geogebra ····· ..... 
2. Simboi-simbol yang digunakan pada materi 

T ransformasi. ····· ..... 
3. Perintah penggunan Software Geogebra pada 

soal LKPD. ····· ..... 

Penilaian Umum: 

Saran: 

Mohon menuliskan butir-butir revisi pada kolom saran berikut atau 
langsung pada naskah LKPD 

..... 

. .... 

..... 

..... 

..... 

..... t.w..~~.~ ..... ~ ....... ~id.w..~.~ .... , ... 1nl.u.~ ...... ~ ........ ~.mtp~ ...... 9.~it~ .. ~ .................................................................................................. . 

........................... , ............................. 2015 
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·i:4 ..... 

I 

I 
I 

.\1.1 ..... 
I 

.:' ... \ .v. 
I 

.v.1 ..... 
i 
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No 

1 

2 

3 

LEMBAR V ALIDASI 
LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK (LKPD) 

Satuan Pendidikan 
Ke las/Semester 
Mata Pelajaran 
Pokok Bahasan 

Penjelasan: 

: SMP NEGERI 1 BANGIL 
: VII/2 
: MA TEMA TIKA 
: Transformasi 

Beri tanda eek ( "'1) pada skala penilaian yang sesuai. Apabila skala 

penilaiannya kurang baik atau tidak baik, mohon letak kekurangan itu 

digarisbawahi atau diberi tanda yang sesuai. 

Bila "sangat baik" beri tanda eek pada kolom bemomor 5. 
Bila "baik" beri tanda eek pada kolom bemomor 4. 
Bila "cukup" beri tanda eek pada kolom bemomor 3. 
Bila "tidak baik" beri tanda eek pada kolom bemomor 2. 
Bila "sangat tidak baik" beri tanda eek pada kolom bemomor 1. 
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Uraian SKALA PENILAN 

l 2 J 4 
Format 

d. Judul ······ ...... ...... ...... 
e. Tujuan pembelajaran atau indikator sesuai dengan ...... . ..... ...... ...... 

RPP 

f. Kunei LKPD ······ ...... ...... . ..... 
Bahasa 

e. Kebenaran tata bahasa ...... ...... . ..... ...... 
f. Kesesuaian bahasa dengan tingkat perkembangan ...... . ..... ...... ...... 

s1swa. 

g. Kesederhanaan struktur kalimat ...... ...... ...... ...... 
h. Kejelasan petunjuk dan arahan ······ ...... . ..... ······ 
Isi 

7. Kebenaran isi atau materi ······ ...... ...... ...... 
8. Kesesuaian isi LKPD dengan indikator ······ ...... ...... . ..... 
9. Kesesuaian alokasi waktu ...... . ..... ...... ...... 
10.Dapat mendorong siswa menemukan dengan eara ······ ...... ...... . ..... 

sendiri konsep yang dipelajari. 

11. Kesesuaian dengan pembelajaran kooperatif Tipe 
Jigsaw 
6. Menyampaikan tujuan dan memotivasi siswa ..... . .... ..... . ... 
7. Menyajikan informasi sintak Jigsaw ..... . .... ..... ..... 
8. LKPD kelompok ASAL ····· ····· ····· ····· 

5 

. ..... 

. ..... 

. ..... 

. ..... 

. ..... 

. ..... 

. ..... 

. ..... 

. ..... 

. ..... 

. ..... 

. .... 

. .... 

. .... 
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9. LKPD TIM AHLI ..... ..... ····· ..... 
10. Kesimpulan ..... ..... ····· ..... 

12.Kesesuaian dengan pembelajaran berbantuan 
Software Geogebra 
4. Materi yang berkaitan dengan penggunaan 

Software Geogebra ..... ····· ..... . ..... 
5. Simboi-simbol yang digunakan pada materi 

Transformasi. ..... ..... ····· ..... 
6. Perintah penggunan Software Geogebra pada 

soal LKPD. ..... . .... ..... ..... 

Penilaian Umum: 

Mohan menuliskan butir-butir revisi pada kolom saran berikut atau 
langsung pada naskah LKPD 

Saran: 

........................... , ............................. 2015 

PenilaiN alidator 

. .... 

. .... 

..... 

..... 

. .... 
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Lampiran 12 

Hasil Validasi LMA 

LEMBAR V ALIDASI 
LEMBAR MA TERI AHLI 

Satuan Pendidikan 
Ke las/Semester 
Mata Pelajaran 
Pokok Bahasan 

: SMP NEGERI I BANGIL 
: VIl/2 
: MA TEMATIKA 
: Transfonnasi 

Skala Penilaian I 

No Uraian i 
I 2 3 

I Fonnat 
a. Judul ...... ······ .Jt.. 
b. Tujuan pembelajaran atau indikator sesuai dengan ······ ...... 

RPP 
e. Kunei LMA ...... ...... .v. 

2 Bahasa 
a. Kebenaran tata bahasa ...... ······ .. V. 
b. Kesesuaian bahasa dengan tingkat perkembangan ...... ...... "(/ 

siswa. 
e. Kesederhanaan struktur kalimat ...... ...... ..v.: 
d. Kejelasan petunjuk dan arahan ...... ...... . Y.. 

3 lsi 
a. Kebenaran isi atau materi ...... ······ ... I/. 
b. Kesesuaian isi LMA dengan indikator ······ ...... ...... 
e. Kesesuaian alokasi waktu ...... . ..... .. v. 
d. Dapat mendorong siswa menemukan dengan eara ······ ······ ·ti 

sendiri konsep yang dipelajari. 
e. Kesesuaian dengan pembelajaran kooperatif Tipe 

Jigsaw dengan meniwmakan Software Geo~ebra 

Penjelasan: 

Beri tanda eek (v) pada skala penilaian yang sesuai. Apabila skala penilaiannya 
kurang baik atau tidak baik, mohon letak kekurangan itu digarisbawahi atau 
diberi tanda yang sesuai. 

Bila "sangat baik" beri tanda eek pada kolom bemomor 4. 
Bila "baik" beri tanda eek pada kolom bemomor 3. 
Bila "tidak baik" beri tanda eek pada kolom bemomor 2. 
Bila "sangat tidak baik" beri tanda eek pada kolom bemomor I. 

4 I 
I 

······ 
...... 
V\ 
...... I 

i 
I 

...... I 

...... 1 

I 

. ..... 

······ 

······,,. 
..~. 

. ..... 

······ 
I 

v 
, 
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Penilaian Umum: 

a. Rencana Pembelajaran ini: 
l. Tidak baik 
2. Kurang baik 
3. Cukup baik 

@'J Baik 
5. Sangat baik 

b. Rencana Pembelajaran ini: 
l. Belum dapat digunakan perlu konsultasi 
2. Perlu konsultasi intensif 
3 .. Dapat digunakan dengan banyak revisi ** 

r4.:1Dapat digunakan dengan sedikit revisi •• 
_/ 

5. Dapat digunakan tanpa revisi. 

(mohon melingkari pada nomor sesuai pilihan) 

••: revisi yang dimaksud mohon ditulis langsung pada naskah LMA. 

Mohon bagian-bagian yang masih salah diberi tanda langsung pada naskah 
LMA. 

Saran: 

J~ ...... , .. J:.f'l: .. ~15 
PenilaiN alidator 

Or. 
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LEMBAR V ALIDASI 
LEMBAR MA TERI AHLI 

Satuan Pendidikan 
Ke las/Semester 
Mata Pelajaran 
Pokok Bahasan 

: SMP NEGERI 1 BANGIL 
: Vll/2 
: MATEMATIKA 
: Transfonnasi 

269 

! I Skala Penilaian ! 

, No 1 Uraian 
' i I 2 3 
. I j Fonnat I 
' i a. Judul ...... ...... . ..... 

! b. Tujuan pembelajaran atau indikator sesuai dengan ...... ...... ...... 
RPP v 

i 

' e. Kunci LMA ······ ...... ...... 
!2 Bahasa 
' 
I a. Kebenaran tata bahasa 
' 

...... ...... ...... 
I b. Kesesuaian bahasa dengan tingkat perkembangan I ...... ...... ...... 

i I siswa. 
/ 

/ 

e. Kesederhanaan struktur kalimat ...... ...... ...... 
i d. Kejelasan petunjuk dan arahan ...... ...... ,, 

••Y•• 

13 lsi 
i 

Kebenaran isi atau materi a. ...... ...... ...... 
b. Kesesuaian isi LMA dengan indikator ...... ...... ...... 

I e. Kesesuaian alokasi waktu ...... ...... .. /.: 
d. Dapat mendorong siswa menemukan dengan eara ...... ...... ...... 

I 
i sendiri konsep yang dipelajari. 
I e. Kesesuaian dengan pembelajaran kooperatif Tipe 
I 

I Jigsaw dengan menggunakan Software Geogebra 

Penjelasan: 

Beri tanda eek(~) pada skala penilaian yang sesuai. Apabila skala penilaiannya 
kurang baik atau tidak baik. mohon letak kekurangan itu digarisbawahi atau 
diberi tanda yang sesuai. 

Bila "sangat baik" beri tanda eek pada kolom bemomor 4. 
Bila "baik" beri tanda eek pada kolom bemomor 3. 
Bila "tidak baik" beri tanda eek pada kolom bemomor 2. 
Bila "sangat tidak baik" beri tanda eek pada kolom bemomor I. 

4 : 
; 

.. ~: 
······ 

i 

"!-"~ i 

' 
' ., 

,, ' 
••• \,, t 

' ······; 

. ........ 

...... 

·•··· 
.. ~,{ . 
...... 
. ...•. 
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Penilaian Umum: 

a. Rencana Pembelajaran ini: 
I. Tidak baik 
2. Kurang baik 
3. Cukup baik /.--...,, 
4.) Baik 

'---' 
5. Sangat baik 

b. Rencana Pembelajaran ini: 
I. Belum dapat digunakan perlu konsultasi 
2. Perlu konsultasi intensif 
3 .. Dapat digunakan dengan banyak revisi .. 

Jpapat digunakan dengan sedikit revisi .. 
5. Dapat digunakan tanpa revisi. 

(mohon melingkari pada nomor sesuai pilihan) 

**: revisi yang dimaksud mohon ditulis langsung pada naskah LMA. 

Mohon bagian-bagian yang masih salah diberi tanda langsung pada naskah 
LMA. 

Saran: 

.~.J~ ........ . 
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LEMBAR V ALIDASI 
LEMBAR KERJA MA TERI AHLI (LMA) 

Satuan Pendidikan 
Ke las/Semester 
Mata Pelajaran 
Pokok Bahasan 

: SMP NEGERI I BANGIL 
: VII/ .. 
: MA TEMA TIKA 
: Transformasi 

271 

I Skala Penilaian 
No 1 Uraian 

I 2 3 
i I Format I 
I i 

a. Judul . ..... ...... 1 .. v. 
b. Tujuan pembelajaran atau indikator sesuai '""'\"'"'I"'"' 

I I dengan RPP 
; i 

' e. Kunei LMA I ...... ...... j .. \;/ I 

2 Bahasa \ 
I 
I 

l a. Kebenaran tata bahasa ...... . ..... . ..... 
I b. Kesesuaian bahasa dengan tingkat ...... ...... j ...... 

perkembangan siswa. 
e. Kesederhanaan struktur kalimat ...... . ..... ...... 
d. Kejelasan petunjuk dan arahan I ...... ...... ...... 

l3 Isi 
a. Kebenaran isi atau materi ...... ...... ...... 
b. Kesesuaian isi LMA dengan indikator .. .... J ...... ...... 
e. Kesesuaian alokasi waktu ...... ······ '\/.' 
d. Dapat mendorong siswa menemukan dengan . ..... ...... . ..... 

eara sendiri konsep yang dipelajari. 
e. Kesesuaian dengan pembelajaran kooperatif 

Tipe Jigsaw dengan menggunakan Software 
Geo)!ebra 

Penjelasan: 

Berl tanda eek(~) pada skala penilaian yang sesuai. Apabila skala penilaiannya 
kurang baik atau tidak baik, mohon letak kekurangan itu digarisbawahi atau 
diberi tanda yang sesuai. 

Bila "sangat baik" beri tanda eek pada kolom bernomor 4. 
Bila "baik" beri tanda eek pada kolom bernomor 3. 
Bila "tidak baik" beri tanda eek pada kolom bernomor 2. 
Bila ;'sangat tidak baik" beri tanda eek pada kolom bernomor I. 

4 i 

: 
······ 

"Vl 
i 
I 

i ...... ' 

' 

' 

't/. ; 
.. .... i vi 
.~: 

..v.: 
! 
i 

V' . l 

..\!. ! 

i . •..•. i 

VI 
I 

v 
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Penilaian Umum: 

a.Rencana Pembelajaran ini: b. Rencana Pembelajaran ini: 

1. Tidak baik 
2. 
3. 
4' ~ 
5. 

Kurang baik 
Cukup baik 
Baik 
Sangat baik 

1. Belum dapat digunakan perlu konsultasi 
2. Perlu konsultasi intensif 
3 .. Dapat digunakan dengan banyak revisi ** 
©oapat digunakan dengan sedikit revisi ** 
5. Dapat digunakan tanpa revisi. 

(mohon melingkari pada nomor sesuai pilihan) 

**: revisi yang dimaksud mohon ditulis langsung pada naskah LMA. 

Mohon bagian-bagian yang masih salah diberi tanda langsung pada naskah 
LMA. 

Saran: 

····~-~-~.\\-.i. ......... .v..~~---·····~-~---··\?·~-~---: .................................. . 

........................... , ............................. 2015 
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LEMBAR V ALIDASI 
LEMBAR KERJA MA TERI AHLI (LMA) 

Satuan Pendidikan 
Ke las/Semester 
Mata Pelajaran 
Pokok Bahasan 

: SMP NEGERI I BANGIL 
: Vll/2 
: MATEMATIKA 
: Transformasi 

273 

i No I Uraian 
Skala Penilaian 

: I 2 3 4 
i I Format 

; 

I 

: a. Judul .. ii. ...... ...... • ••.•• l 
I b. T ujuan pembelajaran atau indikator sesuai ; ...... ······ ...... ·tr· 1 i 
i dengan RPP ! 
I 

Kunei LMA : 
j e. ...... ...... .. \/.. ••••••I 

:2 Bahasa 
i 

Kebenaran tata bahasa .if.. ' a. ...... ······ . ..... : , , 
b. Kesesuaian bahasa dengan tingkat ''\/ 1 ...... : . ..... ...... 

I I perkembangan siswa. 
e. Kesederhanaan struktur kalimat ...... ...... .t,t .. 

d. Kejelasan petunjuk dan arahan ...... ...... ../.. 
'3 lsi 

a. Kebenaran isi atau materi ...... ...... . ..... 
b. Kesesuaian isi LMA dengan indikator ...... ...... ...... 
e. Kesesuaian alokasi waktu ...... ...... .. v.: 
d. Dapat mendorong siswa menemukan dengan ...... ...... . ..... 

eara sendiri konsep yang dipelajari. 
e. Kesesuaian dengan pembelajaran kooperatif 

Tipe Jigsaw dengan menggunakan Software 
Geogebra 

Penjelasan: 

Beri tanda eek(~) pada skala penilaian yang sesuai. Apabila skala penilaiannya 
kurang baik atau tidak baik, mohon letak kekurangan itu digarisbawahi atau 
diberi tanda yang sesuai. 

Bila "sangat baik" beri tanda eek pada kolom bemomor 4. 
Bila "baik'' beri tanda eek pada kolom bemomor 3. 
Bila "tidak baik" beri tanda eek pada kolom bemomor 2. 
Bila "sangat tidak baik" beri tanda eek pada kolom bemomor l. 

i 
' 

•••••• i 

I ...... \ 

i 
.. ll. [ 

I . .. v. i 
l 

.. .... i 

.,,\/.I 

v 
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Penilaian Umum: 

a.Rencana Pembelajaran ini: b. Rencana Pembelajaran ini: 

1. Tidak baik 
2. Kurang baik 
3. Cukup baik 

<£)Baik 
5. Sangat baik 

1. Belum dapat digunakan perlu konsultasi 
2. Perlu konsultasi intensif 
3 .. Dapat digunakan dengan banyak revisi ** 

@ Dapat digunakan dengan sedikit revisi * * 
5. Dapat digunakan tanpa revisi. 

(mohon melingkari pada nomor sesuai pilihan) 

**: revisi yang dimaksud mohon ditulis langsung pada naskah LMA. 

Mohon bagian-bagian yang masih salah diberi tanda langsung pada naskah 
LMA. 

Saran: 

.......................... (7> ............ .' ................................. ·.4.¥: ... ~ ........ "i,fj"............ .. . 

.... ~'0.-Q~.2*····.:·~···::.~v-~~~ ....... 0~*0.h ........... \~.~ ................... ~illr. 

..... ~&b. .... ¥.\.Y.\.$;° ...... \~.\)..ffi.~ .. : ........................................................... . 

.. P..6~.r..~~ ......... .,.\.~ .... ~.ry.~ .......... 2015 

PenilaiN alidator 
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Lampiran 14 

LEMBAR V ALIDASI 
TES HASIL BELAJAR (THB) 

Satuan Pendidikan 
Ke las/Semester 
Mata Pelajaran 
Pokok Bahasan 

: SMP NEGERI I BANG IL 
: VIV2 
: MATEMATIKA 
: Transformasi 

275 

Petunjuk: 

I. Sebagai pedoman untuk mengisi tabel validitas isi. bahasa dan penulisan soal 

serta rekomendasi, hal-hal yang perlu dipertimbangkan antara lain: 

a. Yaliditas Isi: 

• Kesesuaian soal dengan tujuan pembelajaran yang tercermin dalam 

indikator pencapaian hasil belajar. 

• Kejelasan perumusan petunjuk pengerjaan soal. 

• Kejelasan maksud soal. 

b. Bahasa dan Penulisan Soal: 

• Kesesuaian bahasa yang digunakan pada soal dengan kaidah 

Bahasa Indonesia yang baik dan benar. 

• Kalimat tidak menimbulkan penafsiran ganda. 

• Rumusan kalimat soal komunikatif, menggunakan bahasa yang 

sederhana, mudah dimengerti, dan menggunakan kata-kata yang 

dikenal siswa. 

2. Berilah tanda contreng (~) dalam kolom penilaian yang sesuai menurut 

pendapat Bapak/lbu. 

Keterangan; 
Validitas lsi Bahasa dan Penulisan Soal Rekomendasi 

v : valid SDF : sangat dapat TR : dapat digunakan tanpa 
difahami revisi 

CV : cukup valid OF : dapat difahami RK: dapat digunakan 
dengan revisi kecil 

KV: kurang valid KDF : kurang dapat RB : dapat digunakan 
difahami dengan revisi besar 

TV : tidak valid TDF : tidak dapat PK : belum dapat 
difahami digunakan, masih perlu 

konsultasi 
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3. Penilaian terhadap validitas isi, bahasa dan penulisan soal serta rekomendasi 

NO Validitas lsi 
Bahasa dan Penulisan 

Rekomendasi 
SOAL 

Soal 
y CY KY TY SDF DF KDF TDF TR RK RB PK 

I v v v 
2 v' v v 
3 v v v 
4 (/ l ,/ , v 
5 v' v v / 
6 v ,/ v,, 
7 t/ I ,/ v 
8 t/ t/ / ,/ 
9 v v v 
10 v I/ v ! 
11 l/ t/ U/ 
12 v v v 
13 v' V' v 
14 v I 'I/ v 

15 1/ v v 
4. Komentar dan saran perbaikan 

1~~- ~ ~ ,#--- 0~~ ~ 

:::::~~:~::::~::::~::~0=-

Validator, 

.. : .. >.~.~-1!::::': .. h..! .. 0:'!:.f ~ 
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Petunjuk: 

LEMBAR V ALIDASI 
TES HASIL BELAJAR (THB) 

Satuan Pendidikan 
Kelas/Semester 
Mata Pelajaran 
Pokok Bahasan 

: SMP NEGERI I BANG IL 
: VII/2 
: MATEMATIKA 
: Transfonnasi 

277 

I. Sebagai pedoman untuk mengisi tabel validitas isi, bahasa dan penulisan soal 

serta rekomendasi, hal-hal yang perlu dipertimbangkan antara lain: 

a. Validitas lsi: 

• Kesesuaian soal dengan tujuan pembelajaran yang tercennin dalam 

indikator pencapaian hasil belajar. 

• Kejelasan perumusan petunjuk pengerjaan soal. 

• Kejelasan maksud soal. 

b. Bahasa dan Penulisan Soal: 

• Kesesuaian bahasa yang digunakan pada soal dengan kaidah 

Bahasa Indonesia yang baik dan benar. 

• Kalimat tidak menimbulkan penafsiran ganda. 

• Rumusan kalimat soal komunikatif, menggunakan bahasa yang 

sederhana, mudah dimengerti, dan menggunakan kata-kata yang 

dikenal siswa. 

2. Berilah tanda contreng (.,/) dalam kolom penilaian yang sesuai menurut 

pendapat Bapak/Ibu. 

Keterangan; 

Validitas Isi Bahasa dan Penulisan Soal Rekomendasi 
v : valid SDF : sangat dapat TR : dapat digunakan tanpa 

difahami revisi 
CV : cukup valid DF : dapat difahami RK: dapat digunakan 

dengan revisi kecil 
KV : kurang valid KDF : kurang dapat RB : dapat digunakan 

difahami dengan revisi besar 
TV : tidak valid TDF : tidak dapat PK : belum dapat 

difahami digunakan, masih perlu 
konsultasi 
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Petunjuk: 

LEMBAR V ALIDASI 
TES HASIL BELAJAR (THB) 

Satuan Pendidikan 
Kelas/Semester 
Mata Pelajaran 
Pokok Bahasan 

: SMP NEGERI I BANGIL 
:Vll/2 
: MA TEMA TIKA 
: Transformasi 

278 

I. Sebagai pedoman untuk mengisi tabel validitas isi, bahasa dan penulisan soal 

serta rekomendasi, hal-hal yang perlu dipertimbangkan antara lain: 

a. Validitas lsi: 

• Kesesuaian soal dengan tujuan pembelajaran yang tercermin dalam 

indikator pencapaian hasil belajar. 

• Kejelasan perumusan petunjuk pengerjaan soal. 

• Kejelasan maksud soal. 

b. Bahasa dan Penulisan Soal: 

• Kesesuaian bahasa yang digunakan pada soal dengan kaidah 

Bahasa Indonesia yang baik dan benar. 

• Kalimat tidak menimbulkan penafsiran ganda. 

• Rumusan kalimat soal komunikatif. menggunakan bahasa yang 

sederhana, mudah dimengerti, dan menggunakan kata-kata yang 

dikenal siswa. 

2. Berilah tanda contreng (~) dalam kolom penilaian yang sesuai menurut 

pendapat Bapak/lbu. 

Keterangan; 
Validitas lsi Bahasa dan Penulisan Soal Rekomendasi 

v : valid SDF : sangat dapat TR : dapat digunakan tanpa 
difahami rev1s1 

CV : cukup valid OF : dapat difahami RK : dapat digunakan 
dengan revisi kecil 

KV : kurang valid KDF : kurang dapat RB : dapat digunakan 
difahami dengan revisi besar 

TV : tidak valid TDF: tidak dapat PK : belum dapat 
difahami digunakan, masih perlu 

konsultasi 
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3. Penilaian terhadap validitas isi, bahasa dan penulisan soal serta rekomendasi 

Bahasa dan Penulisan I 

NO Validitas lsi 
Soal I Rekomendasi 

SOAL v i CV KV TV SDF OF KDF TDF TR RK \RB PK 
I v v vi 
2 \/ v vi 
3 V' I I/ 

i VJ I 
I 

4 / ../. v/ 
5 1/ v' I : ,,.. l 
6 1/ v I I v ! 
7 1/' ! v i v i I 

8 /i v I i v 
9 1/ v I v i 

10 v: ../ [ I i v . i 
11 \/'! v I ! v ' I 

12 v' i v' i l I v l 
13 \/i !v vi I 
14 

'' I I v ! vl 
15 v ./ l v ! 

4. Komentar dan saran perbaikan 

-... \!R.~.y.\?.1.~.0.[! .. ~.\.<1lp'.1 ...... 'S.<'.'..\!.~::0.:l ....... ~'.\~,~-l\~ ....... r/: .. \':~K~:\,&~ 
... c. .. .c1.<?\.0.l.-:" ..... 1~.~-\.~.~-\ha.1r.1. ... ) ........ 1,···················=·--·····~·····················n·· 
..: .. ~.~.'.U':0 ........ ro~.~ ....... .\\\.<7.t:.t?.1:.:.:···~ ..... ~n.'1~0.~.~ ........... ~~.t-0.~"'.'!h. ........ 11a 
.... .\\~'i.-.f?.)~ .... ~):\0.!X>.-:-£~ .... ~.~!:\J:l.Thh ..................................................... . 

( Q(\J 

. . ?. :.1JL'?f ......... , ... ~.\'.? ... ~.~~.:'::0!':1\J.~.t Lo 1s 

Validator. 
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LAMPIRAN 15 

PENGELOLAAN PEMBELAJARAN 

Hariffanggal 

LEMBAR OBSERV ASI 
KETERAMPILAN PENGELOLAAN PEMBELAJARAN 

: .. .J.-2-... s~v .... ~.~~-- Kelas/Semester: VII/ l 

Nama Guru Mata Pelajaran : Matematika 

Nama Sekolah : SMP NEGERI l BANG IL Materi Pokok : Transfonnasi 

PETUNJUK: 

Berilah tanda eek ('1) dalam kolom penilaian yang sesuai menurut pendapat Anda: 

No 

I 

II 

Ill 

(I) : berarti ·'sangat tidak baik 
(2) : berarti "tidak baik" 
(3) : berarti "baik" 
( 4) : berarti "sangat baik" 

Aspek yang diamati 

Kegiatan Awai: 
I. Kemampuan memotivasi siswa 
2. Kemampuan mengkomunikasikan tujuan 

I 
pembelajaran 

3. Kemampuan menghubungkan pelajaran hari ini 

I dengan pelajaran sebelumnya 
I Kegiatan Inti: 
I l. Kemampuan menjelaskan penggunaan Software 

Geogebra 
2. Kemampuan mendemonstrasikan Software 

Geogebra pada materi Transfonnasi. 
3. Kemampuan memimpin diskusi/menguasai kelas 
4. Kemampuan mengamati cara siswa menyelesaikan 

masalah/soal 
5. Kemampuan mengoptimalkan interaksi antar siswa 

serta antara siswa dan guru 
6. Kemampuan menghargai berbagai pendapat 
7. Kemampuan mengarahkan siswa untuk menarik 

kesimpulan tentang suatu prosedur/konsep 
8. Kemampuan mendorong siswa untuk bertanya atau 

menjawab pertanyaan dari guru/teman. 
Kegiatan Akhir: 

I. Kemampuan menegaskan kembali kesimpulan 
materi 

I 

Penilaian I 

! (I) ! (2) (3) 
! 

..,/' 

v' 

..,/' 

v 

v 

I 

280 

(4) 
I 

v 

v 

v 

/ 

../ 

v 

v 
I 
I 
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2. Kemampuan memberikan latihan (PR) I I v 
IV Pengelolaan waktu I I I 
v Suasana di Kelas 

I 
i i 

1. Antusias siswa 

I :I 2. Antusias guru 

Pasuruan ~.-:.~ .... 2015 

Pengamat 

...... A~"'T ... ~.'5..~.~·-· 
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LEMBAR OBSERV ASI 
KETERAMPILAN PENGELOLAAN PEMBELAJARAN 

Hariff anggal :JU.lli.'.oJ ... .'9:~.:.9. .:-~. P.Lf Kelas/Semester: VII/ I 

Nama Guru : t"?!~.LJ..i.ah .... k. .......... . Mata Pelajaran : Matematika 

Nama Sekolah : SMP NEGERI 1 BANGIL Materi Pokok : Transformasi 

PETUNJUK: 

Berilah tanda eek ('1) dalam kolom penilaian yang sesuai menurut pendapat Anda: 

No 

I 

II 

III 

(I) : berarti "sangat tidak baik 
(2) : berarti "tidak baik" 
(3) : berarti "baik'' 
(4) : berarti ·•sangat baik'' 

Aspek yang diamati 

Kegiatan Awai: 
I. Kemampuan memotivasi siswa 
2. Kemampuan mengkomunikasikan tujuan 

pembelajaran 
3. Kemampuan menghubungkan pelajaran hari ini 

dengan pelajaran sebelumnya 
Kegiatan Inti: 

I. Kemampuan menjelaskan penggunaan Software 
Geogebra 

2. Kemampuan mendemonstrasikan Software 
Geogebra pada materi Transfonnasi. 

3. Kemampuan memimpin diskusi/menguasai kelas 
4. Kemampuan mengamati cara siswa menyelesaikan 

masalah/soal 
5. Kemampuan mengoptimalkan interaksi antar siswa 

serta antara siswa dan guru 
6. Kemampuan menghargai berbagai pendapat 
7. Kemampuan mengarahkan siswa untuk menarik 

kesimpulan tentang suatu prosedur/konsep 
8. Kemampuan mendorong siswa untuk bertanya atau 

menjawab pertanyaan dari guru/teman. 
Kegiatan Akhir: 

I. Kemampuan menegaskan kembali kesimpulan 
materi 

! Penilaian 
! (I) i (2) (3) 

! 
' I 
' 

' 

i 

I ....,; 
i I 

I 
I 

: 

V' 

,/ 

II 

I I 
I 

I I 

(4) 

v 
v 

I/ 

v 

V' 

v 

v 

v 

' ' 
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2. Kemampuan memberikan latihan (PR) ! I ,/ ! I 

IV Pengelolaan waktu i l ../ i 
v Suasana di Kelas I I 

I I 
../ I. Antusias siswa 

I 
I 
I 
' ../ 2. Antusias guru I 
I 

Pasuruan .+.5..::.?..::2015 

Pengamat 

AL"'FlYAH 
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LEMBAR OBSERV ASI 
KETERAMPILAN PENGELOLAAN PEMBELAJARAN 

Hariffanggal : .. ;».r. .. J~.p. ..... R'.o.1.f. ... Kelas/Semester : VII/ I 

Nama Guru Mata Pelajaran : Matematika 

Nama Sekolah : SMP NEGERI I BANG IL Materi Pokok : Transformasi 

PETUNJUK: 

Berilah tanda eek(\) dalam kolom penilaian yang sesuai menurut pendapat Anda: 

(I) : berarti ··sangat tidak baik 
(2) : berarti .. tidak baik .. 
(3) : berarti .. baik .. 

(4) : berarti .. sangat baik'' 

I 
Nol Aspek yang diamati 

I I Kegiatan Awai: 
I. Kemampuan memotivasi siswa 

I 2. Kemampuan mengkomunikasikan tujuan 

/ pembelajaran 
I 3. Kemampuan menghubungkan pelajaran hari ini 

dengan pelajaran sebelumnya 
II Kegiatan Inti: 

I. Kemampuan menjelaskan penggunaan Software 

I 
Geogebra 

2. Kemampuan mendemonstrasikan Software 
Geogebra pada materi Transfonnasi. 

3. Kemampuan memimpin diskusi/menguasai kelas 
4. Kemampuan mengamati cara siswa menyelesaikan 

masalah/soal 

! Penilaian 
I (I) (2) (3) 

i 

J 

v' 

284 

' 
J 

(4) i 

J 
\/" i 

I 
i 
I 

./ 

./ 

I ../ 

5. Kemampuan mengoptimalkan interaksi antar siswa ./ 

I serta antara siswa dan guru 

I 
6. Kemampuan menghargai berbagai pendapat .; 
7. Kemampuan mengarahkan siswa untuk menarik v 

kesimpulan tentang suatu prosedur/konsep 

8. Kemarnpuan mendorong siswa untuk bertanya atau ./ 
menjawab pertanyaan dari guru/teman. 

Ill Kegiatan Akhir: 
I. Kemampuan menegaskan kembali kesimpulan 

l v 
materi 
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2. Kemampuan memberikan Iatihan (PR) I ,./ i I 

IV Pengelolaan waktu I .....--1 
y Suasana di Kelas ! ! 

I. Antusias siswa i ........ , 
! 

2. Antusias guru i ....--1 

Pasuruan ,.28.::.9.."2015 

Pengamat 

~ 
...... ~Yf. .. 1 .. ~~ •. H ... 
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LEMBAR OBSERV ASI 
KETERAMPILAN PENGELOLAAN PEMBELAJARAN 

Hariffanggal Kelas/Semester : VII/ I 

NamaGuru Mata Pelajaran : Matematika 

Nama Sekolah : SMP NEGERI I BANG IL Materi Pokok : Transfonnasi 

PETUNJUK: 

Berilah tanda eek(.../) dalam kolom penilaian yang sesuai menurut pendapat Anda: 

No 

(I) : berarti "sangat tidak baik 
(2) : berarti "tidak baik'' 
(3) : berarti ''baik'' 
(4) : berarti "sangat baik" 

Aspek yang diamati i Penilaian 
i (I) ! (2) (3) 

11 
Kegiatan Awai: 

i 

I. Kemampuan memotivasi siswa I 

2. Kemampuan mengkomunikasikan tujuan v 
I pembelajaran 

3. Kemampuan menghubungkan pelajaran hari ini 
dengan pelajaran sebelumnya I 

I I 

I II Kegiatan Inti: I 

I. Kemampuan menjelaskan penggunaan Soffll'are i 
I 

I v 
Geogebra ' i ! 

i 
2. Kemampuan mendemonstrasikan Soffll'are ! 

Geogebra pada materi Transfonnasi. ! 

/I 3. Kemampuan memimpin diskusi/menguasai kelas ' I 

I 4. Kemampuan mengamati cara siswa menyelesaikan i ! 
I i 

masalah/soal I ; 
5. Kemampuan mengoptimalkan interaksi antar siswa ' 

serta antara siswa dan guru 
6. Kemampuan menghargai berbagai pendapat 
7. Kemampuan mengarahkan siswa untuk menarik ,/ 

kesimpulan tentang suatu prosedur/konsep 
8. Kemampuan mendorong siswa untuk bertanya atau 

i 

I ./ 
menjawab pertanyaan dari guru/teman. i i 

Ill Kegiatan Akhir: 

t 

I. Kemampuan menegaskan kembali kesimpulan : 

I materi i 

286 

i 

(4) ! 

v' 

V': 

' 

' 

../ 

/'. 
! 
i 

0 
I 
I 

v1 

/ 
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2. Kemampuan memberikan latihan (PR) I i ./ 
IV Pengelolaan waktu ! I ./ 
v Suasana di Kelas 

I 
! v 

l. Antusias siswa i / 2. Antusias guru ; 

Pasuruan ..?.~."."-~::2015 

Pengamat 

~ 
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Lampiran 16 

Hasil Pekerjaan LKPD 

KETENTUAN KERJA KELOMPOK KOOPERATIF TIPE JIGSAW 

~ 

1. Kelompok terdiri 4 siswa 

2. Setiap siswa menggunakan no absen 

3. Setiap siswa pada kelompok menggunakan nomor 1,2,3,4 

4. Nomor 1 (untuk TIM AHLI 1), Nomor 2 (untuk TIM AHLI 2), 

Nomor 3 (untuk TIM AHLI 3), Nomor 4 (untuk TIM AHLI 4), 

5. Masing-masing TIM AHLI akan berkelompok mengerjakan 

LEMBAR MA TERI AHLI 

6. TIM AHLI kembali kelompok semula untuk menyampaikan materi 

7. Masing-masing kelompok mempresentasikan hasil di depan 

kelompok lain 

8. Kesimpulan 

9. Evaluasi. 

LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK 

TRANSFORMASI ROTASI 

• Kompetensi Dasar dan lndikator Pencapaian Kompetensi 

No. 

TUJUAN 

Pr:l\JIR~l l1 ll1Rl1 

Kompetensi Dasar 

4.6 Menerapkan prinsip-prinsip 
transformasi( dilatasi,translasi 
pencerminan ,rotasi) ,dalam 
masalah nyata. 

lndikator Pencapaian Kompetensi 

4.6.1 Memahami konsep transformasi 

Rotasi berbantuan software 

geogebra. 

4.6.2 Menerapkan prinsip-prinsip 

transformasi Rotasi 

berbantuan software geogebra 

Siswa dapat memahami konsep transformasi rotasi 

Siswa dapat menerapkan prinsip-prinsip transformasi rotasi berbantuan 
software geogebra 

c 

••T•~ .... ~·····•T•• 
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KEL<>~iPOK: ..... ~ ................. . tUUSUU 

:\ama: 

M·tv.A. HA!?lfil 
l.t······~·ri·····?:··· 
3 .•• ~~ ••• 1':' ~f: ..... ~HMArJlA 

2 ... M..:.~?.~~····~\c~f~ 
4 .. :6.~~+IA ...... ~.{Pff A L{)l<A 

UtlUUU 

Perbatikan 4 permasalaban di bawab ini 

I. Rotasikan ban gun A BC dengan rotasi 90° berlawanan arah jarum jam , j ika 

ciiketahui titik A(0.0).B(2.0) dan C(2.3) maka bayangan titik A,B clan C 

adalah ... 

A (0.0) 

B (2.0) 

c (2.3) 

Kesimpulan. 

D (x,y) 

A·(.Q.,.Q.) 

8"(~.3 .. 1.) 

C'(.":I....~.) 

2. Rotasikan bangun ABC dengan rotasi 90° searah jarum jam , jika diketahui 

titik A(0.0),8(2.0) dan C(2.3) maka bayangan titik A,B dan C adalah ... 

A (0.0) A '(Q .... 0.) 

B (2,0) B·(.?.: .. ~J~.) 

c (2,3) 

Kesimpulan. 

D (x,y) 

C(..1. ... ~~) 

D'( ~ .:-~) 

Cari bayangan garis di bawah ini dengan refleksi sumbu x 

3. Dengan cara yang sama, rotasikan bangun ABC dengan rotasi 180° 

berlawanan arah jarum jam . jika diketahui titik A(0.0),8{2,0) dan C(2,3) 

maka bayangan titik A,B dan C adalah ... 

A (0,0) 

B (2,0) 

c (2.3) 

Kesimpulan. 

D (x,y) 

A'(.9. . .,.9..) 
s·c:L .. :'-> 
C'(: . .'?.,.:-.\.) 

o·(X ... ~.) 
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4. Dengan cara yang sama, rotasikan bangun ABC dengan rotasi - 270° , jika 

diketahui titik A(0,0),8(2,0) dan C(2.3) maka bayangan titik A,B dan C 

adalah ... 

A (0,0) A'(.Q .. }? .. ) 

B (2.0) B'(.?. ... ~I..) 

c (2.3) C'(.\ .... -:-~) 

Kesimpulan. 

D (x,y) 

cm = + -
• Bagilah kelompokmu menjadi 4.masing-masing siswa sebagai TIM AHLI 

untuk mengerjakan pennasalahan di atas dengan berbantuan software 
geogebra. 

• Siswa No. I (TIM AHLI I) mengerjakan pennasalahan I 
• Siswa No.2 (TIM AHLI 2) mengerjakan pennasalahan 2 
• Siswa No.3 (TIM AHLI 3) mengerjakan pennasalahan 3 
• Siswa No.4 (TIM AHLI 4) mengerjakan pennasalahan 4 
• Bergabunglah dengan kelompok lain dengan nomor yang sama,untuk 

mengerjakan masing-masing pennasalahan yang sama (KELOMPOK AHLI). 
• Setelah selesai mengerjakan ,Kembalilah ke kelompok semula untuk 

menyampaikan hasil tulislah hasil pekerjaanmu pada kolom yang disediakan. 
• Presentasikan di depan kelompok lain. 

Langkah-langkab menggunakan GeoGebra 

Perhatikan symbol yang digunakan 

A 
• . k b . 'k _ ____ new po mt untu menggam ar t1t1 

n 
1.::..1 segment between two point digunakan menggambar garis 

• '·:. 
-~--. tool polygon digunakan untuk menggambar bangun 
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~.;~JI rotate object around point by Angle digunakan untuk merotasikan 

gambar 

~[ reflect object about line digunakan untuk merefleksikan gambar 

l·,;]ITranslate Object by Vector around point by angle digunakan untuk 

memindah gambar 

:01 dilate object from point by factor digunakan untuk memperbesar 
(memperkecil) gambar 
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Tulislahjawabanmu pada kolom di bawah ini. 

JAWABAN PERMASALAHAN 1 KESIMPULAN 

Ato,o) :t>A'(o,o) ~00 bkr\11t,0~t'111n 

B li,O) ~\?/(-~,\) (;i., 3 ) ----;> \-3 ,;. ) 
c c:i,3) ~c' C·-1,,-z) (X,~J ---?> (~j,X) 

JAWABAN PERMASALAHAN 2 KESIMPULAN 

~Q o ~•G<~h j~(\)tn jt"-0" A ( 0, 0 ) ,-) A ' ( 0' 0 ) 

B ( fl-1 o) --7 e" ( 3, , I ) ( \ ' 3J --> ( ? ,-\ ) 

( (;., 3) --7 c_' (1 f --2) 
(_ )(,~ -> lj~X) 

JAWABAN PERMASALAHAN 3 KESIMPULAN 

A ( 0 1 0) ?Ac o,o) !~Oo b.er l Jf vJAnta1 
B (.z,o) ~~(-\,-3) (_I 7 3 J -7 (-! ? ~) 
( (_;1.,?) ->C, c_-.z,-1) 

(X1j) ~ (-X j j 

JAWABAN PERMASALAHAN 4 KESIMPULAN 

A (o,o) ---7 A '(o)o) 0 

:l}D $JU)\\l\h jlffl,UY'I JAM 
-;> 6 '( ~,-1) B (r;.,o) c \ '3) ~ ( ~ ,-\) 

c_ c:z, '3) --7 c?( \ )-2J 
(x,jJ -t (~,-x) 
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Langkah-langkah menggunakan GeoGebra 

LEMBAR KERJA lA (TIM AHLI 1) 

1.Diketahui segitiga ABC ,jika titik A(O,O), B(l,3} dan C (2,1),dirotasikan 90°berlawanan 

jarum jam,bayangan segitiga ABC adalah ...... . 

Langkah-Langkah Mengerjakan 

3. T ampilan GeoGebra 

(}GeoGebra 

File Edit View Options Tools Window Help 

.. /·~~ .• . .. 
~\ J ~ + ~--. • '--' ABC .. \...j -! _/ • -

' . Graphics 

f[[1) c y •· • . 

4 

-4 -3 -1 

-1 

Input 

42752.pdf

Koleksi Perpustakaan Universitas terbuka



Gambarlah segitiga ABC jika diketahui A(O,O),B(1,3),C(2,1) ,dengan 

menggunakan tool polygon,seperti gambar di bawah ini 

OGtoGebra 

Fiie Edit View Options Toots 'Nindow Help 

• -J:;;.;:.rJ 

Point 
, A = 10 01 
, B = (1. 3) 

, C<(2.1) 
Segment 

-' J I;.: 
,J b /.?..: 

,J c 3 16 
Tnangle 
, po1·11 " 2.) 

Input 

..... Graphics 

.3 

-1 

I 
I 

6 

• /\ 
I 

294 

3.Klik gambar segitga ,klik titik A sebagai pusat rotasi ,Pilih rotate object 

around point by Angle ,isi kolorn 90° pilih counter clockwise untuk arah 
berlawanan jarurn jam 

•A _./ 

~ :.1 gt> ~-r3 

Pomt 
, A= (0. 0) 

, B-!1.3) 
, c • (2.1) 

Segment 
..J d 2.24 

"' tl - 2.24 
..J c' 3.16 

Tnangle 
"' l}()ly1 ~ 2.~ 

Input 

~-
I C. .. 

• Graptucs 

'-. ) 

a:::u::::: c • 

[]
= 

L_, _ ABC . 

0 Ralat• Object around Point by Angle 

Angle 

9ot 
• counter doctwise 

dockwlse 

-~ 

OK Cancel 

c • 

a 
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4.Perhatikan gambar yang terbentuk 

. . .. , ... · [] 
• • ,~./ !. ~---. , • ABC 

.... Graphfcs 

.J ~ = ((•. 01 
J A'• 10. C'i 
, B•iU) 
, 8' 0 (-3. Ii 
, C • il. I) 

J C'"i·1.li 

, ' . 

, J • , 
, \• 

J - '~ 
.. 

. 1 • 

-4 -~ -: _, 0 

·• 

Maka bayangan bangun segitiga ABC setelah dirotasikan 90° berlawanan arah jarum 
jam adalah .... 

A (0,0) A'( .. Q, .. Q) 

B (1,3) B'(::?. .... l..) 

c (2.1) er .. !. .. ~.) 
5.Dengan cara yang sama, rotasikan bangun ABC dengan rotasi 90° berlawanan arah 
jarumjam ,jika diketahui titik A(0,0),8(2,0) dan C(2,3) maka bayangan titik A,B dan 
C adalah ... 

A (0,0) 

B (2,0) 

c (2,3) 

Kesimpulan. 

D (x.y) 

A'(g.,.9..) 

s·c?. .... l...) 
C'(::-J.. .. ~.) 

D'(.1.X.) 
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LEMBAR KERJA 18 (TIM AHLI 2) 

2. Diketahui segitiga ABC ,jika titik A(O,O), B(l,3) dan C (2,1),dirotasikan 
90° searahjarumjam,bayangan segitiga ABC adalah ...... . 

Langkah-Langkah Mengerjakan 

l.Tampilan GeoGebra 

"-') GeoGebre 

Frie Edit view Options Tools '."•mdow Help 

r.~ ~ ·-~-_l •/ll •, Afl( .J -' + 

Input 

2. Gambarlah segitiga ABC jika diketahui A(O,O),B(l,3),C(2,1) ,dengan 

menggunakan tool polygon,seperti gambar di bawah ini 

OWcG•bra 
Ftle Edtt View Options T OOIS Wlndow Help 

~ •A ,/ • ,j;.~ :~·~ • •' 
Point 

,1 A,,_ (0. OJ 
,, B<(1,3) 

, c - (2, 1) 

,, a . 7.24 
,/ f) 7.)4 

,/ { 3 15 

Tnanote 
~ poty1 "'2.S 

Input 

... Graphics 

i-1-::11-~ c • D · 

-3 

ABC -'-' + 

B 
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3.Klik gambar segitga ,klik titik A sebagai pusat rotasi ,Pilih rotate object 

around point by Angle ,isi kolom 90° pilih clockwise untuk searah 
berlawanan jarum jam 

(J GecGebra 

Po mt 
, A 0 (0. 0) 

, B "{1, 3) 
, c. (2, 1) 

Segment 
.I 3 2 .24 

, b • L.14 
.; c = 3.16 

Tnancle 
.I poly1 7.~ 

Input 

·----------------------~ 

... 
-· 

- Graphics 

fl=(C. c. 

0 Rotot• Obj.ct around Point by Angl• 

t..ngle 

90' 

counter cloc~~1se-

OK Cancel 

(. 

• 

_, _, 

-\ 
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4.Perhatikan gambar yang terbentuk 

W'~~~~~*'t~f~~~~~~~Al~~~~ 
F~ EQI \'tfW ~s Tools Wr\IJt)W 1-ltlC 

PC'int 

I ~ • 10. (•I 
J A'=\O.('I 

J S•(U) 
I B" (J, .1) 
, c. (2. 1) 

J C-•(1,.2) 

T11a11yi~ 

I " ' 
j 

.:. ,.. Graphtcs 

.. .) 

• 

• 
0 A 

.: ·1 

·1 • 

. : • 

·3 

Maka bayangan bangun segitiga ABC setelah dirotasikan 90° searah jarum jam 
adalah .... 
A (0,0) A'(0.,.C?) 

B (1,3) 

c (2,1) 

B'(J. .. ,.~/.) 

C'( . .1 ..•. ::~ 

5.Dengan cara yang sama, rotasikan bangun ABC dengan rotasi 90° , jika diketahui 
titik A(0,0).B(2.0) dan C(2,3) maka bayangan titik A,B dan C adalah ... 

A (0,0) A'(q ... , .. Q.) 

B (2,0) B'(.?. .. ,.~} .. ) 

1 -]. C (2,3) C'( .... , ..... ) 

Kesimpulan. 

D (x,y) 
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LEM BAR KERJA lC (TIM AHLI 3) 

3. Diketahui segitiga ABC ,jika titik A(O,O), B(l,3) dan C (2,1),dirotasikan 
180°berlawanan jarum jam,bayangan segitiga ABC adalahLangkah
langkah mengerjakan. 

1.Tampilan GeoGebra 

(J GtQG,bra 

File Edit View Opbons Tools Window Help 

ABC >-2 + 
' • Graphics 

IL"l6 c ••••• ' . 

-4 .3 ·1 

·1 

Input 
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2. Gambarlah segitiga ABC jika diketahui A(O,O),B(1,3),C(2,1) ,dengan 

menggunakan tool polygon,seperti gambar di bawah ini 

OG.oG<1>ra 

F~e Edit view Options Tools Wiodow Help 

~ A •• ' n ·· .. · ~ • ~•' • - .~ • i ... ~ / • ' 

Pomt 
.1 A - ;o. OJ 
, B • (1. 3) 

, c • (2. 1) 

-' d ! ,..: 

.I 1J 7/-1 

Tnang!e 

• Graphics 

L~ .. ABC >·1 + 

I \ 
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3.Klik gambar segitga ,klik titik A sebagai pusat rotasi ,Pilih rotate object 

around point by Angle ,isi kolom 180° pilih counter clockwise untuk arah 

berlawanan jarum jam 

- Point 

, A 10 0) 
,, B "(1. J) 

, c. (2. 1) 

Segmen1 

.J ( - 3 16 

- Tnancle 
,; poly1 , /.~ 

Input 

. . / 

... Graphics 

~:c· 

• fF.'""110: ~/ • . • ' ABC -. . '1 + 

~·__J_•s ~ 
I 0 Rotate Object around Point by Ang!< 

Angle 

1sot 

a counter docll:Ms e 

doct'Wlse 

.J 

OK Cancel 
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4.Perhatikan gambar yang terbentuk. 

c~~~:-~_;i~~?-~~~~'·.~~ ... ~,,~-~~-~-:-:~~-";.~~:~~~~k~-~~~f~!t~7*~~~w 

Frtt ECll 'MW O~ons T~ WIMO'<> Httc 

• -_;,;:r:; 

;=ci.1~ 

~ :.. • iO fq 
, A'• iC O· 

, B • (1. JJ 
~ Er• I 1. JJ 
, c • (1. 1) 

, C•ll .. ll 

, ' 

.... ·.· . D 
• • "-~J , .--.... • • A8( 

• Grapl:tes 

h\IJc· O· ---· 
1 

31 • 
I 

~1 
I 

I 
'1 
i 

0 !;. 

.J : ·I 

I 

• ·11 
! 

·=1 
e l 
• ·31 

I .. , 
I 

~ 

Maka bayangan bangun segitiga ABC setelah dirotasikan 180° berlawanan arah 
jarumjam adalah .... 

A (0.0) 

B (1.3) 

c (2.1) 

A'(.Q., .. Q) 

B'(.:-.!. .. :}) 

C'(.~~ .... :l.) 

5.Dengan cara yang sama. rotasikan bangun ABC dengan rotasi 180° berlawanan arah 
jarum jam • jika diketahui titik A(0.0).8(2.0) dan C(2.3) maka bayangan titik A.B dan 
C adalah ... 

A (0.0) 

8 (2.0) 

c (2.3) 

Kesimpulan. 

D (x.y) 

A'( .. 9. .. ? .. ) 

s·c.'. .. ~~) 
C(~ .. :.\..) 

D'(.x.~.) 
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LEMBAR KERJA lD (TIM AHLI 4) 

4.Diketahui segitiga ABC jika titik A(O,O), B(l,3) clan C 
(2, I ),dirotasikan 270°berlawanan jarum jam,bayangan segitiga ABC 
adalah ...... . 

Langkah-Langkah Mengerjakan 

1.Tampilan GeoGebra 

File Edit View Options Tools Window Help 

{~ t .. A~ ,• 
• • • .:_• ~'... • A£3C ______:_:__ + 

Input 8 

4. Gambarlah segitiga ABC jika diketahui A(O,O),B(1,3),C(2,1) ,dengan 

menggunakan tool polygon,seperti gambar di bawah ini 

0 G<oG<b<• 
File Edit View Options Tools Wtndow Help 

Po mt 
,, A~ (0. 0) 

" B- (1, 3) 
,,, c - C2.1} 

.1 a - 7 :>4 
,, h 2.74 
.,,I c ~ 3.16 

Tnan9te 
" poly1 .. 2.S 

Input 

" ' ..... Graphics 

c 
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3. Klik gambar segitga ,klik titik A sebagai pusat rotasi ,Pilih rotate object 

around point by Angle ,isi kolom 270° pilih counter clockwise untuk arah 

berlawanan jarum jam 

,,, :~ /O_ 0) 

, B • (1, 31 
,,, c '° {2. 1} 

Seg.-.,ent 
,, :.1 j /.\ 

.,, 
Tflan;;le 

!neut 

[]
= ,• 

~ AOC 

... Graphics 

it..:-lbi c' 

~~--··------_L---~~ 
) '(} R.otatie ObjKt around Point by Angle ~ 

:.note 

ITI counter di;;ci-:'Mse 

0 ~ 

OK Cancel 

c • 
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4.Perhatikan gambar yang terbentuk. 

- Po:ol 
~ :... % tO. C11 

J A.• 10. (•i 

'B•!UI 
J 13-. {3. lj 

J c. {1.11 
J c-. ,, .21 

J • 

J 

J 

Triir.·;Je 

J -' '' 

~ " ', 

1r.i;ut 

,. ~ .. . . . / . 
x. • Grap('ltes 

bib::· 

. 
'-· 

_, 

ABC ~ [±] 

1 

I 
I 

lj • 
I 

'1 

l • 

·1 • 
: • 

·l 

-I 

Maka bayangan bangun segitiga ABC setelah dirotasikan -270° adalah .... 

A (0,0) 

B ( 1.3) 

c (2,1) 

A'(P .. , .. 9..) 

B'(.:-.1.,.J.) 

C'(.J..,::A 

5.Dengan cara yang sama, rotasikan bangun ABC dengan rotasi -270° ,jika 
diketahui titik A(O,O),B(2,0) dan C(2,3) maka bayangan titik A,B dan C adalah ... 

A (0,0) 

B (2,0) 

c (2,3) 

Kesimpulan. 

D (x,y) 

A'(.0..,.~ .. ) 

B'(.~ .. ,:-:1 ... ) 

C'( .. l..,.~.~) 
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Lampiran 17 

Hasil Pekerjaan Evaluasi 

EVALUASI REFLEKSI 
' 

··, i ~·· I, 1·. . ·."'. · .: .. NAMA: .. -. .•.•..•.....••.......... k 

KELAS: •. ~v \ \ . C. 

JAWABLAH PERTANYAAN DIBAWAH !NI 

I. Diketahui titik A(5.-2) direfleksikan sumbu x .tentukan bayangan titik A 
/., ~ ~ . ~ OI ) -~ I\' ( S -~ ........ , .......................................................................................... . 

2. Diketahui I melaui titik C(2.3) dan E(5.4) direfleksikan sumbu x .tentukan 

bayangan bayangan garis l 

.............. ~ ... ~. 7. .'.?. ~ .. :. -~ .... ~ .. -. -~- ~. ~ .................................................. . 

. . . . . . . . . . . . . . ~ ... (. 5: .: .~! .. : ... : . '. -~- ... : .~ .. ~ .'. .. ~ ! .. ) .................... ' ... ' .. ,;, .. ' ...... . 

3. Diketahui segitiga ABC dengan titik A(2.5). B(6, -4) dan C(5. I) .di cerminkan 

sumbu y.Tentukan bayangan segitiga ABC tersebut! 
~ (- . ) ; ) 
t',?,\ ._,._..., -~/ ~ ; :,: ·; ·; ........ :.··. -~ ~· ............... ·:_·. :/ .. ) .................................... "1' .......... . 
~ 0 , - ~' -' ' - '-~ I ..__I 

••••••••• :. •••••••••••••••••• j., ••••••••••••••• ,;,, •••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 

(<\ ---") _\ '.J ................................................................................................... 

4. Diketahui garis k melalui titik A( 2. -3) dan B(-1.4) di cerminkan garis x = 3. 

tentukan titik yang dilalui oleh bayangan garis k dan tentukan pula bayangan 

garis k tersebut! 
/ 

I/"~ -"'7''\ _....._ (I ? I 

.. ( .. ..... '/. .. ~ ... . : . ..: ...... : . ....... :-... '..::. !. ................................................. . 

~ ( - I J C..{ ) .- J /' ,- I . - ""! ) . , .................................................................................... _ .. , ........... . 
I 
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I ABDULLAH BIN HASAN AL IDRUS 3 4 3 4 14 87.50 

2 AKHMAT AINUL YAKHIN 4 4 4 3 15 93.75 

3 ALVIAN DHIYA'ULHAQ 4 3 3 4 14 87.50 

4 AMANDA ZAKI RA 4 4 3 4 15 93.75 

5 ARLINE ZAIDATUS SHOBIHAH 4 4 4 4 16 100.00 

6 BERLIAN PUSPITALOKA NAGARI 2 l 2 2 7 43.75 

7 BUNGA ZAHWA SALSABILA 4 4 4 4 16 100.00 

8 DENNY JUMBO AHMAD ARIF 4 3 3 4 14 87.50 

9 DIEMAS MAULANA HIDAYAT PUTRA 4 4 4 3 15 93.75 

10 EKA YUNITA OKTAVIA 4 4 4 4 16 100.00 

II ERICO PERUZZI 4 4 4 4 16 100.00 

12 ERLINDA AGUSTIN! 4 4 3 4 15 93.75 

13 FITA KURNIA SALSABILA 4 4 4 4 16 100.00 

14 GERI ANDIKA PUTRA WIJAYA 4 4 4 4 16 100.00 

15 IZZAH NANDA HAMIDAH 4 4 3 4 15 93.75 

16 JEVIKA 3 3 4 4 14 87.50 

17 KAISAR BINTANG MAHMUD! 4 4 4 4 16 100.00 

18 M. NOVAL ALIEF HABIBI 4 4 4 4 16 100.00 

19 M. SHOFIYULLOH 4 3 4 3 14 87.50 

20 MELDITA PRISCILIA RADHUMI 4 4 4 4 16 100.00 

21 MOHAMMAD HAVIDT EFENDI 4 3 3 4 14 87.50 

22 MUHAMMAD DAFA DZAMIR 3 4 3 4 14 87.50 

23 MUHAMMAD FADLY HAKSARA 4 4 4 4 16 100.00 

24 MUKHAMMAD TAUKHIDIN ABDULLAH 4 3 4 4 15 93.75 

25 MUKHAMMAD WILDAN AL HAKIM 4 4 4 4 16 100.00 

26 NADIA PRASETYA RETNO PUTRI 2 2 2 4 10 62.50 

27 NAILATUL FADHILAH HAFSHAH 2 4 4 4 14 87.50 

28 NURIA WAKHIDATUL ISTIQOMAH 4 4 3 4 15 93.75 

29 PRAYOGI GALIH ANGGONO 3 4 4 4 15 93.75 

30 RAFA AURELIA 4 3 4 4 15 93.75 

31 RAIHAN ALKUWAITY PUTRA MUTIAQIN 4 4 4 4 16 100.00 

32 RETNA DWI EFRILIANA 4 4 3 4 15 93.75 

33 REVI NUR RAHMANIA 4 4 2 4 14 87.50 

34 SALWA MAULIDA ZAHRI 2 2 3 4 II 68.75 

35 SITI AMINATUZ ZUHROH 2 4 4 4 14 87.50 

36 STANY ELSYEVA HURSEPUNY 2 3 3 2 10 62.50 

3250.00 
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EVALUASI REFLEKSI 

NAM , '\ c11\atl1\ F- l\ Ah \ (1~\ t-\ A:.~.~ ....................... ~ 

KE LAS: ... 

JAW AB LAH PERT ANY AAN DIBA WAH IN! 

I. Diketahui titik A(S.-2) direfleksikan sumbu x .tentukan bayangan titik A 

............. /1" .c~.? .. .-. ~ ) .................................................................... . 

2. Diketahui I melaui titik C(2.3) dan E(5.4) diretleksikan sumbu x .tentukan 

bayangan bayangan garis l 
: / ) . -~ . c ~ -q) ........... ~ ........... _,, ........................................................................ . 

3. Diketahui segitiga ABC dengan titik A(2.5). 8(6, -4) dan C(5, I) .di cerminkan 

sumbu y.Tentukan bayangan segitiga ABC tersebut! 

:; .. -. ~ :.?.) .. P .. ~.: .. ~:.,,. ........ :. :?: .. ~ .. J. ....... . " .......................................... .. 
'1 

4. Diketahui garis k melalui titik A( 2, -3) dan B(-1.4) di cerminkan garis x = 3, 

tentukan titik yang dilalui oleh bayangan garis k dan tentukan pula bayangan 

garis k tersebut! 

I. .. ·~.~" :.3.J ... b ,;, : ,:,.,.,;:. :1 J ........................................ ·: ;\ ................. . 
. X.: .. >. ...... (.!< .. 7-: .. --:: .. ':':.,,.'.J) ................................... : .. .' ................ .. 
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EVALUASI MANDIRI TRANSLASI 

ke~\'(I r;..l._; t\ 1 ' lr'>\ I 

NAMA: .....•.•..........•......... 

JA WABLAH PERT ANY AAN DIBA WAH !NI 

I. Diketahui garis k melalui titik A( 2, -3) dan 8(-1.4) digeser 3 satuan ke kiri dan 2 

satuan ke kanan. tentukan bayangan titik A dan B yang dilalui oleh bayangan 

garis k 

. .' ...... (. ~ .~ .. ~ .. ?:. ·'· ..... ~.-: ................... ~ .. ' .......................................... . 
jl • r \ 

? , r ' , ,::1 : _ ) ( - LJ (:, ) 
................................................ / ................................................. . 

...---) ( ._, l n 0 L \I 
y '! . . ........... , ...................................................................................... . 

2. Diketahui titik A(4.-2) ditranslasikan dengan T r-21 bayangan titik A adalah ... 
. ' r ·'j 7 ( , 3 
A il,-:;>) ,_ \) 1 -1) 

............................. ::-... ) ... -........................................................... , 
(x,j) -) ( Y.!-CI 1 'jLb) 
··································································································· 

3. Diketahui titik A(4.-2) ditranslasikan dengan T sehingga menghasilkan bayangan 

A'(6.5). Tentukan matriks traJl]~i T _ \ 

.t. .. ( .. ~ .. : ... ~. ~ .. '. ... ~: .... ''. .. :~ .'. .. ~ ... ~ ............................................... .. 
rno~r;~l ho f'( fer.· ( ). ) ...................................... --y ........................................................ .. 

4. Diketahui segitiga ABC dengan titik A(2,5), 8(6. -4) dan C{5, I) ditranslasikan 

dengan T= (-
5

4
) Tentukan bayangan segitiga ABC tersebut! 

A ( ;;; I\ ':' -) ( -) ' I c; ) 
. ·:;&···.··.:-.~··~.· .. ··~~·· ...... ;· ·:· '''\' .................. ······ ······ ......................... . 

\ 
c ) 

··································································································· 
(

V :...f \ I "\ 
"- ' J ) ......:) l V -f-J , J J..r I ....................................... , .......................................................... . 
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EVALUASI MANDIRI TRANSLASI 

--4-~--- - ~..,:___ __ _ 

~E vi NlW VA\--IMAN/11 
NAMA: ........................... . 

KELAS: .. Y_il E. l 7 E ) 

JA WABLAH PERT ANY AAN DIBA WAH INI 

I. Diketahui garis k melalui titik A( 2. -3) dan B(-1.4) digeser 3 satuan ke kiri dan 2 

satuan ke kanan. tentukan bayangan titik A dan B yang dilalui oleh bayangan 

garis k 

. ~ ... ( .~. ~. ::. ?. J. ..... :-±. . .( . ~.1 .. ~ .-~) .J. ............................................. . 

.. ~ .. .c~ .. 1 .. ~.1.J. .... ~ ... (-j .. ~ .. C:-J ....... Y" ..................................... . 

... ~.0..?jJ. ... :-:-:-:-?. ... \.'!': . ..f. "-.~ .. ~.i.~ .......................................... . 
2. Diketahui titik A(4.-2) ditranslasikan dengan T [ ~2] bayangan titik A adalah .. . 

A l4.,-.2 J -7 CA.,\) 
···············\·················································································· 
.. ~.~.'.:J ........ ~ .. (.~+ .. ~ .. 7.~.i.~!. ..................................... . 

3. Diketahui titik A(4.-2) ditranslasikan dengan T sehingga menghasilkan bayangan 

A '(6.5). Tentukan matriks tranlasi T 
A.. (_iJ, -:;., ) _____ ... A' ( e:,,r-) 

:~:~~?~~::::~~~J~;;::l:~J::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::: 

4. Diketahui segitiga ABC dengan titik A(2.5). B(6. -4) dan C(S. I) ditranslasikan 

dengan T= (-
5

4
) Tentukan bayangan segitiga ABC tersebut! 

A ( J.' r- )' -> A' (- ~, io) 
..................... } ................... >" ...................................................... . 

·~····L~:\j······~····2;···~·i·:·~·)) ....................................... . 
(':;<·~····T····:.::;·····cx··:+·~··~·····~1·J .................................... . 
........ :) ..................................... ~ .............................................. . 
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I ABDULLAH BIN HASAN AL IDRUS 3 4 4 4 15 93.75 

2 AKHMAT AINUL YAKHIN 4 4 3 3 14 87.50 

3 ALVIAN DHIYA'ULHAQ 4 3 3 4 14 87.50 

4 AMANDA ZAKIRA 3 4 4 4 15 93.75 

5 ARLINE ZAIDATUS SHOBIHAH 3 4 4 3 14 87.SO 

6 BERLIAN PUSPITALOKA NAGARI 2 I 3 2 8 S0.00 

7 BUNGA ZAHWA SALSABILA 4 4 4 3 IS 93.75 
8 DENNY JUMBO AHMAD ARIF 4 3 4 4 15 93.75 

9 DIEMAS MAULANA HIDAYAT PUTRA 3 4 4 3 14 87.50 

IO EKA YUNITA OKTAVIA 3 4 4 4 IS 93.75 
11 ERICO PERUZZI 3 4 3 4 14 87.SO 
12 ERLINDA AGUSTIN! 3 4 4 4 15 93.75 

13 FITA KURNIA SALSABILA 4 4 3 4 15 93.75 
14 GERI ANDIKA PUTRA WIJAYA 4 2 4 4 14 87.50 
15 IZZAH NANDA HAMIDAH 4 4 3 4 15 93.75 
16 JEVIKA 3 3 4 4 14 87.50 

17 KAISAR BINTANG MAHMUD! 4 4 3 4 15 93.75 
18 M. NOVALALIEF HABIBI 4 4 3 4 15 93.75 
19 M. SHOFIYULLOH 4 3 4 3 14 87.SO 

20 MELDITA PRISCILIA RADHUMI 3 4 4 4 15 93.75 

21 MOHAMMAD HAVIDT EFENDI 4 3 3 4 14 87.50 

22 MUHAMMAD DAFA DZAMIR 4 3 4 4 15 93.75 

23 MUHAMMAD FADLY HAKSARA 4 3 4 4 IS 93.7S 

24 MUKHAMMADTAUKHIDIN ABDULLAH 4 3 4 4 IS 93.75 

25 MUKHAMMAD WILDAN AL HAKIM 3 4 3 4 14 87.SO 

26 NADIA PRASETYA RETNO PUTRI 2 2 2 4 10 62.50 

27 NAILATUL FADHILAH HAFSHAH 2 4 4 4 14 87.SO 

28 NURIA WAKHIDATUL ISTIQOMAH 4 4 3 4 15 93.7S 

29 PRAYOGI GALIH ANGGONO 3 4 4 4 IS 93.7S 

30 RAFA AURELIA 4 3 4 4 IS 93.75 

31 RAIHAN ALKUWAITY PUTRA MUTTAQIN 3 4 4 4 IS 93.7S 

32 RETNA DWI EFRILIANA 4 4 4 4 16 100.00 

33 REVI NUR RAHMANIA 4 4 4 4 16 100.00 

34 SALWA MAULIDA ZAHRI 2 2 3 4 II 68.7S 

35 SITI AMINATUZ ZUHROH 4 4 4 4 16 100.00 

36 STANY ELSYEVA HURSEPUNY 2 3 3 2 10 62.SO 

JUMLAH 3!93.7S 
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EVALUASI MANDIRI DILATASI 

'1i\a ~Ot~i.a ~ \ ~ \\.3 NAMA: ........................... . 

KELAS:.';{11 ~ 

JA WA BLAH PERT ANY AAN DIBA WAH INI 

I. Carilah titik bayangan dari titik A (-2,4) yang didilatasi oleh [O. 2] 
. ( .. ' Ll \ ,( ·~. ( / " i 
... . :': ... · ... . ) ..... .... ':::.:.::. : .. ............................................................... . 

. -~-~-~ .:.-~ .. !. .... ' ............................................................... ······ ......... . 

2. Carilah titik bayangan dari titik B (-9.3) di dilatasikan oleh [O. -113] 

L .8. .. ~. ) ... ;<; .. _1:': ... \ -'~- .. -~- '. ... ?: .'. ........................................................ . 
- ( :.:, - \) 

.\ ................................................................................................ . 

3. Carilah titik bayangan garis AB jika diketahui A(l.2) dan 8(1.5) dengan dilatasi 

[0.-2] / . 

f, -~. ~ ... ::'.! ... -~· .. i~. ~: .. '. ~.?. -~ .. : ..... ~ ... ~ .. :'. ..... 4 : ................................................ . 
t:. S. ~: .~) ... :~ .. '. ... : .. : .: ..... : ... \.: -~> -~ .1.<: ................................................ .. 

4. Carilah titik bayangan bangun ABC jika diketahui titik A (0.0) ,B(0.6) dan C(4.0) 

didilatasi oleh [O, -112] 
J. ( c . c ; . .· ) 0 ( c . (__, . ................................................................................................... 
b ( ·.·_. J {_- ) ~· , (_ c· I - ~;,;. ) .................................................................................................... 

·' ) ,., r-1 o) ........ : ...... ' ...................... · ... · .... : ... ~ .... ( ............................................ . 
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EVALUASI MANDIRI DILATASI 

NAMA:~ .. ~1f.~.W.et.TuL 1 

KELAS: .. Ylt -E 

JAW ABLAH PERT ANY AAN DIBA WAH !NI 

I. Carilah titik bayangan dari titik A (-2.4) yang didilatasi oleh [O. 2] 
/\ r - J. I I ) · -·; ( - 1J . i-,' \ 
,,-,~,- \\'~I 

312 

1-;zx;L ::: -ii , .................................................................................................... ~ 
•

Llv'? -·:-i I "\ <t- - G ..................................................................................................... 

2. Carilah titik bayangan dari titik B (-9.3) di dilatasikan oleh [O, -1/3] 
~ (·9 ' ) ) - - . I ( ~ ;J ) 
''"'Y'''''''"''' ............................................................................... . 

e ){~(-/;,) ~) ................. {).(. ............................................................................. . 

. ~./..~ .. ~ .... ~) ... ~-.~.! .............................................................. -:. .. . 

3. Carilah titik bayangan garis AB jika diketahui A( 1.2) dan B( 1.5) dengan dilatasi 

[O, -2] • _ 
I\ ( I I; ) -:'>( -1 . - \\ \ 1, \, 1 . ) ) _, c. ;_ . - '-I ) ....................................... / .......................................................... . 
6 ~ I x (-1 ) -:: - ; ................................. ;, ............................................................... . 
....... ~.~ .. ~:.~. ) .. ~ .. -:--.~ ..... .......................................................... 3 .. 
{)(1,S) . ·~. ·~· .. \. ·~· c·~ i .) . ·=·. ·.:.. .. i .................................................................. . 

). x ( . J ) ~ - ~1 
4. Carilah titik bayangan bangun ABC jika diketahui titik A (0,0) ,B(0,6) dan C(4,0) 

didilatasi oleh [O, -112] 

.A~.9.:.?.).~-.~.S.~.:.~ . .! ........................................................ f/. .. 

. ~.\.?.:.~ .. ~ .. ~.:.(?..:.~.?. ............................................................. . 

. . ~. S.~.~~). .. ~ .. ' .. ~. ~ .. ~ ~. ) ............................................................. . 
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l ABDULLAH BIN HASAN Al IDRUS 3 4 4 4 15 93.75 

2 AKHMAT AINUL YAKHIN 4 4 3 3 14 87.50 

3 ALVIAN DHIYA'ULHAQ 4 3 3 4 14 87.50 

4 AMANDA ZAKIRA 3 4 4 4 15 93.75 

5 ARLINE ZAIDATUS SHOBIHAH 3 4 4 3 14 87.50 

6 BERUAN PUSPITALOKA NAGARI 4 4 3 4 15 93.75 

7 BUNGA ZAHWA SALSABILA 4 4 4 3 15 93.75 

8 DENNY JUMBO AHMAD ARIF 4 4 4 4 16 100.00 

9 DIEMAS MAULANA HIDAYAT PUTRA 3 3 4 3 13 81.25 

10 EKA YUNITA OKTAVIA 3 4 4 12 75.00 

11 ERICO PERUZZI 3 4 4 4 15 93.75 

12 ERLINDA AGUSTIN! 3 4 4 4 15 93.75 

13 FITA KURNIA SALSABILA 4 4 4 4 16 100.00 

14 GERI ANDIKA PUTRA WIJAYA 4 2 4 4 14 87.50 

15 IZZAH NANDA HAMIDAH 4 3 3 4 14 87.50 

16 JEVIKA 4 3 4 4 15 93.75 

17 KAISAR BINTANG MAHMUDI 4 4 3 4 15 93.75 

18 M. NOVALALIEF HABIBI 4 3 3 4 14 87.50 

19 M. SHOFIYULLOH 4 3 3 3 13 81.25 

20 MELDITA PRISCILIA RADHUMI 3 4 4 4 15 93.75 

21 MOHAMMAD HAVIDT EFENDI 4 3 3 4 14 87.50 

22 MUHAMMAD DAFA DZAMIR 4 4 3 4 15 93.75 

23 MUHAMMAD FADLY HAKSARA 4 3 4 4 15 93.75 

24 MUKHAMMAD TAUKHIDIN ABDULLAH 4 3 4 4 15 93.75 

25 MUKHAMMAD WILDAN Al HAKIM 2 4 4 4 14 87.50 

26 NADIA PRASETYA RETNO PUTRI 2 2 2 4 10 62.50 

27 NAILATUL FADHILAH HAFSHAH 2 4 4 4 14 87.50 

28 NURIA WAKHIDATUL ISTIQOMAH 4 4 4 4 16 100.00 

29 PRAYOGI GAUH ANGGONO 3 4 4 4 15 93.75 

30 RAFA AURELIA 4 3 4 4 15 93.75 

31 RAIHAN ALKUWAITY PUTRA MUTTAQIN 3 4 4 4 15 93.75 

32 RETNA DWI EFRILIANA 4 4 4 4 16 100.00 

33 REVI NUR RAHMANIA 4 4 2 4 14 87.50 

34 SALWA MAULi DA ZAHRI 3 4 3 4 14 87.50 

35 SITI AMINATUZ ZUHROH 4 4 4 4 16 100.00 

36 STANY ELSYEVA HURSEPUNY 4 3 3 4 14 87.50 

JUMLAH 3256.25 
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EVALUASI MANDIRI ROTASI 

r:.r~ f! M.c1i.:~~1 1 1\ 
NAMA: .• ti.1 

•••••••••••••••• ~ ••••• ~. 

, I'! r 
KELAS:.:-. 1' c 

JAW A BLAH PERT ANY AAN DIBA WAH INI 

I. Diketahui titik A(4,-2) rotasikan 90° searahjarumjam.Tentukan bayangan titik A. 
,, ~j' ~' ,-·' \: .......... ~ ......... ····· ............................................................................ . 
( I ' i 
:,...:-~\-)(-~•'-1! .............. ; .................... •_;•''' .............................................................. . 

2. Diketahui segitiga ABC dengan titik A(2,5), B(6. -4) dan C(5. l) dirotasikan l 80°. 

Tentukan bayan9an_segitiga ABC tersebut! 

..... : . .... :'. ........ ~.-: .. ·:. -~ -~. ~- ... ~-L·\· .) ......................................................... . 
p ! • ·, ( ! --! ~ 

.. ~:· .. : ......... t~ ... =.:.Y ........ : ...... ?.l ....................................................... . 

.. ~ .. \~~.' ... i .. ~ ... ~~.~ .. ~.:· .. ~-: ................................................... . 
3. Diketahui garis I, melalui titik A(4,-2) dan B (3.-3) rotasikan 270° ,Tentukan 

bayangan garis AB . , 
~-, . ..., x I 

:, '. ~· ~) \ ·~j ! - ) 

•••••••••••••••• 4:11,._ ••••••••••••••••••••••••••••.••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 

A , ~1 , - 1 . - ~ . - ] - ~ j . 
. . . . . ~ ......... : .............. ·: ... ~........ . ........................................................ . 
(' ' ,, ( 7) ') ,,,-,,) -1 ,-;-,} ................ -.......................... ,, ......................................................... . 

4. Diketahui segitiga ABC dengan titik A(2.5). 8(6. -4) dan C(5. I) dirotasikan -l 80°. 

Tentukan
1
ba),'f pgan, segitiga ABC tersebut! 

X ~· 1 -") { - )( , -LI J 
' ! ) j \ } rl 

0 I 00 0000 0':'000000 o ooo ooooo 0010' oo ooo 0 oo oooo '' O OOOOO 0 oO oooooOo oO oooooooooooooOOOOoOOOoo(o foo OOO oo o oo o oO oo 

r . ; : (" \ 
r\ ' 1 ) .,. • ' '., - ' - ,, : 

~ ~~. -.-~~; ..... ·.:.: ~- .... -~ ..... ·: -~.- 1· ........................................................... . 

································································································ 
c S.· .. 1 .. ) .... -:-:-.~ .. '.. ~~ .: . ~.1) ................................................ . 
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EVALUASI MANDIRI ROTASI 

NAMA: .. 11~~ ... f.~.~.~.~~ ... ~a\sa \,\ '3 

KELAS:~ €° 
JAWABLAH PERTANYAAN DIBAWAH INI 

I. Diketahui titik A(4.-2) rotasikan 90° searahjarumjam.Tentukan bayangan titik A . 

. C~: .. 1.) ... ~) .. ~ .. :.:t ..... ~) ................................................ , ............. . 
/ /J .., JcC / 1 ', ~ 

.... .'.' .. -. ~ .... ;,-;-,.,.,). .. . --:. .-...... : .' .i.. ·t ......................................................... . 

2. Diketahui segitiga ABC dengan titik A(2.5). B(6. -4) dan C(5.I) dirotasikan 180°. 

Tentukan bayangan segitiga ABC tersebut! 
;' j' t b Q\, ( - '.,: I \ 

>< ' 'f •---\ ·. . I " ··········'···············································································t············ 
.. ~ ... \ .?.'.~). ;:-.'.~.~·.). ~. ~.~ .. : .. .. ~ .. ?. ), ....................................................... . 
.. ~ ... ~.~.'.J ... ~~ .. ·: ... ~.t:: .. ' .. 1) .. ~ ..................................................... . 

(_ ( ~- ) ,,,. . - ~- ~ i 
............ ~ ... ' ... ,.,....:;:~ ......... .' .................................................... . 

3. Diketahui garis /. melalui titik A(4,-2) dan B (3,-3) rotasikan 270° ,Tentukan 

bayangan garis AB 
( .J '( ) ) ( (;. ) I ·-/ -- '<' l ... ~. '.': .'. . .' ........ :-:-= .. :: ..... .' ..... .' .. ! .. ....................................................... . 

. . ~ .. \ ~ .. :.~'.: .. ~.??: .1 .. (: .~. : .. ~. ~.L .... ................................................... . 

. . ~ ... ~.:. .' .. ~ .?. : . ;:~; . .(:.~.c .. ~. ~) ........................................................ . 

4. Diketahui segitiga ABC dengan titik A(2.5), B(6. -4) dan C(S. I) dirotasikan -180°. 

Tentukan bayangan segitiga ABC tersebut! , 

C ' I'-' I y ·; • •' '!'- . -/ i • b' ) \ . , ! - i - : 
••••••••••• ~.1 ••• ~;-~ ••••• 1 •••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 

A (")_ 'C; I i ~ :: ( - J I -- 0 ) 
.............. -.... .":';;'~.1. ..................... 1 •••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 

.. ~ .. '.-. .~: .. -. ~ )~~:~). ... \ .~. ~~ .. ' ... A) .1. ........................................... . 
c ( ~ . ~ ) . . ['. - ( - s , - ! 'i 

............................... ] ........................................................ . 
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l ABDULLAH BIN HASAN AL IDRUS 3 4 3 4 14 87.50 
2 AKHMAT AINUL YAKHIN 4 4 4 3 15 93.75 
3 ALVIAN DHIYA'ULHAQ 4 3 3 4 14 87.50 
4 AMANDA ZAKIRA 2 4 4 4 14 87.50 
5 ARLINE ZAIDATUS SHOBIHAH 3 2 2 3 10 62.50 

6 BERLIAN PUSPITALOKA NAGARI 4 4 4 4 16 100.00 
7 BUNGA ZAHWA SALSABILA 4 4 4 3 15 93.75 
8 DENNY JUMBO AHMAD ARIF 4 4 3 4 15 93.75 
9 DIEMAS MAULANA HIDAYAT PUTRA 3 3 4 3 13 81.25 
IO EKA YUNITA OKTAVIA 3 4 3 4 14 87.50 
11 ERICO PERUZZI 3 2 4 4 13 81.25 
12 ERLINDA AGUSTIN! 3 4 4 4 15 93.75 
13 FITA KURNIA SALSABILA 4 4 3 4 15 93.75 
14 GERI ANDIKA PUTRA WIJAYA 4 2 4 4 14 87.50 
15 IZZAH NANDA HAMIDAH 4 4 4 4 16 100.00 
16 JEVIKA 3 4 4 4 15 93.75 
17 KAISAR BINTANG MAHMUD! 4 3 3 4 14 87.50 
18 M. NOVALALIEF HABIBI 4 2 4 4 14 87.50 
19 M. SHOFIYULLOH 4 2 4 4 14 87.50 
20 MELDITA PRISCILIA RADHUMI 3 4 4 4 15 93.75 

21 MOHAMMAD HAVIDT EFENDI 4 3 3 4 14 87.50 
22 MUHAMMAD DAFA DZAMIR 4 4 3 4 15 93.75 
23 MUHAMMAD FADLY HAKSARA 4 3 4 4 15 93.75 

24 MU KHAM MAD TAUKHIDIN ABDULLAH 4 3 3 4 14 87.50 

25 MU KHAM MAD WILDAN AL HAKIM 2 4 4 4 14 87.50 

26 NADIA PRASETYA RETNO PUTRI 2 2 4 4 12 75.00 
27 NAILATUL FADHILAH HAFSHAH 2 4 4 4 14 87.50 

28 NURIA WAKHIDATUL ISTIQOMAH 4 4 3 4 15 93.75 

29 PRAYOGI GALIH ANGGONO 4 3 4 4 15 93.75 

30 RAFA AURELIA 4 3 4 4 15 93.75 

31 RAIHAN ALKUWAITY PUTRA MUITAQIN 4 4 4 4 16 100.00 

32 RETNA DWI EFRILIANA 4 4 3 4 15 93.75 

33 REVI NUR RAHMANIA 4 3 4 4 15 93.75 

34 SALWA MAULIDA ZAHRI 2 3 3 3 II 68.75 

35 SITI AMINATUZ ZUHROH 2 4 4 4 14 87.50 

36 STANY ELSYEVA HURSEPUNY 4 3 4 4 15 93.75 

3212.50 

42752.pdf

Koleksi Perpustakaan Universitas terbuka



317 

Lampiran 18 

Hasil Pekerjaan Tes Hasil Belajar (Pre Tes) 

No Nama Siswa 
Jumlah 

Nilai Keterangan Ketuntasan Belajar 
skor 

1 ABDULLAH BIN HASAN AL IDRUS 12 40 Belum Tuntas 

2 AKHMAT AINUL YAKHIN 25 83 Tuntas 

3 ALVIAN DHIYA'ULHAQ 15 50 Belum Tuntas 

4 AMANDA ZAKIRA 25 83 Tuntas 

5 ARLINE ZAIDA TUS SHOBIHAH 21 70 Belum Tuntas 

6 BERLIAN PUSPIT ALOKA NA GARI 13 43 Belum Tuntas 

7 BUNGA ZAHWA SALSABILA 18 60 Belum Tuntas 

8 DENNY JUMBO AHMAD ARIF 25 83 Tuntas 

9 DIE MAS MAULANA HIDAY AT PUT RA 11 37 Belum Tuntas 

10 EKA YUNIT A OKT AVIA 18 60 Belum Tuntas 

11 ERICO PERUZZI 16 53 Belum Tuntas 

12 ERLINDA AGUSTIN! 22 73 Belum Tuntas 

13 FIT A KURNIA SALSABILA 20 67 Belum Tuntas 

14 GERI ANDIKA PUTRA WIJA YA 19 63 Belwn Tuntas 

15 IZZAH NANDA HAMIDAH 25 83 Tuntas 

16 JEVIKA 17 57 Belum Tuntas 

17 KAI SAR BINT ANG MAH MUOI 19 63 Belum Tuntas 

18 M. NOVAL ALIEF HABIBI 17 57 Belum Tuntas 

19 M. SHOFIYULLOH 18 60 Belum Tuntas 

20 MELDIT A PRISCILIA RADHUMI 13 43 Belum Tuntas 

21 MOHAMMAD HAVIDT EFENDI 13 43 Belum Tuntas 

22 MUHAMMAD DAFA DZAMIR 9 30 Belum Tuntas 

23 MUHAMMAD FADLY HAKSARA 14 47 Belum Tuntas 

24 MUKHAMMAD T AUKHIDIN ABDULLAH 17 57 Belum Tuntas 

25 MUKHAMMAD WILDAN AL HAKIM 12 40 Belum Tuntas 

26 NADIA PRASETY A RETNO PUTRI 11 37 Belum Tuntas 

27 NAILATUL FADHILAH HAFSHAH 20 67 Belum Tuntas 

28 NURIA WAKHIDATUL ISTIQOMAH 11 37 Belum Tuntas 

29 PRAYOGI GALIH ANGGONO 17 57 Belum Tuntas 

30 RAFA AURELIA 11 37 Belum Tuntas 

31 RAIHAN ALKUWAITY PUTRA MUTIAQIN 12 40 Belum Tuntas 

32 RETNA DWI EFRILIANA 13 43 13elum Tuntas 

33 REVI NUR RAHMANIA 15 50 Belum Tuntas 

34 SALWA MAULIDA ZAHRI 12 40 Belum Tuntas 

35 SITI AMINATUZ ZUHROH 16 53 Belum Tuntas 

36 ST ANY ELSYEVA HURSEPUNY 8 27 Belum Tuntas 

{ii Jumlah 1,933 Jumlah Peserta Ujian 36 
< Rata-rata 54 Jumlah Yang Tuntas 4 ... 
;;;;, 

""' Nilai Tertinggi 83 Jumlah Yang Belum Tuntas 32 Ii: 
~ Nilai Terendah 27 Di Atas Rata-rata 17 

'"" =: Simpangan Baku 16 Di Bawah Rata-rata 18 
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Lampiran 19 

Hasil Pekerjaan Tes Hasil Belajar (Post Tes) 

No Nama Siswa 
Jumlah 

Nilai Keterangan Ketuntasan Belajar 
skor 

1 ABDULLAH BIN HASAN AL IDRUS 27 90 Tuntas 

2 AKHMAT AINUL YAKHIN 28 93 Tuntas 

3 ALVIAN DHIYA'ULHAQ 26 87 Tuntas 

4 AMANDA ZAKIRA 28 93 Tuntas 

5 ARLINE ZAIDA TUS SHOBIHAH 25 83 Tuntas 

6 BERLIAN PUSPIT ALOKA NA GARI 10 33 Belum Tuntas 

7 BUNGA ZAHWA SALSABILA 26 87 Tuntas 

8 DENNY JUMBO AHMAD ARIF 25 83 Tuntas 

9 DIEMAS MAULANA HIDAYAT PUTRA 27 90 Tuntas 

10 EKA YUNIT A OKT AVIA 27 90 Tuntas 

11 ERICO PERUZZI 25 83 Tuntas 

12 ERLINDA AGUSTIN! 28 93 Tuntas 

13 FIT A KU RN IA SALSABILA 29 97 Tuntas 

14 GERI ANDIKA PUTRA WIJA YA 28 93 Tuntas 

15 IZZAH NANDA HAMIDAH 28 93 Tuntas 

16 JEVIKA 27 90 Tuntas 

17 KAI SAR BINT ANG MAH MUOI 29 97 Tuntas 

18 M. NOVALALIEF HABIBI 28 93 Tuntas 

19 M. SHOFIYULLOH 29 97 Tuntas 

20 MELDIT A PRISCILIA RADHUMI 29 97 Tuntas 

21 MOHAMMAD HAVIDT EFENDI 27 90 Tuntas 

22 MUHAMMAD DAFA DZAMIR 26 87 Tuntas 

23 MUHAMMAD FADLY HAKSARA 26 87 Tuntas 

24 MUKHAMMAD T AUKHIDIN ABDULLAH 26 87 Tuntas 

25 MUKHAMMAD WILDAN AL HAKIM 27 90 Tuntas 

26 NADIA PRASETY A RETNO PUTRI 12 40 Belum Tuntas 

27 NAILATUL FADHILAH HAFSHAH 27 90 Tuntas 

28 NURIA WAKHIDATUL ISTIQOMAH 26 87 Tuntas 

29 PRA YOGI GALIH ANGGONO 27 90 Tuntas 

30 RAFA AURELIA 26 87 Tuntas 

31 RAIHAN ALKUWAITY PUTRA MUTIAQIN 26 87 Tuntas 

32 RETNA DWI EFRILIANA 26 87 Tuntas 

33 REVI NUR RAHMANIA 28 q3 Tuntas 

34 SALWA MAULIDA ZAHRI 15 50 Belum Tuntas 

35 SITI AMINATUZ ZUHROH 27 90 Tuntas 

36 ST ANY ELSYEVA HURSEPUNY 13 43 Belum Tuntas 

{;j Jumlah 3,047 Jumlah Peserta Ujian 36 
~ Rata-rata 85 Jumlah Yang Tuntas 32 ..l 
;;;;, 
.... Nilai Tertinggi 97 Jumlah Yang Belum Tuntas 4 ;:: 
~ Nilai Terendah 33 Di Atas Rata-rata 29 
~ a: Simpangan Balm 16 Di Bawah Rata-rata 7 
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.·'~ 
/ Q """) ~. 

PEMERINTAH KABUPATEN PASURUAN 
DINAS PENDIDIKAN 

' u t 1? 
\____ •.. ··~c 4 

UPT SMP NEGERI 1 BANGIL ''·· 
JI. Patimura 309 Bangil Tip. (0343) 741551 Fax. (0343) 745111 .. · -

E-mail : info@smpn 1 bangil.sch.id 

TES HASIL BELAJAR 
Materi Pokok 
Alokasi Waktu 

: Transfonnasi. 
: 60 menit 

N a/K I sfN Ab . ~·'·'" - . •i' L''n:-1 I 7: I :; am ea o sen ...... -. ...... ,_,; ....... t-······ .. ,.-... ···~···· 

Kerjakan soal berikut, tulislah perhitungan di sela-sela tempat yang kosong pada 
soal itu, kemudian tulislah basil akhir pada kotak yang disediakan 

I. Tentukan bayangan dari titik(-3.10) jika diretleksian terhadap garis x=2 

. :-: . :~ .... : ;: ... er~,:~.-:--.. ::.;;. ......................................................................... . 

. . . \ .~!' .. -. -~ -~ ), .................................................................................. . 

.. : .. ~ ..... :. ~:. ~- .· .. ~ .) ... ~ ,,,\,,? .... 1~~ ) •• ••••••••••••••••••••••••• •••••••• •••••••••••••••••••••••••• 

2. Diketahui titik P(-1.10) dicenninkan berturut-turut terhadap sum bu Y dan sumbu 

X. Tentukan koordinat bayangan P yang terakhir 

.. ~c::.: .. ~ .. :'~ -~~ .. ,l .................... -~-~'.-~.: ... ~~!~.~-~- ........... • ....... • ... • • ...... • .. • ... . 

. . . Y~) .... ;. ~-·· :...' ..................... 1 

•• : -~ .z ... \ t .. J.~ ................................. . 
. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . : .-.r .. 1.:·. ) .. '?.? .. ;.t. ..... (. :!. , : !~.). ........ . '.· ........................ . 
. . .. . .. . . . . . . . . . . . . . : -~ l~.-.1.~. ! .. . ?.~ .1~ ... .. ~ .. \ .. ~ .. -.i~.~ .......................................... . 

3. Tentukan bayangan dari garis I yang melalui tiitik 0(0.0) dan M(-20, 14) 

berdasarkan has ii dilatasi dengan factor skala i dan pusat 0(0,0) 

... :':' .. ~ .:-: .. :1 .7 .......... ~.~ .-.. 1• f~ .............................................................. . 

. . . ~:' .. -~ .. ~. ~."?.) ............................................................................. . 
/ 

---· ···· ·· ····~··················································································· 

4. Tentukan faktor skala pada dilatasi yang memetakan titik P(-3, 18) ke P'( 1,-6) 
... !~ .. :. y.+. /.'j( ....................... -.'; ...................................................... . 
. . \':. -~ .. :.~.1.~~- ................................................................................. . 

\( o -1 /?, ................................................................................................... 
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5. Sebuah titik dirotasikan dengan pusat 0 (0.0) sejauh 90° menghasilkan bayangan 

(2,7), Tentukan koordinat titik mula-mula 

.. !. .. ~ .~.\ ~ J. ........... /. J. :.t ,.~. ! ......................................................... . 

I!.-,·\ .4· ''.7' 
11 l , ·~ I , 1 r • , .......... •'• ................................................................... -~ ................... . 

........ :%': .................................................................................... . 
6. Jika titik M( 12,-13) dirotasikan sejauh 180° dengan pusat 0 dan dilanjutkan 

dengan rotasi 90° dengan pusat 0 .Tentukan bayangan titik M 
~dr-;; "~ ( c '- :> r, ; , · c ~ l 

............................................................. • 1 •••••• •••...••.•..••.••••••.••••.•••• 

(;,t/' ~-~ .. -~' 1V (,~ ·~. -> \:.~ (.1·~ ~\ 
o 0 0 0 0 0 0 o o 0 o o 0 0 00 o 0 0 o 0 00 .'. 0 0 o 0 0 o o Oo 0 o o o o o o o o 0 0 0 0 0 o o 0 0 ,-: o o 0 o Io 0 o 0 o o oo 0 ,; 0 0 0 0 o 0 .:.[ 0 0 o 0 0 o 0 o 0 00 o 0 0 0 o o 0 0 

[)w"l.(~n :\'• \ - ,,;_. ') -? r~ ( .~ -,~ ' ' 
········;J········································································"············t··· 

~ch: (l.'.' ' ,-;::::- ' 
·············",..:..,···················································································· 

7. Titik A(4,-5) ditranslasikan berturut-turut oleh[-
3
2] dan [~]. Tentukan bayangan 

titik A 

........ 7:.~ ... :.? .. :~·· ........................................................................... . 

. . . .. . -5 .. r} .. ;. ~.= ... ~ ........ ;~ ... J .. ·~· ...... ~ .. ~ .. J ......................... _. ............... . : b ( ~ 
\_ _, ................................................................................................... 

8. Perhatikan gambar persegi ABCD dicerminkan pada garis EF. Tentukan 
bayangan persegi tersebut. 

E 

A 8 
• • 

0 

-1 0 3 5 
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. • ~ ~.(.·!).; ~ ,((,. ?.! ) . •. ~ .. ~ .~ .} ! .. ~:'.r~'.~.(J .... • .. ' .. ' ... ' ... ' ... ' .. • • .. ' ... ' ............. . 
( D, 'l -C ~ r_ ' ( ~ ; 1· ·I' \ ,· ' : ; : ! ' - ~ ~ j ) l \ ~. i-/ -< 
\. ~I ( 0 .I I A.•' \,,,. \ "' j. 111' " .' / \ ,_ .) ' 

•. t If t t I I I I I I I I I I I I I I I I It I I I I I I I It I I If I I I I I I I I I 14 I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I~ I I I I' It I I It I I I I I I I I I I I I I I I 

•i ' . ' Q • \I 3.~ .; ' \.('. 1' '·'- 1;' ",·' I :; _ ~} 
,' . ' \ ..... ~ - • i

0 L I :::: : I ) \, . '~· _,.,, I .................................................................................................... 
:. ; ' ,., I \ D) . - \ ) I I ' " "\ I ; ~ ) 
' ' t - / c \ 3 '/ . \. \ 5 s '; j l :> ..................................................................... ~ ............................ . 

9. Titik P(-3,-1) ditranslasikan [!], kemudian dirotasikan dengan pusat (0,0) sejauh 

90° ,tentukan bayangan titik P. 
1.-?-;... _ 7c 

-l . ; :; ' ................................................................................................... 

I I - 'i 
: I - i .. t; 

t t I• ft It I I IO t ff It O I! t t t t t If I It t t t It f"t 0 0 It 0. I 0 I I et It I I I I I I It If t 0 I I I I 0 If I I I Io If t Of 0 t It f I I I It It I It If I I 

l Y. 'I ' - ~ I -f l\ ' 
\ '.), ' \ ' ~ / 

10. Diketahui persegi panjang PQRS dengan koordinat titik P(-2, l).Q(4,l),dan 

R( 4,3).Tentukan bayangan titik S dengan translasi (!
2
] 

D :- (.;. ., ) 
Io I ~I ft IO I I It It t t IO I I I It O I I It t I I I I It f I ft f It ff If I I I I I I I I I It If I I I I I I 0 I It I It 0 I If t If 0 O t It I I If 0 It f I It t t I 
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.: \ - " ' "\ : -: 

' \',. ................................................................................................... 
'. _: "\ 
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G -;_ i ~ ! 
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., ··'- ~ PEMERINTAH KABUPATEN PASURUAN ·-_., ,, 
tj, } DIKAS PENDIDIKAN 

UPT SMP NEGERI 1 BANGIL 
~- -:---jMURA N0.309 TELP ( 0343) 741551 BANGIL KABUPATEN PASURUAN 67153 FAX.(0343)745111 

www.smpnlbangil.sch.id Email :info@smpnlbangil.sch.id 

TAHUN PELAJARAN: 201.,S/20!§_ L = 18 

TANGGAL 

PENGGUNAAN :Daftar Hadir Penelitian 
Nomor 

Nama Siswa 
Urut lnduk 

l/P 

1 ABDUUAH BIN HASAN AL IDRUS L 
2 AKHMAT AINUL YAKHIN L 
3 ALVIAN DHIYA'ULHAQ L 
4 AMANDA ZAKI RA p 
5 ARLINE ZAIDATUS SHOBIHAH p 
6 BERLIAN PUSPITALOKA NAGARI p 
7 SUNGA ZAHWA SALSABllA p 
8 DENNY JUMBO AHMAD ARIF L 
9 DIEMAS MAUlANA HIDAYAT PUTRA L' 
10 EKA YUNITA OKTAVIA p 
11 ERICO PERUZZI L 
12 ERLINDA AGUSTIN I p 
13 FITA KURNIA SALSABllA p 
14 GERI ANOIKA PUTRA WUAYA L 
15 IZZAH NANDA HAMIDAH p 

16 JEVIKA p 
17 KAISAR BINTANG MAHMUD! L 
18 M. NOVALALIEF HABIBI L 
19 M. SHOFIYULLOH L 
20 MELDITA PRISCIUA RAOHUMI L 
21 MOHAMMAD HAVIDT EFENDI L 
22 MUHAMMAD OAFA DZAMIR 

23 MUHAMMAD FADLY HAKSARA 

24 MUKHAMMAD TAUKHIDIN ABDUUAH 

25 MU KHAM MAD WILDAN AL HAKIM 

26 NADIA PRASETYA RETNO PUTRI 

27 NAllATUL FAOHllAH HAFSHAH 

28 NURIA WAKHIDATUL ISTIQOMAH 

29 PRAYOGI GALIH ANGGONO 

30 RAEA AURELIA 
31 RAIHAN ALKUWAl1Y PUTRA MUTTAQIN 

32 RETNA OWi EFRILIAN 

33 REVI NUR RAHMANIA 

34 SALWA MAUUDA ZAHRI 

35 sm AMINATUZ ZUHROH 

36 STANY ELSYEVA HURSEPUNY 

~· !J 

p: 18 

J: 36 
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LAMPIRAN 21 323 

RELIABILITAS 
PERHITUNGAN REUABIUTAS TES BASIL BEJA.JAR 

Skor :mstes siswa untuk tiap butir soal (X) Total 
No Kode Siswa 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 (Y) 

1 ABDULLAH BIN HASAN Al IDRUS 4 2 4 4 2 1 2 4 1 3 27 
2 AKHMAT AINUL YAKHIN 4 2 4 4 2 2 2 4 1 3 28 
3 ALVIAN DHIYA'ULHAQ 4 2 4 4 2 1 2 4 1 2 26 
4 AMANDA ZAKI RA 4 2 4 4 2 2 2 4 1 3 28 
5 ARLINE ZAIDATUS SHOBIHAH 4 2 4 2 2 1 2 4 1 3 25 
6 BERLIAN PUSPITALOKA NAGARI 2 0 1 1 2 1 1 1 0 1 10 
7 BUNGA ZAHWA SALSABILA 4 2 4 2 2 2 2 4 1 3 26 
8 DENNY JUMBO AHMAD ARIF 4 2 4 2 2 2 2 4 1 2 25 
9 DIEMAS MAULANA HIDAYAT PUTRA 4 2 4 4 2 1 2 4 1 3 27 
10 EKA YUNITA OKTAVIA 4 2 4 4 2 2 2 4 1 2 27 
11 ERICO PERUZZI 4 1 4 4 2 2 2 4 1 1 25 
12 ERLINDA AGUSTIN I 4 2 4 4 2 2 2 4 1 3 28 
13 FITA KU RN IA SALSABILA 4 2 4 4 2 2 2 4 2 3 29 
14 GERI ANDIKA PUTRA WIJAYA 4 2 4 4 2 2 2 4 1 3 28 
15 IZZAH NANDA HAMIDAH 4 1 4 4 2 2 2 4 1 4 28 
16 JEVIKA 4 2 4 4 2 2 2 4 1 1 26 
17 KAISAR BINTANG MAHMUD! 4 2 4 4 2 2 2 4 1 3 28 
18 M. NOVAL ALIEF HABIBI 4 2 4 4 2 2 2 4 1 3 28 
19 M. SHOFIYULLOH 4 2 4 4 2 2 2 4 1 3 28 
20 MELDITA PRISCILIA RADHUMI 4 2 4 4 2 2 2 4 1 3 28 
21 MOHAMMAD HAVIDT EFENDI 4 2 4 4 2 2 2 4 1 2 27 
22 MUHAMMAD DAFA DZAMIR 4 2 4 4 2 1 2 4 0 3 26 
23 MUHAMMAD FADLY HAKSARA 3 1 4 4 2 1 2 4 1 3 25 
24 MUKHAMMAD TAUKHIDIN ABDULLAH 2 2 4 4 2 2 2 4 1 3 26 
25 MUKHAMMAD WILDAN Al HAKIM 4 2 4 4 2 1 1 4 1 3 26 
26 NADIA PRASETYA RETNO PUTRI 1 0 2 4 1 1 1 1 0 1 12 
27 NAILATUL FADHILAH HAFSHAH 4 1 4 4 2 2 2 4 1 2 26 
28 NURIA WAKHIDATUL ISTIQOMAH 3 1 4 4 2 2 2 4 1 3 26 
29 PRAYOGI GALIH ANGGONO 4 2 4 4 1 1 2 4 1 3 26 
30 RAFA AURELIA 4 2 4 2 2 2 2 4 1 2 25 
31 RAIHAN ALKUWAITY PUTRA MUTIAQIN 4 2 4 2 1 2 2 4 1 3 25 
32 RETNA DWI EFRILIANA 4 2 4 2 2 2 2 4 1 2 25 
33 REVI NUR RAHMANIA 3 2 4 4 2 2 2 4 1 3 27 
34 SALWA MAULIDA ZAHRI 4 0 4 2 1 1 1 1 1 1 16 
35 SITI AMINATUZ ZUHROH 4 1 4 4 2 2 2 4 1 3 27 
36 STANY ELSYEVA HURSEPUNY 2 2 1 1 2 1 1 1 0 2 13 

Jumlah Skor 132 60 136 124 68 60 67 132 33 91 903 

Rata-rata 3.67 1.67 3.78 3.44 1.89 1.67 1.86 3.67 0.92 2.53 25.083333 

V arians Tiap Butir Soal 0.57 0.40 0.58 1.00 0.10 0.23 0.12 0.91 0.14 0.60 4.6484127 

Varians Total 21.39 
Koef. Reliabilitas 0.87 

Kategori Reliabilitas 
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SENSITIFITAS ~I;;' a 3 
-· 'O ...... -· -· ~ $. cu or :::s 
VI N 

.. tf.1.!1•7#1"1,~'f~l·~·1·~'.~'J :·~NTS'llil' fJ!IJ;zl'~"'l'illm~f::L!f!'l~1~ii11G!lf':~~~-=--1 
N 

ABDULLAH BIN HASAN Al IDRUS 4 4 2 I 4 I 4 0 2 2 I I 2 I 4 I I 
IAKHMAT AINUL YAKHIN 4 " 2 2 4 4 4 2 2 2 2 2 2 I 4 4 I 
IALVIAN DHIYA'ULHA9 4 4 2 I 4 2 4 2 2 2 I I 2 0 4 I I I 2 
1AMANDA ZAKIRA 4 4 2 2 4 4 4 4 2 I 2 2 2 2 4 4 I 
ARLINE ZAIOATUS SHOBIHAH 4 4 2 I 4 4 2 2 2 2 I I 2 I 4 4 I 
BERLIAN PUSPITALOKA NAGARI 2 4 0 I I 4 I 2 2 () I () I I I (} 0 () I 
SUNGA ZAHWA SALSABILA 4 4 2 I 4 4 2 2 2 I 2 0 2 I 4 I I I .l 
DENNY JUMBO AHMAD ARIF 4 3 2 2 4 4 2 4 2 2 2 I 2 2 4 4 I () 2 
DIEMAS MAULANA HIDAYAT PUTRA 4 I 2 I 4 2 4 I 2 2 I I 2 I 4 I I () 3 
EKA YUNITA OKTAVIA 4 ,, 2 2 4 4 4 2 2 I 2 I 2 2 4 I I I 2 
ERICO PERUZZI 4 I I I 4 4 4 2 2 2 2 I 2 2 4 2 I () I 
ERLINDA AGUSTIN I 4 2 2 2 4 4 4 2 2 2 2 () 2 2 4 4 I I 3 
FITA KURNIA SALSABILA 4 2 2 2 4 4 4 2 2 I 2 2 2 2 4 4 2 I 3 
GERI ANDIKA PUTRA WUAYA 4 .. 2 2 4 4 4 2 2 2 2 I 2 2 4 I I () .l I 
IZZAH NANDA HAMIOAH 4 4 I 2 4 4 4 4 2 I 2 2 2 2 4 2 I I 4 3 
JEVIKA 4 4 2 I 4 4 4 2 2 2 2 I 2 I 4 I I 0 I I 
KAISAR BINTANG MAHMUD! 4 3 2 I 4 4 4 2 2 I 2 I 2 I 4 4 I I 3 I 
M. NOVAL ALIEF HABIBI 4 2 2 2 4 4 4 2 2 I 2 I 2 I 4 I I () 3 3 
M. SHOFIYULLOH 4 2 2 2 4 4 4 2 2 I 2 I 2 2 4 I I () .l 3 
MELOITA PRISCILIA RADHUMI 4 I 2 2 4 2 4 2 2 I 2 I 2 I 4 I 2 I .l I 
'MOHAMMAD HAVIDT EFENDI 4 I 2 I 4 4 4 2 2 I 2 I 2 2 4 I I () 2 0 
iMUHAMMAD DAFA DZAMIR 4 I 2 I 4 2 4 0 2 I I I 2 I 4 I (} () 3 I 
MUHAMMAD FADLY HAKSARA 3 4 I I 4 2 4 2 2 I I I 2 I 4 I I () 3 I 
IMUKHAMMAD TAUKHIDIN ABDULLAH 2 I 2 I 4 4 4 2 2 I 2 I 2 I 4 4 I I 3 I 
MUKHAMMAD WILDAN Al HAKIM 4 2 2 I 4 2 4 I 2 I I 2 I I 4 I 2 () .l I 
NADIA PRASETYA RETNO PUTRI I I () I 2 2 4 I I (} I I I I I I (} I I 2 
NAILATUL FADHILAH HAFSHAH 4 4 I I 4 2 4 2 2 I 2 I 2 I 4 4 I I 2 3 
NURIA WAKHIDATUL ISTIOOMAH 3 2 I I 4 2 4 2 2 0 2 I 2 I 4 I 2 () .l I 
PRAYOGI GALIH ANGGONO 4 2 2 I 4 2 4 2 I 2 I I 2 I 4 4 I I 3 I 
RAFA AURELIA 4 2 2 I 4 2 2 2 2 I 2 I 2 I 4 I I () 2 0 
RAIHAN ALKUWAITY PUTRA MUTTAOIN 4 2 2 I 4 2 2 2 I I 2 I 2 I 4 I I I .l 0 
RETNA DWI EFRILIANA 4 4 2 I 4 I 2 2 2 I 2 I 2 I 4 I 2 () 2 I 
REVI NUR RAHMANIA 3 .. 2 I 4 2 4 2 2 I 2 I 2 2 4 I I () .l I 
SALWA MAULIDA ZAHRI 4 2 () I 4 2 2 2 I I I I I I I I 2 () I I 
SITI AMINATUZ ZUHROH 4 2 I I 4 I 4 4 2 I 2 I 2 I 4 4 I (} .l I 
STANY ELSYEVA HURSEPUNY 2 2 2 I 2 I I I 2 I I I I 0 I I () 0 2 0 

KOf IJl 97 I 1>u I 'II I IJ/ I HJ'! I ll4 I IL I M I 4'1 I 60 I Jll I bi I 4) I Lil I 1u I JR I 16 I ~I 4, 
I 4 41212141414141212121212121414121114 3 I 29 I 25 I 

w 
N 
.;:.. 
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No 
Nama 
Siswa 2 J 

fllllnUlllf.IN YIUlll'l'I! m lllSl. llWAI 

Skor post cs~ ang dipcrolch siswa untuk tiap hutir soal 
-I I 5 I 6 I 7 8 I 9 I 

x 'I xv I x I X 'I XY I X I X ·I XY I X 

2044.021771 
0 85 
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< 
10 a ... 

Q. ... .... 
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= .... :;· 
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Lampiran 24 

F oto Kegiatan 

Gambar .l.Tes awal Gambar .2.Tes awal 

PERTEMUAN 1 

Gambar 3.Mengamati Gambar .4 Mencoba 
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Gambar.5.Menanya Gambar.6.Menalar (Tim Ahli) 

Gambar.7.Menilai keaktifan siswa Gambar .8.Mengkomunikasikan 
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PERTEMUAN 2 

Gambar. 9 .Penjelasan Materi Gambar .10.Presensi kelompok 

PERTEMUAN 3 

Gambar.11. Tim Asal Gambar 12.Tim Ahli 
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Gambar .13.Mencoba Gambar .14.Presentasi 

PERTEMUAN 4 

Gambar. 15 Pengamatan Gambar.16.Presentasi 
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Gambar.17 .Tes Akhir. 

Gambar.19.Pengisian angket pembelajaran 

kreatif 

330 

Gambar.18 .. Tes Akhir 

Gambar.20 Pengisian angket berpikir 
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