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ABSTRACI' 

DEVELOPING INTERACTIVE QUIZ MEDIA 
USING AUTOPLA Y APPLICATION FOR LEARNING RESISTANCE SYSTEM 

IN HUMAN AND ANIMAL IN FIFTH GRADE PRIMARY SCHOOL 

Elok Yuli Aoita Sawitri 
Elokvulipgsd@gmail.com 

Magister Program 
Universitas Terbuka 

This study begins from the need for an interesting and innovative 
learning media that utilizes technology and communication and can 
support the delivery of learning materials at Pelem I Elementary Schnol 
in Kertosono N ganjuk. 

The problem is being consideration for researchers to conduct 
research and development. This research aims to produce interactive quiz 
media product utilizing Autoplay application for proper respiratory 
learning to be used for fifth grade student learning activity. This research 
was conducted to a group of fifth grade students at Pelem I Kertosono 
Elementary School in academic year 201712018. 

This type of research is research and development. The models and 
procedures are basically in accordance with what Borg & Gall 
recommends with 10 steps, but only 7 steps are carried out according to 
the need, namely (I) carry out preliminary research, (2) plan 
development, (3) create or develop the initial product, 4) conducting 
limited field tests beginoing with product validation, (5) revising the 
product, (6) conducting field trials, and (7) analyzing research and 
development results. 

The result of this research is prototype of science learning quiz 
media about human and animal respiration system utilizing autoplay 
application. The interactive quiz media for learning the human and animal 
respiratory system is of sufficiently good quality seen from the results of 
validation by media experts and science materials. Score is 70. From the 
instrument of student attractiveness and material accuracy obtained a 
score of 80.91 indicates this product has a good appeal for students. A 
limited trial shows that there is an increase in the value obtained by the 
students. Posttest and pretest difference of 12.6. Thus, it can be concluded 
that the interactive quiz media utilizing autoplay application has good 
enough quality and helps students in understanding the material of the 
respiratory system in humans and animals. 

Keywords: interactive quiz media. autoplay app, respiratory system in humans 
and animals. 
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ABSTRAK 

PENGEMBANGAN MEDIA KUIS INTERAKTIF 
DENGAN MEMANFAATKAN APLIKASI AUTO PLAY 
UNTUK PEMBELAJAIIAN SISTEM PERNAPASAN 

PADA MANUSIA DAN HEW AN DI KELAS V SEKOLAH DASAR 

Elok Yuli Aoita Sawitri 
Elokvulipgsd@gmail.com 

Program Pascasrujana 
Universitas Terbuka 

Penelitian ini diawali dari kebutuhan terhadap media pembelajaran 
yang menarik dan inovatifyang memanfaatkan teknologi dan komunikasi 
serta dapat menunjang penyampaian materi pembelajaran di SDN Pelem 
1 Kertosono Kabupaten Nganjuk. 

Permasalahan tersebut menjadi pertimbangan bagi peneliti untuk: 
melakukan penelitian dan pengembangan. Penelitian ini bertujuan untuk 
menghasilkan produk media kuis interaktif memanfaatkan aplikasi 
Autoplay uotuk pembelajaran pemapasan yang layak diguoakan uotuk 
kegiatan belajar siswa kelas V. Penelitian ini dilakukan kepada 
sekelompok siswa kelas V di SDN Pelem I Kertosono tahuo pelajaran 
2017/2018. 

Jenis Penelitian ini adalah penelitian dan pengembangan. Model 
dan prosedumya pada dasarnya sesuai dengan yang disarankan Borg & 
Gall dengan 10 langkah, tctapi hanya dilaksanakan 7 langkah yang sesuai 
dengan kebutuhan, yaitu (1) me1aksanakan penelitian awal, (2) 
merencanakan pengembangan, (3) membuat atau mengembangkan 
produk awal, (4) melakukan uji lapangan terbatas yang diawali dengan 
validasi produk , (5) melakukan revisi produk, (6) melaksanakan uji coba 
lapangao, dan (7) menganilisis basil penelitian dan pengembangan 

Hasil dari penelitian ini ada1ah prototipe media kuis pembelajaran 
IPA mengenai sistem pemapasan manusia dan hewan memanfaatk:an 
aplikasi autop/ay. Media kuis interaktif untuk pembelajaran sistem 
pemapasan manusia dan hewan memiliki kualitas cukup baik dilihat dari 
basil validasi yang dilakukan o1eh ahli media dan materi IPA. Perolehan 
skor sebesar 70. Dari instrumen daya tarik siswa dan ketepatan materi 
diperoleh skor 80,91 menunjukkan produk ini memiliki daya tarik yang 
baik bagi siswa. Uji coba terbatas menunjukkan terdapat peningkatan 
nilai yang diperoleh siswa. Selisih niJai Posttest dan pretest sebesar 12,6. 
Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa media kuis interaktif 
memanfaatkan aplikasi autoplay memiliki kualitas cukup baik dan 
membantu siswa dalam memahami materi sistem pemapasan pada 
manusia dan hewan. 

Kata kunci: media kuis interaktif, aplikasi autoplay, sistem pernapasan pada 
manusia dan hewan. 
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BABIV 

HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN 

Pada bab ini peneliti dan pengembang menguraikan 3 hal, yaitu penyajian 

data uji coba, analisis data, dan revisi produk. 

A. Penyajian Data Uji coba 

Produk dalam penelitian pengembangan ini berupa Bahan Ajar Multimedia 

lnteraktif, yaitu media kuis interaktif dengan memanfaatkan aplikasi autop/ay 

untuk pembelajaran sistem pemapasan yang dilengkapi dengan petunjuk 

penggunaannya. Uji coba dilakukan pada subjek coba yaitu para ahli, guru dan 

siswa kelas V SDN Pelem I Kecamatan Kertosono Kabupaten Nganjuk. Berikut 

ini adalah penyajian data hasil uji coba. 

1. Penelitian pendahuluan 

Pada tahap pendahuluan, dilakukan studi pustaka dan survei lapangan. Studi 

pustaka dilakukan dengan mempelajari berbagai landasan teori yang menjadi 

dasar pengembangan bahan ajar ini. Secara teknis kegiatan yang dilakukan adalah 

menganalisis kurikulum SD, konsep pembelajaran IP A di SD, pendekatan 

pembelajaran IP A di SD, serta hasil-hasil penelitian terdahulu yang relevan baik 

cetak maupun elektronik dengan menganalisis kelebihan dan kelemahan bahan 

44 
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ajar tersebut sehingga bisa menjadi pertimbangan untuk pengembangan bahan ajar 

multimedia interak:tif tersebut. 

Survei lapangan dilakukan untuk memperoleh berbagai informasi tentang 

kondisi nyata pembelajaran IP A di lapangan. Informasi-informasi yang 

didapatkan pada survei Japangan adalah masalah-masalah yang timbul dalam 

pembelajaran IP A di SD serta permasalahan yang paling urgen sehingga menjadi 

pertimbangan untuk bahan ajar multimedia interaktif ini. Selain itu, analisis 

karakter siswa juga dilakukan pada kegiatan ini. Siswa kelas V SDN Pelem 1 

Kecamatan Kertosono Kabupaten Nganjuk betjumlah 16 orang yang terdiri atas 

11 orang laki-laki dan 5 orang perempuan. Siswa lebih tertarik pada pembelajaran 

dengan bantuan komputer, misalnya, materi pembelajaran ditampilkan dengan 

proyektor melalu aplikasi microsoft Autoplay. Mayoritas siswa juga telah dapat 

mengoperasikan komputer. 

Materi pembelajaran mengidentifikasi sistem pernapasan tergolong abstrak. 

Guru juga mengalami kesulitan dalam menjelaskan materi tersebut jika tidak 

memberdayakan media pembelajaran yang efektif Hal tersebut sangat 

mempengaruhi minat dan basil belajar siswa. Minat siswa untuk belajar materi 

pembelajaran mengidentifikasi sistem pemapasan tergolong rendah sehingga 

berdampak pada basil belajar. 

2. Diskripsi media pembelajaran hasil pengembangan 

Media pembelajaran yang dikembangkan oleh peneliti dan pengembang 

adalah media kuis interaktif berupa aplikasi autoplay untuk materi pemapasan. 

Didalam media ini terdapat: a) Halaman Judul/Cover, (b) Beranda, (c), 

43616.pdf

Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



46 

Kompetensi Dasar (KD) dan Indikator, (d) Petunjuk Siswa, (e) Kuis, dan (f) 

Materi Pembelajaran. 

a. Halaman Judul/Cover 

Gambar : seorang lelaki bertopi sedang bemapas. 

Teks : MEDIA KUIS INTERAKTIF PEMBELAJARAN IPA KELAS V SD 

Sistem Pemapasan Autoplay 

Tombol : ada 3 buah, yaitu PETUNJUK, KDIIPK, dan BERANDA 

Gambar tampilan halaman cover adalah sebagai berikut. 

Gambar 4.1 Tampilan Cover Produk 
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b. Beranda 

Gambar: kartun anak perempuan berseragam SD. 

Teks : KITA MULAI YUK ! ! 

Tombol : ada 3 buah, yaitu PETUNJUK, KDIIPK, dan KUIS. 

Gambar tampilan halaman beranda seperti di bawah ini. 

Gambar 4.2 Tampilan Halaman Beranda 

c. Kompetensi Dasar (KD) dan Indikator Pencapaian Kompetensi 

Gambar: tidak ada gambar. 

Teks : KOMPETENSI DASAR (KD) 

1) Mengidentifikasi fungsi organ pernapasan manusia 

47 

2) Mengidentifikasi fungsi organ pernapasan hewan misalnya ikan 

dan cacing tanah 
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TUJUAN PEMBELAJARAN 

1. Mengidentiflkasi organ/alat pemapasan manusia 

2. Menyebutkan fungsi organ/alat pemapasan manusia 

3. Menjelaskan proses pemapasan manusia 

4. Mendaftar gangguan pemapan manusia dan cara mencegahnya 

5. Mengidentifikasi organ/alat pemapasan hewan (burung, katak, 

ikan, cacing) 

6. Menyebutkan fungsi organ pemapasan hewan (burung, katak, ikan, 

cacing) 

Tombol: ada 4 buah, yaitu BERANDA, PETUNJUK, MATER!, dan KUIS. 

Suara : "Untuk menuju belajar dengan kuis interaktif tekan tombol 

BERANDA, untuk mempelajari cara belajar tekan tombol 

PETUNJUK, untuk mempelajari materi pembelajaran tentang 

pemapasan tekan tombol MATER!, dan untuk menuju belajar 

dengan media kuis tekan tombol KUIS" 

Gambar tampilan KD/IPK dapat dilihat pada gam bar 4.3 di halaman berikut. 

d. Petunjuk Siswa 

Gam bar : tidak ada gambar 

Teks : PETUNJUK OPERASIONAL 

1. Buka file dengan cara klik PERNAP ASAN EXE 

2. Tunggu sebentar sampai muncul tayangan SAMPUL yang seperti gambar 

di samping, yang di dalamnya ada empat tombol interaktif. Anda dapat 

menekan tombol-tombol itu sesuai dengan keinginan. 
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Gambar 4.3 Tampilan KDIIPK 

a) Tombol K.D/IPK untuk melihat dan kompetensi dasar materi pelajaran, 

DAN indikator pencapaian kompetensi, gambarnya seperti di samping 

kiri ini. 

b) Tombol PETUNJUK untuk masuk pada halaman petunjuk siswa ini. 

c) Tombol BERANDA untuk masuk ke halaman beranda. 

3. Bila Anda sudah masuk BERANDA, maka akan tampak tayangan seperti 

gambar di samping. Ada empat tombol interaktif. Anda dapat menekan 

tombol-tombol itu sesuai dengan keinginan. 

Bila Anda menekan tombol BELAJARIKUIS, maka Anda masuk pada 

halaman kuis halaman pertama seperti gambar di samping kiri ini. Jumlah 

halaman kuis ada 10 yang masing-masing halaman terdapat litem soal. 
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Ada item soal kuis yang menjodohkan, dan ada yang memilih lebih dari 

satu. Tiap halaman ada 1 tombol interaktif, yaitu menuju ke halaman 

berikutnya sampai halaman terakhir, yaitu halaman 10. 

4. Bila Anda sudah selesai mengerjakan seluruh soal kuis, maka di halaman 

10 itu akan muncul nilai Anda bermain kuis. Bila Anda kurang puas Anda 

bsa mengulangi bermain lagi dari awal. Namun lebh baik sebelumnya 

membuka tombol MA TERI. 

5. Bila Anda masuk pada halaman materi, akan muncul halaman pertama 

materi seperti gambar di samping. Ada 5 tombol interaktif. Anda bebas 

memilih tombol itu sesuai kebutuhan. 

);;> Tombol BERANDA, menuju ke halaman beranda, 

);;> Tombol BELAJAR KUIS, menuju ke halaman pertama permainan kuis, 

);;> Tombol KELUAR, berarti Anda mengakhiri program ini, 

);;> Tombol PERNAP ASAN MANUSIA, berarti Anda ingin belajar 

Pemapasan manusia, dan 

);> Tombol PERNAPASAN HEW AN, berarti Anda akan masuk halaman 

untuk belajar materi pemapasan hewan. 

6. Bila anda sudah mendapat nilai 1 00 berarti anda sudah berhasil bela jar 

tentang pemapasan manusia dan hewan rnelalui media interaktif berbantu 

kuis ini. 

Selamat belajar. 

Tombol : ada lima tombol, yaitu BERANDA, MATER!, KUIS, dan tombol 

simbul >>>>. 
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Halaman depan petunjuk pelaksanaan tampilannya seperti gambar berikut. 

Gambar 4.4 Tampilan Petunjuk Perasional Halaman 1 

Gambar 4.4 Tampilan Petunjuk Perasional Halaman 2 
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Gambar 4.6 Tampilan Petunjuk Perasional Halaman 3 

e. Belajar Kuis 

Diawali dengan halaman ajakan memulai dengan tampilan sebagai berikut. 

Gambar: foto karikatur anak laki-laki seragam SD membawa pensil besar. 

Teks : Siap! 

Bismillahi rohmani rohiim ditulis huruf Arab 

KlTA MULAI YUK ! ! 

Tombol : ada 4 buah, yaitu KEMBALI, PETUNJUK, KDIIPK, dan MULAI. 

Bila ingin masuk belajar melalui media kuis maka harap menekan 

tombol MULAI sehingga masuk pada halaman kuis nomor 1. 

52 
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Kuis ini terdiri dari sepuluh halaman dan setiap halaman terdapat satu 

permainan/ pertanyaan. Setiap halaman kuis ada tiga tombol, yaitu KELUAR, 

MATERI, dan BELAJAR KUIS. 

Tampilan kuis ada sebelas halaman adalah seperti di bawah ini . 

Gambar 4.7 Tampilan Kuis Halaman 1 

Kuis selurubnya ada sepuluh nomor yang masing-masing sudah dilengkapi 

dengan aplikasi perolehan skor. Bila setelah mengerjakan kuis nomor 1 terns 

menekan tombol skor maka langsung muncul nominal skomya, yaitu skor seratus 

kalau jawabannya benar dan skor nol kalau jawabannya salah. Kemudian ada 

tombol riset yang berfungsi untuk mengembalikan ke posisi seperti belum 

dijawab. 
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Gambar 4.8 Tampilan Kuis Halarnan 2 

Garnbar 4.9 Tampilan Kuis Halaman 3 
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Gambar 4.10 Tampilan Kuis Halaman 4 

Gambar 4.11 Tampilan Kuis Halaman 5 
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Gambar 4.12 Tampilan Kuis Halaman 6 

Gambar 4.13 Tampilan Kuis Halaman 7 
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Gambar 4.14 Tampilan Kuis Halaman 8 

Gambar 4.15 Tampilan Kuis Halaman 9 
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Gambar 4.16 Tampilan Kuis Halaman 10 

Gambar 4.16 Tampilan Kuis Halaman 11 
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f. Materi Pembelajaran 

Gambar: Ilustrasi alat pemapasan manusia dan hewan. 

Teks : Pemapasan Manusia 

Pemapasan Hewan 

Tombol : ada 4 buah, yaitu PERNAP ASAN MANUSIA, PERNAP ASAN 

HEW AN, BERANDA, dan PETUNJUK. 

Tampilan halaman materi pelajaran beijumlah 21 halaman yang gambarnya 

seperti berikut ini. 

Gambar 4.17 Tampilan Materi Halaman 1 
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Gambar 4.18 Tampilan Materi Halaman 2 

Gam bar 4.19 Tampilan Materi Halarnan 3 
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Gambar 4.20 Tampilan Materi Halaman 4 

Gambar 4.21 Tampilan Materi Halaman 5 
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Gambar 4.22 Tampilan Materi Halaman 16 

Gam bar 4.23 Tampilan Materi Halaman 7 
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Gambar 4.24 Tampilan Materi Halaman 8 

Gam bar 4.25 Tampilan Materi Halaman 9 
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Gambar 4.26 Tampilan Materi HaJaman 10 

Gambar 4.27 Tampilan Materi Halaman ll 
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Gambar 4.28 Tampilan Materi Halaman 12 

Gambar 4.29 Tampilan Materi Halaman 13 
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Gambar 4.30 Tampilan Materi Halaman 14 

Gambar 4.31 Tampilan Materi Halaman 15 
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Gambar 4.32 Tampilan Materi Halaman 16 

Gam bar 4.33 Tampilan Materi Halaman 17 
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Gambar 4.34 Tampilan Materi Halaman 18 

Gam bar 4.35 Tampilan Materi Halaman 19 
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Gambar 4.36 Tampilan Materi Halaman 20 

Gambar 4.37 Tampilan Materi Halarnan 21 

43616.pdf

Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



70 

3. Uji coba awal 

Uji coba awal dilaksanakan setelab prototype selesai disusun. Uji coba awal 

ini dilakukan untuk mengukur tingkat kevalidan baban ajar multimedia interaktif 

(Vb). Untuk mengukur tingkat kevalidan baban ajar, perlu diukur tingkat 

kevalidan materi (Vm) dan media pembelajaran (Vd). Terkait dengan bal tersebut, 

maka perlu dilakukan validasi oleh abli di bidangnya. 

Validasi dilakukan oleh ahli materi dan ahli media. Ahli materi dan media 

menilai produk media dari aspek tarnpilan. Penilaian dari abli media ini akan 

dijadikan acuan untuk merevisi produk sebelum dilakukan uji coba lapangan. Ahli 

yang menjadi validator pada penelitian ini adalah Dr. M. K.hunul Maarif, M.Pd. 

Beliau adalab Pengawas TK/SD Kecarnatan Nganjuk Kabupaten Nganjuk. 

V alidasi dilaksanakan pada tanggal 23 Oktober 2017 bertempat di rurnab 

kediaman validator, yaitu di Desa Padasan Kecamatan Baron Kabupaten Nganjuk. 

Data validasi didapat dengan cara memberikan angk:et yang mencakup 

aspek tarnpilan. Ahli media mencoba produk yang dikembangkan dan 

memberikan masukan berupa komentar dan saran kepada pengembang yang 

nantinya akan digunakan sebagai pedoman untuk melakukan revisi terhadap 

produk yang dikembangkan. 

a. Hasil Penilaian 

Setelah Ahli mencoba produk, memberikan komentar dan saran. Menurut 

Ahli pada dasarnya produk sudab baik tetapi masih ada beberapa bal yang harus 

diperbaiki, dengan kata lain media yang dikembangkan belum memiliki kriteria 

kelayakan. 
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b. Komentar dan Saran Revisi Ahli Media 

Setelab menilai produk media pembelajaran materi pemapasann, Ahli 

memberikan komentar dan saran sebagai berikut: 

(I) Ada beberapa tampilan pada produk media ini huruf yang digunakan 

ukurannya terlalu kecil. 

(2) Tidak ada musik latar/instrumenalia yang digunakan pada media terkesan 

membuat rasa kantuk. 

(3) Nilai kuis bel urn dapat ditampilkan sehingga pemakai bel urn bisa mengetabui 

secara langsung bahwa ia sudah mencapai nilai yang dipersyaratkan atau 

bel urn. 

Berdasarkan data penilaian dari ahli validasi tersebut maka pengembang 

melakukan revisi sesuai dengan saran dari ahli tersebut. Adapun revisi yang 

pengembang laksanakan tertuang pada tabel4.1 dan tabel 4.2 di bawab. 

Tabel4.1 
Data Perbaikan Produk setelab V alidasi I 

No Uraian Sebelum Sesudab 

I Ukuran T erlalu kecil Diperbesar sehingga jelas 
huruf terbaca 

2 Musik Tidakada Ada musik instrumentalia 
Latar/ kbas Bandung/Sunda 
Instrumen 

3 Nilai kuis Belum dapat Dimunculkan dengan rentang 
dimunculkan nilai 0-100 

Setelah dikoreksi oleh validator temyata masih ada beberapa hal yang perlu 

disempurnakan, yaitu terkait dengan musik pengiring, skor kuis, dan tombol 

interaktif Oleh sebab itu maka pengembang harus mengoreksi produk lagi untuk 
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menyempurnalamnya. Perbaikan produk yang kedua ditunjukkan pada tabel4.2 di 

bawah ini. 

Tabel4.2 
Data Perbaikan Produk setelab V alidasi II 

No Unian Sebelum Sesudah 

I Musik Latar/ Hanya ada musik Ada 3 piliban musik 

lnstnunen instrumentalia khas instrumentalia yg beragam 

Bandungl Sunda 

3 Nilai kuis Belum sesuai dengan Sudah sesuai dengan kunci 

kunci jawaban jawaban 

4 Tombol Warnanya sama Beraneka warna mencolok 

interaktif agar berbeda 

B. Analisis Data 

I. Data dari Validator 

Skor yang diberikan oleh validator terhadap produk yang diajukan sesuai 

dengan instrumen yang ada adalab sebagai berikut. 

Tabel4.3 

Data Validasi Ahli Materi 

No Aspek Yang Dinlai Skor 

I Kualitas lsi 13 

2 Kualitas PembeJajaran 18 

3 Kualitas Interaksi 14 

4 Kualitas Tampilan 19 

Jumlah Skor 64 
. . . 

Catatan: Instrumen dan nnctan data vahdast maten terlamptr . 
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Skor tersebut hila diolah menjadi nilai menggunakan rumus yang Ielah 

ditetapkan ialah sebagai berikut. 

Keterangan: 
P = skor yang dicari 

X 
p =""""' X 100 

<.Xl 

X = jumlah keselurubanjawaban responden dalam selurub poin 
L)<i = jumlah keseluruban nilai deal dalam poin 
100 = bilangan konstan 

64 
p = 

90 
X 100 = 71,1 

Berdasarkan tabel3.5 nilai 71,1 berada pada rentang 70-79 dengan predikat 

"cukup baik, tidak perlu revisi". 

Sedangkan data terkait validasi teknik/media adalah sebagai berikut. 

Tabel4.4 

Data V alidasi T eknik/Media 

No Aspek Yang Dinlai Skor 

I Komunikasi 14 

2 Dasain Teknis 21 

3 Format Kemasan 14 

Jumlah Skor 49 
. . . . Catatan: Instrumen dan nncian data vahdast Teknk/Medta terlamptr 

Perolehan skor tersebut hila dihitung dengan rumus seperti di atas adalah 

seperti di bawah ini. 

X 
P =- x100 

LXi 

49 
p = 

70 
X 100 = 70,0 
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Nilai 70,0 hila dilhat pada tabel 3.5 seperti di depan adalab masuk pada 

rentang nilai 70-79 dengan predikat "cukup baik, tidak per/u revisr. 

Berdasarkan analisis data di atas dan saran masukan dari Ahli validasi maka 

pengembang melakukan revisi sesuai dengan saran dari ahli materi dan ahli 

media. Berikut realisasi revisi produk menurut saran ahli validasi. 

Setelab direvisi sesuai dengan tabel di alas maka produk media diujicobakan 

pada kelompok terbatas. 

2. Data Daya Tarik Siswa dan Ketepatan Materi 

Data daya tarik siswa didapatkan dengan cara menyebar instrumen berupa 

angket kepada siswa seperti yang disajikan pada bab III. Instrumen itu juga 

divalidasi oleh ahli. Hasil validasinya setelab direkap diperoleh basil seperti di 

bawah ini. 

Tabel4.5 

Rekapitulasi Skor Daya Tarik Siswa dan Ketepatan Materi 

No Aspek Yang Dinlai 

I Strategi penggunaan media pembelajaran 

2 lsi Materi 

3 Komunikasi 

4 Desain Teknis 

5 Format Kemasan 

Jumlab Skor 
. 

Catatan: Instrumen dan mctan data terlampn 

Rwnus yang dipergunakan untuk menghitung adalah : 

X 
P = '<' • X 100 

,<.X! 

Skor 

10 

25 

13 

25 

16 

89 
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Jadi hila data yang diperoleh dimasukkan rumus, maka diperoleh: 

89 
p = llO X 100 ~ 80,9\ 

Nilai 80,91 herdasarkan tabel 3.5 Kelayakan Prodok yang tertuang pada 

Bah lil lermasuk pada rentang nilai 80-90 dengan predikal "Baik, tidak perlu ada 

revisi"- Maka prodok ini dianggap Ia yak daya larik siswa dan kelepatan malerinya 

sehingga dapal digunakan karena sudah masok kategori baik, tidak perlu ada 

revisi. 

Pada kolom tanggapan dan saran yang disertakan oleh guru kelas V lersehul 

adalah " produk ini sangat baik untuk media pembelajaran agar siswa lebih 

berperan aktif. Hanya saja tidak dapat diterapkan di semua SD karena 

memerlukan peralatanl komputer dalam jumlah yang cukup". 

3. Data Minai Belajar 

Sebelum produk ini diujicobakan secara klasikal pada popuJasi penelitian 

maka perlu diuji cobakan secara terbatas. Data minat belajar siswa pada saat 

dilaksanakau uji coha terhatas adalah sehagai berikut. 

Tabel4.6 
Rekapilulasi Skor Minai Belajar Siswa Uji Coha Terhatas 

No Nama siswa 
Skor yang Diperoleh 

Aspekl Aspekl Aspek3 Aspek4 Aspek5 Jml 
I ADITYA P. 10 10 8 9 7 44 

2 CITRAAYU 10 10 8 9 10 47 

3 FAITFATTA 8 10 8 7 8 41 

4 IBNU AQIL 7 10 9 8 10 44 

5 NAYAAULIA 7 6 9 9 9 40 

Jumlah 42 46 42 42 44 216 
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Catalan: 
Aspek I: Perhatian 
Aspek 2: Rasa senang 
Aspek 3: Kengintahuan 
Aspek 4: Ketertarikan 
Aspek 5: Keaktifan 
lnstrumen dan rincian data terlampir. 

Data tersebut kalau dimasukkan rumus seperti perhitungan di atas adalah: 

X 
P =~ xlOO 

<,Xl 

216 
p = 

250 
X 100 = 86,4 

76 

Berdasarkan tabel 3.6 Kelayakan Produk seperti tertuang pada Bah lll, 

maka angka 86,4 pada rentang nilai 80-90 termasuk pada kategori "baik, dan 

tidak perlu ada revisi''. 

Jadi produk. ini setelah diuji cobakan secara terbatas memperoleh nilai baik, 

tidak perlu ada revisi baik terkait dengan daya tarik siswa dan ketepatan materi 

maupun terkait minat belajar siswa. Dengan demikian produk media ini sudah 

dapat diujicobakan pada populasi yang lebih besar, yaitu siswa kelas V SDN 

Pelem 1 Kecamatan Kertosono Kabupaten Nganjuk sebagai populasi penelitan 

dan pengembangan. 

4. Data hasil uji coba 

Setelah diujicobakan pada kolompok yang lebih luas maka diarnbil data 

menggunakan instrumen yang telah disiapkan. Perolehan data dari uji coba itu 

adalah sebagai berikut. 
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Tabel4.7 

Rekapitulasi Skor Minat Belajar Siswa 

Skor yang Dlperoleh 

No Nama siswa 

1 Aditya Pranata 
2 Alunad Affandi 
3 Ahmad Devin 

4 Andhika Putra 
5 ArifHidayat 
6 CitraAyu 
7 Fait Fatta 
8 Ga1ih Putra 
9 Ibnu Aqiel 
10 Leny Oktafiany 

ll Moch. Andhy 
12 Muhammad Fatakur 
13 Mohammad Dimas 
14 NayaAulia 
15 Silvia Wulandari 
16 Wulan Setyaningrum 

Rata-rata 

Catalan: 
Aspek 1 : Perhatian 
Aspek 2: Rasa senang 
Aspek 3: Kengintahuan 
Aspek 4: Ketertarikan 
Aspek 5: Keaktifan 

Aspd< Aspd< 

I 2 

10 10 
10 10 
10 9 

10 8 

9 8 

10 10 
8 10 
9 8 
7 10 

9 8 

10 7 
9 9 
10 10 

7 6 
9 9 
10 10 

147 142 

Instrwnen dan rincian data terlampir. 

Data tersebut dihitung dengan rumus: 

X 
P =-xlOO 

Ixi 

705 
p = SOO X 100 

p ~ 88,125 

Aspek Aspd< Aspd< 

3 4 5 

8 9 7 
8 9 10 
9 8 7 
8 8 8 
9 9 8 

8 9 10 

8 7 8 

10 10 9 

9 8 10 
10 10 9 

9 8 10 

8 9 10 
8 8 8 

9 9 9 

9 9 9 

8 8 8 

138 138 140 

77 

Jml 

44 

47 
43 
42 
43 
47 
41 
46 
44 
46 
44 
45 
44 

40 
45 
44 

705 
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Dengan pencapaian nilai 88,125 berarti menurnt label 3.6 di atas berada 

pada rentang 80-90 sehingga termasuk dalam kategori baik, tidak perlu ada 

revisi. Dengan demikian berarti produk ini dapat meningkatkan minat belajar 

siswa 

Untuk menguknr babwa produk ini menarik sehingga efektif untuk 

digunakan di dalam pembelajaran maka dilaksanakan tes awal dan tes akhir alau 

post test dengan menggunakan instrumen berupa naskab soal. Soal yang akan 

dipergunakan untuk menguknr keefektifan tersebut harus divaldasi oleh abli 

terlebih dabulu. Hasil validasi soal oleh abli adalab tertuang pada label berikut. 

NO 

I 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

Tabel4.8 

Skor V alidasi Soal 

Komponen Penilaian 

Kesesuaian Kompetensi Inti, Kompetensi 
Dasar, dan lndikator 
Kesesuaian pengetahuan yang dituntut 
dalam indikator dengan perkembangan 
SlSwa 

Kesesuaian indikator 1 dengan item soal 
yan~ diberikan 
Kesesuaian indikator 2 dengan item soal 

I yang diberikan 
Kesesuaian indikator 3 dengan item soal 
yang diberikau 
Kesesuian penggunaan bahasa dengan 
babasa Indonesia baku 
Kesesuaian penulisan kalimat pertanyaau 

Jumlab 
Jumlab selurnhnya 

5 4 

5 

4 

4 

4 

4 

4 

5 20 

Perhitungan skor dari tabel di atas adalab sebagai berikut. 

X 
P=~xlOO ..,x, 

Skor 

3 2 I 

3 
3 0 0 
28 
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35 

79 

Dengan pencapaian nilai 80 berarti menurut tabel 3.6 di atas berada pada 

rentang 80-90 sehingga termasuk dalam kategori baik, tidak perlu ada revisi. 

Dengan demikian berarti soal yang disusun peneliti dapat dipergunakan untuk 

mengukur pencapaian kompetensi siswa. 

Disamping divalidasi oleh ahli soal yang akan dipergunakan untuk uji coba 

pada penelitian ini juga diuji empiris. Adapun hasil uji empiris adalah sebagai 

berikut. 

Tabel4.9 

H '1 U" E as1 JJl mpns 

NO NAMA NOMORSOAL 
NILAI 

I 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

I Aditya Pranata I I I I I I I I I I 10 

2 Ahmad Affandi I I I I I I I I I I 10 

3 Ahmad Devin I I 0 I I I I I I I 9 

4 Andhika Putra I I 0 0 0 0 0 0 I I 4 

5 Arif Hidayat 0 0 0 0 0 0 I 0 0 0 I 

6 Citra Ayu I 0 I 0 0 0 0 0 0 I 3 

7 Fait Fatta I 0 0 0 0 0 I 0 0 I 3 

8 Galih Putra I I 0 I 0 0 0 0 I I 5 

9 Ibnu Aqiel I I I I I 0 I I I I 9 

10 Leny Oktafiany I I I I 0 0 0 0 I I 6 

II Moch. Andhy I I I I 0 0 0 0 I I 6 

12 Muhammad Fatakur I I I I I I I 0 I I 9 

13 Mohammad Dimas I I I I I I I I I I 10 

14 Naya Aulia I I I I I I I I I I 10 

15 Silvia Wulandari I I I I I I I I I I 10 

16 Wulan Setyaningrum I I 0 I I I I I I I 9 

15 13 10 12 9 8 II 8 13 15 114 
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Kemudian data ini digunakan untuk melakukan uji validasi. Uji validitas 

dalam penelitian ini dilakukan dengan menghitung korelasi antara skor masing­

masing butir pemyataan dengan total skor dengan bantuan program SPSS 21 

dengan taraf signifikansi ( oc) 0,05 atau 5%. 

Langk.ah-langkah uji validitas Product Momen Pearson Correlation dengan 

SPSS 21 sebagai berikut: 

I) Persiapkan data yang ingin diuji lalu buka Program SPSS 

2) Klik variable view, di bagian pojok kiri bawah. 

3) Pada bagian name menuliskan item 1 ke bawah sesuai jumlah item , terakhir 

tulis skor total. 

4) Pada decimals ubab semua menjadi angka 0, abaikan yang lainnnya 

5) Klik data view dan masukkan data skor dengan cara copy paste data yang 

sudah dipersiapkan . 

6) Pilih menu analyze, kemudian pilih sub menu correlate, lalu pilih bivariate. 

7) Kemudian muncul kotak baru, dari kotak dialog bivariate correlations, 

masukkan semua variabel ke kotak variables. Pada bagian correlation 

coefficients centang pearson, pada bagian test of significance pilih two-tailed 

laku centangjlag significant corerrelations. 

8) Klik OK untuk mengakhiri perintah 

Kriteria kevalidan dilakukan dengan cam membandingk:an nilai r hitung 

dan nilai r tabel untuk setiap nomor item sebagai berikut : 

a) jika nilai r hitung > r tabel, item instrumen dinyatak:an valid 

b) jika r hitung < r tabel, item instrumen dinyatakan tidak valid 
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Rumus cara menghitung nilai tabel koefisien korelasi ( r tabel) ada derajat 

bebas (db)~ n- 2 ~ 16-2 ~ 14, sealnjutnya mencari harga r pada tabel dengan 

tarafsignifikansi 95%, dan diperoleh nilai 0,497. 

Item pemyataan yang telab valid selanjutnya diuji reliabilitasnya agar dapat 

dijadikan sebagai instrumen penelitian yang memenuhi syarat validitas, sedangkan 

instrumen yang tidak valid tidak digunakan sebagai instwnen penelitian dan 

tidak dihitung dalam uji reliabilitas. 

Hasil uji validitas disajikan pada tabel4.10 berikut ini : 

Tabel4.10 
Hasil V alidasi Instrumen Soal T es Empris 

No rhitung Ttabel Keterangan 

I. 0, 528 0,497 Valid 

2. 0,768 0,497 Valid 

3. 0,506 0,497 Valid 

4. 0,843 0,497 Valid 

5. 0,919 0,497 Valid 

6. 0,834 0,497 Valid 

7. 0,523 0,497 Valid 

8. 0,834 0,497 Valid 

9. 0,768 0,497 Valid 

10. 0,528 0,497 Valid 

Uji reliabilitas dalarn penelitian ini dilakukan dengan menggunakan teknik 

internal consistency yakni dengan cara mengujicobakan instrumen sekali, data 

yang diperoleh dianalisis dengan model Cronbach 's Alpha dengan bantuan 

program SPSS 21 dengan dengan tarafsignifikansi (<X) 0,05 atau 5%. 
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Langkah-langkah untuk uji reliahilitas Alpha Cronbach 's dengan SPSS 

sebagai berikut : 

1) Persiapkan data yang akan diuji 

2) Buka prognun SPSS dan klik variable view 

3) Pada bagian name tuliskan item_! ke bawah sesuaijumlah item. 

4) Pada decimals ubah semua menjadi angka 0, abaikan yang laimmya. 

5) Klik data view masukkan data dengan cara copy paste data yang sudah 

dipersiapkan 

6) Dari menu spss pilih analyze, lalu klik scale, kemudian klik reliability 

analyze. 

7) Muncul kotak dialog reliability analysis, masukkan semua variabel ke kotak 

item, kemudian pada bagian model pilih alpha. 

8) Klik: statistics, pada descriptives for, klik scale if item deleted, selanjutnya 

klik continue. 

9) Klik Ok untuk mengakhiri perintah. 

Kriteria reliabilitas dilakukan dengan cara membandingkan nilai korelasi r 

hitung dan nilai r tabel (0,361) untuk setiap nomor item sebagai berikut: 

I) jika nilai r hitung > r tabel , item instrumen dinyatakan reliabel 

2) jika r hitung < r tabel, item instrumen dinyatakan tidak reliabel. 

Hasil uji reliabilitas disajikan pada tabel4.11 berikut. 
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Tabel4.ll 
Hasil Uji Reliabilitas Instrumen Soal Tes Empiris 

Item-Total Statistics 

Scale Mean if Scale Variance Corrected Item- Cronbach's 

Item Deleted if Item Deleted Total Alpha if Item 

Correlation Deleted 

lteml 6,19 8,829 ,466 ,888 

ltem2 6,31 7,829 ,706 ,872 

ltem3 6,50 8,267 ,371 ,897 

ltem4 6,38 7,450 ,792 ,865 

ItemS 6,56 6,929 ,887 ,855 

Item6 6,63 7,183 ,771 ,865 

Item? 6,44 8,263 ,397 ,894 

ltem8 6,63 7,183 ,771 ,865 

Item9 6,31 7,829 ,706 ,872 

ltem!O 6,19 8,829 ,466 ,888 

Reliability Statistics 

Cronbach's Alpha N of Items 

,888 10 

Dari output Cronbach 's Alpha di atas, dapat dilihat bahwa nilai nilai r 

hitung > r tabel yaitu 0,888 > 0,497 ,sehingga dapat dismpu1kan bahwa 

item instrumen dinyatakan reliabel . 
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Tabel4.12 
Hasil SPSS uji validitas 

Couelaious 

"""' 11=2 '""" llan4 """ - lton7 lt<m8 - !bn!O """-"" I .531 .333 ·"" m .258 -.174 .258 .531 IIUJ" .528' 

""" ~-
,IB2 ;w .IE! .271 ,334 ,519 ,334 ,IB2 .JJJ) .186 

I 
fv 16 16 16 16 16 16 16 16 16 16 16 

fmmGmbm .JJ1 I .289 il3Z .545' ,4$ .an .m l,(ff!' .JJ1 ,7(JJ" 

1- 1%- IB2 .277 liD .1129 .IDJ ~JJ .JDJ ,IHJ ,/B2 ,WI 

16 16 16 16 16 16 16 16 16 16 16 

.333 ,2hl> 1 .m ,358 .258 ,IB5 .258 .289 .333 .% p.m 
1%- ;w .277 .JK! )74 ,334 .lll8 ,334 .277 ,JJ7 (J4S 

16 16 16 16 16 16 16 16 16 16 16 

fmmGmbm .m 812" ,#7 1 ,655" ,571 ,234 ,571 m· ,«7 .843" 
tan 

1%- ,IB2 ,llX/ ,11l2 /ffi ,019 ,384 ,019 ,IHJ ,11l2 ,IHJ 

16 16 16 16 16 16 16 16 16 16 16 

p.m fmmGmbm .293 ,545' ,358 ,655" I ,/K!- ,764" $2" ,545' .293 ,919 .. 

~- .271 ,1129 .174 iff! ,IHJ .Ill/ ,IHJ ,1129 .271 ,IHJ 

fv 16 16 16 16 16 16 16 16 16 16 16 

jP.nm<lmbm .258 ,m .258 ,571 $2" I ,674 :m· ,flJ .258 jJ3/' 

p.m 
1%- ,334 ,(K[) ,334 ,0/9 ,IHJ ,WI ,WI ,(K[) ,334 ,Ill! 

16 16 16 16 16 16 16 16 16 16 16 

jP.nm<lmbm -,174 .an iB5 ,234 .761" ,674 I ,674 .an -,174 ,523' 
tun 

1%~- ,519 ,917 ,/llfl ,384 ,WI ,1114 ,WI ,937 ,519 ,lll'l 

16 16 16 16 16 16 16 16 16 16 16 

fmmGmbm .258 ,m .258 ,571 $2" ,7$/" ,674 I .m .258 jJ3/' 
p.m 

1%- ,334 ,(K[) ,334 ,019 ,Ill! ,WI /IJ4 ,(DJ ,334 ,IHJ 

16 16 16 16 16 16 16 16 16 16 16 

fmmGmbm ,5J1 l,rn!' .289 il3Z ,545' ,flJ .an ,flJ I .531 ,7r11' 

""' 1%~- ,!Bl ill/ :m ,Ill! ,1129 ,(DJ ,937 ,(DJ ,IB2 ,WI 

16 16 16 16 16 16 16 16 16 16 16 

fmmGmbm l,rn!' .JJ1 .333 .m m .258 -,174 .258 .531 1 .528' 
p.m 

1%- ,Ill! .IB2 ,JJ7 ,IK! .271 ,334 ,519 ,334 ,!Bl ,(86 
10 

16 16 16 16 16 16 16 16 16 16 16 

~ 
jP.nm<lmbm ,5JS' ,lfB .. .% .843" ~~.- ,834 ,523' ,834 :m!' .5:1! I 

1%~- ,(86 ,WI ,1145 ,IHJ ,Ill! liD ·"" ,Ill! .W1 /B6 

""" 16 16 16 16 16 16 16 16 16 16 16 

.Catdiinf!~h:005bd(2tibf). 

1"-"""""".,..,.. ... ambd~-Ubl) 
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Berdasarl<:an uji validasi tersebut soal dinyatakan valid. Untuk itu soal dapat 

digunakan untuk melaksanakan tes awal dan tes akhir pilda kegiatan uji coba 

Setelab diadakan tes awal diperoleh data sebagai berikut. 

Tabel4.13 
Skor Hasil Pretes/ T es Awal 

NAMA 
SKOR 

NJLAI 
NO 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 JML 

1 AdityaPranata 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 9 90 

2 Ahmad Affandi 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 

3 Ahmad Devin 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 9 90 

4 Andhika Putra 1 1 1 0 0 0 0 1 0 1 5 50 

5 Arif Hidayat 0 0 1 0 0 0 0 0 1 0 2 20 

6 Citra Ayu 1 0 1 0 0 0 0 0 1 I 4 40 

7 Fait Fatta I 0 I 0 0 0 I I I I 6 60 

8 Galih Putra I I 1 I 0 0 0 1 1 I 7 70 

9 Ibnu Aqiel I I 0 I 1 0 0 I 0 I 6 60 

10 Leny Oktafiany I 1 1 I 0 0 I 1 0 I 7 70 

II Moch. Andhy I 1 I I 0 0 0 1 0 I 6 60 

12 Muhammad Fatakur I I I 1 I I I I 0 I 9 90 

13 Mohammad Dimas 1 I I I I I I I 0 I 9 90 

14 Naya Aulia I I I I I 1 I 0 0 I 8 80 

15 Silvia Wulandari 1 I 1 I I 1 I I 0 I 9 90 

16 Wulan Setyaningru I I I 1 I 1 I I 0 1 9 90 

JUMLAH 15 l3 15 12 9 8 10 II 7 15 115 1150 

PERSENTASE 94 81 94 75 56 50 63 69 44 94 71,8 71,8 

Sedangkan hasil tes akhir dituangkan pada tabel 4.14 pada halaman berikut. 
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Berdasarl<an data pada tabel 4.8 dan ditunjukkan dengan diagram 4.1 di alas 

maka dapat disbnpulkan babwa produk ini dapat meningkatan kompetensi siswa. 

ltu berarti produk ini dikategorikan layak untuk digunakan di dalam proses 

pembelajaran. 

C. Revisi Produk 

Revisi produk hanya dilakukan sebelum diada.kan uji coba seperti yang 

sudab dijelaskan di alas. Setelab produk ini setelab diaplikasikan pada proses 

pembelajaran temyata menunjukkan data yang positif, yaitu dapat meningkatkan 

minat belajar siswa dan menngkatkan kompetensi siswa sehingga produk ini 

dianggap tidak perlu diadakan revisi lagi. 
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BABY 

SIMPULAN DAN SARAN 

Ada tiga hal yang diuraikan pada bab ini, yaitu simpulan tentang produk, 

keterbatasan penelitian, serta saran pemanfaatan, desiminasi, dan pengembangan 

produk. 

A. Simpulan Tentang Produk 

Berpijak pada data dan analisis yang telah diuraiankan pada bab IV maka 

dapat disimpulk.an sebagai berikut. 

I. Media kuis interaktif dengan aplikasi Autop/ay untuk pembelajaran sistem 

pemapasan manusia dan hewan yang menarik telah dideskripsikan dengan 

baik. 

2. Hasil produk berupa media kuis interaktif dengan aplikasi Autoplay untuk 

pembelajaran pernapasan layak digunakan untuk kegiatan belajar siswa kelas 

v. 

B. Keterbatasan Penelitian 

Keterbatasan yang ada pada penelitian dan pengembangan ini adalah sebagai 

berikut. 

l. Ketersedian komputer/ laptop di sekolah tempat dilaksanakan uji coba sangat 

minim sehingga peneliti harus meminjam laptop miliki pribadi guru-guru di 
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sekolah tersebut. Dengan upaya itu juga masih belum memenuhi jumlabnya 

maka diambillangkah pelaksanaan uji coba dilaksakan secara bergelombang. 

2. Pelaksanaan pembelajaran ini sangat tergantung dengan daya listrik yang ada. 

Bila daya listrik pada laptop tidak mencukupi karena batera.i yang ada lemah 

atau drop maka diperlukan sarnbungan listrik PLN. Nahjika listrik PLN dalam 

kondisi "mati lampu" maka pembelajaran ini menjadi terganggu atau mungkin 

tidak dapat berjalan dengan ba.ik. 

C. Saran Pemanfaatan, Desiminasi, dan Pengembangan Produk 

Adapun saran pemanfaatan, desiminasi dan pengembangan produk adalah 

sebagai berikut. 

1. Produk berupa media kuis interaktif dengan aplikasi Autoplayyang merupakan 

salah satu media pembelajaran sistem pemapasan ini dapat dimanfaatkan 

efektif untuk media pembelajaran di sekolah yang telah didukung dengan 

fasilitas komputer dengan jwnlah yang mencukupi untuk rasio satu anak satu 

komputer. 

2. Disarankan produk ini diimplementasikan dalam pembelajaran yang siswanya 

telah dapat mengoperasikan komputer dengan baik. 

3. Produk media ini merupakan salah satu altematif media pembelajaran yang 

dapat digunakan pembelajaran efektif dan secara simultan dapat meningkatkan 

motivasi siswa sehingga sangat efektif untuk dilaksanakan pada pembelajaran 

yang motivasi siswanya sangat rendah. 

89 
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4. Produk: ini dapat ditingkatkan kualitasnya oleh penelti dan pengembang yang 

lain misalnya dengan menambah gambar gerak atau video sehingga dapat lebih 

meningkatkan daya tarik nntuk: penggnnanya. 
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DAFT AR LAMP IRAN 

I. Instrwnen Observasi Awal 

2. Instnunen Wawancara dengan Guru 

3. Instrumen Wawancara dengan Siswa 

4. Valdasi Instrwnen 

5. Silabus Sekolab Dasar Kelas V 

6. Rencana Pelaksanaan P embelajaran (RPP) IP A Kelas V Materi Pemapasan 
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ANALISIS KEBUTUHAN 

INSTRUMEN OBSERVASI 

PENGEMBANGAN MEDIA KUIS INTERAKTIF MEMANFAATKAN 

APLIKASIAUTOPLYUNTUK PEMBELAJARAN SISTEM 

PERNAPASAN PADA MANUSIA DAN HEW AN D1 KELAS V 

SEKOLAII DASAR 

Nama Sekolah : SD Negeri Pelem I Kertosono 

Nama Guru : Esti Handayani, S.Pd 

Hari/ tsnggal : Selasa, I Agustus 2017 

W aktu : 120 men it 

Pukul : 10.00-12.00 WIB 

Muatan Pelajaran : Dmu Pengetahuan Alam 

Kompetensi Dasar : 3.2 Memahami organ pernapasan dan fungsinya 

pada hewan dan manusia serta cara rnemelihara kesehatan organ 

pemapasan manusta 

Kadang-
Tidak 

No Aspekyang diamati Selalu Sering kadang 
pemab 

Ket 

4 3 2 I 

1. Persiapan 

a. Guru menyiapkan v media 

b. Guru memilih media 

dengan tepat ../ 
c. Guru meletakkan 

../ media di tempat yang 

tepat 
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2. Peayajiaa 

d. Guru menyampaikan 

tujuan II' 
e. Guru mengenalkan 

media v 
f. Guru menjelaskan 

Iangkah-langkah .,/ 
penggunaan media 

g. Penggunaan media . 
mempertinggi . 
perhatian siswa v 

. 
h. Menggnnnkan metode 

yang menarik v 
i. Guru melakukan 

demonstrasi ..-
j. Guru terampil 

menggunakan media ..... 
j. Siswa melakukan 

demonstrasi v' 
k. Siswa berpartisipasi 

aktif v 
I. '-Guru meminimalisasi 

verbalisme v 
3. Tlndak lanjut 

m. Si%Wa memperoleh 

pengalaman nyata . v' 
n. Timbal balik v 
o. Guru menjajak.i 

tujuan 
. .; 

p. Evaluasi II' 
4. Kondisi Media 

q. Sesuai dengan t4iuan 

" r. Relevan dengan materi 
\ y 

s. Mudah digunakan oleh 
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siswa 

t. Sesuai dengan tingkat 

kemampuan berpikir 

siswa 

Jumlah 

Nilai = 

Skor perolehan 

S""' -"--'---X 100 

Skor maks (80) 

-

-V 

v 

Kertosono, 1 Agustus 2017 

Respond en 
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ANALISIS KEBUTUIIAN 

INSTRUMEN WAWANCARA 

PENGEMBANGAN MEDIA KUIS INTERAKTIF MEMANFAATKAN 

APLIKASI AUTOPL Y UNTUK PEMBELAJARAN SISTEM 

PERNAP ASAN PADA MANUSIA DAN HEW AN DI KELAS V SEKOLAII 

DASAR 

Nama Sekolah : SD Negeri Pelem 1 Kertosono 

Nama Guru : Esti Haudayani, S.Pd 

Haril taoggal : Selasa, 1 Agustos 2017 

Waktu : 120 menit 

Pukul : 07.30-09.30 

Muatan Pelajaran : Ilmu Pengetahuan Alam 

Kompeteosi Dasar : 3.2 Memahami organ pemapasan dan fungsinya 

pada hewan dan manusia serta cara memelihara kesehatan organ 

pernapasan manusia 

DAFfARPERTANYAAN 

I. Dalam proses pembelajaran. apakah Aoda selalu meogguoakan alat 

peraga/ media pembelajaran? 

Jawabao: 

Tlc\;;\c 

........................................................................................................................ 

2. Kapaokah media pembelajaran Aoda perlukan? 

Jawaban: 
I . . 
_-.-- C, \11\' V'.', cr. IX r' -·~,,-. • ", • .-.·,,..,;• ," ~J;__., ............................ ,; ............. ;; ........................................ -.......................... : ....... ; 

i : 1,:>. . . ....... _ ............................................................................................................... . 
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3. Adakah perbedaan kondisi kelas yang menggonakan media pemhelajaran 

dengan kelas yang tidak mengguoakan media pemhelajaran? 

Jawaban: 

.. .lk.~ ........................................................................................................... . 

4. Apakah siswa lebih mudab memabami materi apabila pemhelajaran 

mengguoakan media pemhelajaran? 

Jawaban: 

r;. 

5. Apa sajajenis media IPA yang sudab Anda gunakan? 

Jawaban: 

GooNe>l ' ························································································································ 

6. Apakab yang anda ketabui tentang media interaktif? 

Jawaban: 

1-.; (~ ,,, ~-,._1, ~-,n"'-1,--
, >J ~·~·"'' l _1 ' ,....-, • / 

···································~···················································································· 

7. Pemabkab Anda menggonakannya di dalam proses pemhelajaran? 

Jawaban: 

(,' C'l ~ f\; I 
•••••••• 1.),'>. •••• ; ••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 

...................................................................................................................... 

8. Bagaimana menurut pendapat anda tentang penggunaan media interaktif? 

Jawaban: 

' .. '· 
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........................................................................................................................ 

9. Seberapa perlukah penggunaan media intemktifyang dikombinasi dengan 

kuis? Mengapa? 

Jawaban: 

I ~ I 1 ' i 

\e~-\\\ Vl\f\1r,:tc~.:-<- "'""' ......................................... ~ ............................................................................... . 

........................................................................................................................ 

10. Bagaimana kesiapan peserta didik dalam menggunakan media interaktif 

yang dikombinasi kuis? 

Jawaban: 

.... ~ (.'.\ ~: ... -.. : .:::\:?. ...... ·;:v.::?1.\:\ ...... '::' .. ~ .': ~- ........ '~--'; :-~.: ... :! -~-;:;. : ............................. . 

........................................................................................................................ 

....................................................................................................................... 

Kertosono, 1 Agustus 2017 

Responden 

~ 
...... ~~I! ...... !i{jNP..h'f.~.~~ 
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ANALISIS KEBUTUHAN 

INSTRUMEN WAWANCARA 

PENGEMBANGAN MEDIA KUIS INTERAKTIF MEMANFAATKAN APLIKASI 

AUTO PLY UNTUK PEMBELAJARAN SISTEM PERNAP ASAN P ADA MANUSIA 

DAN HEW AN DI K ELAS V SEKOLAH DASAR 

No. 

I. 

2. 

3. 

4. 

Nama Sekolah 

Nama Responden 

Kelas 

: SD Negeri Pelem 1 Kertosono 

Hari/ tanggal 

Waktu 

Pukul 

: AJify~ 
: V 

: Sel~ 1 Agustus 2017 

: 120 menit 

: 07.30-09.30 wm 
Muatan Pelajaran 

Kompetensi Dasar 

: Ilmu Pengetahuan Alam 

: 3.2 Memahami organ pernapasan dan fungsinya pada 

hewan dan manusia serta cara memelihara kesehatan 

organ pemapasan manusia 

Pewawancara : Elok Yuli Anita Sawitri, S.Pd 

DAFTARPERTANYAAN 

•·-'T-RJ.-'c~r::. Pertanyaan . , -i,--.-:, Jawabaa -: -~.-- '"!:':=-:40~~~ . -· _-_ _;: -~~ 

Mengapa materi pelajaran tentang sistem 
' 

pemapasan manusia dan hewan serta cara 

memelihara organ pemapasan manusia 

sulit dipelajari? 

Pemahkan kamu belajar dengan . ......................................................... 

menggunakan komputer? ! ..,.,.!." \. ... '-··················································· 

Bagaimana pendapatmu tentang belajar I. . ................................................... 

dengan menggunakan media interaktif? 2. ..................................................... , .. 

3 . ...................................................... 

Bagaimana menurut pendapatmu, apabila . ................................................... 

materi pelajaran tentang tentang sistem .. ................................................... 

pemapasan manusia dan hewan serta cara ··················································· 

memelihara organ pemapasan manusia 

dipelajari dengan media kuis interaktif? 
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5. Apa yang kamu sukai apabila belajar •a•••••••••••••••••• 

dengan menggunakan media kuis 
\c<rR<?\ ) 

interak:tif? 

7. Apakah guru scla lu mengajak siswa aktif a. Selalu 

dalam pembelajaran di kelas? b. Sering 

)(. Kadang-kadang 

d. Tidakpemah 

e. Lainnya ....................... ---
8. Apakah gum sering melakukan modeV metode a. SeJalu bervariasi 

mengajar yang sama/ tanpa variasi? b. Bervariasi 

c. Kadang bervariasi 

)( Tidak bervariasi 

9. Media apa yang sering digunakan guru dalam X Gambar/charta 

mengajar? b. Video 

c. Lainnya ...................... 

10. Bahan ajar/ sumber belajar apa saja yang X Buku . 
digunakan untuk belajar di kelas? b. LCD 

c. Lainnya ....................... 

11. Menurutmu, apakah media mengajar harus ~ Ya 

bervariasi? Alasannya? b. Tidak 

c. Lainnya --9-~J~ ....... J~_d((\ . 1.. 

I 12. Apakah media yang cocok untuk belajar a. Gam bar 

tentang sistem pemapasan pada manusia dan X LCD 

c. Lainnya ....................... 
hewan? Alasannya? 

13. Bagaimana menurutmu j ika media yang )(. Saogatcocok 

digunakan adalah CD interaktif? b. Cocok 

c. Tidakcocok 

d. I..ainnya ...................... 
-

14. Bagaimana pendapatmu jika media ioteraktif X Lebih menarik 

dilengkapi dengan permainan kuis?Alasannya? b. Menarik 

c. Kurang mcnarik 

d. Lainnya ........................ 
-

Kertosono, I Agustus 20 17 

Respond en 

~ 

~_g{h_~_ 
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TRANSKRIP HASIL WA W ANCARA GURU 

Nama Narasumber : Esti Handayani, S.Pd 

Alamat dan No. Hp. : 081335689171 

Tempat Wawancara : SDN Pelem 1 

Tanggal Wawancara : 1 Agustus 2017 

Waktu Wawancara : Puku110.00 wib s.d. 11.00 

Pewawancara : Elok Yuli Anita Sawitri, S.Pd 

Peneliti : Assalamualaik~ selamat pagi Bu. Bisa minta waktunya sebentar untuk 

Guru 

Peneliti 

Guru 

Peneliti 

Guru 

Peneliti 

Guru 

Peneliti 

Guru 

Peneliti 

Guru 

Peneliti 

Guru 

Peneliti 

Guru 

Peneliti 

Guru 

wawancara Bu? 

: Walaikumssalam, selamat pagi, monggo silahkan. 

: Nyuwun sewu, mau tanya mengenai kegiatan pembelajaran di kelas Ibu 

: Bolch, tentaog apa 

: Tentang peng&JUnaan alat peraga atau media, Bu. Apakah Ibu selalu 

menggunakan alat atau media pada setiap pembelajaran? 

: Tidak. Hanya pada saat mem.butuhkan saja 

: Apakah ada perbedaan tentang kondisi kelas? 

: Ada, kondisi kelas lebih aktif, siswa juga lebih mudah pelajaran 

: Apa media yang biasa Ibu pakai 

: Gambar 

: Apakah Ibu pemah menggunakan media interaktif? 

: Belum 

: Bagaimana pendapat Ibu tentang pengunaan media interaktif? 

: Sangat bagus dan menari.k 

: Bagaimana apabila dikombinasi dengan kuis? 

: Ohh. .. pasti akan sangat menarik dan menyenangkan. 

: Terimakasi atas waktunya, mohon maaf .. 

:Sarna-sarna 

Kertosono, 1 Agustus 2017 
Narasumber 
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TRANSKRIP BASIL WA W ANCARA SISWA 

Nama Narasumber : Aditya 

Alamat dan No. Hp. 

Tempat Wawancara : SON Pelem 1 

Tanggal Wawancara : 1 Agustus 2017 

Waktu Wawancara : PukullO.OO wib s.d. 11.00 

Pewawancara : Elok Yuli Anita Sawitri, S.Pd 

Peneliti 
Siswa 
Peneliti 

Siswa 
Peneliti 
Siswa 
Peneliti 
Siswa 
Peneliti 

Siswa 
Peneliti 
Siswa 
Peneliti 
Siswa 
Peneliti 
Siswa 
Peneliti 

Siswa 
Peneliti 

Siswa 
Peneliti 
Siswa 

: Assalamualaikum ... bisa minta waktunya sebentar? 
: W aalailcumsalam ... oh bisa Bu. 
: Mau tanya tentang pembelajaran IP A selama ini, menurut pendapatmu 

apakah IP A merupakan pelajaran yang sulit? 
: Ya 
: Kira-kira apa yang menyebabkan pelajaran IP A itu sulit? 
: Banyak yang dipelajari dan sulit dipahami ban yak hafalan 
: Contohnya apa saja 
: Sistem pemapasan manusia banyak yang harus dihafalkan 
: Agar pelajaran itu mudab dan menarik untuk dipelajari, apa yang harus 

dilakukan? 
: Pelajarannya dibuat lebib menyenangkan 
: Berarti cara belajarnya dibuat lebih menarik ya 
: Iya 
: Apakah selama ini dalam mengajar gurumu tidak menarik? 
: Kadang-kadang 
: Mengapa? 
: Pelajarannya hanya membaca buku 
: Bagaimana pendapatmu, apabi la pembelajaran menggunakan media yang 

bervariasi? 
: Pasti seneng sekali, pelajarannya lebib menarik dan mudah dipahami 
: Apakah media yang cocok untu.k belajar tentang sistempemapasan 

manusia dan hewan? 
: LCD 
: Bagaimana kalu menggunakan CD interaktif? 
: Sangat cocok, pasti lebih menarik dan menantang 

Kertosono, 1 Agustus 20 17 
Narasumber 

~A 
ADITYA 
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INSTRUMEN ANGKET UNTUK GURU 

PENGEMBANGAN MEDIA KUIS INTERAKTIF MEMANFAATKAN 

APLIKASI AUTOPLAYUNTUK PEMBELAJARAN SISTEM 

PERNAP ASAN P ADA MANUSIA DAN HEW AN DI KELAS V 

SEKOLAB DASAR 

Hari!fanggal - . 
Pertemuan ke- : ...... J. ........................................................ . 
Materi : .f.~~~~ ...... ~~ ... ~ ... ~ 

Petunjuk! 

1. Mohon kesedian Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap 

ketepatan materi dalam media kuis interaktif sistem pemapasan pada 

manusia dan hewan di kelas V Sekolah Dasar . 

2. Pengamatan ditinjau dari beberapa aspek, dimohon memberikan tanda 

cheklist (...J) untuk skala penilaian yang sesuai. Skala penilaian 1-4 dengan 

keterangan sebagai berikut. 

NO SKOR PREDIKAT 

1 5 Sangat baik 

2 4 Baik 

3 3 Cukup baik 

4 2 KurangBaik 

5 1 Tidak baik 
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No Aspek Peailaiaa ·· Indikator '"~~ '. ·Nilai ' 

1 Strategi penggunaan Kemudahan dalam mengguoakan s-
media pembelajaran 

Kemudahan dalam memahami ,. 
2 lsi Materi Kejelasan materi 7 

Sistematika materi l1 
Kecepatan penyajian materi 

~ 
Durasi/ masa putar 

4 
Ketertarikan siswa dengan materi , 
Keterlibatan dan peran serta dalam 
aktivitas pembelajaran ~ 

3 Komunikasi Kemudahan memulai program 4' 
Interaksi dengan pengguna ~ 
Penggunaan bahasa IY' 

4 Desain Teknis Kualitas gambar Ar 
Kualitas ilustrasi 1-4' 
Penggunaan animasi 14-
Penggunaan tombol interaktif / \ 

'V' 

Kualitas suara v 
Kualitas warna 

Penggunaan huruf 4-
5 Format Kemasan Urutan Penyajian A v 

Penggunaan background k 

Tampilan program ~w 

Ukuran ~ 

Jumlab ~ ~" f, ~ 
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Tanggapan dan saran: 

.... f?.~B::t. ... ~~'J.t ..... ~!:~.r ...... ~~~!.~ ... ~:?.~.~.~.! .~~~.~~ ... ~.e!.:: 

.~.~~.~.~ .... .l.~.~!.~ ...... ~~.f..P,.~:~ ... ~.\~~f.: .... ~~.~ .. ~ .... ~.~J: ..... ~.~~~ k b IS c.., 

of lfera r.::> ~~cv"' cF 5e m u ct .S ~) . l<c::>J"e.ne.. (l"' ~ mhufv?·dc~ .................................................................................................................................. 

.. .P..~~!.~~.~ ...... (ie:e.i .~r../. ... dl n· JUr-A 1~ ~-.._ be .t: o-r · r o.l ,-n 3 h ·cta ~ 
~ ~c?koj.q ~ J t~-i \)Vhj"" l~ b. {c orn p u-fer 

Kertosono, 2017 

Observer 

~ 
... ~IT.L .. tf.. ..... 
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Perihal: Surat Permohonan Validasi 

Dengan horm.at, 

Nganjuk, 23 Oktober 2017 

Kepada Yth, 

di 

Dr. M. KHUSNUL MAARIF, M.Pd 

Pengawas TK, SD dan PLB 

Kecamatan Nganjuk. 

Nganjuk 

Berkenaan dengan akan dilaksanakannya penelitian di SDN Pelem 1 Kertosono, 

Kecamatan Kertosono , Kabupaten Nganjuk, dengan ini saya mohon dengan hormat 

bantuan Bapak untuk memberi saran dan masukan mengenai media dan materi pada media 

kuis interaktif, yang akan digunakan dalam penelitian dengan judul "Pengembangan Media 

Kuis Interaktif Memanfaatkan Aplikasi Autoplay untuk Pembelajaran Sistem Pernapasan 

pada Manusia dan Hewan di Kelas V Sekohlh Dasar" 

Bersamaan dengan ini saya sertakan dan lampirkan : CD media kuis interaktif, lnstrumen 

Validasi Ahli Teknik!Media, Instrumen Validasi Materi, Kisi-Kisi Instrumen Validasi Ahli 

Teknik/Media, dan Kisi-Kisi Instrumen Validasi Materi. 

Demikian saya sampaikan, atas bantuan Bapak saya mengucapkan terimakasih. 

Pembimbing I Pemohon, 

~~ 
Prof. Dr. Heri Suwignyo, M.Pd. ELOK YULI ANITA SA WITRI, S.Pd. 

NIP. 19590521 198802 1 001 NIM.500649312 
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Nama/NPM 

Judul Proposal 
Tesis 

Program Studi 

Pembimbing 

V ALIDASI MEDIA DAN MA TERI 

ELOK YULI ANITA SAWITRIJ 500649312 

PENGEMBANGAN MEDIA KUIS INTERAKTIF 
MEMANFAATKAN APLIKASI AUTOPLAY UNTUK 
PEMBELAJARAN SISTEM PERNAPASAN PADA 
MANUSIA DAN DEWAN DI KELAS V SEKOLAH 
DASAR 

PASCASARJANA 

1. Prof. Dr. Heri Suwignyo, M.Pd 
2. Adhi Susilo, S.Pt, M. Biotech., St., Ph.D 

Unsur yang divalidasi, yaitu: 

1. Materi 
2. Media. 

No. 

1 

2 

Tanggal 
Validasi 

Nama Validator 

23 Oktober 201 Dr. H.M. KHUSNUL MAARIF, M.P 

23 Oktober 2017 Dr. H.M. KHUSNUL MAARIF, M.P 

Jabatan 

Pengawas 
TK, SD, dan 
PLB Kec. 
Nganjuk 

Pengawas 
TK, SD, dan 
PLB Kec. 
Nganjuk 

Tanda 
Tan an 

Nganjuk, ................................... . 
Diketahui, 

Pembimbing I ( Pembimbing II 

Prof. Dr. Heri Suwignyo, M.Pd Adhi Susilo, S.Pt., M. Biotech., St., Ph.D 
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KISI-KISI INSTRUMEN KEV ALIDAN TEKNIK/ MEDIA 

Judul Penelitian : Pengembangan Media Kuis lnteraktif Memanfaatkal\ 

Aplikasi Autoplay untuk Pembelajaran Sistem 

Pemapasan pada Manusia dan hewan di kelas V 

Sekolah Dasar 

Kelas/Semester : V (lima)/1 

Satuan Pendidikan : SD Negeri Pelem 1 Kertosono 

_ .. 

Validator 
Aspek 

b lndikator PenihU.a ··, 

Media Komunikasi Kemudahan memulai program 

Interaksi dengan pengguna 

Kejelasan petunjuk penggunaan 

Penggunaan bahasa 

Desain Teknis Kualitas gambar 

Kualitas ilustrasi 

Penggunaan animasi 

Penggunaan tombol interak:tif 

Kualitas suara 

Penggunaan huruf 

Format Urutan penyajian 
Kemasan Penggunaan backsound 

Tampilan program 

Uk:uran 

43616.pdf

Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



INSTRUMEN V ALIDASI MEDIA KUIS INTERAKTIF OLEH AHLI 

MEDIA 

Lembar instrumen validasi ini digunakan untuk mengetahui ketepatan 

teknik/media dalam media kuis interaktif sistem pernapasan pada man usia dan 

hewan di kelas V Sekolah Dasar . 

A. Petunjuk pengisian 
Sebelum mengisi instrurnen validasi, mohon terlebih dahulu membaca 

petunjuk pengisian berikut 

1. Mohon mengamati tampilan materi pada media kuis interaktif sistem 

pernapasan pada manusia dan hewan di kelas V Sekolah Dasar . 

2. Isikan lembar intrument dengan memberikan tanda centang (...f) pada 

kolom angka 4, 3, 2, 1 yang dianggap paling sesuai. 

3. Pedoman penilaian yang digunakan adalah sebagai berikut 

NO SKOR PREDIKAT 

1 5 Sangat baik 

2 4 Baik 

3 3 Cukup baik 

4 2 KurangBaik 

5 1 Tidak baik 

1. Saran dan kritik sebagai perbaikan mohon ditulis pada lembar yang telah 

disediakan. Mohon untuk memberikan rekomendasi dengan memberikan 

tanda centang (...f) pada pernyataan yang dianggap sesuai dengan media 

kuis interaktif sistem pemapasan pada manusia dan hewan di kelas V 

Sekolah Dasar . 
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B. Instrumen validasi untuk ahli media 

Aspek I• Skala 
No 

Penilaian . '''.: " 
lndikator 

1 2 3 4 5 
'· 

1 Komunikasi Kemudahan memulai 
program t/ 

Interaksi dengan pengguna ¥ v 
Kejelasan petunjuk 
penggun~ v 
Penggunaan bahasa ~ 

2 Desain Teknis Kualitas gambar l/ 

Kualitas ilustrasi v 
Penggunaan animasi v 
Penggunaan tombol interaktif (., 

Kualitas suara D< v 

Penggunaan huruf 1/ 

3 Format Urutan penyajian 
~ v 

Kemasan Penggunaan backsound v 
Tampilan program v 
Ukuran v 
Jumlah 

C. Saran 

···-~·-···~·~·····~!~-- -· · · 
····¥·~····-~·-······~····K.·~·-·· 
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D. Kritik 

E. Rekomendasi 

( ..... )Valid 

( ..... )Valid perlu revisi 

( ..... ) Tidak valid perlu revisi total 

, 23 Oktober 201 7 
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INSTRUMEN V ALIDASI ME.DIA KUIS INTERAKTIF OLEH AHLI 

MATERI 

Lembar instrumen validasi ini digunakan untuk mengetahui kesesuaian KD 

dan indikator dalam media kuis interaktif sistem pemapasan pada manusia dan 

hewan di kelas V Sekolah Dasar . 

A. Petunjuk pengisian 
Sebelum mengisi instrumen validasi, mohon terlebih dahulu membaca 

petunjuk pengisian berikut. 

1. Mohon mengamati tampilan materi pada media kuis interaktif sistem 

pemapasan pada manusia dan hewan di kelas V Sekolah Dasar . 

2. Isikan lembar intrument dengan memberikan tanda centang (--./) pada 

kolom angka 4. 3, 2, 1 yang dianggap paling sesuai. 

3. Pedoman penilaian yang digunakan adalah sebagai berikut 

NO SKOR PREDIKAT 

1 5 Sangatbaik 

2 4 Baik 

3 3 Cukup baik 

4 2 Kurang Baik 

5 1 Tidak baik 

1. Saran dan kritik sebagai perbaikan mohon d1tuhs pada lembar yang telah 

disediakan. Mohon untuk memberikan rekomendasi dengan memberikan 

tanda centang (...J) pada pemyataan yang dianggap sesuai dengan media 

kuis interak:tif sistem pemapasan pada manusia dan hewan di kelas V 

Sekolah Dasar . 
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B. Instrumen validasi untuk ahJi materi 

v 
Kesesuaian isi media dengan 
kompetensi dasar dan indikator v 

K.eruntutan mat.eri v 
Kualitas latihan soal V' 

2 Kualitas K~elasan nyuanpembel<Yaran v 
Pembelajaran Kejelasan alur pembelajaran y' 

Peningkatan minat bel ajar 
siswa v 

Kejel'asan petunjui daCmn 
penggunaan media v 

Ketepan· mnpan· barrk \atban 
soal 

J ICualitas ~puan dalam 

Interaksi memberikan interaksi langsung tl 

Kete:rbatasan te'Kslkalimat v 
Kemudahan menggunakan 
navig$i v 
Kemudahan dalam memahami 

./ 
ammasi 

4 Kualitas Ketepatan penggunaan gambar \1 
Tampil'an "Pemilihan oackgrounil v 

Pemilihan dan keterbatasan 

font II 

Kualitas gambar v 
Kualitas animasi v 
JU~lliak 
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C. Saran 

.. {.:~ ......... ~ ........ ~ .. ~ ..... ~ ....... . 
~~~ t\.. ........................................ !/..: ..... ~ ... ~ ................................................. . 

D. Kritik 

E. Rekomendasi 

( ..... )Valid 

( ..... )Valid perlu revisi 

( ..... ) Tidak valid perlu revisi total 

anj uk, 23 Oktober 201 7 

17 198504 1 00 I 

43616.pdf

Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



Perihal: Surat Permohonan Validasi 

Dengan hormat, 

Nganjuk, 23 Oktober 2017 

Kepada Yth, 

di 

Drs. SUNARDI 

Pengawas ~ SD dan PLB 

Kecamatan Kertosono 

Kertosono 

Berkenaan dengan penelitian yang akan saya laksanakan di SDN Pelem 1 Kertosono, 

Kecamatan Kertosono Kabupaten Nganjuk, dengan ini saya mohon dengan honnat bantuan 

Bapak untuk memberi saran dan masukan mengenai instrumen-instrumen yang akan saya 

gunakan dalam penelitian dengan judul "Pengembangan Media Kuis lnteraktif 

Memanfaatkan Aplikasi Autoplay untuk Pembelajaran Sistem Pernapasan pada Manusia 

dan Hewan di Kelas V Sekolah Dasar" 

Bersamaan dengan ini saya sertakan dan lampirkan : Instrumen V alidasi instrumen­

instrumen tersebut. 

Demikian saya sampaikan, atas bantuan Bapak saya mengucapkan terimakasih. 

Pemohon, 

Prof. Dr. Heri SuwiJroyo, M.Pd. ELOK YULI A SA WITRI S.Pd. 
NIP. 19590521 198802 1 001 NIM.50 649312 
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UJI V ALIDITAS NASKAB SOAL TES 

PENGEMBANGAN MEDIA KUIS INTERAKTIF MEMANFAATKAN APLIKASI 
A UTOPLY UNTUK PEMBELAJARAN SISTEM PERNAPASAN P ADA 

MANUSIA DAN HEW AN DI KELAS V SEKOLAH DASAR 

KOMPETENSI INTI 

1. Menerima dan menjalankan ajaran agama yang dianutnya. 

2. Memiliki perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan percaya diri 

dalam berinteraksi dengan keluarga, ternan dan guru. 

3. Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati [mendengar, melihat, 

membaca] dan menanya berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, makhluk ciptaan 

Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda yang dijumpainya di rumah, sekolah. 

4. Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas dan logis dan sistematis, 

dalam karya yang estetis dalam gerakan yang mencerrninkan anak sehat, dan dalam 

tindakan yang mencerminkan perilaku anak beriman dan berakhlak mulia. 

KOMPETENSI DASAR 

3.2 Memaharni organ pemapasan dan fungsinya pada hewan dan manusia serta cara 

memelihara kesehatan organ pemapasan manusia. 

INDIKATOR PENCAPAIAN KOMPETENSI 

3.2.1 Menjelaskan Fungsi organ pemapasan Hewan dan manusia 

3.2.2 Menunjukkan Organ pemapasan pada hewan dan manusia 

3.2.3 Menjelaskan cara memelibara kesehatan organ pemapasan manusia. 

Petunjuk! 

1. Berilah penilaian terhadap instrumen soal post test tentang pembelajaran menggunakan 

kuis interaktif memanfaatkan aplikasi autoplay pada sistem pemapasan pada man usia 

danhewan. 

2. Penilaian dengan memberikan tanda cheklist (..J) untuk skala penilaian yang sesuai. 

Skala penilaian 1- 5 dengan keterangan sebagai berikut. 
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' '• 

NO SKOR PREDIKAT 

1 5 Sudah sesuai dan tidak perlu diperbaikai 

2 4 Sudah sesuai sedikit perbaikan 

3 3 Sudah sesuai perlu perbaikan 

4 2 Kurang sesuai perlu perbaikan 

5 1 Tidak sesuai 

Skor 
NO Komponen Penilaian 

5 4 3 2 

1. Kesesuaian Kompetensi Inti, 
Kompetensi Dasar, dan v 
Indikator 

2. Kesesuaian pengetahuan 
yang dituntut dalam indikator v 
dengan perkembangan siswa 

3. Kesesuaian indikator 1 
dengan item soal yang v , . 
diberikan 

4. Kesesuaian indikator 2 
dengan item soal yang v 
diberikan 

5. Kesesuaian indikator 3 
y' dengan item soal yang 

diberikan 
Kesesuian penggunaan 

v' bahasa dengan bahasa 
Indonesia baku 
Kesesuaian penulisan kalimat v pertanyaan 
Jumlah IG IJ. .3 

SKOR PEROLEHAN 

Nilai 
~9 

= ----------·-------- X 100 

Skor maks (35) 

Agustus 2017 

Saran 
1 
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UJI V ALIDITAS JNSTRUMEN ANGKET MIN AT BELAJAR 

PENGEMBANGAN MEDIA KUIS INTERAKTIF MEMANFAATKAN APLIKASIAUTOPLAY UNTUK PEMBELAJARAN 

SISTEM PERNAPASAN PADA MANUSIA DAN HEWAN DI KELAS V 

SEKOLAH DASAR 

Petunjuk! 

1. Berilah penilaian terhadap instrumen angket tentang pembelajaran menggunakan kuis interaktif memanfaatkan aplikasi auto play pada 

sistem pemapasan pada manusia dan hewan. 

2. Penilaian dengan memberikan tanda cheklist (-,/) untuk skala penilaian yang sesuai. Skala penilaian 1- 5 dengan keterangan sebagai 

berikut. 

:s-~~ -- ·r- :"'1:_;' -'!' ;.. , :~ !.; :;·.: .._ I ~' ···,f' 

NO SKOR ,,- : ',·~'· ~s;,' PREDIKAT . ,, ~· ;"' ·· ·: .. ·; . ·' . . . . 

1 5 Instrumen layak digunakan tanpa diperbaiki 

2 4 Instrumen sudah layak digunakan sedikit perbaikan 

3 3 Instrumen boleh digunakan dengan perbaikan 

4 2 Instrumen kurang layak digunakan perlu perbaikan 

5 1 Instrumen tidak layak digunakan . 
[___ i 
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~ ""'i ·~:/f,i 'i>:. ·,.., . ,'/ . ' :· .j" .,.,,,~.' ' '. :' . : .~~~ ~~i:;r. ~~¥~:1 ,.' ~~~~·: ;:· .. :· Skor - ,, ~, • . : - ·. '·: /' .. ;:. s .. •-.i . . · a ran -. ~~.;,,.. 
No·;: ;,.;,;~ . Aspek Penila.ian -~~r ;.;.,,~~ - - . - - ,_,;.. . 

.. c(:j~"~··: :;: -~~-~; .. ~ :~:.::: ~t . . ~ . ~~-- .: ~ 

' •·,; .. ,):;_ ,, '>•'· ~ . ."·: ': ... 
1 2 . -3 ~ 4 5 

1.· . t.; ' •. ~ ~.;-~.:;:.•ft.; ' A j•~.,'·::;.~•, •' ;-~- 1 --~ :• _;~ :~ 

Kemudahan dalam menggunakan v 

Kemudahan dalam memahami 
'/ 

Kejelasan materi v' 

Sistematika materi \/ 

Kecepatan penyaj ian materi v 
Durasi/ masa putar \/ 

Ketertarikan siswa dengan materi \/ 

Keterli batan dan peran serta dalam 
aktivitas pembelajaran '/ 

Kemudahan memulai program 1./ 

Interaksi dengan pengguna v 

Penggunaan bahasa v 

Kualitas gambar v 
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Saya menjadi tidak bosan belajar sehingga lupa waktu 

karena selalu ak:tif v 

Jumlah >0 s 
------

Skor perolehan 

Nilai = ------~L ________ X 100 

Skor maks (50) 

Kertosono, 1 Agustus 2017 

......... ~~ ······· ·· · ··· · ·· ······ ······ ···· 
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UJI VALID IT AS INSTRUMEN ANGKET DA YA TARIK SISWA DAN KETEPATAN MATER! 

PENGEMBANGAN MEDIA KUIS INTERAKTIF MEMANFAATKAN APLIKASI AUTOPLAYUNTUK PEMBELAJARAN 

SISTEM PERNAPASAN PADA MANUSIA DAN HEW AN DI KELAS V SEKOLAH DASAR 

Petunjuk! 

1. Berilah penilaian terhadap instrumen angket tentang pembelajaran menggunakan kuis interaktif memanfaatkan aplikasi autoplay pada 

sistem pernapasan pada man usia dan hewan. 

2. Penilaian dengan memberikan tanda cheklist (...f) untuk skala penilaian yang sesuai. Skala penilaian 1- 5 dengan keterangan sebagai 

berikut. 

.. . . . . •· ' .·o .... < ':.''l.t-· ! .. ';•' - . - < ,.. 
~ -•."'.: ..... : 

NO .. SKOR .. . _ -:_</ • , PREDIKA T 'J~- J~ ,;· .... ~. "'; 

1 5 Instrumen layak digunakan tanpa diperbaiki 

2 4 Instrumen sudah layak digunakan sedikit perbaikan 

3 3 Instrumen boleh digunakan dengan perbaikan 

4 2 Instrumen kurang Ia yak digunakan perlu perbaikan 

5 1 Instrumen tidak layak digunakan 
. -- ------------· ---------- ----- ------
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' ,. 
Skor '· Saran . 

" -

No 
Kalimat Pernyataan -.. 

1 2 3 4 5 
" 

I. Dengan tayangan terse but, say a lebih memahami 
pelajaran pernapasan. v 

2. Say a dapat lebih memusatkan perhatian terhadap 
pelajaran pemapasan v 

3. Saya merasa senang mengikuti pembelajaran ini . v 

4. Saya lebih senang bela jar IPA dengan tayangan 
dibandingkan melalui buku v 

Saya in gin bela jar lebih dalam ten tang pelajaran 
v 

pernapasan 

Dengan tayangan saya ingin belajar sampai selesai v 

Tayangan pelajaran ini menjadikan saya bersemangat 
untuk mengikuti pelajaran ten tang pernapasan. 

v 

Ingin rasanya semua pelajaran menggunakan tayangan 
seperti ini 

v 

Saya sangat aktif mengikuti proses pembelajaran dengan 
tayangan ini 

v 
. 

--------
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Nilai 

Skor perolehan 
0S 

= ----------------- X 100 

Skor maks (115) 

Kualitas ilustrasi 

Penggunaan animasi 

Penggunaan tombol interaktif 

Kualitas suara 

Kualitas wama 

Penggunaan huruf 

U rutan Penyaj ian 

Penggunaan background 

Tampilan program 

Ukuran 

Jumlah 

v 

\../ 

v i 

v i 
I 

v 
I 

1.../ 

\./ 
I 

v 

'-./ 

V" 

Kertosono, 1 Agustus 2017 

........................... , .............. . 
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UJI V ALIDITAS INSTRUMEN OBSERVASI ANALISIS KEBUTUBAN 

PENGEMBANGAN MEDIA KUIS INTERAKTIF MEMANFAATKAN APLIKASI 

AUTOPLYUNTUK PEMBELAJARAN SISTEM PERNAP ASAN PADA MANUSIA 

DAN HEW AN DI KELAS V SEKOLAH DASAR 

Petunjuk! 

1. Berilah penila.ian terhadap instrumen observasi analisis kebutuhan tentang 

pembelajaran menggunakan kuis interaktif memanfaatkan aplikasi autop/ay pada sistem 

pemapasan pada manusia dan hewan. 

2. Penilaian dengan memberikan tanda cheklist (--J) untuk skala penilaian yang sesuai. 

Skala penilaian 1- 5 dengan keterangan sebagai berikut. 

NO SKOR PREDIKAT 

1 5 Instrumen layak digunakan tanpa diperbaiki 

2 4 Instrumen sudah layak digunakan sedikit perbaikan 

3 3 Instrumen boleh digunakan dengan perbaikan 

4 2 Instrumen kurang layak digunakan perlu perbaikan 

5 1 lnstrumen tidak layak digunakan 
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Aspek 
No Yang ~atPernyataan 

Diamati 

1. Persia pan Guru menyiapkan media 
Guru memilih media den¥an 
tepat 

2. Penyajian Guru meJetakkan media di 
tempat yang tepat 
Guru menyampaikan tujuan 
Guru mengenalkan media 
Guru menjelaskan langkah-
langkah penggunaan media 
Penggunaan media 
mempertinggi perhatian siswa 
Menggunakan metode yang 
menarik 
Guru melakukan demonstrasi 
Guru terampil menggunakan 
media 
Siswa melakukan demonstrasi 
Siswa berpartisipasi aktif 
Guru meminimalisasi · 
verbalisme 

3. Tindak Siswa memperoleh 
lanjut pengalaman nyata 

Timbal balik 
Guru menjajaki tujuan 
Evaluasi 

4. Kondisi Sesuaidengantujuan 
Media Relevan dengan materi 

Mudah digunakan oleh siswa 
JumJah 

Nilai 

Skor perolehan 

= _____ -'f_~------ X 100 

Skor maks (80) 

Kertosono, 1 Agustus 2017 

Validator 

r~1-

Skor Saran 

5 4 3 2 1 
t.) 

(r 

~ 

v 
lr 

v 

,.. 

v' 
v 

" v 
111 

v 
.,. 
.,/ 

.J 
v 
Vf 

" 
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Vn V ALIDITAS INSTRUMEN WA W ANCARA ANALISIS KEBUTUHAN 

PENGEMBANGAN MEDIA KUIS INTERAKTIF MEMANF AA TKAN 
APLIKASI AUTOPLYUNTUK PEMBELAJARAN SISTEM PERNAP ASAN 

P ADA MANUSIA DAN HEW AN DI KELAS V 

SEKOLAH DASAR 

Petunjuk! 

1. Berilah penilaian terbadap instrumen wawancara analisis kebutuban tentang 

pembelajaran menggunakan kuis interaktif memanfaatkan aplikasi autoplay pada 

sistem pemapasan pada manusia dan hewan. 

2. Penilaian dengan memberikan tanda cheklisl (--J) untuk skala penilaian yang 

sesuai. Skala penilaian 1- 5 dengan keterangan sebagai berikut. 

NO SKOR PREDIKAT 

1 5 Instrumen layak digunakan tanpa diperbaiki 

2 4 Instrumen sudah layak digunakan sedikit perbaikan 

3 3 Instrumen boleh digunakan dengan perbaikan 

4 2 lnstrumen kurang layak digunakan perlu perbaikan 

5 1 lnstrumen tidak layak digunakan 
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No K.aJ..illlat Pertanyaan Skor . s 4 3 2 1 
1. Menurutmu, Apak.ah 1P A adalah mapel paling sulit? 

"" 
a. Sulit 

b. Sedang 

c. mudah 

2. Kalau jawabanmu sulit, mengapa IP A sulit dipelajari? 
~ 

····························································································· 
.................. 

3. Menurut pendapatmu, materi IP A kelas V yang paling v 
sulit itu apa? Alasannya? 

1. ................................................................................. 

················· 
2. ················································································· 

················ 
3. ······ ........................................................................... 

................. 

4. Menurut pendapatmu, apa yang harus dilakukan untuk v 
mengatasi kesulitan itu? 

............................................................................................. 

........... 

5. Apakah hams diperbaiki pada metode/ model v 
pembelajarannya? 

............................................................................................. 

............. 

6. Menurutmu, bagaimana cara mengajar guru? ,; 
Membosankan apa menyenangkan? 

a. Sangatrnenyenangkan 

b. Menyenangkan 

c. Kadang menyenangkan 

d. Membosankan 

e. Lainnya .................... 
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No Kaliinat Pertanyun · . Skor · 
. 5 4 3 2 1 

7. Apakah guru selalu mengajak siswa aktif dalam ~ 

pembelajaran di kelas? 

a. Selalu 

b. Sering 

c. Kadang-kadang 

d. Tidakpemah 

e. Lainnya ....................... 

8. Apakah guru sering melakukan model/ metode mengajar v 
yang samal tanpa variasi? 

a. Selalu bervariasi 

b. Bervariasi 

c. Kadang bervariasi 

d. Tidak bervariasi 

9. Media apa yang sering digunakan guru dalam mengajar? y 
a. Gambar/charta 

b. Video 

c. Lainnya ...................... 

10. Bahan ajar/ sumber belajar apa saja yang digunakan &I 
untuk belajar di kelas? 

a. Buku 

b. LCD 

c. Lainnya ....................... 

11. Menurutmu, apakah media mengajar harus bervariasi? v 
Alasannya? 

a Ya 

b. Tidak 

c. Lainnya ........................ 

12. Apakah media yang cocok untuk belajar tentang sistem ' lv' 
pemapasan pada manusia dan hewan?Alasannya? 

a. Gam bar 

b. LCD 

c. Lainnya ............. ........ .. 
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· ~0 iUdbnatPe~nyaan Skor 
. 5 4 3 2 1 

13. Bagaimana menurutmu jika media yang digunakan adalah tl 
CD interaktif? 

a Sangat cocok 

b. Cocok 

c. Tidak cocok 

d. Lainnya ...................... 

14. Bagaimana pendapatrnu j ika media interaktif dilengkapi. 

" dengan permainan kuis? Alasannya? 

a Lebih menarik 

b. Menarik 

c. Kurang menarik 

d. Lainnya 

Saran V alidator 

SKOR PEROLEHAN 

Nilai 
sr = ----------------- X 100 

Skor maks (70) 
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UJI V ALIDITAS INSTRUMEN WA W ANCARA GURU ANALISIS KEBUTUHAN 

PENGEMBANGAN MEDIA KUIS INTERAKTIF MEMANF AA TKAN APLIKASI 

AUTOPL Y UNTUK PEMBELAJARAN SISTEM PERNAP ASAN PADA MANUSIA 

DAN HEW AN DI KELAS V SEKOLAH DASAR 

Petunjuk! 

1. Berilah penilaian terhadap instrumen observasi analisis kebutuhan tentang 

pembelajaran menggunakan kuis interaktif memanfaatkan aplikasi autoplay pada 

sistem pernapasan pada manusia dan hewan. 

2. Penilaian dengan memberikan tanda cheldist (..J) untuk skala penilaian yang sesuai. 

Skala penilaian 1- 5 dengan keterangan sebagai berikut. 

NO SKOR PREDIKAT 

1 5 Instrumen layak cligunakan tanpa cliperbaiki 

2 4 Instrumen sudah layak digunakan sedikit perbaikan 

3 3 lnstrumen boleh cligunakan dengan perbaikan 

4 2 Instrurnen kurang layak digunakan perlu perbaikan 

5 1 Instrumen tidak layak digunakan 

Kalimat Pertanyaan Skor 
NO 

5 4 3 2 1 
1. Dalam proses pembelajaran, apakah Anda selalu 

menggunakan alat peraga/ media pembelajaran? ,; 

Jawaban: 

................................................................................... 

........... 

2. Kapankah media pembelajaran Anda perlukan? 

I Jawaban: 

................................................................................... 

............ 
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3. Adakah perbedaan kondisi kelas yang 
~ 

men&gunakan media pembelajaran dengan kelas 

yang tidak menggunakan media pembelajaran? 

Jawaban: 

...................................................................................... 

.......................... 

4. Apakah siswa lebih mudah memahami materi II 
apabila pembelajaran menggunakan media 

pembelajaran? 

Jawaban: 

................................................................................... 

.... 

5. Apa saja jenis media IP A yang sudah Anda v 
gunakan? 

Jawaban: 

................................................................................... 

... 

6. Apakah yang anda ketahui tentang media interaktif? ..; 
Jawaban: 

................................................................................... 

..... 

7. Pemahkah Anda menggunakannya di dalam proses ,; 
pembelajaran? 

Jawaban: 

................................................................................... 

......................... 

43616.pdf

Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



8. Bagaimana menurut pendapat anda tentang 

penggunaan media interaktif? 

Jawaban: 

................................................................................... 

................. 

9. Seberapa perlukah penggunaan media interaktif 

yang dikorobinasi dengan kuis? Mengapa? 

Jawaban: 

··················································································· 
....................... 

10. Bagaimana kesiapan peserta didik dalam 

menggunakan media interaktif yang dikombinasi 

kuis? 

Jawaban: 

.................................................................................... 

............. 

Jumlah 

Saran Validator 

SKOR PEROLEHAN 

Nilai -fJ-= ------ ------ X 100 

Skor maks (50) 

(/ 

f>' 

v 

Kertosono, 1 Agustus 2017 

Validator 

f~t-
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INSTRUMEN ANGKET MIN AT BELAJAR SISW A 

PENGEMBANGAN MEDIA KUIS INTERAKTIF MEMANFAATKAN 

APLIKASI AUTOPLAY UNTUK PEMBELAJARAN SISTEM 

PERNAP ASAN PADA MANUSIA DAN HEW AN DI KELAS V 

SEKOLAH DASAR 

Hari!f anggal : ..... ....................................... ................... . . 

Pertemuan ke- : ................................................................ . 

Materi 

Petunjuk! 

1. Mohon kesediaan Bapak!Ibu untuk memberikan penilaian terhadap daya tarik 

siswa melalui pembelajaran kuis interaktif memanfaatkan aplikasi auto play. 

2. Pengamatan ditinjau dari beberapa aspek, dimohon memberikan ~da chelclist 

(..J) untuk skala penilaian yang sesuai. Skala penilaian 1- 5 dengan keterangan 

sebagai berikut. 

NO SKOR PREDIKAT 

1 5 Selalu 

2 4 Sering 

3 3 Kadang-kadang 

4 2 Jarang 

5 1 Tidakpemah 
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IDdikator Skala Penilaian 
No 1 2 3 4 

1 
Siswa membaca petunjuk 

penggunaan dengan runtut 

Siswa membaca materi yang akan 

2 dipelajari pada media kuis 

interaktif 

s 
Siswa mendengarkan araban dari 

guru 

6 
Siswa mendengarkan materi yang 

ada dalam media lcuis interaktif 

Siswa membuat catatan penting 

7 
dari kegiatan pembelajaran 

menggunakan media kuis 

interaktif 

8 
Siswa berani bertanya/menjawab 

pertanyaan 

10 
Siswa mengeljakan tes dengan 

kemampuan sendiri 

11 Siswa mengingat materi pelajaran 

12 Siswa lebih mudah belajar 

13 
Siswa bersemangat dalam 

mengikuti pelajaran 

14 Siswa senang mengikuti pelajaran 
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TANGGAPAN DAN SARAN: 

Kertosono, 
Observer 

2017 
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• 

lNSTRUMEN ANGKET MINAT BELAJAR 

PENGEMBANGAN MEDIA KUIS INTERAKTIF MEMANFAATKAN 

APLIKASIAUTOPLA Y UNTUK PEMBELAJARAN SISTEM 

PERNAP ASAN P ADA MANUSIA DAN HEW AN DI KELAS V 

SEKOLAH DASAR 

Hariffanggal. : u:AJlb-ja ................................................. . 
r 

Pertemuan ke-: ..... ::: .......................... ...................... ........ . 

Materi . .. ................................................................................................................ . 

Petunjuk! 

1. Berilah penilaian terhadap daya tarik kalian tentang pembelajaran 

menggunakan kuis interaktif memanfaatkan aplikasi autop/ay pada sistem 

pemapasan padamanusia dan hewan. 

2. Pengamatan ditinjau dari beberapa aspek, dimohon memberikan tanda cheklist 

(~ untuk skala penilaian yang sesuai. Skala peni1aian I- 5 dengan keterangan 

sebagai berikut 

. ,,, . 

NO SKOR PREI>TKAT 
>CO'.' . 

1 5 Selalu 

2 4 Sering 

3 3 Kadang-kadang 

4 2 Jarang 

5 1 Tidak pemah 
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· memahami materi'pemapasan. 

· Saya dapat 

perhatian 

pernapasan 

lebih memusatkan 
terhadap materi 

2. Saya: merasa senang mengikuti: 

pembelajaran ini. 

Saya lebih senang belajar IP A 

· 3. · Saya ingin. bcl.ajar: ·tebih . dalam ' 

tentang materi pemapasan 

Saya seiaiu ingin beJajar sampa 

selesai dan tuntas 

. 4. Media pembelajaran ini menjadikan 

saya berantusias untuk mengikuti 

. pelajaran tentang pemapasan. 

Ingin rasanya semua 
pelajaran menggunakan 
seperti ini 

materi 
media 

5. Saya sangat aktif mengikuti proses 
pembelajaran dengan media ini 

Saya menjadi tidak bosan belajar 
sehingga lupa waktu karena selala 

aktif 

Jumlah 

I 

v 
v 

; · 

/ 

I 
/. 

I 
j 

Kertosono, 25 Okiobet: 201.7 · 

Siswa 

................................................ 
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INSTRUMEN ANGKET MINAT BELAJAR 

PENGEMBANG~ MEDIA.KlliS INTERAK.T.m MEMANFAATKAN. 

APLIKASIAUTOPLAY UNTUK PEMBELAJARANSISTEM 

PERNAP ASAN P ADA MANUS lA DAN HEW AN DI KELAS V 

SEKOLAH DASAR 

Ha:ri:ffanggal : ·························································-······· 

Pertemuan ke- : ................................................................ . 

Materi· . .. ........................................ ........................................ . 

Petunj u:k! 

1. Berilah penilaian terhadap daya tarik kalian tentang pembelajaran 

menggunakan k.uis interaktif memanfaatkan aplikasi auto play pa.da sistem 

pernapasan pada man usia dan he wan. 

2. Pengamatan ditinjau dari beberapa aspek. dimohon memberikan tanda chek.list 

(--./) untuk skala penilaian yang sesuai. Skala penilaian 1- 5 dengan keterangan 

sebagai berikut. 

·NO . SKOR PREDIKAT 

1 5 Selalu 

2 4 Sering 

3 3 Kadang-kadang 

4 2 Jarang 

5 1 Tidak pemah 

0 
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• ' \ 

',, .... ,:~lrtt~~ir~,l$!,"1?;:~~:!·+ ·- "l'~;,t: 10:• • ~ ~· )';'~' ·:.~!;~~~~~?',:.~ ' ' .· ··. ~···'~'~}:····;.~: ..~~. SaT ... . .·-
}l;~- ~Pa·y--

";. -

No ' .· 2 ·' 
-

1 3 4 5 
' 

1. Dengan media tersebut saya lebih 
· memahami matcri pernapasan. I v 
~ya dapat lebih memusatkan ' 

perhatian terhadap materi v , pemapasan 

2. Saya merasa senang mengikuti v pembelajaran ini. 

Saya lebih senang belajar IP A v 
3. Say a in gin bel ajar lebih dala.m v / 

tentang materi pernapasan 

Say a selalu ingin bela jar sampa v selesai dan tuntas 

4. Media pembelajaran ini menjadikan 
saya berantusias untuk mengikuti J pelajaran tentang pemapasan. 

In gin rasanya semua materi 
pelajaran menggunakan media \// 
seperti ini . 

5. Saya sangat aktif mengikuti proses 
pembelajaran dengan media ini / 
Saya menjadi tidak bosan belajar 
sehingga Iupa wak:tu karena selalu v aktif 

Juinlab 
\')/ ? t 

Kertosono, 25 Oktober2017 
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lNSTRUMEN ANGKET MINAT BELAJAR 

PEN·GEMBANG.AN MEDIA KHIS INTERAKTIF MEMANFM'FKAN· 

APLIKASI AUTOPLA Y UNTUK PEMBELAJARAN SISTEM 

PERNAPASAN P ADA MANUSIA DAN HEW AN DI KELAS V 

SEKOLAH DASAR 

Ha.riffanggal : .. ·········· .................................................... . 

Pertemuan ke- : ................................................................ . 

Materi 

Petunj:uld 

1. Berilah penilaian terhadap daya tarik kalian tentang pembelajaran 

menggunakan kuis interaktif memanfaa.tkan aplikasi auto play pada sistem 

pemapasan pada man usia dan hewan. 

2. Penga.matan ditinjau dari beberapa aspek., dimohon memberikan tanda cheklist 

( ..J) untuk skala perulaian yang sesuai. Skala penilaian 1- 5 dengan keterangan 

sebagai berikut. 

NO SKOR 
' r PREDIKAT 

.; '. 

1 5 Selalo 

2 4 Sering 

3 3 Kadang-kadang 

4 2 Jarang 
,/ 

5 1 Tidak pemah 

43616.pdf
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t •' ~~·- , .. ~,~;t~.r:;:~[;??.:~s; . "'?£1&?r1 ~~ Skor .. ~.r- -'-... -~~;; 
~ -'""'~:!~:~,- l.?.:~F¥~tf'>l:·~~ :¥.?~ . 

~ 'atlaa '""' 
. -

No elM)~_.:~~~: . : ' ~.: ·'· .. ~~ . ... : ;: 
~ ' ~ 

1 2 3 5 

l. Dengan media tersebut, saya Jebih 

J memahami materi pemapasan. 

Say a dapat lebih memusatkan 
perhatian terhadap materi v pernapasan 

2. Saya me rasa senang mengikuti 

pembelajaran ini. v . 
Saya lebih senang belajar IP A v 

3. Saya in gin bel ajar lebih dalam 
tentang materi pemapasan v 
Say a selaJu mgm bela jar sampa v selesru dan tuntas 

4. Media pembelajaran ini menjadikan 
saya berantusias untuk mengilruti y 
pelajaran tentang pemapasan. 

In gin rasanya semua materi 

pelajaran menggunakan media 'j 
seperti ini 

5. Saya sangat aktif mengikuti proses 
pembelajaran dengan media ini v 
Saya menjadi tidak bosan belajar 

\1 sehingga lupa waktu karena selalu 

aktif 

Jumlah 
~ ~v ff 

Kertosono, 25 Oktober 2017 

Si-swa 
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tNSTRUMEN ANGKET MINAT BELAJAR 

PENGEMBANGAN MEDIA KUIS INTERAKTIF MEMANFAATKAN 

APLIKASI AUTOPLA Y UNTUK PEMBELAJARAN SISTEM 

PERNAP ASAN P ADA MANUSIA DAN HEW AN DI KELAS V 

SEKOLAH DASAR 

Hariii anggal : ................................................................ . 

Pertemuan ke- : ......... .............................................. ......... . 

Materi . . ........................................................................... . 

Petunjuld 

1. Berilah penilaian terhadap daya tarik kalian tentang pembelajaran 

menggunakan kuis interaktif memanfaatkan aplikasi autoplay pada sistem 

pemapasan pada man usia dan hewan. 

2. Pengamatan ditinjau dari beberapa aspek, dimohon memberikan tanda cheklist 

(..J) untuk: skala penilaian yang sesuai. Skala penilaian 1- 5 dengan keterangan 

sebagai berikut. 

NO SKOR --~ PREDIKAT 

1 5 Selalu 

2 4 Sering 

3 3 Kadang-kadang 

4 2 Jarang 

5 1 Tidak pemah 

1 
43616.pdf
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} . fr·,~~~-!.~!:·! ~~;:":::~.f"~~::r~i~;:\~ . .. ··r ......... ~:- ... ,., ''·· ·~ 
~ ;., . c:_,.,~;L . - Skor 

:.;~~ Pea ayatua · 
No 

, 
1 2 3 4 s 

1. Dengan media t~ saya lebih 
j memahami materi pemapasan. 

Say a dapat lebih m.emusatkan 
perhatian terhadap materi " pemapasan 

2. Saya me rasa senang mengikuti v pembelajaran ini. 

Saya lebih senang belajar IP A v 
3. Saya in gin bel ajar lebih dalam 

tentang materi pemapasan './ 
Saya selalu in gin bela jar sampa 

-J selesai dan tuntas 

4. Media pembelajaran ini menjadikan 

saya berantusias untuk mengikuti \) 
pelajaran tentang pemapasan. 

In gin rasanya semua materi 

pelajaran menggunakan media . v 
seperti ini 

5. Saya sangat aktif mengikuti proses v pembelajaran dengan media ini 

Saya menjadi tidak bosan belajar 

sehingga lupa waktu karena selalu 

"' aktif 

Jumlah .3 J (., t ~-

Kertosono, 25 Ok.tober 2017 

Siswa 
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INSTRUMEN ANGKET MINAT BELAJAR 

PENGEMBANG~ MEDIA KUIS INTERAKTIF MEMANFAATKAN 

APLIKASI A UTOPIA Y UNTUK PEMBELAJARAN SISTEM 

PERNAP ASAN P ADA MANUS lA DAN HEW AN DI KELAS V 

SEKOLAH DASAR 

Hariffanggal : ................................................................ . 

Pertemuan ke- : ......... ........ ............................................... . 

Materi 

Petunjuk! 

1. Berilah penilaian terhadap daya tarik kalian tentang pembelajaran 

menggunakan kuis interaktif memanfaatkan aptikasi autoplay pada sistem 

pemapasan pada manusia dan hewan. 

2. Pengamatan ditinjau dari beberapa aspe~ dimohon memberikan tanda cheklist 

. (~) untuk skala penilaian yang· sesuai·. Skala: penilaian· l- 5 dengan keterangan­

sebagai berikut. 

.NO · SKOR PREDlKAT . 
~· 

1 5 Selalu 

-2 4 Sering 

3 3 Kadang-kadang 

4 2 Jarang 

5 1 Tidak pernah 
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. ;,~t;tt"&~:n,:;·:k~:: .. :'"!•:~~~~}~ ·:~*]~i}' '"'-"-.. : .. ·•. :.\?.l~~ .. P,-.'~~- .. ;~: • • • I ',::•:; ,' - ;•:s. '- ···":, . 'Sk' ~'1'l'<""r'-"':''" ·. ii.: ,. . ii,~' :< ' ~ . ' 1. ' 

" · · · : ~' Pemy• ..... •- ·;;;_·:~f · . • " '¥ •• ·1, ) ,. ~'··0 . 

No. . •; : ' ' . . . . . . < :·~,~:· ~ ;~~{it¥J~i . ' ' ' ,. ···'· .. ~ · ,<~ .. ···'; , ... ' ' ~ :f . 1 j('f-.\/ .~:. ·'J 'H, , Jlf • - ~ ~~~·5 ., .\ ' ' ··,"!, ' · •. ! • ,. ... ' 

.. 
1. Dengan media terseoot saya lebih 

memahami· materi pemapasan. .j 

Saya dapat lebih memusatkan 
perbatian terhadap materi J pemapasan 

2. ·Saya me rasa senang mengikuti 

pembelajaran ini. ~ 
Saya lebih senang belajar IPA ~ ,.. 

3. Say a mgm belajar lebih da1am 1 tentang materi pemapasan 

Say a selalu mgm bela jar sampa v selesai dan tuntas 

4 . Media pembelajaran ini menjadikan 

J saya berantusias untuk mengikuti 

pelajaran tentang pemapasan. 

In gin rasanya semua materi 

pelajaran menggunakan media J 
seperti ini 

5. Saya sangat aktif mengikuti proses v pembelajaran dengan media ini 

Say a menjadi tidak bosan belajar 

sehingga lupa waktu karena selalu v aktif 

Jumlah 
).; !> 210 rr 

Kertosono, 25 Oktober 2017 

Siswa 
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'A_ Kadang-bdang 

d. Tidakpemah 

e. Lainnya ....................... 

8. Apakah guru sering melakukan ,.. Selalu bervariasi 

model/ metode mengajar yang b. Bervariasi 

samal tanpa variasi? c. Kadang bervariasi 

~ Tidak bervariasi 

9. Media apa yang sering digunakao a. Gam bar/charta 

guru dalam mengajar? b. Video 

c. Lainnya .~~ ............. 
10. Bahan ajar/ sumber belajar apa saja ~ Buku 

yang digunakan untuk belajar di b. LCD 

kelas? c. Lainnya ....................... 

ll. Menurutmu, apakah media ~ Ya 

mengajar harus bervariasi? b. Tidak 

Alasannya? c . Lainnya ........................ 

................................................... 
12. Apakah media yang cocok untuk a. Gam bar 

bela jar ten tang sistem pemapasan A LCD 

pada manusia dan c. Lainnya ....................... 

hewan? Alasannya? 

13. Bagaimana menurutmujika media 'A Sangat cocok 

yang digunakan adalah CD b. Cocok 

interaktif? c. Tidakcocok 

d. Lainnya ...................... 

14. Bagaimana pendapatmu jika media ~ Lebih menarik 

mte~fdilengkapidengan b. Menarik 

permainan kuis? Alasannya? c. Kurang menarik 

d. Lainnya ........................ 

Kertosono, 1 Agustus 2017 

Respond en 
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INSTRUMEN ANGKET MINAT BELAJAR 

PENGEMBANGAN MEDIA KUIS INTERAKTIF MEMANFAATKAN 

APLIKASIAUTOPLAY UNTUK PEMBELAJARAN SISTEM 

PERNAP ASAN P ADA MANUS lA DAN HEW AN DI KELAS V 

SEKOLAH DASAR 

Hariffanggal : ................................................................ . 

Pertemuan ke- : ................................................................ . 

Materi 

Petunjuk! 

1. Berilah penilaian terhadap daya tarik kalian tentang pembelajaran 

menggunakan kuis interaktif memanfaatkan aplikasi autop/ay pada sistem 

pemapasan pada manusia dan hewan. 

2. Pengamatan ditinjau dari beberapa aspek, dimohon memberikan tanda cheldist 

( ..J) untuk skala penilaian yang sesuai. Skala penilaian 1- 5 dengan keterangan 

sebagai berikut. 

NO SKOR PREDIKAT 

1 5 Selalu 

2 4 Sering 

3 3 Kadang-kadang 

4 2 Jarang 

5 1 Tidakpemah 
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I ,•:.'. ; , 

Skor 
•. 

No 
Pe~y•taan 

1 2 3 4 5 

1. Dengan tayangan terse but, saya 

lebih memahami tentang pelaj aran 

pemapasan. 

2. Say a dapat lebih memusatkan 

perhatian terhadap pelajaran 

pemapasan 

3. Say a me rasa senang mengikuti 
pembelajaran ini. 

4. Say a Jebih senang bela jar IPA 
dengan tayangan dibandingkan 

belajar melalui buku 

5. Saya mgm bel ajar lebih dalam 
tentang pelajaran pemapasan 

6. Saya selalu ingin belajar sampai 

selesai dan tuntas 

7. Tayangan pelajaran ini menjadikan 

saya bersemangat untuk mengikuti 

pelajaran tentang pemapasan. 

8. In gin rasanya semua pelajaran 

menggunak:an tayangan seperti ini 

9. Saya sangat aktif mengikuti proses 

pembelajaran dengan tayangan ini 

10. Saya menjadi tidak bosan belajar 

sehingga lupa waktu karena selalu 

aktif 

Jumlah 

Kertosono, 25 Oktober 2017 

Siswa 
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INSTRUMEN ANGKET MINAT BELAJAR 

PENGEMBANGAN MEDIA KUIS INTERAKTIF MEMANFAATKAN 

APLIKASI AUTO PLAY UNTUK PEMBELAJARAN SISTEM 

PERNAP ASAN P ADA MANUSIA DAN HEW AN DI KELAS V 

SEKOLAH DASAR 

Hari!fanggal : ................................................................ . 

Pertemuan ke- : ................................................................ . 

Materi . 
. ································································· 

Petunjuk! 

1. Berilah penilaian terhadap daya tarik kalian tentang pembelajaran 

menggunakan kuis interaktif memanfaatkan aplikasi autoplay pada sistem 

pernapasan pada manusia dan hewan. 

2. Pengamatan ditinjau dari beberapa aspek, dimohon memberikan tanda cheklist 

(..J) untuk skala penilaian yang sesuai. Skala penilaian 1- 5 dengan keterangan 

sebagai berikut. 

NO SKOR PREDIKAT 

1 5 Selalu 

2 4 Sering 

3 3 Kadang-kadang 

4 2 Jarang 

s 1 Tidak pernah 
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Skor 

No 
Pemyataan 

1 2 3 4 5 

1. Dengan tayangan terse but, saya 

lebih memahami tentang pelajaran 

pemapasan. 

2. Saya dapat lebih memusatkan 

perhatian terhadap pelajaran 

pemapasan 

3. Say a me rasa senang mengikuti 

pembelajaran ini. 

4. Say a lebih senang belajar IPA 
dengan tayangan dibandingkan 

belajar melalui buku 

5. Saya in gin bela jar lebih dalam 

tentang pelajaran pemapasan 

6. Saya selalu ingin belajar sampai 

selesai dan tuntas 

7. Tayangan pelajaran ini menjadik:an 

saya bersemangat untuk mengik:uti 

pelajaran tentang pemapasan. 

8. In gin rasanya semua pelajaran 

menggunakan tayangan seperti ini 

9. Saya sangat aktif mengikuti proses 

pembelajaran dengan tayangan ini 

10. Saya menjadi tidak bosan belajar 

sehingga lupa waktu karena selalu 

aktif 

Jumlah 

Kertosono, 25 Oktober 2017 

Siswa 

43616.pdf
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INSTRUMEN ANGKET MINAT BELAJAR 

PENGE MBANGAN MEDIA KUIS INTERAKTIF MEMANFAATKAN 

APLIKASI AUTO PLAY UNTUK PEMBELAJARAN SISTEM 

PERNAP ASAN P ADA MANUS lA DAN HEW AN DI KELAS V 

SEKOLAH DASAR 

Hari!T anggal : ................................................................ . 

Pertemuan ke- : .. ............................................. ................. . 

Materi 

Petunjuk! 

1. Berilah penilaian terhadap daya tarik kalian tentang pembelajaran 

menggunakan kuis interaktif memanfaatkan aplikasi autop/ay pada sistem 

pernapasan pada manusia dan hewan. 

2. Pengamatan ditinjau dari beberapa aspek, dimohon memberikan tanda cheklist 

(..J) untuk skala penilaian yang sesuai. Skala penilaian 1- 5 dengan keterangan 

sebagai berikut. 

NO SKOR PREDIKAT 

I 5 Selalu 

2 4 Sering 

3 3 Kadang-kadang 

4 2 Jarang 

5 1 Tidak pernah 
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. , ·.~ -~ I ~· ' :. ~fi:~~"" ;)r,\" . . Skor I r . - . . ,, ... · . . . ~ . 

No 
Pemyataan 

1 2 3 4 5 

1. Dengan tayangan terse but, saya 

lebih memahami tentang pelajaran 

pemapasan. 

2. Say a dapat lebih memusatkan 
perhatian terhadap pelaj aran 

pemapasan 

3. Saya merasa senang mengikuti 

pembelajaran ini. 

4. Say a lebih senang belajar IPA 
dengan tayangan dibandingkan 

belajar melalui buku 

5. Saya ingin bela jar le bih dalam 

tentang pelajaran pemapasan 

6. Saya selalu ingin belajar sampai 

selesai dan tuntas 

7. Tayangan pelajaran ini menjadik:an 

saya bersemangat untuk mengikuti 

pelajaran tentang pernapasan. 

8. In gin rasanya semua pelajaran 

menggunakan tayangan seperti ini 

9. Saya sangat aktif mengikuti proses 

pembelajaran dengan tayangan ini 

10. Saya menjadi tidak bosan belajar 

sehingga lupa waktu karena selalu 

aktif 

Jumlah 

Kertosono, 25 Oktober 2017 

Siswa 

43616.pdf
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INSTRUMEN ANGKET MINAT BELAJAR 

PENGEMBANGAN MEDIA KUIS INTERAKTIF MEMANF AA TKAN 

APLIKASIAUTOPLAY UNTUK PEMBELAJARAN SISTEM 

PERNAP ASAN P ADA MANUSIA DAN HEW AN DI KELAS V 

SEKOLAH DASAR 

Hari/Tanggal : ..................... .......................................... .. 

Pertemuan ke- : ..... .... .................. .... ................................ .. 

Materi 

Petunjuk! 

1. Berilah penilaian terhadap daya tarik kalian tentang pembelajaran 

menggunakan kuis interaktif memanfaatkan aplikasi auto play pada sistem 

pemapasan pada man usia dan hewan. 

2. Pengamatan ditinjau dari beberapa aspek, dimohon memberikan tanda cheklist 

( v) untuk skala penilaian yang sesuai. Skala penilaian 1- 5 dengan keterangan 

sebagai berikut. 

NO SKOR PREDIKAT 

1 5 Selalu 

2 4 Sering 

3 3 Kadang-kadang 

4 2 Jarang 

5 1 Tidakpemah 
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' 
Skor 

No 
Pemyataan 

1 2 3 4 5 

1. Dengan tayangan terse but, saya 
lebih memahami tentang pelajaran 

pemapasan. 

2. Say a dapat lebih memusatkan 
perhatian terhadap pelajaran 
pemapasan 

3. Say a me rasa senang mengik.uti 
pembelajaran ini. 

4. Say a lebih senang belajar IPA 
dengan tayangan dibandingkan 
belajar melalui buk:u 

5. Saya in gin bela jar Jebih dalam 
tentang pelajaran pemapasan 

6. Saya selalu ingin belajar sampai 
selesai dan tuntas 

7. Tayangan pelajaran ini menjadikan 

saya bersemangat untuk mengikuti 
pelajaran tentang pemapasan. 

8. In gin rasanya semua pelajaran 
menggunakan tayangan seperti ini 

9. Saya sangat aktif mengikuti proses 

pembelajaran dengan tayangan ini 

10. Saya menjadi tidak bosan belajar 

sehingga lupa waktu karena selalu 
aktif 

Jumlah 

Kertosono, 25 Oktober 2017 

Siswa 

43616.pdf
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INSTRUMEN ANGKET MINAT BELAJAR 

PENGEMBANGAN MEDIA KUIS INTERAKTIF MEMANFAATKAN 

APLIKASI AUTOPLAY UNTUK PEMBELAJARAN SISTEM 

PERNAP ASAN P ADA MANUS lA DAN HEW AN DI KELAS V 

SEKOLAH DASAR 

Hari!f anggal : ................................................................ . 

Pertemuan ke- : ................................................................ . 

Materi . . ................................................................. . 

Petunjuk! 

1. Berilah penilaian terhadap daya tarik kalian tentang pembelajaran 

menggunakan kuis interaktif memanfaatkan aplikasi autoplay pada sistem 

pemapasan pada manusia dan hewan. 

2. Pengamatan ditinjau dari beberapa aspek, dimohon memberikan tanda cheldist 

(V) untuk skala penilaian yang sesuai. Skala penilaian 1- 5 dengan keterangan 

sebagai berikut. 

NO SKOR PREDIKAT 

1 5 Selalu 

2 4 Sering 

3 3 Kadang-kadang 

4 2 Jarang 

5 1 Tidakpemah 
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>.·'· .: ... · ·. 
Skor 

No 
Pernyatua 

1 2 3 4 5 

1. Dengan tayangan tersebut, saya 

lebih memahami tentang pelaj aran 

pemapasan. 

2. Say a dapat lebih memusatkan 
perhatian terhadap pelajaran 

pemapasan 

3. Say a merasa senang mengikuti 

pembelajaran ini. 

4. Say a lebih senang belajar IPA 
dengan tayangan dibandingkan 

belajar melalui buku 

5. Say a mgm belajar lebih dalam 

tentang pelajaran pemapasan 

6. Saya selalu ingin belajar sampai 

selesai dan tuntas 

7. Tayangan pelajaran ini menjadikan 

saya bersemangat untuk mengikuti 

pelajaran tentang pemapasan. 

8. In gin rasanya semua pelajaran 

menggunakan tayangan seperti ini 

9. Saya sangat aktif mengikuti proses 

pembelajaran dengan tayangan ini 

10. Saya menjadi tidak bosan belajar 

sehingga lupa waktu karena selalu 

aktif 

Jumlah 

Kertosono, 25 Oktober 2017 

Siswa 

43616.pdf
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INSTRUMEN ANGKET MINAT BELAJAR 

PENGEMBANGAN MEDIA KUIS INTERAKTIF MEMANF AA TKAN 

APLIKASI AUTOPLAY UNTUK PEMBELAJARAN SISTEM 

PERNAP ASAN P ADA MANUS lA DAN HEW AN DI KELAS V 

SEKOLAH DASAR 

Hariff anggal : ....................................................... ......... . 

Pertemuan ke- : ................. ............................................... . 

Materi 

Petunjuk! 

1. Berilah penilaian terhadap daya tarik kalian tentang pembelajaran 

menggunakan kuis interaktif memanfaatkan aplikasi auto play pada sistem 

pemapasan pada man usia dan hewan. 

2. Pengamatan ditinjau dari beberapa aspek, dimohon memberikan tanda cheklist 

(...J) untuk skala penilaian yang sesuai. Skala penilaian 1- 5 dengan keterangan 

sebagai berikut. 

NO SKOR PREDIKAT 

1 5 Selalu 

2 4 Sering 

3 3 Kadang-kadang 

4 2 Jarang 

5 1 Tidak pemah 
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:' .. .. "" ''.'·· 
.. ·+;. ''.· Skor 

No 
Pernyataan 

1 2 3 4 5 

l. Dengan tayangan terse but, say a 
lebih memahami tentang pelajaran 
pemapasan. 

2. Say a dapat lebih memusatkan 
perhatian terhadap pelajaran 
pemapasan 

3. Say a merasa senang mengikuti 
pembelajaran ini. 

4. Say a lebih senang bela jar IPA 
dengan tayangan dibandingkan 

belajar melalui buku 

5. Saya mgm bel ajar lebih dalam 

tentang pelajaran pemapasan 

6. Saya selalu ingin belajar sampai 

selesai dan tuntas 

7. Tayangan pelajaran ini menjadikan 
saya bersemangat untuk mengikuti 
pelajaran tentang pernapasan. 

8. In gin rasanya semua pelajaran 

menggunakan tayangan seperti ini 

9. Saya sangat aktif mengikuti proses 
pembelajaran dengan tayangan ini 

10. Saya menjadi tidak bosan belajar 

sehingga lupa waktu karena selalu 
aktif 

Jumlah 

Kertosono, 25 Oktober 2017 

Siswa 

43616.pdf
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INSTRUMEN ANGKET MINAT BELAJAR 

PENGEMBANGAN MEDIA KUIS INTERAKTIF MEMANFAATKAN 

APLIKASIAUTOPLAY UNTUK PEMBELAJARAN SISTEM 

PERNAP ASAN P ADA MANUSIA DAN HEW AN DI KELAS V 

SEKOLAH DASAR 

Hariffanggal : ....... ......................................................... . 

Pertemuan ke- : ............................... ................................. . 

Materi 

Petunjuk! 

1. Berilah penilaian terhadap daya tarik kalian tentang pembelajaran 

menggunakan kuis interaktif memanfaatkan aplikasi autop/ay pada sistem 

pemapasan pada manusia dan hewan. 

2. Pengamatan ditinjau dari beberapa aspek, dimohon memberikan tanda chek/ist 

(-.J) untuk skala penilaian yang sesuai. Skala penilaian 1- 5 dengan keterangan 

sebagai berikut. 

NO SKOR PREDIKAT 

1 5 Selalu 

2 4 Sering 

3 3 Kadang-kadang 

4 2 Jarang 

5 1 Tidakpemah 
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Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



. . ..~··. ';;. ·:. •. 

Skor 

No 
Pemyataan 

1 2 3 4 5 

1. Dengan tayangan terse but, saya 

lebih memahami tentang pelajaran 

pemapasan. 

2. Say a dapat lebih memusatkan 
perhatian terhadap pelaj aran 

pemapasan 

3. Say a merasa senang mengikuti 

pembelajaran ini. 

4. Say a lebih senang belajar IPA 
dengan tayangan dibandingkan 

belajar melalui buku 

5. Saya mgm belajar lebih dalam 

tentang pelajaran pemapasan 

6. Saya selalu ingin belajar sampai 

selesai dan tuntas 

7. Tayangan pelajaran ini menjadikan 

saya bersemangat untuk mengikuti 

pelajaran tentang pemapasan. 

8. In gin rasanya semua pelajaran 

menggunakantayangan sepertiuu 

9. Saya sangat aktif mengikuti proses 

pembelajaran dengan tayangan ini 

10. Saya menjadi tidak bosan belajar 

sehingga lupa waktu karena selalu 

aktif 

Jumlah 

Kertosono, 25 Oktober 2017 

Siswa 

43616.pdf

Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



INSTRUMEN ANGKET MINAT BELAJAR 

PENGEMBANGAN MEDIA KUIS INTERAKTIF MEMANF AA TKAN 

APLIKASI AUTOPLAY UNTUK PEMBELAJARAN SISTEM 

PERNAP ASAN P ADA MANUS lA DAN HEW AN DI KELAS V 

SEKOLAH DASAR 

Hariffanggal : .. ............................................. ................. . 

Pertemuan ke- : ........................... ........................... .......... . 

Materi . 
. ································································· 

Petunjuk! 

1. Berilah penilaian terhadap daya tarik kalian tentang pembelajaran 

menggunakan kuis interaktif memanfaatkan aplikasi autoplay pada sistem 

pernapasan pada manusia dan hewan. 

2. Pengamatan ditinjau dari beberapa aspek, dimohon memberikan tanda cheklist 

(.Y) untuk skala penilaian yang sesuai. Skala penilaian 1- 5 dengan keterangan 

sebagai berikut. 

NO SKOR PREDIKAT 

1 5 Selalu 

2 4 Sering 

3 3 Kadang-kadang 

4 2 Jarang 

5 1 Tidak pernah 
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Skor 

No 
Pemyataan 

0· 

1 2 3 4 s 
1. Dengan tayangan terse but, saya 

lebih memahami tentang pelajaran 

pernapasan. 

2. Say a dapat lebih memusatkan 
perhatian terhadap pelajaran 
pemapasan 

3. Saya me rasa senang mengikuti 
pembelajaran ini. 

4. Saya lebih senang bel ajar IPA 
dengan tayangan dibandingkan 
belajar melalui buku 

5. Saya in gin belajar lebih dalam 
tentang pelajaran pernapasan 

6. Saya selalu ingin belajar sampai 

selesai dan tuntas 

7. Tayangan pelajaran ini menjadikan 
saya bersemangat untuk mengikuti 

pelajaran tentang pemapasan. 

8. In gin rasanya semua pelajaran 

menggunakan tayangan seperti ini 

9. Saya sangat aktif mengikuti proses 
pembelajaran dengan tayangan ini 

10. Saya menjadi tidak bosan belajar 

sehingga lupa waktu karena selalu 
aktif 

Jumlah 

Kertosono, 25 Oktober 2017 

Siswa 
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INSTRUMEN ANGKET MINAT BELAJAR 

PENGEMBANGAN MEDIA KUIS INTERAKTIF MEMANFAATKAN 

APLIKASIAUTOPLAY UNTUK PEMBELAJARAN SISTEM 

PERNAP ASAN P ADA MANUS lA DAN HEW AN DI KELAS V 

SEKOLAH DASAR 

Hariffanggal : .................................. ........................ ... ... . 

Pertemuan ke- : .................................. ............................. . . 

Materi . . ································································· 
Petunjuk! 

l. Berilah penilaian terhadap daya tarik kalian tentang pembelajaran 

menggunakan kuis interaktif memanfaatkan aplikasi autoplay pada sistem 

pernapasan pada manusia dan hewan. 

2. Pengamatan ditinjau dari beberapa aspek, dimohon memberikan tanda cheklist 

(V) untuk skala penilaian yang sesuai. Skala penilaian 1- 5 dengan keterangan 

sebagai berikut. 

NO SKOR PREDIKAT 

1 5 Selalu 

2 4 Sering 

3 3 Kadang-kadang 

4 2 Jarang 

5 1 Tidakpemah 
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Skor 

No 
Pemyataan 

1 2 3 4 5 

1. Dengan tayangan terse but, say a 

lebih memahami tentang pelajaran 

pernapasan. 

2. Say a dapat lebih memusatkan 

perhatian terhadap pelajaran 

pernapasan 

3. Saya merasa senang mengikuti 

pembelajaran ini. 

4. Say a lebih senang bela jar IPA 
dengan tayangan dibandingkan 

belajar melalui buku 

5. Saya mgm belajar lebih dalam 

tentang peiajaran pemapasan 

6. Saya selalu ingin belajar sampai 

selesai dan tuntas 

7. Tayangan pelajaran ini menjadikan 

saya bersemangat untuk mengikuti 

pelajaran tentang pemapasan. 

8. In gin rasanya semua pelajaran 

menggunakan tayangan seperti ini 

9. Saya sangat aktif mengikuti proses 

pembelajaran dengan tayangan ini 

10. Saya menjadi tidak bosan belajar 

sehingga lupa waktu karena selalu 

aktif 

Jumlah 

Kertosono, 25 Oktober 2017 

Siswa 
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INSTRUMEN ANGKET MINAT BELAJAR 

PENGEMBANGAN MEDIA KUIS INTERAKTIF MEMANFAATKAN 

APLIKASIAUTOPLAY UNTUK PEMBELAJARAN SISTEM 

PERNAP ASAN P ADA MANUSIA DAN HEW AN DI KELAS V 

SEKOLAH DASAR 

Hari!fanggal : ................................................................ . 

Pertemuan ke- : ................................................................ . 

Materi 

Petunjuk! 

1. Berilah penilaian terhadap daya tarik kalian tentang pembelajaran 

menggunakan kuis interaktif memanfaatkan aplikasi autoplay pada sistem 

pemapasan pada manusia dan hewan. 

2. Pengamatan ditinjau dari beberapa aspek, dimohon memberikan tanda cheklist 

(..J) untuk skala penilaian yang sesuai. Skala penilaian 1- 5 dengan keterangan 

sebagai berikut. 

NO SKOR PREDIKAT 

1 5 Selalu 

2 4 Sering 

3 3 Kadang-kadang 

4 2 Jarang 

5 1 Tidakpemah 
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Skor 

No 
Pemyataan 

1 2 3 4 5 

1. Dengan tayangan terse but, saya 
lebih memahami tentang pelajaran 
pernapasan. 

2. Say a dapat lebih memusatkan 
perhatian terhadap pelajaran 
pernapasan 

3. Saya me rasa senang mengikuti 
pembelajaran ini. 

4. Say a lebih senang bela jar IPA 
dengan tayangan dibandingkan 
belajar melalui buku 

5. Saya ingin bela jar lebih dalam 
tentang pelajaran pernapasan 

6. Saya selalu ingin belajar sampai 

selesai dan tuntas 

7. Tayangan pelajaran ini menjadikan 
saya bersemangat untuk mengikuti 
pelajaran tentang pernapasan. 

8. In gin rasanya semua pelajaran 

menggunakan tayangan seperti ini 

9. Saya sangat aktif mengikuti proses 
pembelajaran dengan tayangan ini 

10. Saya menjadi tidak bosan belajar 
sehingga lupa waktu karena selalu 

aktif 

Jumlah 

Kertosono, 25 Oktober 2017 

Siswa 
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INSTRUMEN ANGKET MINAT BELAJAR 

PENGEMBANGAN MEDIA KUIS INTERAKTIF MEMANFAATKAN 

APLIKASI AUTO PLAY UNTUK PEMBELAJARAN SISTEM 

PERNAP ASAN P ADA MANUSIA DAN HEW AN DI KELAS V 

SEKOLAH DASAR 

Hari!fanggal : ................................................................ . 

Pertemuan ke- : ........................... ..................................... . 

Materi . . ................................................................ . 

Petunjuk! 

1. Berilah penilaian terhadap daya tarik kalian tentang pembelajaran 

menggunakan kuis interaktif memanfaatkan aplikasi auto play pada sistem 

pemapasan pada manusia dan hewan. 

2. Pengamatan ditinjau dari beberapa aspek, dimohon memberikan tanda chek/ist 

(-../) untuk skala penilaian yang sesuai. Skala penilaian 1- 5 dengan keterangan 

sebagai berikut. 

NO SKOR PREDIKAT 

1 5 Selalu 

2 4 Sering 

3 3 Kadang-kadang 

4 2 Jarang 

5 1 Tidakpemah 
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Skor 
·-\ 

No 
Pemyataan 

1 2 3 4 5 

1. Dengan tayangan terse but, saya 

lebih memahami tentang pelajaran 
pemapasan. 

2. Say a dapat lebih memusatkan 
perhatian terhadap pelajaran 
pemapasan 

3. Say a me rasa senang mengikuti 
pembelajaran ini. 

4. Saya lebih senang bela jar IPA 
dengan tayangan dibandingkan 

belajar melalui buku 

5. Saya in gin belajar lebih dalam 
tentang pelajaran pemapasan 

6. Saya selalu ingin belajar sampai 

selesai dan tuntas 

7. Tayangan pelajaran ini menjadikan 
saya bersemangat untuk mengikuti 

pelajaran tentang pernapasan. 

8. In gin rasanya semua pelajaran 

menggunakan tayangan seperti ini 

9. Saya sangat aktif mengikuti proses 
pembelajaran dengan tayangan ini 

10. Saya menjadi tidak bosan belajar 

sehingga lupa waktu karena selalu 
aktif 

Jumlah 

Kertosono, 25 Oktober 2017 

Siswa 

43616.pdf
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INSTRUMEN ANGKET MINAT BELAJAR 

PENGEMBANGAN MEDIA KUIS INTERAKTIF MEMANFAATKAN 

APLIKASI AUTOPLA Y UNTUK PEMBELAJARAN SISTEM 

PERNAP ASAN P ADA MANUSIA DAN HEW AN DI KELAS V 

SEKOLAH DASAR 

Hariffanggal : ............................................. ................... . 

Pertemuan ke- : ....................................................... ......... . 

Materi 

Petunjuk! 

1. Berilah penilaian terhadap daya tarik kalian tentang pembelajaran 

menggunakan kuis interaktif memanfaatkan aplikasi auto play pada sistem 

pemapasan pada manusia dan hewan. 

2. Pengamatan ditinjau dari beberapa aspek, dimohon memberikan tanda cheklist 

(-../) untuk skala penilaian yang sesuai. Skala penilaian 1- 5 dengan keterangan 

sebagai berikut. 

NO SKOR PREDIKAT 

1 5 Selalu 

2 4 Sering 

3 3 Kadang-kadang 

4 2 Jarang 

5 1 Tidak pernah 
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Skor 

No 
Pel'llfataan 

1 2 3 4 5 

1. Dengan tayangan terse but, saya 
lebih memahami tentang pelajaran 

pemapasan. 

2. Say a dapat lebih memusatkan 
perhatian terhadap pelajaran 
pemapasan 

3. Say a me rasa senang mengikuti 
pembelajaran ini. 

4. Say a lebih senang bel ajar IPA 
dengan tayangan dibandingkan 
belajar melalui buku 

5. Saya in gin belajar lebih dalam 
tentang pelajaran pemapasan 

6. Saya selalu ingin belajar sampai 
selesai dan tuntas 

7. Tayangan pelajaran ini menjadikan 

saya bersemangat untuk mengikuti 
pelajaran tentang pemapasan. 

8. In gin rasanya semua pelajaran 
menggunakan tayangan seperti ini 

9. Saya sangat aktif mengikuti proses 

pembelajaran dengan tayangan ini 

10. Saya menjadi tidak bosan belajar 
sehingga lupa waktu karena selalu 
aktif 

Jumlah 

Kertosono, 25 Oktober 2017 

Siswa 
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INSTRUMEN ANGKET MINAT BELAJAR 

PENGEMBANGAN MEDIA KUlS INTERAKTIF MEMANFAATKAN 

APLIKASIAUTOPUY UNTUK PEMBELAJARAN SISTEM 

PERNAP ASAN P ADA MANUSIA DAN HEW AN DI KELAS V 

SEKOLAH DASAR 

Hari!fanggal : ................................................................ . 

Pertemuan ke- : ................................................................ . 

Materi 

Petunjuk! 

1. Berilah penilaian terhadap daya tarik kalian tentang pembelajaran 

menggunakan kuis interaktif memanfaatkan aplikasi autop/ay pada sistem 

pemapasan pada man usia dan hewan. 

2. Pengamatan ditinjau dari beberapa aspek, dimohon memberikan tanda cheklist 

( --./) untuk skala penilaian yang sesuai. Skala penilaian 1- 5 dengan keterangan 

sebagai berikut. 

NO SKOR PREDIKAT 

I 5 Selalu 

2 4 Sering 

3 3 Kadang-kadang 

4 2 Jarang 

5 1 Tidak pernah 
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,' . ' > ; skor 
No 

Pemyatau 
1 2 3 4 5 

1. Dengan tayangan terse but, saya 
lebih memahami tentang pelajaran 
pemapasan. 

2. Saya dapat lebih memusatkan 
perhatian terhadap pelajaran 
pernapasan 

3. Saya me rasa senang mengikuti 
pembelajaran ini. 

4. Say a lebih senang belajar IPA 
dengan tayangan dibandingkan 
belajar melalui buku 

5. Saya in gin bela jar lebih dalam 
tentang pelajaran pemapasan 

6. Saya selalu ingin belajar sampai 

selesai dan tuntas 

7. Tayangan pelajaran ini menjadikan 

saya bersemangat untuk mengikuti 
pelajaran tentang pemapasan. 

8. In gin rasanya semua pelajaran 
menggunakantayangansepertiiru 

9. Saya sangat aktif mengikuti proses 

pembelajaran dengan tayangan ini 

10. Saya menjadi tidak bosan belajar 
sehingga lupa waktu karena selalu 
aktif 

Jumlah 

Kertosono, 25 Oktober 2017 

Siswa 
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INSTRUMEN ANGKET MINAT BELAJAR 

PENGEMBANGAN MEDIA KUIS INTERAKTIF MEMANFAATKAN 

APLIKASI AUTOPLA Y UNTUK PEMBELAJARAN SISTEM 

PERNAP ASAN P ADA MANUS lA DAN HEW AN DI KELAS V 

SEKOLAH DASAR 

Hariffanggal : ...................................................... .......... . 

Pertemuan ke- : ................................................................ . 

Materi 

Petunjuk! 

1. Berilah penilaian terhadap daya tarik kalian tentang pembelajaran 

menggunakan kuis interaktif memanfaatkan aplikasi autoplay pada sistem 

pemapasan pada manusia dan hewan. 

2. Pengamatan ditinjau dari beberapa aspek, dimohon memberi.kan tanda cheklist 

(") untuk skala penilaian yang sesuai. Skala penilaian 1- 5 dengan keterangan 

sebagai berikut. 

NO SKOR PREDIKAT 

1 5 Selalu 

2 4 Sering 

3 3 Kadang-kadang 

4 2 Jarang 

5 1 Tidakpemah 
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Skor 

No 
Pernyataan 

1 2 3 4 5 

1. Dengan tayangan terse but, saya 

lebih memahami tentang pelajaran 

pemapasan. 

2. Say a dapat lebih memusatkan 

perhatian terhadap pelajaran 

pernapasan 

3. Say a me rasa senang mengikuti 

pembelajaran ini. 

4. Say a lebih senang belajar IPA 
dengan tayangan dibandingkan 

bela jar melalui buku 

5. Saya mgm belajar lebih dalam 
tentang pelajaran pemapasan 

6. Saya selalu ingin belajar sarnpai 

selesai dan tuntas 

7. Tayangan pelajaran ini menjadikan 

saya bersemangat untuk mengikuti 

pelajaran tentang pemapasan. 

8. In gin rasanya semua pelajaran 

menggunakan tayangan seperti ini 

9. Saya sangat a.ktif mengikuti proses 

pembelajaran dengan tayangan ini 

10. Saya menjadi tidak bosan belajar 

sehingga lupa waktu karena selalu 

aktif 

Jumlah 

Kertosono, 25 Oktober 20 l7 

Siswa 
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INSTRUMEN ANGKET MINAT BELAJAR 

PENGEMBANGAN MEDIA KUIS INTERAKTIF MEMANFAA TKAN 

APLlKASlAUTOPLAY UNTUK PEMBELAJARAN SISTEM 

PERNAP ASAN P ADA MANUSIA DAN HEW AN DI KELAS V 

SEKOLAH DASAR 

Hariffanggal : ................ ................................................ . 

Pertemuan ke- : ...................................................... .......... . 

Materi . . ................................................................ . 

Petunjuk! 

1. Berilah penilaian terhadap daya tarik kalian tentang pembelajaran 

menggunakan kuis interaktif memanfaatkan aplikasi autoplay pada sistem 

pernapasan pada manusia dan hewan. 

2. Pengamatan ditinjau dari beberapa aspek, dimohon memberikan tanda cheklist 

(..J) untuk skala penilaian yang sesuai. Skala penilaian 1- 5 dengan keterangan 

sebagai berikut. 

NO SKOR PREDIKAT 

1 5 Selalu 

2 4 Sering 

3 3 Kadang-kadang 

4 2 Jarang 

5 1 Tidakpemah 
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Skor 
,,,, ·-.~-~::-..,.~·,?-:. 

No 
Pemyataan 

1 2 3 4 5 

1. Dengan tayangan terse but, saya 

lebih memahami tentang pelajaran 

pernapasan. 

2. Say a dapat lebih memusatkan 

perhatian terhadap pelajaran 

pemapasan 

3. Say a merasa senang mengikuti 

pembelajaran ini. 

4. Say a lebih senang belajar IPA 

dengan tayangan dibandingkan 

belajar melalui buku 

5. Saya mgm bela jar Jebih daJam 

tentang pelajaran pernapasan 

6. Saya selalu ingin belajar sampai 

selesai dan tuntas 

7. Tayangan pelajaran ini menjadikan 

saya bersemangat untuk mengikuti 

pelajaran tentang pernapasan. 

8. In gin rasanya semua pelajaran 

menggunakan tayangan seperti ini 

9. Saya sangat aktif mengikuti proses 

pembelajaran dengan tayangan ini 

10. Saya menjadi tidak bosan belajar 

sehingga lupa waktu karena selalu 

aktif 

Jumlah 

Kertosono, 25 Oktober 2017 

Siswa 

43616.pdf
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Nama Sekolah 

Mata Pelajaran 

Kelas/Program 

Semester 

Standar Kompetensi 

1.2 Mengidenti 
fikasi fungsj 
organ 
pemapasan 
hewan 
misalnya 
ikan dan 
cacing tanah 

SILABUS PEMBELAJARAN 

: SDN PELEM 1 KERTOSONO 

:IPA 

: VI SEKOLAH DASAR 

: 1 (satu) 

: 1. Mengidentifikasi fungsi organ tubuh man usia dan hewan 

Alat 
Pemapasan 
Pada Manusia 
DanHewan 
(Hlm.3) 

o Menyebutkan bagian 
tubuh yang berperan 
sebagni pemapasan 

o Memahami istilah dari 

- Diagfragma 

- Gelambir 

- Pleura 

- Bronkus 
- Alveolus 
- Pundi-pundi 

- Labirin 

- Stigma 

o Memahami 
pemapasan dada dan 
pemapasan perut 

o Mengidentiflkasi aJat pernapasan pada I Tugas 
manusia dan pada beberapa hewan. lndividu 

dan 
o Menjelaskan penyebab terjadinya I Kelompok 

gangguan pada alat pernapasan 
manusia, misalnya menghirup udara 
tercemar, merokok dan terinfeksi oleh 
kuman. 

o Membiasakan diri memelihara 
kesehatan alat pernapasan 

Laporan 
dan Unjuk 
kerja 

Kegiatan 1.1 

Hlm.4 

Tugas l.1 
Hlm.5 

2JP Somber: 

o Buku 
SAINS 
SD 
Kelas V 

oCD 
interakti 
f 
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- Manusia 
- Burung 
- Reptil 
- Am.fibi 

- Ikan 

- Cacing 

o Mendeskripsikan alat 
pemapasan hewan 
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP) 

KURIKULUM 2013 

Satuan Pendidikan 

Kelas I Semester 

Tema 

SubTema 

Pembelajaran ke 

Alokasi waktu 

: SDNPELEM I 

: 511 

: Udara Bersih Bagi Kesehatan(Tema 2) 

: Cara Tubuh Mengolah Udara Bersih (Sub Tema 1) 

1 

I Pertemuan (2 x 35 menit) 

A. KOMPETENSI INTI 

1. Menerima dan menjalankan ajaran agama yang dianutnya. 

2. Memiliki perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, san tun, peduli, dan percaya diri 

dalam berinteraksi dengan keluarga, ternan dan guru. 

3. Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati [mendengar, melihat, 

membaca] dan menanya berdasarkan rasa ingin tahu ten tang dirinya, mak:hluk 

ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda yang dijumpainya di rumah, 

sekolah. 

B. KOMPETENSI DASAR DAN INDIKA TOR 

Muatan: IPA 

3.2 Menjelaskan organ pemapasan 3.2.1 Menunjukkan Organ pemapasan 

dan fungsinya pada hewan dan pada hewan dan manusia 

manusia, serta cara 3.2.2 Menjelaskan Fungsi organ pemapasan 

memelihara kesehatan organ 

pemapasan manusta 

C. TUJUAN 

Hewan dan manusia 

3.2.3 Menjelaskan cara memelihara 

kesehatan organ pernapasan manusia 

Setelah bela jar dengan menggunakan CD InteraktifPemapasan siswa diharapkan 

dapat : 

1. Mengidentivikasi alat/organ pernapasan manusia 

2. Menyebutkan fungsi masing-masing organ pemapasan man usia 
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1. Siswa mapu mengemukan hasil belajar hari ini 15 

2. Guru memberikan penguatan dan kesimpulan menit 

3. Siswa diberikan kesempatan berbicara /bertanya dan menambahkan 

informasi dari siswa lainnya .. 

4. Menyanyikan salah satu lagu daerah untuk menumbuhkan 

nasionalisme, persatuan, dan toleransi. 

5. Salam dan do'a penutup di pimpin oleh salah satu siswa .. 

: Tes Tertulis 

A. PENILAIAN 

Bentuk Penilaian 

Instrumen Penilaian : soal pilihan ganda (terlampir) 

B. SUMBER DAN MEDIA 

1. Buku bacaan perubahan wujud benda, dan gambar ten tang perilaku yang tidak 

selaras dengan lingkungan. 

2. Buku Pedoman Guru Tema 1 Kelas 5 dan Buku Siswa Tema 1 Kelas 5 (Buku 

Tematik Terpadu Kurikulum 2013, Jakarta: Kementerian Pendidikan dan 

Kebudayaan, 20 14). 

3. Buku BSE 

4. Buku teks, buku bacaan tentang organ pernapasan pada hewan, lingkungan sekitar. 

5. CD kuis interaktiftentang sistem penapasan manusia dan hewan 

Rejleksl Guru 

Mengetahui 
Kepala Sekolah, 

SUMI HARTUTIK.S.Pd 
NIP. 19581018 198010 2 001 

Kertosono, .............. . 
Guru Kelas V , 

ESTI HANDA Y ANI.S.Pd 
NIP 19760212 201408 2 002 
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3. Mengidentifikasi gangguan pernapasan manusia 

4. Menjelaskan penyebab gangguan pemapasan manusia 

5. Membedakan pemapasan burung, katak, ikan, dan cacing 

D. MATERI 

1. Sistem pemapasan manusia dan hewan. 

E. PENDEKATAN & METODE 

: Scientific 

: Cooperative Learning 

: Example Non Example 

Pendekatan 

Strategi 

Teknik 

Metode : Penugasan, pengamatan, Tanya Jawab, Diskusi dan Ceramah 

F. KEGIATAN PEMBELAJARAN 

Waktu 

1. Kelas dimulai dengan d:tbuka dengan salam, menany.Uam kabar dan mengecek 15 

kehadiran siswa menit 

2. Kelas dilanjutkan dengan do' a dipimpin oleh salah seorang siswa 

3. Siswa diingatkan untuk selalu mengutamakan sikap disiplin setiap saat dan 

menfaatnya bagi tercapainya sita-cita. 

4. Menyanyikan lagu Garuda Pancasila a tau lagu nasi.ooallainnya. Guru 

memberikan penguatan tentang pentingnya meoanamkan seman.gat 

Nasionalisme. 

Kegiatan Pembelajaran 

o Siswa mengeljakan tes awal 

o Siswa memperhatikan penjelasan guru tentang isi cd pembelajaran interaktif, 

yaitu bela jar pernapasan manusia dan hewan melalui kuis . 

o Siswa melaksanakan kegiatan belajar sesuai petunjuk guru, yaitu membuka file 

dengan menggunakan laptop yang telah disiapkan sebelumnya 

o Siswa rnengeljakan tes akhir 
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KARTU SOAL TES 

PENGEMBANGAN MEDIA KIDS INTERAKTIF MEMANF AA TKAN APLIKASI AUTOPLYUNTUK PEMBELAJARAN 

SISTEM PERNAPASAN PADA MANUSIA DAN HEW AN DI KELAS V 

Nama Sekolah 

Haril tanggal 

Waktu 

Muatan Pelajaran 

Kompetensi Dasar 

SEKOLAH DASAR 

: SD Negeri Pelem 1 Kertosono 

: Selasa, 1 Agustus 201 7 

: 60 menit 

: Ilmu Pengetahuan Alam 

: 3.2 Memahami organ pernapasan dan fungsinya pada hewan dan 

manusia serta cara memelihara kesehatan organ pemapasan manusia 
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pemapasan. I I 1 merupakan organ/alat pemapasan manusia adalah nom or .... 

a. Hidung, kerongkongan, lambung 

b. Hidung, tenggorokan, jantung 

c. Hidung, kerongkongan, paru-paru 

d. Hidtmg, tenggorokan, paru-paru 

2. I Menjelaskan fungsi c2 2 Di dalam rongga hidung terdapat rambut dan lendir. I D I 1 

rongga hidung benda. Fungsi ram but dan lendir hi dung adalah .... 

A. Mengikat oksigen dari udara, menyaring kotoran 

B. Menyesuaikan suhu udara, melepaskan 

karbondioksida 

C. Menurunkan suhu udara, mengeluarkan kotoran 

D. Menyesuaikan suhu udara, menyaring kotoran 

3. I Mengk:lasifikasi fungsi c3 3 Perhatikan pernyataan-pernyataan di bawah ini! I c 
organ tenggorokan. 1. Merupakan saluran dari rongga mulut ke lambung 

2. Merupakan saluran udara dari rongga hidung ke paru 
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4. I Menganalisis fungsi 

organ pernapasan. 

c4 I 4 

4. Tidak memiliki rambut, hanya memiliki lendir saja 

5. Dapat dilalui makanan yang menuju lambung 

6. Udara yang masuk disaring lagi sehingga lebih bersih 

Pemyataan benar ten tang tenggorokan adalah .... 

A. 1, 2, 3 

B. 4, 5, 6 

c. 2, 3, 6 

D. 2, 3,4 

I Perhatikan beberapa pemyataan di bawah inil I B I 1 

1. Mempakan saluran udara dari tenggorokan ke paru 

2. Mempakan saluran udara dari tenggorokan ke lam bung 

3. Sebagai saluran udara dari paru ke tenggorokan terus 

kelw.· melalui hidung 

4. Saluran yang hanya dilewati karbondioksida 

5. Mempakan saluran udara kotor 
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5. I Menunjukkan organ 

pemapasan manusia 

c4 5 

Khusus sebagai saluran udara yang mengandung o2 

Pernyataan yang salah terkait dengan trakealbronkus 

adalah ...... 

A.l dan 2 

B. 1 dan 3 

C.4 dan 5 

D.S dan 6 

Pemyataan yang benar terkait dengan bronkiolus adalah .... 

A. Cabang terakhir yang ada di dalam peru dan berfungsi 

menyalurkan udara dari bronkus ke paru dan sebaliknya 

B. Memiliki rambut halus tetapi tidak berlendir dan di dalam 

tubuh kita jumlahnya ada dua buah 

C. Memiliki selaput lendir tetapi tidak berambut dan di dalam 

tubuh kita jumlahnya ada dua buah 

D. Merupakan cabang dari bronkus dan berfungsi 

menyalurkan udara dari bronkus ke paru dan sebaliknya 

4 

A 1 
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Menjelaskan tentang 

I 
Ct 

I 
6 I Perhatikan eberapa pemyataan berikut! I A I 1 

alviolus. 1. T erdapat di dalam paru 

2. Tempat pertukaran 02 dan co2 

3. Alveoli merupakan cabang alveolus 

4. Merupakan cabang terakhr berada di dalam paru 

5. Bronkeolus bercabang menjadi alveolus 

6. Di dalam alveolus hanya ada oksigen saja 

Pemyataan yang benar terkait dengan alveoli alveolus adalah 

nomer .... 

A. 1, 2, 3 

B. 1, 3, 5 

c. 2, 4, 6 

D. 4,5, 6 

7. I Menjelaskan gangguan c2 7 2. Pemyataan yang benar adalah .... I B I 1 

pemapasan pada A. Pilek adalah penyakit infeksi paru olehjamur, bakteri, atau 

man usia. virus yang menimbulkan peradangan pada alveoli sehingga 
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No. I Indikator 

8. I Menganalisa gangguan 

pemapasan pada 

c2 

B. Asma adalah penyakit yang ditimbulkan karena penyakit 

jangka panjang atau kronis pada saluran pemapasan yang 

ditandai dengan peradangan dan penyempitan saluran 

napas yang menimbulkan sesak atau sulit bemapas. 

C. !spa adalah penyakit yg ditimbulkan karena infeksi 

akutlkronis oleh bakteri tubercolusis. Termasuk penyakit 

menular 

D. Pau-paru basah adalah penyakit yang disebabkan karena 

infeksi yang mengganggu proses pemafasan seseorang. 

Infeksi ini umumnya disebabkan oleh virus yang 

menyerang hidung, trakea (pipa pemafasan), atau bahkan 

paru-paru. 

8 I Pernyataan yang sa/ah adalah .... 

A. Tersedak teljadi karena ada makanan, minuman, atau 

0 

B 
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benda yang masuk saluran pemapasan ;:;emu~~~ 

penolakan untuk mengeluarkan sedangkan pilek adalah 

infeksi di rongga hidung karena virus sehingga timbul 

lendir atau ingus 

B. Pilek adalah infeksi di rongga hidung karena virus 

sehingga timbullendir atau ingus, sedangkan batuk adalah 

infeksi pada selaput lendir hi dung sehingga menimbulkan 

pembengkaan. 

C. Polip adalah infeksi pada selaput lendir hidung sehingga 

menimbulkan pembengkaan, sedangkan bronkitis adalah 

infeksi terjadi pada cabang tenggorokan oleh vrus atau 

bakteri yang ditandai dengan batuk berkepanjangan. 

D. Bronkitis adalah infeksi terjadi pada cabang tenggorokan 

oleh vrus atau bakteri yang d.itandai dengan batuk 

berkepanj angan, sedangkan batuk adalah karena infeksi 

pada tenggorongan sehingga menimbulkan rasa gatal 

7 
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9. I Menghubungkan C3 9 Untuk mencegah penyakit yang terkait dengan pemapasan I c I 1 

gangguan pemapasan yang benar adalah .... 

dengan upaya cara A. Agar tidak terkenapenyakit batuk adalah tidak berbicara 

hidup sehat. pada saat makan atau minum 

B. Mencegah bronkitis dengan menghindari asap rokok, debu, 

bulu binatang, aktivitas fisik, udara dingin, infeksi virus, 

atau bahkan terpapar zat kimia. 

C. Agar tidak terjangkit penyakit tbc. maka harus menghindari 

kontak pemapasan dengan penderita, melindungi saluran 

pemapasan, mengkonsumsi makanan sehat, tidak 

merokok, vaksinasi beg 

D. Agar tidak pilek sebaiknya mandi air hangat, rumah 

berventilasi berjendela kaca, jangan tidur sehabis mandi, 

tidak tidur dengan kipas angin, tidak sering tidur di lantai 

10. I Menjelaskan organ I Cl I 13. Terkait dengan pemapasan pada hewan maka pemyataan I B I 1 
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No. ~I Indikator 

pemapasan pada 

he wan. Katak memiliki alat pernapasannya adalah insang. 

Pada jenis tertentu memiliki labirin yang berfungsi 

menyimpan cadangan udara 

B. Burung memiki alat pemapasan utama adalah paru, 

tetapi memiliki organ yang namanya pundi-pundi 

hawa yang digunakan pada keaadaan tertentu 

C. Ikan pada saat masih kecil bemapas dengan insang. 

Setelah dewasa bemapas dengan paru. Tetapi juga 

dapa bemapas melalui kulitnya 

D. Katak hanya bemapas dengan kulitnya saja. Hewan 

ini selalu lembab sehingga permukaan tubuhnya 

mudah menyerap udara, 

9 
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I 0 z 
I 
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I 1 
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I 

I 

KISI-KISI SOAL TEST 

PENGEMBANGAN MEDIA KUIS INTERAKTIF MEMANFAATKAN APLIKASI AUTOPLY UNTUK PEMBELAJ ARAN SISTEM 

PERNAP ASAN P ADA MANUSIA DAN HEW AN DI KELAS V SEKOLAH DASAR 

Nama Sekolah 

Waktu 

Kompete,nsi Dasar 
-· -- _, , . . .. ~ . ' 

-

Menjelaskan organ 

pernapasan dan 

fungsinya pada hewan 

dan manusia, 

serta cara memelihara 

kesehatan organ 

pernapasan manusia 

: SD Negeri Pelem 1 Kertosono 

: 60 menit 

~. 'l ' 
- ·. • ' j' 

" r 

·l~~' " , " lnd.kat 
~~~·, ~~, ~~- ,_ 1\,.4 r· "' ~- "! 1 or , -~~ 

,',:~ ~>::~J . <. , :~ : . ' ~~' 
. I' " 

Siswa dapat menyebutkan organlalat 
pernapasan 

~ .. · ~~~} 
• ,l !-

l,,;t t l,:f~ 
< ' ·~· " l•lj 
'i } .. ; L•F" 1-~.' • .... 1": •.• 

, ._ ...... . .... ~ ,... 
.; •• : . . d , ;:; 

Siswa dapat menjelaskan Fungsi organ 
pemapasan Hewan dan manusia 

Siswa dapat mengklasifikasikan fungsi organ 
pernapasan 

Disajikan gam bar bagian dari paru-paru, 
siswa dapat menunjukkan pemyataan yang 
salah tentang bronku.s 

Disajik.an gambar tentang bronkiolus, siswa 
mampu menyebutkan pernyataan yang benar 
tentan bronkiolus 

---------- -------- - - - - --------------- ---···-- -------------- ·-

Hari/ tanggal 

Muatan Pelajaran 

... , .· ;;,: .- _. 
,, .. j • 

.'f. - ,Lt: . Materi ~pek ···:~~:1~1 ~ r.··~r-j ~ 
Ui * ,;..,~ • ~.! 

:;;. ' ~ ~ I ..,; . '•..t . • J; ~ l: ... i. 

Organ pernapasan Pemahaman 
pada manusia 

Fungsi ram but dan Pemahaman 
lendir pada rongga 
hidung manusia 

Fungsi organ Pemahaman 
tenggorokan pada 
manusia 

Fungsi organ Pemahaman 
bronkus manusia 

Fungsi organ Penerapan 
bronkiolus 

: Selasa, 1 Agustus 2017 

: Ilmu Pengetahuan Alam 

: No. Bentuk Tingkat. 
., I' I '~~ 

Soal Soal . Kesukaran 
;; 

1 PilGan Sedang 

2 PiiGan Mudah 

3 PilOan Mudah 

4 PilGan Sedang 

5 PilGan Sukar 
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c Kompetensi Dasar }._I~Jft:'_i}i, ~~~ , _ lndikator ' . "::W l~i;i- . . Materi 

z . . .~·~.,. , . ~. , .. . . , .• , ~" ::~·~,~)1,; .. ,·::· .. , . :."0> . . , •. '· . , ~: : t:~.... .• . i . ..f.: . t :~; :t: :t, ~, ·r"J ~r. 
. . ~· kl.~- ~ .,,r-,. ' J·l~ ~· '· Dis~j·i~:: g~b~ ~~~u:~~;olu~, siswa d~~:~~ ll~~~;i ~;gan . ",._ ·o.~ ·' "~ ;e::~~ - ~ "··'~; . ., . ;~lOan I 

Sedang 
menyebutkan pemyataan yang benar tentang alveolus 
alveolus 

-
Disajikan pemyatan yang benar tentang Ganguan organ I Penerapan I 7 1 PilGan 1 Sedang 
gangguan pemapasan, siswa dapat pemapasan pada 
menjelaskan pemyataan yang benar tentang man usia 
ganguan pernapasan 

Disajikan pernyatan yang benar tentang Ganguan organ I Ingatan I 8 I PilGan 1 Mudah 
gangguan pernapasan, siswa dapat pemapasan pacta 
menjelaskan pernyataan yang benar tentang man usia 
cara menghindari ganguan pernapasan 

Disajikan pemyataan tentang cara mencegah I Cara mencegah I Penerapan I 9 I PilGan 1 Sukar 
penyakit pada pemapasan, siswa dapat ganguan pernapasan 
menyebutkan cara mencegah penyakit pada 
pernapasan 

Disajikan pemyataan tentang alat pernapasan Alat pempasan pada I Ingatan I 10 I PilGan 1 Mudah 
pada hewan, siswa dapat menyebutkan hewan 
pernyataan yang benar terkait alat pernapasan 
pada 

----
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NASKAH SOAL TES 

PENGEMBANGAN MEDIA KUIS INTERAKTIF MEMANFAATKAN 

APLIKASI AUTOPLYUNTUK PEMBELAJARAN SISTEM PERNAP ASAN 

P ADA MANUSIA DAN HEW AN DI KELAS V 

SEKOLAH DASAR 

Nama Sekolah : SD Negeri Pelem 1 Kertosono 

Hari/ tanggal : Selasa, I Agustus 2017 

Wak:tu : 60 menit 

Muatan Pelajaran : llmu Pengetahuan Alam 

Kompetensi Dasar : 3.2 Memahami organ pemapasan dan fungsinya pada 

hewan dan manusia serta cara memelihara 

kesehatan organ pemapasan manusia. 
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Petunjuk: 

Pilih satu jawaban yang paling benar dari pilihan jawaban yang ada dengan 
cara menghitamkan kolom abjad jawaban yang sesuai pada lembar jawaban 
yang tersedia! 

1. Manusia bemapas memerlukan organ atau alat khusus. Yang merupakan 
organ/alat pemapasan man usia adalah .... 

a. Hidung, kerongkongan, lambung 
b. Hidung, tenggorokan, jantung 
c. Hidung, kerongkongan, paru-paru 
d. Hidung, tenggorokan, paru-paru 

2. Di dalam rongga hidung yang ditunjuk dengan 
huruf A terdapat rambut dan lendir. 
Fungsi ram but dan lendir hi dung adalah .. .. A 
A. Mengikat oksigen dari udara, menyaring kotoran 
B. Menyesuaikan suhu udara, melepaskan 

karbondioksida 
C. Menurunkan suhu udara, mengeluarkan kotoran 
D. Menyesuaikan suhu udara, menyaring kotoran 

3. Perhatikan pemyataan-pemyataan di bawah ini! 
1. Merupakan saluran dari rongga mulut ke lambung 
2. Merupakan saluran udara dari rongga hidung ke paru 
3. Juga terdapat rambut dan lendir 
4. Tidak memiliki rambut, hanya memiliki lendir saja 
5. Dapat dilalui makanan yang menuju lambung 
6. Udara yang masuk disaring lagi sebingga lebih bersih 
Pemyataan benar tentang tenggorokan adalah .... 
A. 1, 2, 3 
B. 4, 5, 6 
c. 2, 3, 6 
D. 2,3,4 

4. Perrhatikan beberapa pemyataan di bawah ini! 
1. Merupakan saluran udara dari tenggorokan ke 

paru 
2. Merupakan saluran udara dari tenggorokan ke 

lam bung 
3. Sebagai saluran udara dari paru ke 

tenggorokan terus ke1ur melalui hidung 
4. Saluran yang hanya dilewati karbondioksida 
5. Merupakan saluran udara kotor 

TENGGOROKAN 

6. Khusus sebagai saluran udara yang mengandung 0 2 

TRAKEA/ 
BRONKUS 
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5. 

3 

Pemyataan yang salah terkait dengan trakealbron.kus adalah .. ... . 

A. 1 dan 2 
B. 1 dan 3 
C. 4dan5 
D. 5 dan6 

BROKEOWS 

Pemyataan yang benar terkait dengan bronkeolus adalah .... 
A. Cabang terakhir yang ada di dalam paru dan berfungsi menyalurkan udara 

dari bron.kus ke paru dan sebaliknya 

B. Memiliki rambut halus tetapi tidak berlendir dan di dalam tubuh kita 
jumlahnya ada dua buah 

C. Memiliki selaput lendir tetapi tidak berambut dan di dalam tubuh kita 

jumlahnya ada dua buah 
D. Merupakan cabang dari bronkus dan berfungsi menyalurkan udara dari 

bronkus ke paru dan sebaliknya 

ALVEOU - ALVEOWS 

6. Perhatikan beberapa pemyataan 
1. T erda pat di dalam paru 

2. Tempat pertukaran o2 dan co2 
3. Alveoli merupakan cabang alveolus 
4. Merupakan cabang terakhr berada di dalam paru 

5. Bronkeolus bercabang menjadi alveolus 
6. Di dalam alveolus hanya ada oksigen saja 
Pemyataan yang benar terkait dengan alveoli alveolus adalah nomer .... 
A. 1, 2, 3 
B. 1, 3, 5 
C. 2, 4, 6 
D. 4, 5, 6 
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7. Pemyataan yang benar adalah .... 
A. Pilek adalah penyakit infeksi paru olehjamur, bakteri, atau virus yang 

menimbulkan peradangan pada alveoli sehingga menimbulkan 
cairan/nanah 

B. Asma adalah penyakit yang ditimbulkan karena penyakit jangka panjang 
atau kronis pada saluran pemapasan yang ditandai dengan peradangan 
dan penyempitan saluran napas yang menirnbulkan sesak atau sulit 
bema pas. 

C. Ispa adalah penyakit yg ditimbulkan karena infeksi akut/kronis oleh 
bakteri tubercolusis. Tennasuk penyakit menular 

D. Pau-paru basah adalah penyakit yang disebabkan karena infeksi yang 
mengganggu proses pemafasan seseorang. Infeksi ini umumnya 
disebabkan oleh virus yang menyerang hidung, trakea (pipa pernafasan), 
a tau bahkan paru-paru. 

8. Pernyataan yang salah adalah .... 
A. Tersedak terjadi karena ada makanan, minuman, atau benda yang masuk 

saluran pP napasan sehingga timbul penolakan untuk mengeluarkan 
sedangk .1 pilek adalah infeksi di rongga hi dung karena virus sehingga 
timbullendir atau ingus 

4 

B. Pilek adalah infeksi di rongga hi dung karena virus sehingga timbullendir 
atau ingus, sedangkan batuk adalah infeksi pada selaput lendir bidung 
sebingga menimbulkan pembengkaan. 

C. Po lip adalah infeksi pada selaput lendir hldung sehingga menimbulkan 
pembengkaan, sedangkan bronkitis adalah infeksi terjadi pada cabang 
tenggorokan oleh vrus atau bakteri yang ditandai dengan batuk 
berkepanjangan. 

D. Bronkitis adalah infeksi terjadi pada cabang tenggorokan oleh vrus atau 
bakteri yang ditandai dengan batuk berkepanjangan, sedangkan batuk 
adalah karena infeksi pada tenggorongan sehingga menimbulkan rasa 
gatal 

9. Untuk mencegah penyakit yang terkait dengan pernapasan yang benar adalah 

A. Agar tidak terkenapenyakit batuk adalah tidak berbicara pada saat makan 
atau minum 

B. Mencegah bronkitis dengan menghindari asap rokok. debu, bulu binatang, 
aktivitas fisik, udara dingin, infeksi virus, atau bahkan terpapar zat kimia. 

C. Agar tidak terjangkit penyakit tbc maka barus menghindari kontak 
pemapasan dengan penderita, melindungi saluran pemapasan, 
mengkonsumsi makanan sehat, tidak merokok, vaksinasi beg 
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D. Agar tidak pilek sebaiknya mandi air hangat, rumah berventilasi 
berjendela kaca, jangan tidur sehabis mandi, tidak tidur dengan kipas 
angin, tidak sering tidur di lantai 

10. Terkait dengan pernapasan pada hewan maka pemyataan yang benar adalah 

A Katak memiki alat pemapasannya adalah insang. Pada jenis tertentu 
memiliki labirin yang berfungsi menyimpan cadangan udara 

5 

B. Burung memiki alat pemapasan utama adalah paru, tetapi memiliki organ 
yang namanya pundi-pundi hawa yang digunakan pada keaadaan tertentu 

C. Ikan pada saat masih kecil bemapas dengan insang. Setelah dewasa 
bernapas dengan paru. Tetapi juga dapa bemapas melalui kulitnya 

D. Katak hanya bemapas dengan kulitnya saja. Hewan ini selalu lembab 
sehingga permukaan tubuhnya mudah menyerap udara, 
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KUNCIJAWABAN 

D 

2 D 

3 c 

4 B 

5 A 

6 A 

7 B 

8 B 

9 c 

10 B 

PEDOMAN PENILAIAN 

1. Tiap item soal bobotnya sama 

2. Tiap item soal skomya sama, yaitu 10 

3. Skor maksimal adalah 1 00 

4. Nilai diperoleh dengan cara mengalikanjumlah item yang <lijawab benar dikali 

•• 
10 
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Lampiran 14 

No Nama 

1 DEWI NORMASITHOH 
2 ADI BAGAS SAPUTRA 
3 ANINDA NUR HANIF A 
4 ARLANRIDHO 
5 BILQIS AL Y A PUTRI 
6 DONI PUTRANTO 
7 ELOK CAHY A NIRMALA 
8 EXZA ZENNA PUTRA 
9 F ADILLA NUR AIN1 
10 F ARIZAL DWI CAHYO 
11 GHULAM SANJAY A 
12 JUNIKO GILLANG 
13 M. DANIS W AHYU 
14 M. AND! SAPUTRA 
15 MOHAMAD DENDI 
16 MUHAMMAD DAY ALA 
17 MUHAMMAD FAHR.IL 
18 NAILAIVENA 
19 NASW A AURELLIA 
20 RESA ARDIDLA A YU 
21 REZA OKTA VIANA 
22 RISCA KHOIRUN NISA 
23 RISKY mDAYAT 
24 RISMA FITRI APRILLIA 
25 RISW AN MAULANA 
26 RIZNA TRIY AS FEBRINA 
27 SA VIKA AOUSTINA 

28 ZANA PUSPITA 

BASIL PENELITIAN INSTRUMEN TES (BASIL BELAJAR) 

KELAS EKSPERIMEN 

Nomor Soal 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 

1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 
0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1 1 1 0 0 1 0 
0 0 0 1 0 1 0 0 0 0 1 1 0 0 1 0 0 1 
0 1 0 1 0 1 0 0 0 0 0 1 0 0 1 1 1 1 
0 0 0 1 0 0 1 1 0 1 0 0 1 0 0 1 0 0 
0 1 1 0 1 0 1 0 0 1 0 1 0 1 0 0 0 1 
1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 
1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 0 1 1 
1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 0 0 
1 0 0 0 1 0 0 0 1 1 0 1 0 0 0 0 0 0 
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 
1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
1 0 0 1 1 1 0 0 1 0 1 1 1 0 0 0 1 1 
1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 
1 1 0 0 1 0 1 0 0 1 1 1 0 1 1 1 0 1 
1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 
0 1 0 1 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 1 1 1 1 
1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 
1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 0 
0 0 1 0 0 0 1 1 1 1 0 1 0 0 0 0 0 0 
1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 
1 0 0 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 
1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 
1 1 0 1 0 0 0 1 1 1 1 1 0 0 1 0 1 1 
1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 
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