
. " I 

• • • • 
~ t ~ 
;,. \ I 

TUGAS AKHIR PROGRAM MAGISTER (T APM) 

PENGARUH PEMBELAJARAN MODEL MAKE A MATCH 
TERHADAP KREA TIVIT AS DAN HASIL BELAJAR 

MENU LIS PANTUN SISWA KELAS IV 
SEKOLAH DASAR 

UNIVERSITAS TERBUKA 

TAPM diajukan sebagai salah satu syarat untuk memperoleh 
Gelar Magister Pendidikan Dasar 

Disusun Oleh : 

YOSESSANA 

NIM.500649265 

PROGRAM PASCASARJANA 

UNIVERSITAS TERBUKA 

JAKARTA 

2018 

43602.pdf

Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka

User5
Stamp



', 

UNIVERSITAS TERBUKA 

PROGRAM PASCASARJANA 
MAGISTER PENDIDIKAN DASAR 

PERNYATAAN 

TAPM yang beijudul Pengaruh PembeU!iaran Model Make a Match 
Terhadap Kreativitas dan Basil Be/ajar Menu/is Pantun Kelas IV Seko/ah Dasar, 

adalah hasil kary•. saya sendiri, dan seluruh sumber yang dikutip maupun 
dirujuk Ielah saya nyatakan dengan benar. 

Apabila di kemudian hari temyata ditemukan 
adanya penjiplakan (plagiat), maka saya bersedia 

menerima sanksi akademik. 

Jakarta, ll Mei 2018 

Yang Menyatakan 

43602.pdf

Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



• 

ABSTRACT 

THE INFLUENCE OF LEARNING MODEL MAKE A MATCH TO CREATIVITY AND 
LEARNING RESULTS WRITING STUDENT CHILDREN 

CLASS IV BASIC SCHOOL 

Yoessana 

Graduate Programme Primary School 
Indonesia Open University 

In the Indonesian language one of the writing skills that must be mastered by 
students is to write pantun. Based on interviews with teachers, students1 interest is low on 
paoton writing, many of them complain and do not want the task. In addition, the teaching 
approach applied by teachers is still conventional. Teaching activities are dominated by 
teacher lectures, so students are less active in the classroom. The learning of more writing 
skills is presented in the form of theories. The purpose of this study to determine the effect of 
learning with a make a match approach to student learning creativity and student learning 
outcomes in writing pantun in elementary school. Ibis study uses quasi experimental method 
with quantitative approach. The type of quasi-experimental method used by the researcher is 
Nonequivalent Control Group Design. The design of this study used two groups, one group as 
the experimental class group and one group as the control group. In the experimental class 
were given treatment using the model of learning make a match model, and in the control 
Class using convenliinW IeOrning In lhls stUdy, all !lie class IV popillalion is used, btit as a 
sample used as many as 2 classes coming from two schools namely from SDN Gondang and 
SDN Pacekulon 2. Instruments used include: (I) test, and (2) non test. The test used is pretest 
and post test. This non-test assessment activity by observation, questionnaire and interview is 
limited. Data analysis technique used is product moment correlation analysis technique and 
double linear regress. This analytical technique is assisted by using the SPSS R.21 Statistics 
Program. The results showed that: I) there is a positive and significant relationship between 
learning model make a match with student learning creativity with correlation coefficient of 
1.663. So it can be concluded that the learning of writing panton with make a match model 
can improve the creativity of students writing the maximal panton by con1ributing effectively 
to the creativity of learning that is equal to 6.16%. 2) there is a positive and significant 
relationship between learning make a match model with the result of learning to write pantun 
with correlation coefficient of 0.916. make a match model learning con1ributes effectively to 
learning outcomes of 6.70%. So from the results of the analysis can be concluded that there is 
a positive Influence between learning make a match model with the results of leamllig to 
write panton elementary school students . 

Keywords: Learning Model Make a Match, Creativity, Learning Outcomes 
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ABSTRAK 

PENGARUH PEMBELAJARAN MODEL MAKE A MATCHTERHADAP 
KREA'flVITAS DAN itAstL BELAJAR MENOUS PANTtJN SISWA 

KELAS IV SEKOLAH DASAR 

Yoessana 
Y oessanal978@gmail.com 

Program Pasca Sarjana 
Universitas Terbuka 

Dalam mata pelajaran Bahasa Indonesia salah satu keterampilan menulis yang harus 
dikuasai siswa adalah menulis pantun. Berdasarkan basil wawancara dengan guru, minat 
siswa rendah terhadap kegiatan menulis pantun, banyak di antara mereka yang mengeluh dan 
tidak menginginkan tugas tersebut. Selain ito, pendekatan pembelajaran yang diterapkan guru 
didoD1masi oleh Cer8Dlah guru, sehingga siswa kurang aktif di dalam kelas. Pembelajaran 
keterampilan menulis lebih banyak disajikan dalam bentuk teori-teori. Tujuan penelitian ini 
untuk mengetahui pengaruh pembelajaran dengan model make a match terhadap kreativitas 
belajar siswa dan basil belajar siswa dalarn menulis pantun di sekolah dasar. Penelitian ini 
menggunakan metode quasi eksperimcn dengan pendekatan kuantitatif. Jenis metode quasi 
eksperimen yang digunakan peneliti adalah Nonequivalent Control Group Design. Desain 
penelitian ini menggunakan dua kelompok, satu kelompok sehagai kelompok kelas 
eksperimen dan satu kelompok sebagai kelompok kontrol. Pada kelas eksperimen diberikan 
perlakuan menggunakan pembelajaran model make a match, dan pada kelas kontrol 
menggunakan pembelajaran sehari-hari. Pada penelitian ini, semua populasi kelas IV 
digunakan, namun sebagai sampel digunakan sebanyak 2 kelas yang berasal dati dua sekolah 
yaitu dati SDN Gondang dan SDN Pacekulon 2. lnstrumen yang digunakan meliputi: (I) tes, 
dan (2) non tes. Tes yang digunakan adalah pretest dan post test. Kegiatan penilaian non tes 
ini dengan cam observasi, angket dan wawancara terbatas. Teknik analisis data yang 
diperguuakan adalah tekuik aualisls korelasl Pr-oduct Momem dan Regress Llnler Ganda. 
Tekuik aualisis ini dibantu dengan menggunakan Program Statistik SPSS R.ll. Hasil 
penelitian menunjukkan bahwa: I) ada hubungan yang positif dan sigrtifikan antara 
pembelajaran model make a match dengan kreativitas belajar siswa dengan koefisien korelasi 
sebesar 1,663. Sehingga dapat disimpulkan bahwa pembelajaran menulis pantun dengan 
model make a match dapat meningkatkan kreativitas siswa menulis pantun secara maksimal 
dengan memberikan sumhangan efektif terhadap kreativitas belajar yaitu sebesar 6,16%. 2) 
ada huhungan yang positif dan sigrtifikan antara pembelajaran model make a match dengan 
basil belajar menulis pantun dengan koefisien korelasi sebesar 0,916. pembelajaran model 
make a match memberikan sumbangan efektif terhadap basil belajar yaitu sebesar 6, 70%. 
Sehingga dari basil analisis tersebut dapat disimpulkan bahwa ada pengaruh positif antara 
pembelajaran model make a match dengan basil belajar menulis pantun siswa Sekolah Dasar. 

Kata Kunei : Pembe\ajaran Model Make a Match, K.reativitas, Hasil Belajar 
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HASIL DAN PEMBAHASAN 

A. Deskripsi Obyek Penelitian 

1. Prom Kelembagaan 

Penelitian ini dilaksanakan di dua kelas atau kelompok yaitu kelompok 

eksperimen dan kelompok kontrol. Sekolab yang dijadikan penelitian adalab SDN 

Gondang sebagai kelas eksperimen. Sedangkan SDN Pacekulon 2 sebagai kelas 

kontrol. SDN Gondang dengan SDN Pacekulon 2 letakuya berdekatan banya 0,5 

km ke arab utara dari SDN Gondang. Jarnk SDN Gondang dan SON Pacekulon 2 

sangat dekat sehingga peneliti mudab melakukan penelitian. Selain tempatnya 

yang berdekatan, kedua SD tersebut berada dalam satu gugus dan mempunyai 

KKM yang bampir sama. Adapun profil dua lembaga tersebut adalab: 

1.1. SDN Gondang 

SDN Gondang berdiri pada tabun 1961, dan merupakan satu-satunya 

sekolab yang berada di desa Gondang Kecamatan Pace. Bangunan Gedung di 

SDN Gondang mempunyai luas tanab 2.358 m' dan memiliki 6 ruang kelas, I 

ruang kantor, I ruang perpustakaan, 8 ruang kamar mandi dan I tempat parkir 

sepeda. Dalam menjalankan fungsinya, SDN Gondang memiliki visi 

"Berprestasi, berketerampilan, berbudi pekerti, berlandaskan iman dan taqwa". 

Sedangkan misi sekolab adalah: 

a. Meningkatkan prestasi seluruh warga sekolab 

b. Melaksanakan pembelajaran secara efektif agar berkembang secara optimal 

dan mandiri. 

83 
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c. Menghendaki siswa sopan dan santun dalam kebidupan sehari-hari. 

d. Melaksanakan ajaran agama yan dianut dalam kebidupan sehari-hari. 

Sekolah ini memiliki jumlah siswa sebanyak 197 siswa dengan tenaga pendidik 

sebanyak lO orang. 

1.2. SDN Pacekuloa 2 

SDN Pacekulon 2 mempunyai Luas tanah keseluruhan 848 m'. Bangunan 

yang ada di SDN Pacekulon 2 yaitu ruang kelas ada 6 ruang, I ruang kantor, 2 

kamar mandilwc. Dalam menjalankan fungsinya, SDN Pacekulon 2 memiliki visi 

"Unggui,Berprestasi, Berbudi Luhur, Trampil Berdasarkan lman dan Taqwa". Untuk 

mewujudkan visi sekolah tersebut memiliki misi : 

I. Menumbuhkan minat belajar 

2. Melaksanakan pembelajanm dan bimbingan 

3. Menumbubkan pemahaman dan pengbayatan tentang adat istiadat serta sopan 

santun sebagai budaya bangsa 

4. Menumbuhkan dan menerapkan pembelajaran penghayatan dalam bidang agama 

5. Menumbuhkan dan menerapkan pembelajaran 3M dalam kehidupan sehari-hari, 

baik di sekolah, di rumah dan di masyarakat 

6. Melaksanakan manajemen yang baik dan benar 

7. Menciptakan situasi sekolah yang kondusif 

SDN Pacekulon 2 memiliki jumlah siswa sebanyak I 02 siswa dengan 

tenaga pendidik sebanyak 12 orang.Kedua kelas memiliki perbandingan yang sama 

antara siswa yang pandai, sedang dan kurang pandai sehingga homogenitasnya 

terjaga. Kedua kelas tersebut terbagi menjadi kelas kontrol dan kelas eksperimen. 
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Tabe14.1 
ampet ene ttian S IP r· 

SDNGondang SDN Pacekulon 2 
Kelas Eksperimen (20 siswal Kelas Kontrol (20 siswa) 

Peringkat rendah Peringkat rendah 
10% =2 siswa 13%=3 siswa 

Peringkat scdang Peringkat sedaog 
60% = 12 siswa 57%= 11 siswa 
Peringkat atas Peringkat atas 
30%=6siswa 30% = 6 siswa 

2. Jadwal Kegiatan Penelitian 

Penelitian di kelompok ekperimen yaitu kelas IV SDN Gondang 

menggunakan pembelajaran model make a match dilaksanakan 3 kali pertemuan 

yaitu dengan alokasi waktu 2 x 35 menit (70 menit). Kelompok kontrol yaitu kelas 

IV SDN Pacekulon 2 menggunakan pembelajaran model konvensional 

dilaksanakan 3 kali pertemuan yaitu dengan alokasi waktu 2 x 35 menit (70 

menit). Dalam 3 kali pertemuan dengan rincian pertemnan pertama sampai 

pertemuan ketiga diadakan pretest dan postest. Berikut rincian jadwal penelitian 

kelompok eksperimen dengan kelompok kontrol: 

Hari I Tanggal 

Senin, 21 Agustus 2017 

Senin, 21 Agustus 2017 

Rabu, 23 Agastus 2017 

Rabu, 23 Agustus 2017 

Kamis, 31 Agnstus 2017 

Kamis, 31 Agustus 2017 

Tabel4.2 
Jadwal Penelitian 
Waktn Lokasi 

07.00-08.10 Kelas kontrol 
SDN Pacekulon 2 

08.10 09.20 Kelas eksperimen 
SDNGondang 

07.00- 08.!0 Kelas kontrol 
SDN Pacekulon 2 

08.10-09.20 Kelas eksperimen 
SDNGondang 

07.00-08.10 Kelas kontrol 
SDN Pacekulon 2 

08.10-09.20 Kelas eksperimen 
SDNGondang 

Jenis kegiatan 

Pre tes dan Pos tes 
KBMPert.l 

Pre tes dan pos tes 
KBMPert.l 
Pre tes dan pos tes 
KBMPert.2 
Pre tes dan Pos tes 
KBMPert.2 
Pre tes dan Pos tes 
KBMPert.3 
Pre tes dan Pos tes 
KBMPert.3 
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1. Uji Coba lnstrumen 

Setiap penelitian memerlukan instrumen-instrumen penelitian yang akan 

digunakan sebagai alat penghimpun data. Sebelum instrumen layak untuk 

dijadikan instrumen penelitian harus dilakukan uji prasyarat instrumen. Uji 

prasyarat instnnnen dalam penelitian ini meliputi uji validitas dan reliabilitas yang 

dilakukan pnda tes keterampilan menulis pantun, kemampuan awal siswa dan 

kreativitas siswa menulis pantun. Uji coba instrumen dilakukan pada siswa kelas 

IV sebanyak 20 siswa yang diambil secara acak dari dua kelompok penelitian dan 

berasal dari sekolab yang berbeda. 

a. Validitas lnstnunen 

(1) Instrumen Angket Observasi 

Uji validitas digunakan untuk mengukur kevalidan instrumen sehingga 

dapat mengungkap data dari variabel yang diteliti. Pengujian validitas tiap butir 

digunak:an analisis item yaitu mengk:orelasikan skor tiap butir dengan skor total 

yang penyelesaiannya menggunakan program excel dan SPSS Ver 21. Uji 

validitas dengan membandingkan antara !lrirung dan """" dengan menggunakan 

rum us koefisien korelasi product moment menurut Pearson dengan kriteria : 

a. Jika ""'"'•>"""" dinyatakan valid 

b. Jika !lrirung < _, dinyatakan tidak valid 

Pengujian validitas penelitian ini dilakukan terbadap 20 responden. 
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Hasil uji validitas instnnnen angket kreativitas pads Tabel4.3 berikut ini. 

I 
I 

Tabel4.3 
Hasil Uii Validitas IDstrumen Angket Kreativitu 

No rxy n.- ttabd(95%,18) Ket 

I. 0,504 2,473 1,734 valid 
2. 0,538 2,707 valid 
3. 0,600 3,183 valid 
4. 0,479 2,315 valid 
5. 0,600 3,183 valid 
6. 0,633 3,470 valid 
7. 0,715 4,338 valid 
8. 0,422 1,976 valid 
9. 0,687 4,015 valid 
10. 0,656 3,687 valid 
II. 0,504 2,473 valid 
12. 0,538 2,707 valid 
13. 0,600 3,183 valid 

14. 0,479 2,315 valid 
15. 0,600 3,183 valid 
16. 0,386 1,776 valid 
17. 0,627 3,417 valid 
18. 0,516 2,559 valid 

19. 0,687 4,015 valid 
20. 0,656 3,687 valid 

Pada tabel diatas diketahui bahwa 20 butir instrumen angket kreativitas siswa 

dalam menulis pantun dinyatakan valid. karena Ihi""' lebih besar dari """"· 

sehingga dapat digunakan untuk penelitian. Demikian juga dengan basil 

pengolahan data melalui program SPSS ver.21 terlampir, diperoleh basil nilai sig. 

Setiap butir soal kurang dari 0,05. Hal ini menunjukkan bahwa semua butir 

pertanyaan dalam angket kreativitas dinyatakan valid. 
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Tabel4.4 
Hasil Uji Validitas lnstrumen Angket Kreativitas dengan SPSS Ver.21 

c p s ase roc:essm2 , ummar 
N % 

Valid 20 100,0 

Cases Excluded' 0 ,0 

Total 20 100,0 

a. Listwise deletion based on all variables in the procedure. 

Uji validitas instrumen ohservasi aktivitas siswa yang diperoleb dari program 

excel dimuat pada label dibawah ini. 

Tabei4.S 
as Jji a tas trumen H il U" V lidi Ins Ob servas1 ISWB • Aktivitas s· 

No Item I 2 3 4 5 6 7 8 9 10 
rxy 0,620 0,381 0,465 0,478 0,393 0,727 0,611 0,620 0,478 0,727 

t hitung 3,356 1,746 2,228 2,312 1,815 4,488 3,277 3,356 2,312 4,488 
t tabel 1,734 

(95o/,18) 

Ket VaJid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid 
Jumlah Valid 10 

Berdasaikan tabel 4.S basil uji validi.tas i.nstrumen observasi aktivitas siswa 

menunjukkan r ruOW>g > r""" sehingga dinyatakan valid dan dapat digunakan sebagai 

instrumen untuk mencari data dalam penelitian ini. Hasil pengolaban data juga 

didukung dengan melalui prognun SPSS ver.21 di bawah ini yang menunjukkan 

instrumen variabel observasi dinyatakan valid. 

Tabel4.6 
Hasil Uji Validitas Instrumen Observasi Aktivitas Siswa Dengan SPSS 

c p . s ... rocessmR ummar 

N % 

Valid 20 100,0 

Cases Excluded• 0 .o 
Total 20 100,0 
. . . . . 

a. L1stwise deletion based on all vanables m the procedure . 
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3) Uji Validitas lns1rumen Tes Hasil Belajar 

Pada label 4.7 menunjukkan basil perlritungan validasi instnnnen basil 

belajar menggnnakan SPSS Ver.21 dan semna item dinyatakan valid dan layak 

diguna.kan sebagai instnnnen penelitian. 

Tabel4.7 
Hasil Uji Validitas Instrumen Hasil Belajar 

c p . s ••• rocessmg umma y 

N % 

Valid 20 100,0 

Cases Excluded8 0 ,0 

Total 20 100,0 
. . . 

a. L1stw1se deletiOn based on all variables in the procedure. 

Uji validitas instnnnen Tes Hasil Belajar yang diperoleh dari program exel dimuat 

pada label dibawah ini. 

Tabel4.8 
Hasil Uji Validitas Instrumen Hasil Belajor 

No Item I 2 3 4 5 

rxy 0,831 0,670 0,873 0,812 0,758 

I hitung 6,342 3,825 7,589 5,898 4,934 

Ita bel ( 95%,18) 1,734 

Keterangan Valid Valid Valid Valid Valid 

Jumlab Valid 5 

Berdasarkan label 4.8 hasil uji validitas instrumen tes basil belajar 

menunjukkan r hl""'& > r ""'' sehingga dinyatakan valid dan dapat digunakan sebagai 

instrumen untuk mencari data dalam penelitian ini. 

a. Uji Reliabilitas Instrumen 

Setelab dilakukan uji validitas, selanjutnya dilakukan uji reliabilitas 

instnunen. Pengujian reliabilitas dilakukan berdasarkan teknik konsistensi internal 
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dengan uji Cronbach 's Alpha. Secara umum keandalan suatu instrumen penelitian 

ditafsirl<an dengan !criteria sebagai berikut : 

Tabel4.9 
Nilai Standar Umum Reliabilitas 

No Reliabilitas Kategori 

I. 0,800- 1.00 Sangat tinggi 

2. 0,600 - 0, 799 Tinggi 

3. 0,400- 0,500 Cukup 

4. 0,200- 0,399 Rendah 

5. >0,200 Sangat Rendah 

Uji reliabilitas dapat dilakukan dengan membandingkan nilai koefisien n.;"""' yang 

terdapat dalam kolom Cronbach 's Alpha if item deleted dengan ""'! product 

moment. Jika nilai koefisien lebih besar dari nilai """" ("'- > n.bd), maka 

instrumen yang digunakan dapat dikatakan reliabel dan memennbi syarat 

reliabilitas. 

I) Uji Reliabilitas lnstrumen Angket Kreativitas 

Pada tabel di bawah ini adalah data reliabilitas instrumen angket kreativitas siswa 

yang diambil dari basil pengolaban data melalui program SPSS versi 21. 

I 
Tabel4.10 

Hasil Uji ReliabiHtas lnstrumen Angket Kreativitas 
Reliability Statistics 

N ofltems 

Berdasarkan nilai koefisien Cronbach 's Alpha pnda tabel Reliability Statistic 

diperoleh nilai 0,890 lebih besar dari r tabel 0,444 maka instrumen untuk variabel 

kreativitas reliabel. Pada nilai standar umum reliabilitas Cronbach 's Alpha 

sebesar 0,890 memiliki nilai reliabel yang baik. 
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2) Uji Reliabilitas lnstrumen Aktivitas Siswa dengan Make a Match 

Pengujian reliabilitas instrumen aktivitas siswa dalam pembelajaran model 

make a match menggunakan program Cronbach 's Alpho. Penghitungan secara 

lengkap menggunakan SPSS versi 21 dapat dilihat pada tabel4.11 

I 
Tabel4.11 

Hasll Uji ReHabilitas Aktivitas Siswa 
Re6ability Statistics 

Cronbach's Alpha Nofltems 

,784 10 I 
Berdasarkan tabel 4.llbasil uji reliabilitas instrumen pembelajaran make a match 

menunjukkan 0, 784 lebih besar dari nilai r tabel 0,444 maka instrumen untuk 

variabel aktivitas siswa reliabel. Pada nilai standar umum reliabilitas Cronbach 's 

Alpho sebesar 0, 784 memiliki nilai reliabel yang baik. 

3) Uji Reliabilitas Instrumen Hasil Belajar 

Pengujian reliabilitas instrumen basil belajar menggunakan program cronbach's 

Alpha. Pengbitungan secara lengkap menggunakan SPSS versi 21 dapat dilihat 

pada tabel4.12 

Tabel4.12 
Hasll Uji Re6abilitas lnstrumen Hasll Belajar 

Re6ability Statistics 

Cronbach's Alpha N ofltems 

,488 5 I 
Berdasarkan tabel 4.12 basil uji reliabilitas instrumen menunjukkan 0,488 ini 

berarti instrumen pembelajaran basil belajar sudah terbukti reliabel dan darat 

diterima. Untuk pengujian reliabilitas dengan nilai 0,488 pada nilai standar wnwn 

reliabilitas Cronbach 's Alpho memiliki nilai reliabel yang baik. 
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c. Daya Pembeda Soal 

Analisis daya pembeda soal bertujuan untuk mengetabui kemampuan soal 

membedakan siswa yang berkemampuan tinggi dengan siswa yang berkemampuan 

rendab. Soal yaog memiliki daya pembeda, hila diujikan pada siswa akau 

menghasHkan gambaran yang sesuai dengan kemampuan siswa yang sebenamya. 

Untuk menganalisis daya pembeda soal, soal diujicobakan terlebih dahulu kemudian 

dianalisis dan dihitung menggunakan rumus daya pembeda soal. 

Berdasarlout perhitungan terhadap sampel yang didapatkan daya beda soal 

dapat di kategorikan baik, artinya soal tersebut dapat digunakan untuk pelaksanaan 

penelitian. Hasil analisis uji instrumen dapat disimpulkan bahwa masing-masing soal 

memiliki validitas, reliabilitas, daya pembeda yang baik dan layak untuk digunakan 

sebagai aJat untuk memperoleh data penelitian. 

2. Deskripsi HasH Penelitian 

2.1. Data Aktivitu Siswa dan Guru selama Pembelajaran dengan Make a 

Match (X) 

2.1.1. Hasil Observasi Aktivitas Siswa 

Untuk memperoleh data dilaksanakan pengamatan I observasi aktivitas siswa pada 

saat proses pembelajaran berlangsung. Pengamatan terhadap ak:tivitas belajar siswa 

dilakukan selama proses pembelajaran pada pertemuan I, II, dan Ill berlangsung. 

Setelab proses pengamatan dapat diperoleh data eksperimen sebagai berikut. 
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Tabel 4.13 
Rekap Basil Observasi Aktivitas Siswa selama 3 x pertemuan 

KelasEks 
. 

No 
Rata-rata Kriteria Absen Pertemuan I Pertemuan2 Pertemuan3 

!. 77 78 88 84,33 Tinggi 

2. 80 81 91 85,33 Tinggi 

3. 77 83 85 89,00 Tinggi 

4. 78 87 88 87,00 Tinggi 

5. 80 85 91 85,33 Tinggi 

6. 83 88 94 88,33 Tinggi 

7. 77 89 91 88,33 Tinggi 

8. 80 89 94 87,67 Tinggi 

9. 78 85 94 85,67 Tinggi 

10. 75 91 88 86,33 Tinggi 

II. 77 90 91 88,00 Tinggi 

12. 78 85 90 84,33 Tinggi 

13. 80 91 94 88,33 Tinggi 

14. 80 87 91 86,00 Tinggi 

15. 78 90 94 87,33 Tinggi 

16. 78 90 88 85,33 Tinggi 

17. 77 87 91 86,00 Tinggi 

18. 75 84 94 88,00 Tinggi 

19. 80 86 94 87,67 Tinggi 

20. 78 87 90 87,67 Tinggi 

Berdasarl<an label diatas menunjukkan rata-rata pada interval termasuk kategori 

tinggi. 

Tabel4.14 
Distribusi Basil Observasi 

Interval Kategori 

<60 Rendab 

60,5-80 Sedang i cukop 

80,5- 100 Tinggi 

43602.pdf

Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



94 

Data yang diperoleh dapat disimpulkan bahwa siswa mengikuti tllhapan 

pemhelajaran dengan baik karena pada setiap pertemuan mengalami peningkatan 

aktivitas siswa dalam pemhelajaran menggunakan model mala! a match 

2.1.2. Hasil Pengamatan Perfonnansi Guru 

Kemampuan gwu dalam merencanakan dan melaksanakan pemhelajaran 

merupakan bagian dari performan gwu. Pemhelajaran menulis pantun dengan 

model mala! a match yang dilakukan guru, akan di observasi selama tiga kali 

pertemuan. Hasil observasi selama tiga kali pertemuan dapat dilibat pada tahel 

herikut: 

Tabel4.15 
Rekap Hasil Observasi Performansi Guru 3 x pertemuan 

No Ketercapaian 
Pertemuan I Pertemuan 2 Pertemuan 3 Ket 

I. 77% 84% 92% Sangat baik 

Pada tahel 4.15 menunjukkan bahwa perfonnen gwu mengalami peningkatan 

lebih baik di setiap pertemuan. lndikator dalam lembar pengarnatan kegiatan gwu 

dapat tercapai dengan kriteria sangat baik. 

2.2. Data Angket Kreativitas (Yl) Siswa setelah Mengikuti Pembelajaran 

dengan Make a match. 

Data kreativitas siswa diperoleh dari hasil jawaban responden terbadap instrumen 

angket yang terdiri dari 20 butir pertanyaan. Skor yang digunakan adalah skala 

interval dengan bobot nilai sebagai herikut: 

ss SangatSering ~ 5 J Jarang ~ 2 

s Sering ~ 4 TP Tidak Pemah ~ l 

KK Kadang-Kadang ~ 3 
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Berikut data angket siswa ke1as eksperimen di SDN Gondang yang telah dio1ah 

dengan bantuan prognnn SPSS versi 21. 

Tabe14.16 
Data Variabel Kreativitas 

KREATIVITAS 
Frequency Percent Valid Percent Cumulative Percent 

76 1 5,0 5,0 5,0 

81 2 10,0 10,0 15,0 

82 1 5,0 5,0 20,0 

83 5 
Valid 

25,0 25,0 45,0 

88 7 35,0 35,0 80,0 

93 2 10,0 10,0 90,0 

100 2 10,0 10,0 100,0 

Total 20 100,0 100,0 

Dari tabe1 di atas dapat diketahui bahwa pada variabel kreativitas dengan jumlah 

responden 20 mempunyai nilai minimum 76, nilai maksimum 100 dengan ni1ai 

rata-rata 86,85. Sebaran frekuensi data tersebut dapat di1ihat dalam tabe1 berilrut: 

Tabel4.17 
Distribusi Frekuensi Kreativitas 

Interval Kategori 

<60 Rendah 

60,5-80 Sedang I cukup 

80,5. 100 Baik 

Berdasarkan tabel distribusi frekuensi diatas data kreativitas stswa dapat 

dikategorikan baik. 
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2.3. Data HasH Belajar (Y2) Siswa dalam Menulis Pantun 

Data mengenai basil belajar diperoleh dari nilai pre tes dan nilai pos tes 

siswa di kelas kontrol dan kelas eksperimen. Selanjutnya peneliti mengolah data 

tersebut sesuai dengan langkah-langkah yang ditentukan pada BAB III. Adapun 

untuk memudahkan pengolahan data pretes dan posies hasil penelitian, maka 

peneliti menggunakan program IBM SPSS 21.0 for windows. 

I) Analisis Data Tes Awal (Pretes) 

Hasil pengolahan nilai pretes kelas eksperimen dan kelas kontrol , diperoleh data 

statistik deskriptifmelalui program IBM SPSS 21.0 for windows yang terdiri dari 

nilai maksimum, nilai minimum, rata-rata, dan simpangan baku. Penelitian ini 

mengambil siswa kelas eksperimen sebanyak 20 siswa dan siswa kelas kontrol 

sebanyak 20 siswa 

Tabel4.18 
Data Awal HasH Belajar Siswa (Pretes) 

Descriptive Statisties 

N Range Minimum Maximum Mean 

Statisti Statistic Statistic Statistic Statistic Std. Error 

e 

KONTROL 20 8 75 83 77,75 ,557 

EKSPERIMEN 20 8 75 83 78,30 ,430 

Valid N (listwise) 20 

Std. 

Deviation 

Statistic 

2,489 

1,922 

Data pretes memberikan garnbaran kemarnpuan awal siswa sebelwn memperoleh 

materi pembelajaran menulis pantun. Hasil pretest kelas eksperimen pada kelas 

N dari dua sekolah dengan jwnlah 40 siswa diperoleh skor terendah 75 skor 

tertinggi 83, Hal iui menunjukkan bahwa rata-rata kemampuan awal basil belajar 

siswa kelas eksperimen dan siswa kelas kontrol tidak janh beda 

43602.pdf

Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



97 

2) Analisis Data Tes Akhir (Posies) 

Hasil posies kelas eksperimen dan kelas kontrol, setelah diolah melalui program 

IBM SPSS 21.0 for windows diperoleh nilai maksimum, nilai minimum, rata-rata, 

simpangan baku, dan varians. Penelitian ini mengambil siswa kelas eksperimen 

sebanyak 20 siswa dan siswa kelas kontrol sebanyak 20 siswa. Hasil pengolahan 

data lersebut dapat dilihat pada tabel beriknl : 

KONTROL 

EKSPERIMEN 

Valid N (l" 
. 

Tabel4.19 
Data Akhir Hasil Belajar Siswa (Postes) 

IHKriptive Statistic& 

N Range Minimum Maximum Mean 

Statistic Statistic Statistic Statistic Statistic Std. Error 

20 8 77 85 79,60 ,626 

20 15 85 100 92,05 ,851 

20 

Std. 

Deviation 

Statistic 

2,798 

3,804 

Setelah melaknkan pembelajaran dan dilaksanakan posies, basil posies kelas 

eksperimen pada kelas IV denganjumlah 20 siswa diperoleh skor terendah 77 dan 

tertinggi l 00. Sedangkan basil pretes kelas kontrol kelas IV dengan jumlah 20 

siswa diperoleh skor terendah 75 dan skor tertinggi 83. Hasil les menunjukkan 

kemampuan siswa dalam menulis pantun pada kelas eksperimen lebih baik 

dibandingkan dengan kelas kontrol. Hal ini membuktikan bahwa pembelajaran 

dengan model make a match sangal berpengaruh terhadap basil belajar siswa. 
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2.4. Data basil wawancara untuk mengetahui faktor - faktor Yang 

mempengaruhi pembelajaran model make a makh terhadap kreativitas 

dan basil belajar siswa dalam menulis pantun. 

Untuk mengetabui faktor-faktor pendukung keberhasilan pembelajaran 

model make a match dilakukan wawancara dengan guru dan siswa. Hasil 

wawancara digunokan untuk mendukung data yang dipemleb dari angket. 

Wawancara terbatas yang dilakukan penulis kepada responden dengan 

memberikan pertanyaan yang berhubungan dengan kegiatan siswa selama 

melaksanakan pembelajaran menulis pantun dengan model make a match. 

Berikut ini basil wawancara dengan guru : 

No Wawancara Jawaban 

1. Adakah kesulitan yang Ibu temukan Kesulitannya itu terletak pada 

dalam menulis leks pantun dengan waktu 

model pembelajaran mencari 

pasangan? 

2. Bagaimana pendapat lbu terhadap Kalo menurut saya 

pembelajaran menulis teks pantun pembelajarannya sangat menarik 

dengan model pembelajaran mencari untuk anak-anak karena tidak 

pasangan? hanya terfokus pada buku saja 

dan bisa untuk refreshing. 

3. Bagaimana pendapat lbu terbadap Sarannya lebih ditingkatkan lagi 

penelitian ini? pada medianya, tidak hanya pada 

satu kartu yang terdiri dari 

sampiran dan isi pada teks pantun 

tapi bisa disisipkan pada kartu-

kartu yang lain. 
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Berikut ini basil wawancara dengan Siswa : 

No Wawancara Jawaban 

I. Apakah model pembelajaran mencari Y a, sangat membantu. 

pasangan yang telah Anda lakukan ltu modelnya sangat bagus dan 

dapat memudahkan untuk membuat saya punya ide 

memunculkan ide dalam menulis teks dalam menulis teks pantun 

pantun? 

2. Bagaimana pendapat Anda terbadap Bagns, Kalau pasang-pasangan 

pembelajiiillll menulis teks pantun gitu. Kami jadi lebih tahu dan 

dengan model pembelajaran mencari m.akin seru pembelajarannya 

pasangan? Pembelajaran yang tadi itu 

menyenangkan. Tetapi 

tergantung dari stswanya, 

karena siswanya tadi rame. 

3. Apa saran Anda tentang pembelajaran - Sarannya kalo bisa contoh-

menulis teks pantun dengan model contoh teks pantunnya lebih 

pembelajaran mencari pasangan? diperbanyak lagi. 

- Sarannya itu lebih tegas lagi 

dalam pembelajaran. 

Kesimpulan dari basil wawancara dengan guru dan siswa di kelas 

eksperimen yang sudah mengiknti pembelajaran menulis pantun dengan model 

make a match, baik siswa pandai, sedang dan knnmg berpendapat bahwa mereka 

senang dengan pembelajaran yang haru saja dilaksanakan karena dapat 

me!'lingkatlom kem!lmpua..Jl mereka dals:~m menulis pantun. 
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3. Uji Prasyarat 

a. Uji Normalltas Data 

Pengujian tentang kenormalan disttibusi data disebut uji normalitas, yang 

dapat dilihat dari output SPSS versi 21. Berilrut ini ditampilkan tabel 

Output SPP uji normalitas dari masing-masing variabel. 

Tabel4.20 
Uji Normalitas Data Kelas Eksperimen 

MAKEAMAlCH KREATIVITAS HASD..BELAIAR 

N 20 20 20 

Normal Paramet.ersa.t> 
Mean 86,60 86,85 88,90 

Std. Deviation 3,347 6,133 2,382 

Absolute ,1 ... ,226 ,138 

Most Extreme Diffetai08S - ,105 ,226 ,138 

Negative -.1 ... -,124 -,112 

Kolmogorov-Smim z ,860 1,009 ,618 

>. Sig. 
. 

078 ,060 ,039 

Pengambilan keputusan dalarn uji normalitas yaitu jika nilai signifikansi lebih 

besar dari 0,05 maka data tersebut berdisttibusi normal. Sebaliknya, jika nilai 

signiftkansi lebih kecil dari 0,05 maka data tersebut tidak berdisttibusi normal. 

Berikut ini diuraikan basil pengujian norrnalitas dari masing-masing vatiabel : 

(I) Pengujian normalitas terhadap data observasi pernbelajaran make a match 

diperoleh nilai Sig ~ 0,076 > 0,05 maka dapat disimpulkan bahwa data 

observasi adalah normal. 

(2) Pengujian norrnalitas terhadap data kreativitas dengan nilai Sig ~ 0,060 > 

0,05 maka dapat disimpulkan bahwa data kreativitas adalah normal. 

(3) Pengujian norrnalitas terhadap basil belajar dengan nilai Sig ~ 0,039 > 0,05 

maka dapat disimpulkan bahwa data basil bell!jar adalah normal. 
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b. Uji Homogenitas Data 

Uji homogenitas digunakan untuk menguji kesamaan variaos aotara dua 

kelompok yang dibaodingkao. Kriteria yaog digunakan adalah apabila nilai F 

hitung lebih kecil dari nilai ftabel dengan a tertentu dan dkl ~ (nl-1 ) dan dk2 ~ 

(n2 - I ). Hasil yaog diperoleh dari uji homogenitas variaosi skor-skor Y 

berdasarkao kelompok skor X dapat diuraikan berikut ini. 

Tabel4.21 
Hasil Uji Homogenitas Make a MoJch (X) dan Kreativitas (Y1) 

I Levene Statistic I 
2,795 

Test of Homogeneity of Variances 
KREATIVITAS 

dfl dl2 Sig. 

,1011 

Pengujian homogenitas variansi skor-skor Yl berdasarkao kelompok-kelompok 

skor X, diperoleh tarnf siguifikaosi 0,101 > 0,05. Sedangkao nilai statistik pada 

label 2, 795 dao nilai label dengan dfl ~ 3, dl2 ~ 9 pada tabel distribusi F dengan 

tingkat signifikansi a~ 0,05 maka nilai Ftabel sebesar I ,42 sehingga Fhitung » 

Ftabel. Dengan demikian, variaosi sampel pembelajaran make a match dao 

kreativitas siswa memiliki varian yang sama, atau kedua kelompok tersebut 

berasai dari populasi yang homogen. 

(2) Uji homogenitas variaosi skor-skor Y2 berdasarkan kelompok skor-skor X di 

I 

kelas Eksperimen. 

Tabel4.22 
Basil Uji Homogenitas Make a MoJch (X) dan Basil Belajar (Y2) 

Levene Statistic 

1,992 

Test of Homogeneity of Variances 
HASILBELAJAR 

dfl dn 
3 16 

Sig. 

,156 I 
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Pengujian homogenitas variansi skor-skor Y2 berdasarkan kelompok-kelompok 

skor X, diperoleh taraf signifikansi 0,156 > 0,05. Dengan demikian, variansi 

sampel pembelajaran make a match dan basil belajar siswa memiliki variansi yang 

sama, kedua kelompok sampel tersebut berasal dari populasi yang homogen. 

3. Pengujian Hipotesls 

Pengujian hipotesis penelitian yang akan diuji dalam penelitian berkaitan 

erat dengan rumusan masalah yang diajukan. Dalam penelitian ini yang di uji 

adalah hipotesis hubungan antara rumusan masalah nomor I dan 2. 

Hipotesis Wituk rumusan masalah yang pertama adalah : 

H01 ~ Tidak terdapat pengaruh yang positf dan signifikan antara pembelajaran 

dengan model make a 11UJ/ch terbadap kreativitas siswa dalam meuulis 

pan tun. 

Hal Terdapat pengaruh yang positif dan signiflkan antara pembelajaran 

model make a 11UJ/ch terhadap kreativitas siswa menulis pantun. 

Sedangkan rumusan masalah nomor 2 adalab: 

H02 ~ Tidak terdapat pengaruh yang positf dan signifikan antara pembelajaran 

dengau model make a match terhadap basil belajar siswa dalam menlis 

pan tun. 

Ha2 ~ Terdapat pengaruh yang positif dan signifikan antara pembel,Yaran model 

make a match terhadap basil beuyar siswa menulis pantun. 

Kedua hipotesis tersebut akan di uji dengan tehnik korelasi Pearson Product 

Moment (r). Untuk mengetabui basil perhitungan signifikan atau tidak maka perlu 
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diuji dengan rumus I atau membandingkan dengan label korelasi. Uji signifikansi 

pmsial (Uji statistik I) digunakan untuk mengetahui apakah dalam model regresi, 

variabel independen secara pmsial berpengaruh signifikansi terhadap variabel 

dependen. Dengan menggunakan angka siguifikansi : 

a. Apabila angka signifikansi > 0,05, maka Ho diterima dan HI ditolak 

b.Apabila angka siguiflkansi < 0,05, maka Ho ditolak atau HI diterima. 

Pengbitungan akan menggunakan bantuan komputer program SPSS Windows 

Release 21 yang bertujuan untuk menghindari kesalaban. 

3.1. Uji hipotesis Peogaruh positif dan sigoifikansi antara model make a 

match (X) dan Kreativilas siswa (Yl) dalam menulis panlun. 

Dalam hipolesis awal penelili Ielah dijelaskan babwa lerdapat pengarub 

posilif dan siguifikan antara model make a match dan krealivitas siswa dalam 

menulis pantun. Untuk membuktikan dugaan tersebut penulis menggunakan 

analisis regresi linier sederbana dengan bantuan program SPSS versi 21 dengan 

dasar pengambilan keputusan hubungan dua variabel sebagai berikul: 

a. Jika nilai sig. < 0,05, artinya terdapal korelasi antar variabel. 

Jika nilai sig. > 0,05, artinya tidak lerdapal korelasi antar variabel. 

b. Berdasarkan tanda bintang (•) yang diberikan SPSS. 

Jika terdapal Ianda bintang pada Pearson Co"elation maka antara variabe1 

yang dianalisis teljadi korelasi, sebaliknya jika lidak terdapal tanda bintang pada 

Pearson Correlation maka antara variabel yang dianalisis tidak terjadi 

korelasi.analisis Data kelas eksperimen sebagai berikut : 
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Tabel4.23 
HasH Analisis Korelasi Data Make a Match dengan Kreativitas 

Kelas Eksperimen 
Correlations 

MAKEAMATCH KREATIVITAS 

Pearson Correlation I ,785 ... 

MAKEAMATCH Sig. (2-tailed) .ooo 
N 20 20 
Pearson Correlation ,7ss·· I 

KREA TIVITAS Sig. (2-tailed) ,000 

N 20 20 

••. Correlation is sij;nificant at tbe O.Ollevel (2-tailed). 

Koefisien korelasi (R) menunjukkan sebernpa besar hubungan yang teljadi antara 

variahel hebas terhadap variahel terikat. Nilai R herkisar autara 0 sampai dengau 

I, nilai mendekati I menunjukkan hubungau yang terjadi semakin kuat, dau 

sebaliknya nilai mendekati 0 menunjukkan hubungan yang teJjadi semakin lemah. 

Dari basil output SPSS versi 21 di atas diperoleh angka R (Koefisien Korelasi) 

sehesar 0, 785. Hal ini menunjukkan bahwa hubungau antara model make a match 

dan kreativitas siswa di kelas eksperimen sangat kuat. 

Sementara koefisien determinasi dalam regresi linier bertujuan untuk mengetahui 

persentase sumbangan pengaruh variahel hebas terhadap variabel terikat. 

Berdasarkan basil analisis regresi, didapatkan tahel koefisien detenninasi sebagai 

herikut: 

Tabel4.24 
Basil Analisis Determinasi Variabel Pembelajaran Make a Match (X) 

terhadap Kreativitas (Yl) Kelas Eksperimen 

Mod IS ' e ummarv· 

Model R R Square Adjusted R Square Std. Error of the 

Esthnate 

1 ' 785' ,616 ,595 ,601 

a. Predictors: (Constant), MAKEAMATCH 
b. Dependent Variable: KREA TIVITAS 
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Berdasarkan label di alas diketahui adanya hubungan antara pembelajaran malre a 

match dengan kreativitas anak mendapat nilai koefisien detenninan (R') = 0,616. 

Hasil ini menunjukkan bahwa ada hubungan yang positif antara pembelajaran 

make a match dengan kreativitas siswa dan hubungannya sangat signifikan pada 

taraf signifikansi 5% dengan sumbangan efektif sebesar 6,16% berarti 6,16% 

kreativitas dijelaskan oleh variabel pembelajaran dengan malre a match, 

sedangkan sisanya (100%- 6,16% = 93,84%) dijelaskan oleh variabellain diluar 

variabel bebas. Berikut ini disajikan tabel tingkat keeratan hubungan antar 

variabel. 

Tabel4.25 
Tingkat Keeratan Hubungan Variabel X dan Variabel Y 

Interval Koefisien Kmegori 

0,00 - 0,199 Hubungan sangat lemah 

0,20 - 0,399 Hubungan rendah 

0,40 - 0,599 Hubungan Cukup I sedang 

0,60 - 0,799 Hubungan Kuat 

0,80 - 1,000 Hubungan Sangat Kuat I Tinggi 

Berdasarkan tabel di atas, maka koefisien korelasi pembelajaran dengan make a 

match terhadap kreativitas siswa di kelas eksperimen ditemukan sebesar 0, 785 

tennasuk pada kategori tinggi dan memiliki hubungan yang kuat. 

Selanjutnya dilakukan uji t untuk menguji signifikansi konstanta dari variabel 

bebas (X) pembelajaran dengan malre a match terhadap variabel terikst (YI) 

kreativitas siswa dalam menulis pantun. 
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Tabel4.26 

Analisis Regresi Linear Sederhana Data Make a Match dengan Kreativitas 
Coeffieients• 

Model Unstandardized Standardized t Sig. 
Coefficients Coefficients 

B Std. Error Beta 

(Constant) 31,937 11,257 2,837 ,Oil 
1 

1,663 ,123 ,785 7,376 ,000 MAKEAMATCH 
. 

a. Dependent V anable: KREA TIVIT AS 

Berdasarkan output SPSS di alas menyatakan babwa koefisien regresi make a match 

sebesar 1,663 dengan ni1ai t hitung 7,376. Pada tingkat kepercayaan 95% (a~ 0,05 ) 

dan derajat kebebasan df(n-k-1) ~ 20-2-1 ~ 17 maka dipero1eh t label sebesar 0,4555. 

Karena t hitung ~ 7,376 > t tabe1 ~ 0,4555. Maka variabel pembelajaran make a match 

berkontribusi positif dan signifikan terhadap kreativitas siswa di kelas eksperimen SDN 

Gondang. Artinya babwa setiap penarnbaban ( karena nilai koefisien bernilai positif) I 

pembelajaran make a match akan meningkatkan kreativitas sebesar 1,663. Jadi semakin 

baik pembelajaran dengan make a match mak:a semakin baik pula kreativitas siswa 

dalam belajar. 

3.1.1. Uji hipotesis Pengaruh positif dan signif'lkan antara model make a mJJich dan 

basil belajar siswa dalom menulis pantun. 

Hasil analisis regresi linear sederhana untuk kelas eksperimen sebagai berikut 

Tabel4.27 
Hasil Analisis Korelasi Data Pembelajaran Make a Match dengan Hasil Belajar 

Correlations 
MAKEAMATCH HASILBELAJAR 

Pearson Correlation 1 ,818 

MAKEAMATCH Sig. (2-tailed) ,000 
N 20 20 
Pearson Correlation ,818 .. 1 

HASILBELAJAR Sig. (2-tailed), ,000 

N 20 20 

**.Correlation is signifiCB.Dt at the O.Ollevel (2-tailed). 
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Hasil output SPSS versi 21 di alas diperoleh angka R ( Koefisien Korelasi ) sebesar 

0,818 mendekati angka I, hal ini menunjukkan hahwa hubungan antara pembelajaran 

model make a match dan hasil belajar menulis pantun di kelas eksperimen SDN 

Gondang dinyatakan kuat 

Selanju1nya koefisien detenninasinya, didapatkan pada label berikut : 

Tabel4.28 
Hasil Analisis Detenninasi Pembelajaran M11lw 11 Match (X) 

terhadap Hasil Belajar (Y) 
M dIS ' 0 • ummary-

Model R R Square Adjusted R 

Square 

I ,81811 ,670 ,651 

a Predictors: (Constant), MAKEAMATCH 
b. Dependent Variable: HASILBELAJAR 

Std. Error of the 

Estimate 

,739 

Dari label diatas diketahui hahwa terdapat hubungan antara pembelajaran make a 

match dengan hasil belajar yang ditunjukkan pada nilai koefisien detenninan (R') ~ 

0,670. Hasil ini menunjukkan bahwa ada hubungan yang positif antara pembelajanm 

make a match dengan kreativitas siswa dan hubungannya sangat signifikan pada taraf 

signifikansi 5% dengan sumbangan efektif sebesar 6, 70"/o berarti 6, 70% hasil belajar 

dijelaskan oleh variabel pembelajaran dengan make a match, sedangkan sisanya ( 

100% - 6,70% ~ 93,30% ) dijelaskan oleh variahel lain. Koefisien korelasi 

pembelajaran dengan make a match terhadap hasil belajar ditemukan 0,818. 

Berdasarkan pedoman pada label tingkat keerata hubungan antar dua variabel tersebut 

termasuk pada kategori hubungan kuat. 

Bagaimana pengarub regresi tersebut maka digunakan bantuan prognun SPSS versi 

21, dengan hasil sebagai berikut: 

43602.pdf

Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



108 

Tabel4.29 
Analisis Regresi Linear Sederhana Data Make a Match dengan Hasil Belajar 

Coefficients• 
Model Unstandardized Standardized I Sig. 

Coefficients Coefficients 

B Std. Error Beta 

I 
(Coostant) 8,684 13,839 ,628 ,538 

MAKEAMATCH ,916 ,152 ,818 6,039 ,000 . 
a. Dependent Vanable: HASILBELAJAR 

Output SPSS di alas menyatakan bahwa koefisien regresi make a match sebesar 

0,916 dengan nilai I hitnng 6,039. Pada tingkat kepercayaan 95% (a~ 0,05) dsn 

derajat kebebasan df( n-k-1) ~ 20-2-1 ~17 maka diperoleh I label sebesar 0,4555. 

Karean I hitnng ~ 6,039 > ttabel ~ 0,4555. Maka variabel pembelajaran make a 

match berkontribusi positif dsn signifikan terhadap basil belajar siswa kelas 

ekspetimen SDN Gondsng, artinya bahwa setiap penarnbahan (karena nilai 

koefisien bemilai positif) I pembelajaran dengan make a match akan 

meningkatkan basil belajar sebesar 0,916 . Jadi semakin baik pembelajaran 

dengan make a matchmaka semakin baik pula basil belajar siswa dalarn menulis 

pantnn di kelas eksperimen SDN Gondsng. 

Ringkasan basil hipotesis penelitian dapat dilihat pada label di bawah ini: 

Tabel4.30 

Ringkasan Hasil Hipotesis Penelitian 

Hipotesis Keterangan Hasil 
Ha, Terdapat pengaruh yang positif dan signifikan Terbukti 

antara pembelajaran dengan model make a match 
terhadap kreativitas belajar siswa dalam menulis 
pantnn 

Ha, Terdapat pengaruh yang positif dan signifikan Terbukti 
antara pembelajaran dengan model make a match 
terhadap kreativitas belajar siswa dalam menulis 
pantnn 
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C. Pembahasan 

1. Analisis Pengaruh Pembelajaran dengan Model Make a Match terbadap 

Kreativitas Siswa 

Berdasarlcan analisis regresi sederhana psda data kelas eksperimen SDN 

Gondang , didapatksn basil nilai koefisien korelasi yang positif yaitu sebesar 

0,785, nilai koefisien regresi positifyaitu sebesar 1,663 p value 0,000 < 0,05 dan 

nilai koefisien determinan (R') = 0,616. Dari nilai koefisien koefisien deterrninan 

tersebut dapat disimpulkan bahwa pembelajaran model make a match memberikan 

sumbangan efektif terhadap kreativitas siswa yaitu sebesar 6, 16%. Dari nilai 

koefisien regresi yang positif tersebut dapat disimpulkan besar pengaruh 

pembelajaran model make a match terhadap kreativitas siswa sebesar 1,663 

artinya setiap penamhahan I pembelajaran model make a match akan 

meningkatkan kreativitas siswa sebesar 1,663 (k:arena nilai koefisien regresinya 

bernilai positif), semakin tinggi nilai pembelajaran model make a match maka 

semakin tinggi nilai kreativitas belajar siswa. Sehingga dari basil analisis tersebut 

dapat disimpulkan bahwa ada pengaruh positif antara pembelajaran model make a 

match dengan kreativitas belajar siswa dalam menulis pantun dengan besar 

pengaruh 1,663. 

Hasil penelitian diatas sejalan dengan penelitian yang dilakukan oleh 

Arbangatun Fitria Ningrum (2012).Penelitian yang berjudul "Pengaruh Model 

Cooperative Learning Teknik Make A Match terhadap Kreativitas Dan Hasil 

Belajar IPS Kelas IV SD Negeri Limhasari Kecamatan Bobotsari Kabupaten 

Purbalingga Jawa Tengah Tahun Ajaran 2011/2012". Subjek penelitian ini adalah 
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siswa kelas IV SD Negeri Limbasari sebanyak 40 siswa, yang terdiri dari dua 

kelas paralel, kelas N A sebagai kelas kontrol dan kelas N B sebagai kelas 

eksperimen. Hasil penelitian menunjukkan bahwa kelas eksperimen mempunyai 

nilai rata-rata sebesar 78,4992 dan kelas kontrol menunjukkan nilai rata-rata 

sebesar 69,4993. Hal ini menunjukkan bahwa ada perbedaan yang signifikan pada 

basil post lest mala pelajaran IPS siswa kelas eksperimen dengan siswa kelas 

kontrol. Untuk mengetahui perbedaan yang nyata maka dilakukan analisis statistik 

dengan uji-t yang didapatkan harga I sebesar 2,209. Dengan demikian penelitian 

ini menunjukkan bahwa ada pengarub model Cooperative Learning teknik mnlre a 

match terhadap kreativitas dan basil belajar IPS siswa kelas N. 

Hasil penelitian tersebut diperlruat oleh pendapat Rusman (2012:223), 

menyatakan bahwa malre a match merupakan salah satu jenis dari metode dalam 

pembe1ajaran kooperatif, dimana dalam penerapannya siswa meneari pasangan 

sambil belajar mengenai suatu konsep atau topik dalam suasana yang 

menyeuangkan.Sedangkan menurut Komalasari (20 11 :85) malre a match adalah 

model pembelajaran yang mengajak siswa meneari jawaban terhadap suatu 

pertanyaan atau pasangan dari suatu konsep me1alui suatu permainan kartu 

pasangan. Huda (2014:251), yang berpendaPal bahwa malre a mntch ini adatah 

salah satu strategi yang bertujuan untuk pendalarnan materi, dan penggalian 

materi. Dalam hal ini pembelajaran model make a match dalam menulis pantun 

dapat meningksakan kreativitas dan basil be1ajar siswa dalam menulis pantun. 
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2. Analisis Pengaruh Pembelajaran Model Make a Match Terhadap hasH 

Belajar Siswa 

Berdasarkan analisis regresi sederhana pads data kelas eksperimen SDN Gondang 

, didapatkan basil nilai koefisien korelasi yang positif yaitu sebesar 0,916, nilai 

koefisien regresi positif yaitu sebesar 6,039 p value 0,000 < 0,05 dan nilai 

koefisien determinan (R2) = 0,670. Dari nilai koefisien koefisien deterrninan 

tersebut dapat disimpulkan babwa pembelajaran model make a match memberikan 

sumbangan efektif terhadap basil bela jar siswa yaitu sebesar 6, 70%. Dari nilai 

koefisien regresi yang positif tersebut dapat disimpulkan besar pengaruh 

pembelajaran model make a match terhadap basil belajar siswa sebesar 6,039 

artinya setiap penarnbaban 1 pembelajaran model make a match akan 

meningkatkan basil belajar siswa sebesar6,039 (karena nilai koefisien regresinya 

bernilai positit), semakin tinggi nilai pembelajaran model make a match maka 

semakin tinggi nilai hasil belajar siswa. Sehingga dari hasil analisis tersebut dapat 

disimpulkan bahwa ada pengaruh positif antara pembelajaran model make a 

match dengan basil belajar siswa dalam menulis pantun dengan besar pengaruh 

6,039. 

Penelitian serupajuga dilakukan oleh Wendi Nugraha (2012) denganjudul 

penelitian "Pengaruh Model Make A Match pads Pembelajaran Matematika Kelas 

V Materi Geometri terhadap basil bel!\iar siswa di Sekolah Dasar Negeri 1 

Purbalingga Kidul Kabupaten Pnrbalingga". Subjek penelitian ini adalah siswa 

ke1as V Sekolah Dasar Negeri 1 Pnrbalingga Kidul sebanyak 54 siswa, yang 

terdiri dati dua kelas paralel, kelas V A sebagai kelas eksperimen dan kelas V B 

sebagai kelas kontrol. Hasil belajar siswa yang pembelajarannya menerapkan 
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model make a match lebih baik dari pada basil belajar siswa yang proses 

belajamya menerapkan model konvensional. Hal ini dibnktikan dengan basil 

belajar siswa di kelas eksperimen sebesar 79,07, sedangkan di kelas kontrol 

sebesar 68,89. Penelitian ini menunjnkkan bahwa ada pengarnb model 

~Cooperative Learning teknik make a match terhadap basil belajar Matematika 

siswa kelas V dibandingkan dengan model pendekatan konvensional. 

Hasil penelitian tentang basil belajar mencakup kemampuan kognitif, 

afektif, dan psikomotorik. Kernarnpuan kognitif adalah kernampuan yang 

berkaitan dengan mental ( otak). Kemampuan afektif adalah kemampuan yang 

berkaitan dengan sikap (nilai). Kemarnpuan psikomotor adalah kemarnpuan yang 

berkaitan dengan keterarnpilan. 

Rifa'i dan Anni (2009: 85) menyatakan bahwa basil belajar merapalom 

perubahan perilaku yang diperoleh siswa setelah mengalarni kegiatan belajar. 

Anni (2006: 5) berpendapat bahwa basil belajar merupakan perubahan perilaku 

yang diperoleh pembelajar setelah mengalami aktivitas belajar. Gagne dalam 

Suprijono (2011: 5), menjelaskan bahwa basil belajar berupa hal-hal berikut: 

Hasil-hasil belajar meliputi: (I) lnformasi verbal, yaitu kapahilitas 

mengungkapkan pengetahuan dalam bentuk babasa, baik lisan maupun tertulis; 

(2) Keterampian intelektual, yaitu kemampuan mempresentasikan konsep dan 

lambang; (3) Strategi kognitif, yaitu kecakapan menyalurkan dan mengarahkan 

aktivitas kognitifuya sendiri; ( 4) Keterampilan motorik, yaitu kemarnpuan 

melakukan serangkaian gerak jasmani dalam urusan dan koordinasi; (5) Sikap 

adalah kemarnpun menerima atau menolak objek berdasarkan penilaian terhadap 

objek tersebut. Sikap berupa kemarnpuan menginternalisasi dan eksternalisasi 
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mlai-nilai. Sikap merupakan kemampuan menjadikan nilai-nilai sebagai standar 

perilaku. 

Jadi basil belajar adalah suatu perubahan yang tetjadi sebagai akibat telah 

melakukan kegiatan-kegiatan belajar. Perubahan tersebut dalam bidang kognitif, 

afektif dan psikomotorik. 

3. Analisis faktor~faktor yang mempengaruhi pembelajaran model make a 

match terhadap kreativitas dan basil belajar siswa dalam menulis pantun. 

Untuk mengetahui faktor-faktor pendukung keberhasilan pendekatan 

model make a match dilakuk.an wawancara dengan guru dan siswa. Dari hasil 

wawancara dapat disimpulkan bahwa faktor-faktor yaog mempengaruhi 

pembelajaran model make a match terbadap kreativitas dan basil belajar siswa 

dalarn menulis pantun, adalah sebagai berikut: 

a. Kemampuan guru dalam menentukan model pembelajaran yang tepat untuk 

mencapai tujuan pembelajaran. 

b. Kemampuan guru dalam menguasai model pembelajaran make a match. 

c. Kemampuan guru dalam memberikan pelayanan kepada siswa dengan latar 

belakang kesulitan belajar siswa yang berbeda. 

d. Ketekunan siswa dalam mengikuti proses pembelajaran sampai selesai. 

e. Motivasi siswa yang tinggi untuk dapat mencapai basil belajar yang 

memuaskan. 

Pembelajaran dengan model make a match dapat merangsang kreativitas siswa 

dalam menulis pantun. Selain itu penerapan model make a match dalam 
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A. KESIMPULAN 

BABV 

KESIMPULAN DAN SARAN 

Hasil penelitian yang Ielah dilaksanakan peneliti di kelas IV SDN 

Gondang dan SDN Pacekulon 2 Kabupaten Nganjuk menunjukkan bahwa: 

I. Pembelajaran dengan menggunakan model make a match berpengaruh positif 

dan signifikan terbadap kreativitas belajar siswa kelas IV dalarn menulis 

pan tun. 

2. Model pembelajaran make a match berpengaruh positif dan signifikan 

terhadap basil belajar siswa dalarn menulis pantun daripada model 

pembelajaran kontekstual. 

3. Faktor-faktor pendukung keberhasilan pendekatan model make a match yang 

berpengaruh pada kreativitas dan basil belajar siswa dalam menulis pantun, 

adalah sebagai berikut: 

a. Kemarnpuan guru dalarn menentuksn model pembelajaran yang tepat untuk 

mencapai tujuan pembelajaran. 

b. Kemarnpuan guru dalarn menguasai model pembelajaran make a match. 

c. Kemarnpuan guru dalarn memberikan pelayanan kepada siswa dengan Jatar 

belakang kesulitan belajar siswa yang berbeda 

d. Ketekunan siswa dalam mengikuti proses pembelajaran sampai selesai. 

e. Motivasi siswa yang tinggi untuk dapat mencapai hasil belajar yang 

memuaskan. 
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43602.pdf

Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



t 
115 

B. SARAN 

Berdasarkan basil penelitian, peneliti memberikan saran untuk peningkatan 

kualitas pembelajaran di sekolah dasar dengan menerapkan model pembelajarao 

make a match. Berdasarkan temuan data penelitian yang diperoleh, maka peneliti 

dapat mengemukakankan saran-saran sebagai berikut: 

(I) Guru dan sekolah hendaknya menjadikan model pembelajaran make a match 

sebagai altematifmodel pembelajaran di SD. 

(2) Guru hendaknya marnpu merencanakan pembelajaran dengan baik sebelum 

menerapkan model pembelajaran make a match. Hal tersebut agar 

pelaksanaan pembelajaran berlangsung sesuai dengan yang diharapkan. 

(3) Siswa hendaknya memahami langkah-langkah model pembelajaran make a 

match terlebih dahulu sebelum melakukan pembelajaran yang menerapkan 

model pembelajaran make a match. 

(4) Penelitian ini masih terbatas pada jumlah sarnpel yang sedikit untuk 

membuktikan peningkatan pembelajaran menulis pantun. Oleh karena itu 

diharapkan peneliti lain dapat melakukan penelitian lanjutan dengan populasi 

yang beda dan lebih besar agar dapat mendukung penelitian ini. 

(5) Guru dan siswa mernaharni bahwa keterampilan menulis pantun dapat 

dilakukan melalui tahapan seperti mendata dan mengamati objek yang akan 

dirangkai menjadi pantun. Pendekatan model make a match dengan langkah

langkahnya dapal meningkatkan kreativitas dan basil belajar siswa dalam 

mencapai tujuan pembelajaran. 
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' . 

Mata Pelajaran 

Kelas 

Semester 

. . 
' ~ 

Bahasa Indonesia 

IV (empat) 

: l (satu) 

' ~~--~.~~~--'-----

SILABUS PEMBELAJARAN 

Standar Kompetensi : 8. Mengungkapkan pikiran, perasaan, dan infonnasi secara tertulis dalam bentuk: karangan, pengumuman, dan 

pantun anak:. 

Kompetensi Dasar 8.3 Membuat pantun anak yang menarik tentang berbagai tema (persahabatan, ketekunan, kepatuhan, dan lain

lain) sesuai dengan ciri-ciri pantun. 

Materi Kegiatan Teknik Penilaian 
Alokasi Sumber Pokok/ Pembelajaran lndikator Teknik Bentuk Contoh lnstrumen Waktu Bela jar Pembelajaran In strum en 

l 2 3 4 5 6 7 8 

Pan tun !. Disajikan 8.3.1 Mampu Tes Tcs l.Deskripsikanlahl 3x 35 Buku 
beberapa pantun. Mendeskripsikan tulis. u:aian. sebutkan jenis- menit Bahasa 

jenis-jenis pantun. jenis pantun. Indonesia 
2. Mendeskripsikan 

2. Tulislah sebuah j 

yang 
jenis-jenis SiswaMampu relevan. 
Pan tun Menulis Pantun sesuai pan tun 

dengan Ciri-ciri 
3. Menulis Pan tun Pan tun 
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Lampiran I 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP) 

(KELAS EKSPERIMEN) 

Mata Peltgd1'311 

Kelas/Semester 

A!okasi Waktu 

A. Stantiar KGmpetensi 

: Bahasa Indonesia 

: lVII 

: 6 x 35 menit (3 x pertemuan) 

8. Mengungkapkan pikiran, perasaan, dan infonnasi secara tertulis dalam 

bentuk karangan, pengumuman dan pantun anak. 

B. Kompetensi Daur 

8.3 Membuat pantun anak yang menarik tentang berbagai lema (persahabatan, 

ketekunan, kepatuhan, dan lain-lain) sesuai dengan ciri-ciri pantun. 

C. Indikator 

832 Mampu menyusun beberapa barislkalimat acak menjadi sebuah 

pan tun. 

8.3.3 Mampu membuat pantun anak yang mena.ik tentang berbagai lema 

(persababatan, ketekunan, kepatuhan, dan lain-lain) sesuai dengan ciri-

ciri pantun. 

D. Tujuan Pembelajaran 

I. Melalui penjelasan dari guru, Siswa dapat menyebutkan lima ciri-ciri 

pantun. 

2. Melalui penugasan, stswa dapat membuat sebuah pantun bertema 

ketekunan. 

1--.. 
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3. Melalui tanya jawab, siswa dapat menyeoutkan isi sedikitnya pada lima 

buah pantun. 

4. Melalui tanya jawab, siswa dapat menyebutkan amanat sedikitnya pada 

lima buab pantun. 

5. Melalui model Make A Match, s1swa dapat menyusun kalimat acak 

menjadi sebuah pantu..•. 

Katakter siswa yang diharapkan : Dapat dipercaya (trustworthines), rasa 

hormat dan perhatian (respect), tekun (diligence), tanggung jawab 

(responsibility), berani (courage) dan ketulusao (honesty). 

E. Materi Belajar 

a. Ciri-ciri pantun (terlampir). 

b. Menulis pantun (terlampir). 

c. lsi dan pe>811 pantun (terlampir). 

F. Metode dan Model Pembelajaran 

Metode : Ceramah, tanyajawab, penugasao, diskusi kelompok. 

Model : Make A Match. 

PERTEMUAN 1 

G. Langkah-Langkah Pembelajaran 

I. Kegiatan Awal/ Pendahuluan (5 menit). 

a. Guru mengatur tempat duduk siswa. 

b. Guru memberi salam dan mengajak siswa berdoa bersama-sama 

c. Guru menyiapkan kegiatan pembelajarao. 

d. Guru melakukan presensi. 

122 
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e. Guru melakukan apersepsi dengan memmyakan materi pel'liaran yang 

telah la!IL 

f. Guru menyebutkan tujuan pembelajaran. 

g. Guru mengajak siswa bersemangat mengikuti pelajaran. 

2. Kegiatan Inti 145 menit). 

a. Eksplorasi 

I) Guru menjelaskan ciri-ciri pantun. 

2) Guru memberikan contoh pantun. 

3) Guru menyuruh siswa mencatat materi di buku tulis masingmasing. 

4) GuTU menyiapkan kartu-kartu, diantaranya kartu yang berisi soal materi 

Jl'Ullun dan kartu jawaban dari soal tersebut. 

b. Elaborasi 

1) Guru menyuruh siswa membuat pan tun bertema ketekunan pada Lembar 

Kegiatan Peserta Didik yang telah disediakan (terlampir). 

2) Guru memberikan waktu yang cukup kepada siswa untuk mengerjakan. 

3) Perwakilan siswa maju membacakan Jl'IDiun yang Ielah dibuatnya. 

4) Guru menyurub perwakilan siswa maju untuk menyusun kalirnat acak 

menjadi pantun. 

S) Guru membagi siswa dalam satu kelas menjadi tiga kelompok. 

Kelompok pertama beranggotakan lima siswa merupakan kelompok 

pembawa kartu berisi pertanyaan. 

Kelompok kedua beranggotakan lima siswa merupakan kelompok 

pembawa kartu berisi jawaban. 

123 
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I 
Kelompok ketiga beranggotakan sepuluh siswa merupakan kelompok 

penilai. 

' 6) Guru mengatur posisi kelompok-kelompok tersebut membentuk huruf U. 

Kelompok pertama dan kedua betjajar saling berhadapan. 

7) Guru memberikan tanda dengan menggunakan peluit sebagai tanda agar 

kelompok pertama maupun kelompok kedua saling bergerak mereka 

bertemu, meneari pasangan jawaban-jawaban yang cocok. 

8) Guru memberikan kesempatan mereka untuk berdiskusi. 

9) Hasil diskusi ditandai oleh pasangan-pasangan antara anggota kelompok 

pembawa kartu jawaban. Pasangan-pas!ll'gan yang sudab terbentuk wajib 

men1111iukkan jawaban kepada kdompok penilai. 

I 0) Setelab penilaiau dilakukan, kelompok pertama dan keiompok kedua 

bersatu kemudiao memosisikan diriya menjadi kelompok penilai. 

I I) Kelompok penilai pada sesi pertama dipeeab menjadi dua, sebagian 

memegang kartu pertanyaan dan sebagian lainnya memegang kartu 

jawaban. 

I2) Guru kembali memposisikan mereka dalaro bentuk hurufU. 

13) Guru kembali membunyikan peluitnya menandai kelompok pemegang 

kartu pertanyaan dan jawaban bergerak untuk mencari, mencocokkan, 

dan mendiskusikan pertanyaao-jawaban. 

I4) Masing-masing pasangan pertanyaan-jawaban menunjukkan hasil 

ketjanya kepada penilai. 

I 5) Siswa yang telab selesai melakaanakan togas, menuliskan hasil diskusi 

pada lembar yaog telab disediakan (terlampir). 
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c. Konfinnasi 

I) Guru meluruskan basil diskusi siswa. 

2) Guru menanyakan apakah ada materi yang belum dipahami siswa. 

3. Kegiatan Penutup (10 menit) 

a. Guru bernama-sama siswa menyimpulkan materi pelajaran. 

b. Guru memberikan soal evaluasi kepada siswa untuk dikerjakan. 

c. Guru mengoreksi basil evaluasi. 

d. Guru melakukan relleksi terhadap pembelajaran yang Ielah dilaksanakan. 

PERTEMUAN 2 

Langkah-Langkah Pembelajaran 

I. Keglatan Awol/ Pendahuluan (5 menit). 

a Guru meilgatur tempat duduk siswa. 

b. Guru memberi salam dan mengajak: siswa berdoa bersama-sama 

c. Guru menyiapkan kegiatnn pembelajaran. 

d. Guru melakukan presensi. 

e. Guru melakukan apersepsi dengan menanyakan materi pelajaran yang Ielah 

lalu. 

f. Guru menyebutkan tujuan pembelajaran. 

g. Guru mengajak siswa bersemangat mengikuti pel'\iaran. 

2.Keglatan Inti (45 menit). 

a. Eksplorasi 

1) Guru menjelaskan ciri-ciri pantun. 
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2) Guru memberikan contoh pantun. 

3) Guru menyuruh siswa mencatat materi di bulru tulis masingmasing. 

4) Guru menyiapkan kartu-kartu, diantaranya kartu yang berisi soal materi 

pan tun dan kartu jawaban dari soal terse but. 

b. Elaborasi 

I. Gil111 menyuruh siswa membuat pantun bertema ketekunan pada Lembar 

Kegiatan Peserta Didik yang telah disediakan (terlarnpir). 

2. Guru memberikan walrtu yang culrup kepada siswa untuk mengeljakan. 

3. Perwakilan siswa maju membacakan pantun yang telah dibuatnya. 

4. Guru menyuruh penvakilan siswa maju untuk menyusun kalimat acak 

menjadi pantun. 

5. Guru membagi siswa dalam satu kelas menjadi tiga kelompok. 

b. Kelompok pertama benmggotakan lima siswa merupakan kelompok 

pembawa kartu berisi pertanyaan. 

c. Kelompok kedua beranggotakan lima siswa merupakan kelompok 

pembawa kartu berisi jawaban. 

d. Kelompok ketiga beraoggotakan sepuluh siswa merupakan kelompok 

penilai. 

1. Guru mengatur posisi kelompok-kelompok tersebut membentok hurufU. 

Kelompok pertama dan kedua beljajar saling berhadapan. 

2. Guru memberikan tanda dengan menggunakan peluit sebagai Ianda agar 

kclompok pertama maupun kelompok kedua saling bergerak mereka 

bertemu, mencari pasangan jawaban,jawaban yang cocok. 

3. Guru memberikan kesempatan mereka untuk berdiskusi. 
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l 4. Hasil diskusi ditandai oleh pasangan-pasangan antara anggota kelompok 

t 

pembawa kartu jawaban. Pasangan-pasangan yang sudah terbentuk wajib 

menunjukkanjawaban kepada kelompok penilai. 

5. Setelah penilaian dilakukan, kelompok pertama dan kelompok kedua 

bersatu kemudian rnemosisikan diriya menjadi-kelompok penilai. 

6. Kelompok peni1ai peda sesi pertama dipecah menjadi dua, sebagian 

memegang kartu pertanyaan dan sebagian lainnya memegang kartu 

jawaban. 

7. Guru kemba1i memposisikan mereka dalam bentuk hurufU. 

8. Guru kembali membunyikan peluitnya menandai kelompok pemegang 

kartu pertanyaan dan jawaban bergerak untuk mencari, mencocokkan, 

dan mendiskusikan pertanyaan.jawaban. 

9. Mas;ng-masing pasangan pertanyaan-jawauan menunjukkan basil 

keljanya kepada penilai. 

I 0. Siswa yang telah selesai melaksanakan tugas, menuliskan basil diskusi 

pada lembar yang telah disediakan (terlampir). 

c. Konfirmasi 

I) Guru meluruskan basil diskusi siswa. 

2) Guru menanyakan apakah ada materi yang belwn dipahami siswa 

3. Kegiatao Penutup (20 menit) 

a. Guru bersama-sama siswa menyimpulkan materi pelajaran. 

b. Guru memberikan soal evaluasi Kepeda siswa untuk dikeljakan. 

c. Guru mengoreksi basil evaluasi. 

d. Guru melakukan relleksi terbadap pembelajaran yang telah dilaksanakan. 
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PERTEMUAN 3 

Langkab-Lugkab Pembelajaran 

1. Kegiatan A wall Pendahuluan (5 menit). 

a Guru mengatur tempat duduk siswa 

b. Guru memberi salam dan mengajak siswa berdoa bersama-sama.. 

c. Guru menyiapkan kegiatan pembe!ajaran. 

d. Guru melakuknn presensi. 

e. Guru melakuknn apersepsi dengan menanyakan materi pelajaran yang 

Ielah lalu. 

f. Guru menyebutkan !ujuan pembelajaran. 

g. Guru mengajak siswa bersema11gat mengikuti pelajaran. 

2.Kegiatan Inti ( 45 menit). 

a. Eksplorasi 

Guru menjelaskan ciri-ciri pantun. 

2 Guru memberikan contoh pantun. 

3 Guru menyuruh siswa mencatat materi di buku tulis masingmasing. 

4 Guru meoyiapkan kartu-kartu, diantaranya kartu yang berisi soal materi 

pantun dan kartu jawaban dari soal terse but. 

b. Elaborasi 

1. Guru menyurub siswa membuat pantun bertema ketekunan pada Lembar 

Kegiatan Peserta Didik yang telah disediakan (terlampir). 

2. Guru memberikan waktu yang cukup kepada siswa untuk mengeijakan. 

3. Perwakilan siswa maju membacakan pan!Un yang telah dibuatnya. 
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I 4. Guru menyuruh perwakilan siswa maju untuk menyusun kalirnat acak 

menjadi pantun. 

5. Guru membagi siswa dalam satu kelas menjadi tiga kelompok. 

6. Kelompok pertama beranggotakan lima siswa merupakan kelompok 

pembawa km1u berisi pertanyaan. 

7. Kelompok kedua beranggotakan lima siswa merupakan kelompok 

pembawa km1u berisi jawaban. 

8. Kelompok ketiga beranggotakan sepuluh siswa merupakan kelompok 

penilai. 

9. Guru mengatur posisi kelompok-kelompok tersebut membentuk hurufU. 

Kelompok pertama dan kedua be!jajar saling berbadapan. 

10. Guru memberikan tanda dengan menggunakan peluit sebagai Ianda agar 

kelompok pertama maupun kelompok kedua saling bergerak mereka 

bertemu, mencari pasangan jawaban-jawaban yang oocok. 

II. Guru memberikan kesempatan mereka untuk berdiskusi. 

12. Hasil diskusi ditandai oleh pasangan-pasangan antara anggota kelompok 

pembawa kartujawaban. Pasangan-pasangan yang sudah terbentuk wajib 

menunjukkanjawaban kepada kelompok penilai. 

. 13. Setelah penilaian dilakukan, kelompok pertama dan kelompok kedua 
t 

bersatu kemudian memosisikan diriya menjadi kelompok penilai. 

14. Kelompok penilai pada sesi pertama dipecah menjadi dua, sebagian 

memegang km1u pertanyaan dan sebagian lainnya memegang km1u 

jawaban. 

15. Guru kembali memposisikan mereka dalarn bentuk hurufU. 
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16. Guru kembali membunyikan peluitnya meuandai kelompok pemegang 

kartu pertanyaan dan jawabao bergerak untnk mencari, mencocokkan, 

dan mendiskusikan pertanyaan-jawaban. 

17. Masing-masing pasangan pertanyaan-jawabao menunjukkan basil 

keljanya kepada penilai. 

18. Siswa yang telah selesai melaksanakan tugas, menuliskan basil diskusi 

pada lembar yang te1ah disediakan (terlampir). 

c. Konfirmasi 

I. Guru meluruskan basil diskusi siswa. 

2. Guru meuanyakan apakab ada materi yang belum dipabami siswa. 

3. Kegiatan Penutup (20 menit) 

a. Guru bersam.a-sama siswa menyimpulkan materi pelajaran. 

b. Guru memberikan soal evaluasi kepada siswa untuk dikerjakan. 

c. Guru mengoreksi basil evaluasi. 

d. Guru melakukan refleksi terhadap pembelajaran yang telab dilaksanakan. 

H. Alat dan Somber Bahan. 

I. Alat I Media. 

a. Teks Pantun 

b. Kartu kalirnat 

c. Kartu soal dan kartu jawaban 

d. Peluit 

e. Pins 

d. Styrofoam 
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. . 

!.Somber Bahan. 

l Silabus KTSP Kelas IV mala pelajaran Bahasa Indonesia 

2 Berdianti, lka. 2008. Membuat Pantun Masa Kini. Semarang: PT. Sindur 

Press. 

3 Darmadi. Kaswan dan ltita Nirbaya. 2008. Bahnsa Indonesia untuk SD dan 

MIKe/as IV. Jakarta: Departemen Pendidikan Nasional. 

4 Samidi dan Tripuspitasari. 2009. Bahnsa Indonesia untuk SNMI Ke/as IV. 

Jakarta: Departemen Pendidikan Nasional. 

5 Nur'aini, Umri dan lndriyani. 2008. Bahnsa Indonesia untuk Sekolah Das<Ir 

Ke/as IV. Jakarta: Departemen Pendidikan Nasional. 

J. Penilaian 

I. 

l. Prosedur : penilaian basil. 

2. Jenis penilaian : tes tertulis. 

3. Bentuk Tes : Uraian 

4. AlatTes : lembar evaluasi. 

5. Instrwnen Penilaian : kisi-kisi soal (terlampir). 

soal evaluasi (terlampir). 

Pedoman Penilaian Penilaian tes tertulis Setiap jawaban benar memiliki skor 

,-. o'l" ., "'Q 
~-.~-~.·· Jo ... .. -. 
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I Keterangan : 

NA~ Nilai Akhir 

SP ~ Skor Perolehan 

SM ~ Skor Maksimal 

·uk, ~I - 0'- - J-017 NganJ .............................. . 
Guru kelas 

lndra Ayu Cahyanti, S.P.d.SD 
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Materi 

Ciri-.:iri Pantun. 

Sebelum siswa menyusun kalimat acak menjadi sebuah pantun. siswa tersebut 

harus memabami pantun terlebih dabulu. Menurut Berdianti (2008: 4) ciri-ciri 

pantun adalab sebagai berikut: 

I. Setiap bait pantun terdiri dari empat baris. 

Contoh pantun: 

Kalau ada kembang yacg barn 

Bung• kenanga dikupas jangan 

Kalau ada sababat barn 

Sababat lama ditinggalkanjacgan 

2. Dua baris pertama (baris pertama dan kedua) merupakan sampiran atau bukan 

maksud yacg sesungguhnya. Biasanya berupa kiasan-kiasan. 

Contoh sampiran: 

Kalau ada kembang yang barn 

Bunga kenanga dilrupas jangan 

3. Dua baris terakhir (baris ketiga dan keempat) merupakan isi. Apa yang akan 

disampaikan oleh pembuat pantun dituangkan di baris ini. 

Contoh isi: 

Kalau ada sababat barn 

Sababat lama ditinggalkan jangan 

4. Sajak (bunyi) pada pantun hams bemturan. Sajak atau bunyi temkhir baris 

pertama sama dengan baris ketiga. Sedangkan baris ke dua sama bunyi akhirnya 

dengan baris keempat. Maka pantun bersajak a-b-a-b. 
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.' Contoh: 

Kalau ada kembang yang baru --------------------------- aBunga 

kenanga di kupas jangan -------------------------------bKalau ada sahabat 

baru -------------------------------------- aSababat lama ditinggalkan 

jangan ---------------------------bMenulis Pantun. 

Perasaan dapat diungkapkan melalui pantun. Pantuu dapat berisi tentang 

per.;ahabatan, ketekunan, kepatuhan, dan lain-lain. 

Contoh: 

Pantun nasihat(tema: 

ketekunan) 

Ke mana kancil alom dikejar 

Ke dalam pasar cobalab cari 

Ketika kecil rnjin belajar 

Setelab besar senanglab nanti 

Pantun nasihat 

(lema: ketubanan) 

Rumput ilalang bergoyang-goyang 

T ertiup angin kesana-sini 

Mari kita tunaikan sembabyang 

Bekal kita di akhirnt nanti 

lsi dan .Amanat/Pesan Pantun 

lsi dan arnanat/pesan sebuab pantuu dapat dilihat pada baris ketiga dan 

keempatnya. 

Contoh: 
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: Kalan ada kembang yang baru 

Sampiran 

BWlga kenanga dikupas jangan 

Kalan ada sahabat barulsi 

Sahabat lama ditinggalkan jangan 

} 
} 

BerdasaJkan baris ketiga dan keempaat kita dapat me•.getahui isi dan amana! 

pautun di atas. 

lsi pautun : Kalan ada sahabat baru, sah:!bat lama jangan ditinggalkan. 

Amanatlpesan : Jangan pemah meninggalkan sababat lama kalau kita mem-

puny'li sahabat barn. 

Lampiran RPP 2 

Media Teks Pautun: 

Pantun nasih:tt(tema: ketubanan) 

Rumput ilalang bergoyang-goyang 

Tertiup angin kesana-siniMari kita tunaikan sembabyang 

Bekal kita di akhirat nanti 
_/ 

Pantun nasibat(tema: ketektman) 

Ke mana kancil akan dikejar 

Ke dalarn pasar cobalab cari 

Ketika kecil rajin belajar 

Setelab besar senanglab nanti 
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Kartu Kalimat: 

I) A yo kita pergi ke pasar 

Membeli bulru dan pensil 

Jika kamu .,Yin belajar 

Pasti nanti akan berhasil 

2) Dirowa itik pulang petang 

Dapat di rumput bilaug-bilaug 

Melihat ibu sudab datang 

Hati cemas menjadi hilang 

Ada ikau di meja makan 

3) 

Kucing mengintip di bawab baugku 

Kalau memaug l:ita bertemau 
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Bolehkah kupinjam bulru 

4) 
Jalan-jalan ke Ciaojur 

Jangan lupa membeli nampan 

Kalan kamu jadi onmgjujur 

Pasti disukai semua ternan 

Kartu Soal dan Kartu Jawaban: 

KARTUSOAL 

Pergi ke toko mernbeli ohat 

Obat diminurn di dalam rumah 

Baris yang tepa\ untuk melengkapi pantun di atas adalah .... 
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Daripada kitajadi musuh 

KARTU JAWABAN 

Dunia akhirat takkan selamat 

Jika kamu tidak ibadah 

KARTUSOAL 

Anak ayam turon sepuluh 

Anak itik jumlahnya lima 

...... 

Baris yang tepat untuk melengkapi pantun di atas adalah 

.... 

KARTUJAWABAN 

Lebih baik ki Ia berteman saja 

KARTUSOAL 

lkan tuna bukan di tambak 

lkan dimasak potong siripnya 
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Baris yang tepa! untuk melengkapi pantun di alas adalah 

KARTU JAWABAN 

Km:ni tertawa terbahak

bahai<Lihat adik ompnng gigmya 

KARTUSOAL 

Hitam- hitam si buah manggis 

Biar hitam manis rasanya 

Baris yang tepat untuk melengkapi pantun di atas .:1dalah 

KARTU JAW ABAN 

Cup cup jangan menangis 

lni kakak membawa srikaya 
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KARTIJSOAL 

Burung Nuri Burung 

DaraTerbang ke sisi taman 

kayangan 

...... 

Baris yang tepat untuk melengkapi pantun di atas adalah 

.... 

KARTU JAW ABAN 

Cobalah terka wahai saudara? 

Semakin diisi makin ringan 
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Lampiran 2 

Nama 

Kelas 

Lembar Kegiatan Peserta Didik (LKPD) 

PERTEMUAN I 

. ······················································· 

Nomor Absen : ...................................................... . 

Soal! 

BW!tlah st:buah pantun bertema nasebat, tentukan isi dan amanat pantun tersebut! 

Jawab: 

................................................................................................................................... , 

···································································································································· 

···································································································································· 

lsi Pantun 

Pesan ........................................................................................................... 
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' i Lampiran 3 

HasiJ Dislmsi Kelompok deagan Model Make A Match 

PERTEMUAN 2 

Kelompok pembawa kartu Kelompok pembawa kartu 

pertanyaan jawaban 

I ........................................................ . I .................................................. .. 

2. ································· ..................... . 2. ··················································· 

3 ........................................................ . 3 ................................................... . 

4. ························································ 4 ................................................... . 

5. ························································ 5. ··················································· 

Catatah basil dislrusimu pada lembar berilrut! 

Kartu Soal Kartu Jawaban Benar/ Salah 

................................................ ..................................................... ·································· 
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Lampiran 4 

Nama 

Kelas 

Lembar Kegiatao Peserta Didik (LKPD) 

PERTEMUAN 3 

No!llor Absen : ...................................................... . 

Soal! 

Buatlah sebuah pantun bertema agama, tenllL'<an isi dan amana! pantuo tersebut! 

Jawab: 

lsi Pantun 

Pesan 
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Lampiran5 

Kisi-kisi Soal Tes Formatif 

Mata Pelajaran : Bahasa Indonesia 

Kelas/Semester IV II 

Materi Pokok Menulis Pantun 

Standru- Kompeteosi 8. Mengungkapkan pikiran, perasaan, dan informasi 

No 

I. 

Aspek 

Menulis pantun 

~esuai dengan 

ciri-ciri Pantun 

secara tertulis daJam bentuk. karangan. pengumuman 

dan pantun anak. 

lndikator 
No Item 

Jwnlah 
Positif Negatif 

- Satu bait pantun terdiri I 0 I 

dari empat baris 

• Baris pertama dan 

kedua merupakan 

sampiran atau bukan 

maksvd yang 

sebenamya. ( kiasan ) 

- Sajak atau bunyi pada 

pantun harus beraturan 

Bersajak a-b·a-b. 

Jwnlah I 0 I 

• Pada tes pratindakan menggunakan soal yang sama, banya pada tes 

pratindakan beium ada periakuan pembelajaran malce a match. 
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Lampiran 6 

Nama 

Kelas 

SOAL TES FORMATIF MENULIS PANTUN 

PERTEMUAN l 

Mata Pelajaran 

Kelas/Semester 

Waktu 

Bahasa Indonesia 

!VII 

: 40 menit 

. ·············································-········· 

Nomor Absen : ...................................................... . 

Soal! 

Buatlah sebuah Pantun Agama, tentukan isi dan amana! panhm tersebut! 

Jawab: 

··························································-· -- ....................... ··············································· 

············································································-······················································· 

Is; Pantun . ···•··································· .... ············· .................................................. . 

Pesan 
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i 

Nama 

Kelas 

SOAL TES FORMATIF MENULIS PANTUN 

PERTEMUAN 2 

Mala Pelajaran 

Kelas/Semester 

Bahasa indonesia 

IV/I 

Waktu : 40 menit 

. ................................... -.................. . 

. ................................................ ...... 

Nomor Absen : ..................................................... .. 

Soal! 

Buatlah sebuah PaniUn Nasebat, tentukan isi dan amana! pantun tersebut! 

Jawab: 

.................................................................................................................................... 

lsi Pantun 

Pesan 
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i 
' 

~ 

Nama 

Kelas 

SOAL TES FORMATIF MENULIS PANTUN 

PERTEMUAN 3 

Mata Pelajaran 

Kelas/Semester 

Bahasa Indonesia 

IV/I 

Waktu 40 menit 

. ······················································· 

Nomor Absen : ...................................................... . 

Soal! 

Buatlah sebuah Pantun Perkenalan, tentukan isi dan amana! pant.m tersehut! 

Jawab: 

··················································· ............................. ···················································· 

···································································································································· 

.................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................... 

lsi Pantun ........................................................................................................... 

Pesan 
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Contoh Panton 

Panton Agama 

Saya pergi beli tembaga, 

Saya pakai untuk merekatkan parang. 

Apabila ingin masuk surga, 

Sering-=ing mengaji dan sembahyang. 

Pant-.1n Perkenalan 

Dari mana hendak kemana, 

Manggis dipetik dengan pisau. 

Kalau boleh kami bertanya, 

Gruiis cantik siapa namamu. 

Panton Nasehat 

Memetik paku dekat selokan, 

Buah kapok matang muda 

Rajin-rajinlah bersekolah, 

Jadi bekal ketika tua. 

Panton Jenaka 

Di sini kosong di sana kosong. 

Talc ada batang tembakau. 

Bukannya saya berkata bohong, 

Ada katak memilrul kerbau. 
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Lampiran 7 

Deskriptor Peoilaian Hasil Belajar Siswa Menulis Pantun 

No Aspek Skor Kategori Kriteri~ 

lsi teks sesuai dengan sampiran dan isi 
4 Sangat Sesuai sehingga menjadi teks yang padu 
~ 

lsi teks sesuai dengan s~npiran dan isi 
1. lsi 3 Cukup sesuai tetapi teks tidak padu 

lsi teks kurang sesuai dengan sampiran dan 
2 Kurang sesuai isi sehingga teks kurang padu I 

lsi teks tidak sesuai dengan sampiran dan 
I Tidak sesuai isi sehingga teks tidak padu 

Peserta didik menuliskan struktur teks --
4 Sangat lengkap dengan lengkap 

2. Struktur tek;; Terdapat satu aspek yang tidak 
3 Cuknp lengkap dicantumkan 
2 Kunmg lengkap Terdapat dua aspek yang dicanturnkan 
I Tidak lengkap Struktur da1arn teks tidak sesuai aturan 

Baris yang digunakan p&du dan logis, 
4 Sangat tepa! gagasan tiap baitjelas, isi pantun mudah 

dimengerti 
Baris yang digunakan cuknp padu dan 

3 Cuknp tepat logis, gagasan tiap bait jelas, isi pantun 
3. Kepaduan sulit dimengerti 

baris Baris yang digunakan kurang padu dan 
2 Kurang tepat tidak logis, gagasan tiap bait tidak jelas, isi 

pantun tidak dapat dimengerti 
1 Tidak tepat Tidak tepa! dan tidak logis dalam 

penggunaan kata 
4. Kaidah Peserta didik menggunakan pilihan kata a 

Kehahasaan 4 Sangat Sesuai dan baris yang digunakan mudah dipahami 
3 Cuknp sesuai Peserta didik menggunakan pilihan kata 

dan baris yang digunakan sulit dipahami 
Peserta didik menggunakan pilihan kata 

2 Kurang sesuai dan baris tidak sesuai kaidah teks pantun 
dan sulit dipahami 
Peserta didik tidak :nenggunakan pilihan 

I Tidak sesuai kata dan bruis yang sesuai dengan kaidah 
teks pantun sehingga sulit dipahaMi. 
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PENILAIAN : Skor Peroleban 

Skor Maksimal 

Skor Maksimal 16 

KRITERIA: 

75% - 100% 

50o/o · 74,99% 

25%, · 49,99o/o 

Oo/o - 24,99% 

= Sangat tinggl 

= Tinggi 

= Sedang 

= Rendab 

X 100% 
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No 

I. 

2. 

3. 

4. 

5. 

6. 

7. 

8. 

9. 

10. 

II. 

12. 

13. 

14. 

15. 

16. 

17. 

18. 

19. 

20. 

Lampiran 8a 

Lembar Penilaian Hasil Bela jar ( post tes ) Menulis Pan tun 
Kelas Eksperimen Pertemuan 1 SDN Gondang 

Aspek Penilaian Jml 
lsi Struktur Kepaduan Kaidah skor 

Nama Teks bar is kebahasaan 

4 4 4 4 
GOI 

G02 

G03 

G04 

G05 

G06 

GO? 

G08 

G09 

GIO 

Gil 

Gl2 

Gl3 

G14 

GIS 

G16 

Gl7 

GIS 

G19 

G20 

PENILAIAN Skor Perolehan X 100% 

Skor Maksimal 

Skor Maksimal 16 
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No 

I. 

2. 

3. 

4. 

5. 

6. 

7. 

8. 

9. 

I 0. 

II. 

12. 

13. 

14. 

15. 

16. 

17. 

18. 

19. 

20. 

Lampiran 8b 

Lembar Penilaian Hasil Belajar (post tes ) Menulis Pan tun 

Kelas Kontrol Pertemuan 1 SON Pacekulon 2 

Aspek Penilaian Jml 
lsi Struktur Kepaduan Kaidah skor 

Nama Teks baris kebahasaan 

4 4 4 4 
POOl 

P002 

P003 

P004 

POOS 

P006 

P007 

P008 

P009 

POlO 

POll 

POI2 

POI3 

POI4 

POlS 

POI6 

POI7 

POlS 

POI9 

P020 

PENILAIAN Skor Perolehan X 100% 

Skor Maksimal 

Skor Maksimal 16 
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No 

I. 

2. 

3. 

4. 

5. 

6. 

7. 

8. 

9. 

10. 

II. 

12. 

13. 

14. 

15. 

16. 

17. 

18. 

19. 

20. 

Lampiran 9 
Lembar Penilaian Hasil Bela jar (post tes ) Menulis Pantun 

Kelas Eksperimen Pertemuan 2 SDN Gondang 

Aspek Penilaian Jml 
lsi Struktur Kepaduan Kaidah skor 

Nama Teks baris kebahasaan 

4 4 4 4 
GO! 

G02 

G03 

G04 

G05 

G06 

G07 

GOB 

G09 

GIO 

Gil 

G12 

G13 

G14 

GIS 

G16 

G17 

G18 

G19 

G20 

PENILAIAN Skor Perolehan X 100% 

Skor Maksimal 

Skor Maksimal 16 
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No 

1. 

2. 

3. 

4. 

5. 

6. 

7. 

8. 

9. 

10. 

11. 

12. 

13. 

14. 

15. 

16. 

17. 

18. 

19. 

20. 

Lampiran 10 
Lembar Penilaian HasH Bela jar ( post tes ) Menulis Pantun 

Kelas Kontrol Pertemuan 2 SDN Pacekulon 2 

Aspek Penilaian Jml 
lsi Struktur Kepaduan Kaidah skor 

Nama Teks baris kebahasaan 

4 4 4 4 
POOl 

P002 

P003 

P004 

P005 

P006 

P007 

P008 

P009 

POlO 

POll 

P012 

P013 

P014 

P015 

P016 

P017 

POlS 

P019 

P020 

PENILAIAN Skor Perolehan X 100% 

Skor Maksimal 

Skor Maksimal 16 
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No 

I. 

2. 

3. 

4. 

5. 

6. 

7. 

8. 

9. 

I 0. 

II. 

12. 

13. 

14. 

15. 

16. 

17. 

18. 

19. 

20. 

Lembar Penilaian Hasil Bela jar ( post tes ) Menu lis Pan tun 
Kelas Eksperimen Pertemuan 3 SDN Gondang 

Aspek Penilaian Jml 
lsi Struktur Kepaduan Kaidah skor 

Nama Teks baris kebahasaan 

4 4 4 4 
GO! 

G02 

GOJ 

G04 

GOS 

G06 

G07 

G08 

G09 

G!O 

Gil 

G12 

G13 

G14 

GIS 

G!6 

G17 

Gl8 

G19 

G20 

PENILAIAN Skor Perolehan X 100% 

Skor Maksimal 

Skor Maksimal 16 
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No 

I. 

2. 

3. 

4. 

5. 

6. 

7. 

8. 

9. 

10. 

II. 

12. 

13. 

14. 

15. 

16. 

17. 

18. 

19. 

20. 

Lernbar Penilaian Hasil Belajar ( post tes) Menulis Pan tun 
Kelas Kontrol Perternuan 3 SDN Pacekulon 2 

Aspek Penilaian Jml 
lsi Struktur Kepaduan Kaidah skor 

Nama Teks bar is kebahasaan 

4 4 4 4 
POOl 

P002 

P003 

P004 

P005 

P006 

P007 

P008 

P009 

POlO 

POll 

POI2 

POI3 

POI4 

POlS 

POI6 

P017 

POlS 

P019 

P020 

PENILAIAN Skor Perolehan X 100% 

Skor Maksimal 

Skor Maksimal 16 
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No 

I. 

2. 

3. 

4. 

5. 

6. 

7. 

8. 

9. 

10. 

II. 

12. 

13. 

14. 

15. 

16. 

17. 

18. 

19. 

20. 

Lampiran 11 

Lembar Penilaian Hasil Belajar (pre tes ) Menu lis Pan tun 
Kelas Eksperimen SDN Gondang 

Aspek Penilaian 
lsi Struktur Kepaduan 

Nama 
Tok; baris 

4 4 4 

GOI 

G02 

G03 

G04 

G05 

G06 

G07 

GOS 

G09 

GIO 

G II 

Gl2 

Gl3 

Gl4 

GIS 

Gl6 

Gl7 

GIS 

Gl9 

G20 

PENILAIAN : Skor Perolehan 

Skor Maksimal 
X 100% 

KRITERIA : 

75% - 100% 
50% - 74,99% 

25% - 49,99% 

0% - 24,99% 

= Sangat tinggi 

= Tinggi 

= Sedang 

= Rendah 
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Jml 
Kaidah skor 

kebahasaan 

4 

Skor Maksimal 
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No 

I. 

2. 

3. 

4. 

5. 

6. 

7. 

8. 

9. 

10. 

II. 

12. 

13. 

14. 

15. 

16. 

17. 

18. 

19. 

20. 

Lembar Penilaian Hasil Belajar (pre tes ) Menulis Pantun 
Kelas Kontrol SDN Pacekulon 2 

Aspek Penilaian 
Nama lsi Struktur Kepaduan 

Teks baris 

4 4 4 
POOl 

P002 

P003 

P004 

P005 

P006 

P007 

P008 

P009 

POlO 

POll 

P0!2 

P013 

P014 

POlS 

P016 

P017 

POlS 

P019 

P020 

PENILAIAN : Skor Perolehan 
Skor Maksimal 

Skor Maksimal : 16 

X !00% 

KRITERIA : 
75% - 100% 
50% - 74,99% 
25% - 49,99% 
0% - 24,99% 

= Sangat tinggi 
= Tinggi 
= Sedang 
= Rendah 
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Lampiran 12 

Kriteria Penilaian Observasi Aktivitas Siswa 

No Aspek Skor Kritetria Penilaian 

I Kealaifan 3 Sering bertanya dan memberi pendapat 

2 Pernah bertanya dan memberi pendapat 

I Tidak pernah bertanya dan momberi pendapat 

2 Berftkir bersama 3 Aktif dalam disknsi kelompok 

dengan kelompok 2 K.urang aktif dalam diskusi kelompok . 

I Tidak aktif dalam diskusi kelompok 

3 Kemampuan 3 Cakap dan mampu berkomunikasi di depan kelas 

berkomunikasi 2 Mampu berkomunikasi di depan kelas 

I Kurang mam~u berkomunikasi di depan kelas 

4 Kreativitas 3 Mengikuti kegiatan dengan sungguh-sungguh 

2 Mengikuti kegiatan apabila di awasi 

I Tidak mengikuti kegiatan 

5 Proses 3 Berdiskusi dengan sunggub-sungguh 

2 Kadang-kadang ikut berdiskusi 

I Tidak ikut berdiskusi 

159 

43602.pdf

Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



Lampiran 13 
Hasil Observasi Aktivitas Siswa Dalam Menulis Panton 

Kelas Eksperimen Pertemuan 1 SDN Gondang 

No Nama 
Aspek 

I 2 
I. GO! 

2. G02 

3. G03 

4. G04 

5. G05 

6. G06 

7. G07 

8. G08 

9. G09 

10. G!O 

II. G II 

12. G12 

13. G13 

14. G!4 

15. GJ5 

16. G16 

17. G17 

18. G18 

19. Gl9 

20. G20 

Jumlah rata-rata persentase 

PENILAIAN : Skor Perolehan 

Skor Maksimal 
Skor Maksimal : 15 

X 100% 

KRITERIA : 
75% - 100% 

50% - 74,99% 
25% - 49,99% 
0% - 24,99% 

= Sangat tinggi 
= Tinggi 
~ Sedang 
~ Rcndah 
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ang diamati 
3 4 5 

I Nilai 
skor 
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HasH Observasi Aktivitas Siswa Dalam Menulis Panton 
Kelas Kontrol Pertemuan 1 SDN Pacekulon 2 

No Nama 
Aspek 

I 2 
I. POOl 

2. P002 

3. P003 

4. P004 

5. P005 

6. P006 

7. P007 

8. P008 

9. P009 

10. POlO 

II. POll 

12. P012 

13. P013 

14. P014 

15. POI5 

16. P016 

17. P017 

18. P018 

19. P019 

20. P020 

Jumlah rata-rata persentase 

PENILAIAN : Skor Perolehan 

Skor Maksimal 
Skor Maksimal : 15 

X 100% 

KRITERIA : 

75% - 100% 
50% - 74,99% 

25% - 49,99% 

0% - 24,99% 

= Sangat tinggi 
= Tinggi 
= Sedang 
~ Rendah 

161 

ang diamati 
3 4 5 

I Nilai 
skor 
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Hasil Observasi Aktivitas Siswa Dalam Menulis Panton 
Kelas Eksperimen Pertemuan 2 SDN Gondang 

No Nama 
Aspek vang diamati 

I 2 3 4 
I. GO! 

2. G02 

3. G03 

4. G04 I 
5. G05 

6. G06 

7. G07 

8. G08 

9. G09 

10. GIO 

11. Gil 

12. Gl2 

13. G13 

14. G14 

15. GIS 

16. G16 

17. Gl7 

18. Gl8 

19. G19 

20. G20 

Jumlah rata-rata oersentase 

PENILAIAN : Skor Pero1ehan 
Skor Maksimal 

Skor Maksima1 : 15 

X 100% 

KRITERIA : 
75% - 100% 

50% - 74,99% 
25% - 49,99% 

0% - 24,99% 

= Sangat tinggi 
= Tinggi 
~ Sedang 
~ Rendah 
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Hasil Observasi Aktivitas Siswa Dalam Menulis Pantun 
Kelas Kontrol Pertemuan 2 SDN Pacekulon 2 

No Nama 
Aspek 

I 2 
I. POOl 

2. P002 

3. P003 

4. P004 

5. POOS 

6. P006 

7. P007 

8. P008 

9. P009 

I 0. POlO 

II. POI! 

12. P012 

13. P013 

14. POI4 

15. POlS 

16. POI6 

17. POI? 

18. P0!8 

19. P019 

20. P020 

Jumlah rata-rata persentase 

PENILAIAN : Skor Pero!ehan 

Skor Maksimal 
Skor Maksimal : 15 

X 100% 

KRITERIA : 

75% - 100% 

50% - 74,99% 

25% - 49,99% 

0% - 24,99% 

= Sangat tinggi 
= Tinggi 
~ Sedang 

~ Rendah 
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3 4 5 

I Nilai 
skor 
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Hasil Observasi Aktivitas Siswa Dalam Menulis Pantun 

Kelas Eksperimen Pertemuan 3 SDN Gondang 

No Nama 
Aspek vang diamati 

I 2 3 4 
1. GO! 

2. G02 

3. G03 

4. G04 

5. GOS 

6. G06 

7. G07 

8. G08 

9. G09 

10. G10 

11. G 11 

12. Gl2 

13. G13 

14. Gl4 

15. G15 

16. G16 

17. G17 

18. Gl8 

19. Gl9 

20. G20 

Jumlah rata-rata persentase 

PENILAIAN : Skor Perolehan 

Skor Maksimal 

Skor Maksimal : 15 

X 100% 

KRITERJA : 
75% - 100% 

50% - 74,99% 
25% - 49,99% 
0% - 24,99% 

= Sangat tinggi 
= Tinggi 
~ Sedang 

~ Rendah 
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HasH Observasi Aktivitas Siswa Dalam Menulis Pantun 
Kelas Kontrol Pertemuan 3 SDN Pacekulon 2 

No Nama 
Asoek yang diamati 

I 2 3 4 
I. POOl 

2. P002 

3. P003 

4. P004 

s. POOS 

6. P006 

7. P007 

8. P008 

9. P009 

I 0. POlO 

II. POll 

12. POI2 

13. POI3 

14. P014 

IS. POlS 

16. POI6 

17. P017 

18. POI8 

19. POI9 

20. P020 

Jumlah rata-rata persentase 

PENILAIAN : Skor Perolehan 

Skor Maksimal 
Skor Maksimal : IS 

X 100% 

KRITERIA : 

75% - 100% 

50% - 74,99% 

25% - 49,99% 

0% - 24,99% 

= Sangat tinggi 

= Tinggi 

~ Sedang 

~ Rendah 
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Larnpiran.l4 
Lembar Observasi Guru dalam Pembelajaran Menulis Panton 

Dengan Model Make a Match 

Kegiatan Pengamatan BaJk Sedang Buruk 

I. Persiapan a. Rancan~an ke~ 
b. Pe 

. a:at permainan 
c. Penataan ruang kelas 

d. Persiapan bahan belajar 
(lembar keria anak) 

e. Mengondisikan anak 
2. Pembukaan a. Penyapoan awal 

b. A si 
c. Penjelasan tujuan dan 

aturan permaioan 
3. Inti a. Penielasan aturan main 

b. Langkah-langkah 
pembelajaran 

c. Memimpin permainan atau 
menunjuk anak untuk 
memiml)in 

d. Pengaturan ai'U!k sesuai 
tujuan (kelompok atau 
individual) 

e. Pemberian contoh cara 
bennain 

f. Pengawasan anak saat 
bennain 

g. Pembetian bantuan pada 
anak yang membutuhkan 
bantuan 

h. Pembetian ranllll""gan 
1. Penguatan/reward pada 

anak 
4. Penutup a. Mengulas kegiatan yang 

telah dilakukan 
b. Penyapaan akhir 

Masukan/Saran : 
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i 
{ Lampiran 15 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN ( RPP) 
(KELASKONTROL) 

Mata Pelajaran 

Kelas/Semester 

Aiokasi Waktu 

A. Standar Kompetensi 

: Bahasa Indonesia 

: !VII 

: 6 x 35 menit (3 x pertemuan) 

8. Mengungkapkan pikiran, perasaan, dan informasi =ara tertulis dalam 

bentuk karangan, pengumuman dan pentun anak. 

B. Kompetensi Dasar 

8.3 Membuat pantun anak yang menarik tentang berbagai tema (persahabatan, 

ketekunan, kepatuban, dan lain-lain) sesuai dengan ciri-ciri pentun. 

C. Indikator 

83.4 Mampu rnenyusun beberapa baris!kalimat acak menjadi sebuab 

pentun. 

83.5 Mampu membuat pantun anak yang menarik tentang berbagai tema 

(persahabatan, ketekunan, kepetuban, dan lain-lain) sesuai dengan ciri-

ciri pentun. 

D. Tujuan Pembelajann 

I. Melalui penjelasan dari guru, siswa dapat menyebutkan lima ciri-ciri 

pantun. 

2. Melalui penugasan, stswa dapat membuat sebuab pantun bertema 

ketekunan. 

3. Melalui tanya jawab, siswa dapat menyebutkan isi sedikitnya pada lima 

buab pantun. 
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4. Melalui tanya jawab, siswa dapat menyebutkan amanat sedikitnya pada 

lima buah pantun. 

5. Melalui model Make A Match, siswa dapat menyusun kalimat acak 

menjadi sebuah pantun. 

Karakter siswa yang diharapkan : Dapat dipercaya (trustworthines), rasa 

hormat dan perhatian (respect), tekun (diligence), tanggungjawab 

(responsibility), berani (courage) dan ketulusan (honesty). 

E. Materi Belajar 

Ciri-ciri pantun (terlampir). 

2 Menulis pantun (terlampir). 

3 lsi dan pesan plllltun (terlampir). 

F. Metode dan Model Pembelajaran 

Metode : Ceramah, tanyajawab, penugasan, diskusi kelompok. 

Model : Make A Match. 

PERTEMUAN 1 

Langkah-Langkah Pembelajaran 

I. Kegiatan Awal/ Pendahulnan (5 menit). 

b. Guru mengatur tempat duduk siswa 

c. Guru memberi salam dan mengajak siswa berdoa bersama-sama. 

d. Guru menyiapkan kegiatan pembelajaran. 

e. Guru melakukan presensi. 

f. Guru melakukan apersepsi dengan menanyakan materi pelajaran yang 

telah lallL 
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g. Guru menyebutkan n1juan pembelajaran. 

h. Guru mengajak siswa bersemangat mengikuti pelajaran. 

4. Kegiatan Inti (45 menit). 

a. Eksplorasi 

I) Guru menjeiaskan ciri-ciri pantun. 

2) Guru memberikan contoh pantun. 

3) Guru menyuruh siswa mencatat materi di bulru tulis masingmasing. 

4) Guru menyiapkan kartu·kartu, dianllmmya kartu yang berisi soal materi 

pantun dan kartu jawaban dari soal tersebut. 

b. Elaborasi 

I) Siswa meodengarkan dan memperhatikan guru pada saat guru memberi 

penjelasan masalah pantun, jenis pantun, ciri-ciri pantun dan menulis 

pan tun 

2) Siswa memperhatikan contoh pantun yang diberikan guru 

3) Siswa mengetjakan soal yang diberikan guru secara berkelompnk 

4) Guru membahas soal yang telah dikerjakan 

5) Siswa bertaoya nengenai materi yang kurang jelas 

c. Konfirmasi 

I) Guru meluruskan basil diskusi siswa 

2) Guru menanyakan apakah ada materi yang belum dipahami 

siswa 

3. Kegiatan Penutup (20 menit) 

a Guru bersama-sama siswa menyimpulkan materi pelajaran. 

b. Guru memberikan soal evaluasi kepada siswa untuk diketjakan. 
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t 

c. Guru mengoreksi basil eva1uasi. 

d. Guru melakukan refleksi terhadap pembelajaran yang telah 

dilaksanakan. 

PERTEMUAN 2 

Langkah-Langkah Pembelajaran 

I. Kegiatae Awal/ Pendahuluan (S menit). 

a. Guru mengatur tempat duduk siswa 

b. Guru memberi salam c!an mengajak siswa be!"doa bersama-sama. 

c. Guru menyiapkan kegiatan pembel!liaran. 

d. Guru melakukan presensi. 

e. Guru melakukan apersepsi dengan menanyakan materi pelajaran yang 

Ielah lalu. 

f. Guru menyebutkan tnjuan pembelajaran. 

g. Guru mengajak siswa bersemangat mengikuti pelajaran. 

2. Kegiatan Inti ( 45 menit). 

a. Eksplorasi 

I) Guru menjelaskan ciri-ciri pantun. 

2) Guru memberikan contoh pantun. 

3) Guru menyuruh siswa mencatat materi di buku tulis masingmasing. 

4) Guru me!lyiapkan kartu-kartu, diantaranya kartu yang berisi soal materi 

pantnn dan kartu jawaban dari soal terse but. 
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a. Elaborasi 

I) Siswa mendengarlam dan memperbatikan guru pada saat guru memberi 

penjelasan masalab pantun, jenis pantun, ciri-dri pantun dan menulis 

pan tun 

2) Siswa memperbatikan contoh pantun yang diherikan guru 

3) Siswa mengerjakan soal yang diberikan guru secara berkelompok 

4) Guru membahas soal yang telab dikerjakan 

5) Siswa bertanya mengenai materi yang kurangjelas 

c. Konfirmasi 

I) Guru meluruskan basil diskusi siswa. 

2) Guru menanyakan apakab ada materi yang belum dipahami siswa. 

3. Kegiatan Penutup (20 menit) 

a Guru bersama-sama siswa menyimpulkan materi pelajaran. 

b Guru memberikan soal evaluasi kepada siswa untuk diketjakan. 

c Guru mengoreksi basil evaluasi. 

d Guru melakukan refleksi terhzdap pembelajaran yang telah 

dilaksanakan. 

PERTEMUAN 3 

Langkah-Langkah Pembelajaran 

I. Kegiatan Awalt Pendabuluan (5 menit). 

a Guru mengatur tempat duduk siswa. 

b Guru memberi salam dan mengajak siswa berdoa bersama-sama. 

c Guru menyiapkan kegiatan pembel'!iaran. 
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d Guru melalrukan presensi. 

e. Guru melalrukan apersepsi dengan menanyakan materi pelajanm yang 

Ielah lalu. 

f. Guru menyebutkan tujuan pembelaja.an. 

g. Guru mengajak siswa bersemangat mengikuti pelajaran. 

2. Kegiatan Inti (45 menit). 

a Eksplorasi 

I) Guru menjelaslom ciri-ciri pantun. 

2) Guru memberiksn contoh pantun. 

3) Guru menyuruh siswa mcncatat rr.ateri di buku tulis masingrnasing. 

4) Guru menyiaplom kartu-kartu, diantaranya kartu yang berisi soal materi 

pantun dan kartu jawaban dari soal terse but. 

b. Elaborasi 

I) Siswa mendengarlcan dan memperhatikon guru pada saaJ guru memberi 

penjelasan masalah pantun, jenis pantun, ciri-ciri pantun dan menulis 

pantun 

2) Siswa memperbatikan contoh pantun yang diberikan guru 

3) Siswa mengerjakan soal yang diberikan guru secara berkelompok 

4) Guru membahas soal yang telah dikeijakan 

5) Siswa bertanyamengenai materi yang knrangjelas 

c. Konfirmasi 

I) Guru meluruskan hasil diskusi siswa 

2) Guru menanyalom apakah ada materi yang belnm dipahami 

SISWa. 
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3. Kegiatan Penutup (20 menit) 

a Guru bersama-sama siswa menyimpulkan materi pelajaran. 

b Guru l!lemberikan soal evaluasi kepada siswa untuk dikeljaknn. 

c Guru mengoreksi basil evaluasi. 

d Guru melakukan refleksi terhadap pembelajaran yang telah dilaksanakan. 

J. Alat dan Somber Bahan. 

1. Alat/ Media 

a. T eks Pan tun 

b. Kartu kalimat 

c. Kartu soal dan kartu jawaban 

d. Peluit 

e. Pins 

d. Styrofoam 

K. Sumber Bahan. 

1. Silahus KTSP Kelas IV mata pelajaran Bahasa Indonesia. 

2. Berdianti, Jka. 2008. Membuat Pantun Masa Kini. Semarang: PT. Sindur 

Press. 

3. Dannadi, Kaswan dan Rita Nirbaya. 2008. Bahasa Indonesia untuk SD dan 

Ml Ke/as W. Jakarta: Departemen Pendidikan Nasional. 

4. Samidi dan Tripuspitasari. 2009. Bahasa Indonesia untulc SD/Ml Kelas W. 

Jakarta: Departemen Pendidikan Nasional. 
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5. Nur'aini, Umri dan Indriyani. 2008. Bahasa Indonesia untulc Seknlah DllSar 

Kelas W. Jakarta: Departemen Pendidikan Nasional. 

K. Penilaian 

1. Prosedur : penilaian basil. 

2. Jenis penilaian : tes tertulis. 

3. Bentuk Tes : Uraian 

4. AlatTes : lembar evaluasi. 

5. Instrumen Penilaia..tt : kisi-kisi soal (terlampir). 

so<:ll evaluasi (terlampir). 

L. Pedoman Penilaian Penilaian tes tertulis Setiap jawaban benar 

memiliki skor 

Keterangan : 

NA~ Nilai Akhir 

SP ~ Skor Perolehan 

SM ~ Skor Maksimal 

Nganjuk, .... 2:.1...~ .. ~ .~ .. ~.O.IJ 
Guru kelas 

Rini Mu·i . S.P.d.SD 
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Lampiran 16 

Klsi-kisi Soal Tes Formatif 

Mata Pelajaran Bahasa Indonesia 

Kelas!Semester N II 

Materi Pokok : Menulis Pantun 

Stamlar Kompetensi 8. Mengungkapkan pikiran, perasaan, dan informasi 

No 

I. 

Aspek 

Menulis pantun 

sesuai dengan 

ciri -ciri Pantun 

secara tertulis dalam bentuk karangan, pengumuman 

dan pantun anak. 

Indikator 
No Item 

Jumlah 
Positif Negatif 

- Satu bait pantlm terdiri I 0 I 

dari empat baris 

- Baris pertama dan 

kedua merupakan 

sampiran atau bukan 

maksudyang 

sebenamya. ( kiasan ) 

- Sajak atau bunyi pada 

pantun barus beraturan 

Bersajak a-b-a-b. 

Jumlah I 0 I 

• Pada tes pratindakan menggunakan soal yang sama, hanya pada tes 

pmtindakan belum ada perlakuan pembeiajaran make a match. 
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Lampiran 17 

SOAL TES FORMATIF MENULIS PANTUN 

Kelas 

Mala Pelajaran 

Kelas/Semester 

Waktu 

: Bahasa Indonesia 

:Nil 

: 40 menit 

Nomor Absen : ............ -......................................... . 

Soal! 

Buatlah sebuah Pantun A gam a, tentukan i3i dan amanat pantun terse but! 

Jawab: 

···································································································································· 

·································································· ................... ····· ····································•····· 

lsi Pantun 

Pesan 
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Lampiran 18 

BAHAN AJAR 

Struktur lsi dan Kaidah Kebahasaan Teks Pantun 

Struktur leks pantun 

Dilihat dari segi strukturnya, pantun dibangun alas empat unsur yaitu bait, bsris, 

rima dan isi. Selain unsur tersebut, sebuab pan tun juga mementingkan iranna pada 

saat pengucapan atau penyampaiannya. Pantun terdiri alas empat baris dan 

bersajak akhir a-b-a-b, memiliki sampiran dan isi. Sampiran biasanya berupa 

sketsa alam/suas&na ( menciriksn masyarakat pendulrungnya ) berfungsi sebagai 

pengantar (paling tidak menyiapkan rima I sajak dan iranna dua bsris terakbir) 

untuk mempennudah pemahaman isi pantun. 

Kaidah kehabaaaan leks pantun 

Kaidah kebabasaan dalam teks pantun sering juga disebut dengan unsur bentuk. 

Unsur bentuk adalab unsur yang membangun sebuab pantun secara fioik, yaitu 

korespondensi ( hubungan antar bait, antar larik, dan antar kata ), diksi ( pilihan 

kala), babasa kiasan, imajinasi dan bunyi yang terdiri alas rima dan ritme. Beriknt 

ini karakteristik pantun : 

No Sttuktur Pantun Kaidah Pantun 

I. Bait : pantun disusun dalam bentuk bait Satu bait terdiri alas 4 bsris 

2. Baris : kurnpulan kata yang berjajar Satu baris trdiri alas 8-12 suku kala 

3. Sajak : perulangan bunyi pantun Mengandung sampiran dan isi 

menggunakan sajak a-b-a-b 
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I 
j Jenis-jenis pantun 

Berdasarkan isinya, pantun dapat dikelompokkan menjadi lima jenis diantaranya : 

I) Pantun anak-anak 

Pantun anak-anak berisi tentang dunia anak-anak. Umumnya pantun anak-anak 

digunakan pada saat bermain atau bersendau gurau. Panton anak-anak 

menggambarkan perasaan yang dialarni anak-anak. Berdasarkan isinya pantun 

anak-anak dapat dibedakan menjadi dua yaitu pantun bersuka cita dan pantun 

berduka cita. Pantun bersuka cita bisa menggarnbarkan keceriaan seorang anak 

yang mendapatkan hadiab, mendapat juara kelas, merayakan ulang tahn dan 

sebagainya. Demikian sebaliknya, pantun beduka cita menggarnbarkan seorang 

anak yang sedang mengalami kesediban. 

2) Pantun Remaja 

Pan tun remaja atau dewasa menggambarkan kehidupan orang renuija dan 

dewasa. Tema pantun ini biasanya tentang cinta dan perjuangan hidup. 

3) Pantun orang tua 

Pantun orang tua pada umumnya berhubungan dengan pelbagai nasihat. 

Maklumlab orang tua sudab cnkup lama hidup serta banyak pengalaman yang 

dimilikinya. Suka duka silih berganti dirasakannya. Demikian pula banyak 

ragam penanggunan dalarn peJjalanan hidup yang ditempuhnya. Berdasarkan 

pengalaman-pengalaman inilab tercurah berupa nasihat-nasihat dalam puisi 

yang berhentuk pantun. 
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t 

I 
' i 4) Panton teka-teki 

PantDD jeoaka diguoakan untuk menghibur hati, bersenang-senang, dan akan 

membuat orang lain tertawa. 

Contoh pantunjenaka 

Di sini kosong di sana kosong, 

tak ada batang pobon tembakau. 

Bukannya saya berkata bobong, 

ada kalak memilrul kerbau. 
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1 Lampiran 19 

Nama 

Kelas 

Lembar Kerja Siswa 

. 
······················································· 
. 
······················································· 

Nomor Absen : ...................................................... . 

Soal! 

Buatlah sebuah pantun bertema nasebat, tentukan isi dan amana! pantun tersebut! 

Jawab: 

lsi Panton . . ································-··-········· ......... ············ ................ ·-······················ 

Pesan 
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No 

I. 

2. 

3. 

4. 

5. 

6. 

7. 

8. 

9. 

I 0. 

II. 

12. 

13. 

14. 

15. 

16. 

17. 

18. 

19. 

20. 

Lampiran 20 

Lembar Penilaian Hasil Bela jar ( pos tes) Menu lis Pan tun 
Kelas Eksperimen Pertemuan 1 SDN Gondang 

Aspek Penilaian 
lsi Struktur Kepaduan 

Nama Teks baris 

4 4 4 

GOI 

G02 

G03 

G04 

GOS 

G06 

G07 

G08 

G09 

GIO 

Gil 

Gl2 

G!3 

G!4 

GIS 

Gl6 

Gl7 

G!8 

G!9 

G20 

PENILAIAN : Skor Perolehan 

Skor Maksimal 

Skor Maksimal : 16 

X 100% 

KRITERIA : 

75% - 100% 

50% - 74,99% 

25% - 49,99% 

0% - 24,99% 

= Sangat tinggi 

= Tinggi 
= Sedang 

~ Rendah 
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No 

I. 

2. 

3. 

4. 

5. 

6. 

7. 

8. 

9. 

10. 

II. 

12. 

13. 

14. 

15. 

16. 

17. 

18. 

19. 

20. 

Lembar Penilaian Hasil Belajar ( pos tes ) Menulis Pantun 
Kelas Kontrol Pertemuan 1 SDN Pacekulon 2 

Aspek Penilaian 
Nama lsi Struktur Kepaduan 

Teks baris 

4 4 4 
POOl 

P002 

P003 

P004 

P005 

P006 

P007 

P008 
·-

P009 

POlO 

POll 

POI2 

POI3 

P014 

POI5 

POI6 

P017 

POlS 

POI9 

P020 

PENILAIAN : Skor Pero1ehan 

Skor Maksimal 
Skor Maksimal : 16 

X 100% 

KRITERIA : 

75% - 100% 
50% - 74,99% 

25% - 49,99% 
0% - 24,99% 

= Sangat tinggi 

= Tinggi 
~ Sedang 

= Rendah 
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No 

I. 

2. 

3. 

4. 

5. 

6. 

7. 

8. 

9. 

10. 

II. 

12. 

13. 

14. 

15. 

16. 

17. 

18. 

19. 

20. 

Lembar Penilaian Hasil Bela jar ( pos tes ) Menulis Pan tun 
Kelas Eksperimen Pertemuan 2 SDN Gondang 

Aspek Penilaian 
lsi Struktur Kepaduan 

Nama Teb bar is 

4 4 4 

GOI 

G02 

G03 

G04 

GOS 

G06 

G07 

G08 

G09 

GIO 

Gil 

Gl2 

G13 

G14 

GIS 

G16 

G!7 

G18 

G!9 

G20 

PENILAIAN : Skor Perolehan 

Skor Maksimal 
Skor Maksimal : 16 

X 100% 

KRITERIA : 
75% ~ 100% 
50% ~ 74,99% 

25% - 49,99% 
0% - 24,99% 

= Sangat tinggi 

= Tinggi 
~ Sedang 

~ Rendah 
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No 

I. 

2. 

3. 

4. 

5. 

6. 

7. 

8. 

9. 

10. 

II. 

12. 

13. 

14. 

15. 

16. 

17. 

18. 

19. 

20. 

Lembar Penilaian Hasil Belajar ( pos tes) Menulis Panton 
Kelas Kontrol Pertemuan 2 SDN Pacekulon 2 

Aspek Penilaian 
Nama lsi Struktur Kepaduan 

Teks baris 

4 4 4 
POOl 

P002 

P003 

P004 

P005 

P006 

P007 

P008 

P009 

POlO 

POll 

POI2 

P013 

POI4 

POlS 

POI6 

POI7 

POI8 

POI9 

P020 

PENILAIAN : Skor Perolehan 
Skor Maksimal 

Skor Maksimal : 16 

X 100% 

KRJTERIA : 
75% - 100% 
50% - 74,99% 

25% - 49,99% 
0% - 24,99% 

= Sangat tinggi 
= Tinggi 
~ Sedang 

~ Rendah 
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No 

I. 

2. 

3. 

4. 

5. 

6. 

7. 

8. 

9. 

10. 

II. 

12. 

13. 

14. 

15. 

16. 

17. 

18. 

19. 

20. 

Lembar Penilaian Hasil Belajar ( pos tes ) Menulis Pantun 
Kelas Eksperimen Pertemuan 3 SDN Gondang 

Aspek Penilaian 
lsi Struktur Kepaduan 

Nama Teks baris 

4 4 4 

GO! 

G02 

G03 

G04 

G05 

G06 

G07 

G08 

G09 

GlO 

Gll 

Gl2 

G13 

Gl4 

Gl5 

Gi6 

Gl7 

G18 

Gl9 

G20 

PENILAIAN : Skor Perolehan 

Skor Maksimal 

Skor Maksimal : 16 

X 100% 

KRITERIA : 

75% - 100% 
50% - 74,99% 
25% - 49,99% 
0% - 24,99% 

= Sangat tinggi 

= Tinggi 

~ Sedang 

~ Rendah 
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No 

I. 

2. 

3. 

4. 

5. 

6. 

7. 

8. 

9. 

I 0. 

11. 

12. 

13. 

14. 

15. 

16. 

17. 

18. 

19. 

20. 

Lembar Penilaian Hasil Bela jar ( pos tes ) Menulis Pantun 
Kelas Kontrol Pertemuan 3 SDN Pacekulon 2 

Aspek Penilaian 
Nama lsi Struktur Kepaduan 

Teks baris 

4 4 4 

POOl 

P002 

P003 

P004 

P005 

P006 

P007 

P008 

P009 

POlO 

POll 

P012 
. 

POI3 

P014 

POlS 

P016 

P017 

P018 

P019 

P020 

PENILAIAN : Skor Perolehan 

Skor Maksimal 
X 100% 

Skor Maksimal 16 

KRITERIA : 
75% - 100% 

50% - 74,99% 

25% - 49,99% 

0% - 24,99% 

= Sangat tinggi 

= Tinggi 

~ Sedang 

~ Rendah 
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No 

I. 
2. 

3. 

4. 

5. 

6. 

7. 

8. 

9. 

I 0. 

II. 

12. 

13. 

14. 

15. 

16. 

17. 

18. 

19. 

20. 

Lampiran 21 

Lembar Penilaian Hasil Belajar (pre tes ) Menu lis Pan tun 

Kelas Eksperimen SDN Gondang 

Aspek Penilaian 
lsi Struktur Kepaduan 

Nama Teh baris 

4 4 4 
GO! 

G02 

G03 

G04 

G05 

G06 

G07 

G08 

G09 

GIO 

G II 

Gl2 

Gl3 

G14 

GIS 

G16 

G17 

GIS 

G19 

G20 

PENILAIAN : Skor Perolehan 

Skor Maksimal 

Skor Maksimal : 16 

X 100% 

KRITERIA : 

75% - 100% 

50% - 74,99% 

25% - 49,99% 
0% - 24,99% 

~ Sangat tinggi 

= Tinggi 
~ Sedang 

~ Rendah 
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No 

I. 

2. 

3. 

4. 

5. 

6. 

7. 

8. 

9. 

10. 

II. 

12. 

13. 

14. 

15. 

16. 

17. 

18. 

19. 

20. 

Lembar Penilaian Hasil Belajar ( pre tes) Menulis Pantun 
Kelas Kontrol SDN Pacekulon 2 

Aspek Penilaian 
Nama lsi Struktur Kepaduan 

Teks baris 

4 4 4 
POOl 

P002 

P003 

P004 

P005 

P006 

P007 

P008 

P009 

POlO 

POll 

P012 

P013 

P014 

POlS 

P016 

P017 

P018 

P019 

P020 

PENILAIAN : Skor Pero!ehan X I 00% 
Skor Maksimal 

Skor Maksimal : 16 

KRITERIA : 
75% - 100% 
50% - 74,99% 
25% - 49,99% 
0% - 24,99% 

= Sangat tinggi 

= Tinggi 

~ Sedang 
~ Rendah 
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Lampiran 22 

No 

I. 

2. 

3. 

4. 

5. 

6. 

7. 

8. 

9. 

I 0. 

II. 

12. 

13. 

14. 

15. 

16. 

17. 

18. 

19. 

20. 

Basil Obsenrasi Pembelajaran Menulis Pan tun 
Kelas Eksperimen Pertemuan 1 SON Gondang 

Nama 
Aspek ang diamati 

I 2 3 4 5 
GOI 

G02 

G03 

G04 

GOS 

G06 

G07 

G08 

G09 

GIO 

Gil 

Gl2 

Gl3 

Gl4 

GIS 

Gl6 

Gl7 

Gl8 

Gl9 

G20 

Jumlah rata-rata persentase 

PENILAIAN : Skor Perolehan X 100% 
Skor Maksimal 

Skor Maksimal IS 

KRITERIA : 

75% - 100% = Sangat tinggi 

50% - 74,99% ~ Tinggi 

25% - 49,99% ~ Sedang 

0% - 24,99% ~ Rendah 
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Hasil Observasi Pembelajaran Menulis Pantun 
Kelas Eksperimen Pertemuan 2 SDN Gondang 

No Nama 
Aspek 

I 2 
I. GO! 

2. G02 

3. G03 

4. G04 

5. G05 

6. G06 

7. G07 

8. G08 

9. G09 

10. GIO 

II. G II 

12. Gl2 

13. Gl3 

14. Gl4 

15. Gl5 
.... 

16. Gl6 

17. Gl7 

18. GIS 

19. Gl9 

20. G20 

Jumlah rata-rata persentase 

PENILAIAN : Skor Pero!ehan 
Skor Maksimal 

Skor Maksima1 : 15 

X 100% 

KRJTERIA : 
75% - 100% 
50% - 74,99% 
25% - 49,99% 
0% - 24,99% 

= Sangat tinggi 

= Tinggi 
~ Sedang 

= Rendah 

190 
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Hasil Observasi Pembelajaran Menulis Pan tun 
Kelas Eksperimen Pertemuan 3 SDN Gondang 

No Nama 
Aspek yang diamati 

I 2 3 4 
I. GO! 

2. G02 

3. G03 

4. G04 

5. GOS 

6. G06 

7. G07 

8. G08 

9. G09 

10. G!O 

II. G II 

12. Gl2 

13. Gl3 

14. G!4 

15. GIS 

16. Gl6 

17. Gl7 

18. Gl8 

19. 0!9 

20. 020 

Jumlah rata-rata persentase 

PENILAIAN : Skor Perolehan X I 00% 

Skor Maksimal 
Skor Maksimal : 15 

KRITERIA : 

75% - 100% 

50% - 74,99% 
25% - 49,99% 

0% - 24,99% 

= Sangat tinggi 

= Tinggi 
~ Sedang 

~ Rendah 
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Lampiran 23 

No 

1. 

2. 

3. 

4. 

5. 

6. 

7. 

8. 

9. 

10. 

11. 

12. 

13. 

14. 

15. 

16. 

17. 

18. 

19. 

20. 

REKAP HASIL OBSERV ASI PEMBELAJARAN MAKE A MATCH 
KELAS EKSPERIMEN SDN GONDANG 

Nama 
Kelas Eksperimen 

Rata-rata Pl P2 P3 
GO! 76 79 79 78 

G02 80 84 80 81 

G03 78 84 88 83 

G04 84 88 90 87 

GOS 80 84 92 85 

G06 85 88 92 88 

G07 89 89 90 89 

G08 88 89 90 89 

G09 76 89 89 85 

GlO 90 90 92 91 

Gll 89 90 90 90 

G12 74 88 92 85 

G13 88 89 92 90 

G14 83 88 90 87 

G15 89 89 92 90 

G16 88 90 92 90 

G17 84 88 88 87 

G18 78 85 89 84 

G19 80 85 92 86 

G20 83 85 92 87 
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Lampiran 24 

REKAP NILAI PRE TES 
KELAS KONTROL DAN KELAS EKSPERIMEN 

No Nama 
Kelas Kontrol 

Rt2 No Nama 
Kls Eksperimen 

PI P2 P3 PI P2 P3 
Rt2 

I. POOl I. GO! 

2. P002 2. G02 

3. P003 3. G03 

4. P004 4. G04 

5. P005 5. G05 

6. P006 6. G06 

7. P007 7. G07 

8. P008 8. G08 

9. P009 9. G09 

!0. POlO 10. GIO 

II. POI! II. Gil 

12. P012 12. GI2 

!3. P013 13. GI3 

!4. POI4 14. Gl4 

15. P015 15. GIS 

!6. POI6 16. Gl6 

17. P017 17. Gl7 

18. POlS 18. GIS 

!9. P019 19. Gl9 

20. P020 20. G20 
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Lampiran 25 

REKAP NILAI POST TES 
KELAS KONTROL DAN KELAS EKSPERIMEN 

No Nama 
Kelas Kontrol 

Rt2 No Nama 
Kls Eksperimen 

Rt2 
PI P2 P3 PI P2 P3 

I. POOl I. GOI 

2. P002 2. G02 

3. P003 3. G03 

4. P004 4. G04 

s. POOS s. GOS 

6. P006 6. G06 

7. P007 7. G07 

8. P008 8. G08 

9. P009 9. G09 

I 0. POlO 10. GIO 

II. POll II. Gil 

12. P012 12. Gl2 

13. POI3 13. Gl3 

14. P014 14. Gl4 

IS. POlS IS. GIS 

16. P016 16. Gl6 

17. POI7 17. Gl7 

18. POI8 18. Gl8 

19. POI9 19. Gl9 

20. P020 20. G20 
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Lampiran 26 

Kisi-Kisi Angket Kreativitas 

No Variabel Dimensi lndikntor Soal 
Menghasilkan gagasan, 
jawaban atau Menu! is pantun dengan cepat I 
pertanyaan yang 
bervariasi 

I Fleksibilitas 
Dapat melihat suatu Mempunyai tanggapan yang 
masalab dari sudut berbeda dengan yang diungkapkan 2 
pandang yang berbeda ternan 

Mencari banyak Menyclesaikan sendiri tugas-tug"" 
altematif atau arab j'ang menulis pantun 3 
berbedd 

Mampu melabirkan Memiliki cara bertikir yang lain 4 

I ungkapan yang baru 
Berusaha menemukan penyelesaian dan unik 

2 Originalitas yang baru setelah membaea atau , 
mendenRar R•~asan-Ragasan 

Mcmpunyai kemauan Memsa bosan mengerjakan tugas 
kerasuntuk latihan, waiaupun tugas itu 6 
menyelesaikan tugas berulang-ulang diberikan 

Berusaha menyelesaikan tugas- 7 
tugas dengan basil yang baik 
Menanggapi pertanyaan gum 8 
maupun pertanyaan ternan 

Mena.~ggapi pertanyaan Mengeriakan tuRas latihan 9 
Mengerjakan semua tugas dengan secara antusias, aktif 

3 Elaborasi dan bersemangat daiarn sebaik-baiknya walaupun tugas 10 

menyelesaikan tugas kelomook 
Banyak mengerjakan soai hila ada II 
tugas kelompok 
Menyirnpan masalah daiam 12 
mengerjakan tugas 
Tidak menunda-nunda waktu untuk l3 

Berani menerima dan menyelesaikan PR 
melaksanakan semua Mengerjakan tugas tersulit 
tugas meskipun ada kemungkinan 14 

basilnya salab 
Berupaya menyelesaikan tugas 
sebelum bertanva nada ternan 15 

Senang mencari earn Memikirkan dan menooba cara-
atau metode yang cara baru yang praktis untuk 16 

I 
praktis daiam bel,Yar menyelesaikan tugas 
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Kritis dalam memeriksa Mengecek kembali basil pekeljaan 17 
basil pekeijaan 

Jika ada penjelasan dari guru yang 
Agresif bertanya lrurang jelas, say a langsung 18 

menanyakannya 

Mengungkapkan Berani mengeluarkan pendapat 
banyak gagasan, dalam menyelesaikan pertanyaan 19 

4 Antusias jawaban, penyelesaian dari guru 
masalah atau 
pertanyaan 

Mandiri dalam belajar Mampu mengeljakan tugas tanpa 20 
dibimbing oleh guru 
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Lampiran27 

FORMATANGKETKREATnnTAS 

lnformasi Tentang Kreativitas Menulis Panton 

A. Identitas responden 
Nama 
Hari/tanggaJ 

B. Petunjuk : 

. .......................................... 

. ·········································· 

I. Skala atau angket ini berisikan pertanyaan tentang apa yang kalian rasakan 
atau lakukan dalam proses belajar menulis panl>.m 

2. Tiap item etau pertanyaan tcrsedia lima pilihan jawaban 
SS Sangat Sering ~ 5 

S Sering ~ 4 
KK Kadang-Kadaug ~ 3 
J Jarang ~ 2 
TP Tidak Pernah ~ I 

3. Pilihlab salab satu dati lima pilihan tersebut yang sesua.i dengan 
pengalaman kalian da1am belajar menulis pantun untuk masing-masing 
item 

4. Kejujuran kalian dalam menjawab angket hli mempur.yai arti yang tak 
terhingga nilainya 

5. Berilab tanda "V" untuk setiap jawabau yang anda kemukakan. 

No Pemyataan ss s KK J 
I Bila saya diberi tugas menulis pantun saya 

dapat langsung membuat pantun dengan cepat 
2 Dalam membabas atau meudiskusikan suatu 

masalab, saya selalu mempuoyai tanggapan 
yang berbeda dengan yang diuogkapkan 
temansava 

3 Saya berusaba menyelosaikan sendiri tugas-
tugas menulis pantun 

4 Saya menliliki earn berfikir yang lain dati 
pada yang lain 

5 Saya berusaba menemukan peuyelesaian yang 
baru setelah mcmbaca atau mendengar 

, gagasau-

6 Saya tidak merasa bosan menge!jakan tugas 
latihan, walaupun tugas itu berulang-ulang 
diber.kan -

7 Saya berusaba menyelesaikan tugas-tugas 
dengan basiiy_ang baik 
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8 Saya menanggapi pertanyaan guru maupun 
pertanyaan ternan 

9 Sara men~eriakan tuW~S latihan 
10 Saya mengeJjakan semua tugas dengan 

sebaik-baikn_ya walaupun_lllg_as kelomJ!Ok 
II Saya banyak mengerjakan soal bila ada tugas 

kelompok 
12 Saya menyimpan masalah dalam mengeJjakan 

tu~ 

13 Saya tidak menunda-nunda waktu untuk 
menyelesaikan PR 

14 Saya mengerjakan tugas tersulit meskipun ada 
kemun 

. 
hasilnya salah 

15 Saya berupaya menyelesaikari tugas sebelum 
bertanya Pada ternan 

16 Saya memikirkan dan mencoba cara--cara 
bam J'llllgjlraktis untuk menyelesaikan tug_as 

17 Saya mengecek kembali basil . 
aan 

18 Jika ada penjelasan dari guru yang kwang 
jelas, saya langsung menanyakannya 

19 Saya berani mengeluarkan pendapat dalam 
men}'C'Iesaikan oertanyaan dari I!;Uru 

20 Saya mampu mengerjakan tugas tanpa 
dibimbin~ oleh ~ 
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Lampiran 28 

Jadwal Penelitian 

Kegiatan Juli Agl1stus September Oktober November 

I 2 3 4 I 2 3 4 I 2 3 4 I 2 3 4 I 2 3 4 

Pengajuan judul " resis 

Meoyusun -1 " " proposal tcsis 

RevW Proposal I" " Menyusun " -...... 
Pengajuan " proposal 

Revisi Proposal " aldili 

Pelabmaan " " " penelitian 

Koosultasi BAB " IV 

Mcmbahas semua " Hasil Penelitian 

Revisi Hasil " " Bimbingan 

Konsultasi BAB V " UjiaD Tesis I" 
Revisi Hasil Ujian " Peogumpulan " 
Lapor.m 
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Lampiran 29 

No 

I. 

2. 

3. 

4. 

5. 

6. 

7. 

8. 

9. 

10. 

II. 

12. 

13. 

14. 

15. 

16. 

17. 

18. 

19. 

20. 

REKAP SKOR ANGKET KREA TIVIT AS 

SDNGONDANG 

Nama Skor Perolehan 

GO! 93 

G02 88 

G03 87 

G04 94 

GOS 82 

G06 88 

G07 94 

G08 94 

G09 93 

GIO 100 

Gil 88 

Gl2 94 

Gl3 93 

Gl4 88 

GIS 88 

Gl6 83 

Gl7 93 

Gl8 81 

Gl9 87 

G20 88 

PENILAIAN : Skor Perolehan 
Skor Maksimal 

X 100% 

KRITERIA : 
75% ~ 100% 

50% . 74,99% 

25% - 49,99% 
0% - 24,99% 

= Sangat tinggi 
= Tinggi 
~ Sedang 
~ Rendah 

Skor Maksimal I 00 

200 

Nilai Ket 

93 

88 

87 

94 

82 

88 

94 

94 

93 

100 

88 

94 

93 

88 

88 

83 

93 

81 

87 

88 
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REKAP SKOR ANGKET KREA TIVIT AS 

SDN PACEKULON 2 

No Nama 

I. POOl 

2. P002 

3. P003 

4. P004 

5. P005 

6. P006 

7. P007 

8. P008 

9. P009 

10. POlO 

II. POll 

12. POI2 

13. POI3 

14. POI4 

15. POI5 

16. POI6 

17. P017 

18. POI8 

19. POI9 

20. P020 

PENILAIAN : Skor Perolehan 
Skor Maksimal 

Skor Maksimal : I 00 

X 100% 

KRITERIA : 
75% - 100% 
50% - 74,99% 
25% - 49,99% 

0% - 24,99% 

= Sangat tinggi 
= Tinggi 
~ Sedang 
~ Rendah 
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Skor Perolehan 

88 

83 

83 

75 

82 

81 

93 

88 

75 

74 

76 

83 

74 

74 

88 

81 

75 

75 

76 

74 

Nilai Ket 

88 

83 

83 

75 

82 

81 

93 

88 

75 

74 

76 

83 

74 

74 

88 

81 

75 

75 

76 

74 
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Lampiran 30 

HASIL BELAJAR KELAS KONTROL DAN KELAS EKSPERIMEN 

No SkorKelasA Kenaikan No SkorKelasB Kenaikan 

Absen Pretes Posies (%) Absea Pretes Posies (%) 

!. 78 fO 2,6 I. 77 88 14,3 

2. 78 78 0 2. 80 91 13,8 

3. 75 77 2,7 3. 77 85 10,4 

4. 71 80 3,9 4. 1& && 12,& 

5. 80 &0 0 5. 80 91 13,8 

6. 76 77 1,3 6. 83 94 13,3 

7. 75 77 2,7 7. 77 91 18,2 

8. 83 83 0 8. 80 94 17,5 

9. 80 83 3,8 9. 78 94 20,5 

10. 75 77 2,6 10. 75 88 17,3 

II. 76 77 1,3 II. 77 91 18,2 

12. 76 78 2,6 12. 78 100 28,2 

13. 77 77 0 13. 80 100 25 

14. 80 85 6,3 14. 80 94 175--, 

IS. 83 8S 2,4 IS. 78 91 16,7 

16. 80 83 3,8 16. 78 94 20.5 

17. 77 80 3,9 17. 77 88 14,3 

18. 75 80 6,7 18. 75 91 21,3 

19. 77 78 1,3 19. 80 94 17,S 

20. 77 77 0 20. 78 94 20,5 

Keterangan : Kelas A ~ Kelas Kontrol 

Ke1as B ~ Kelas Eksperimen 

202 

43602.pdf

Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



I 
t 

Lampiran 31 

PEDOMAN WAWANCARADENGANSISWA 

No Asrek Pertanyaan 

!. Proses pembelajaran lla@aimana proses pembelajarnn menulis teks 

pantun yang selama ini kalian lakukan? 

2. Kendala Apakah kalian sering mengalami kesulitan 

dalam menulis leks pantun? 

Apakah model pembelajaran mencari 

pasangan yang Ielah kalian lakukan dapal 

mempermudah untuk memunculkan ide 

dalam menuJis pantun? 

3. Model pembelajaran Apakah kalian pemah mendapatkan proses 

pembelajaran menulis pantun dcngan model 

pembelejaran mencari pasangan dari guru 

kaJian? 

Bagaimana pcndapal kalian terhadap 

pembelajaran menulis pantun dengan model 

mencari pasa.YJ.gan? 

4. Kelertarikan Apakah kalian menynkai pantun? 

5. Saran Apa saran kalian lentang pembelajaran 

menulis pantun dengan model pembelajaran 

mencari pasangan? 
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Lampiran 32 

PEDOMAN WAWANCARADENGANGURU 

No Aspek Pertanyaan 

l. Proses pembelajaran Bagaimana :~noses pembelaJaran menulis teks 

pantun yang ibu lakukan selama ini? 

2. Kendala Apa saja kesulitan yang dialami siswa pada 

saat proses pembelajaran menulis pantun? 

Adakah keoulitan yang ibu temukan dalam 

menulis pantun dengan model pernbelajaran 

mencari pas&ngan? 

3. Respon siswa Bagaimana tanggapan siswa ketihi diberikan 

materi menulis pantun? 

3. Model pembelajaran Apakab sebelumnya ibu pemah mengguaakan 

I 
model pembelajaran yang serupa atau model 

pembelajaran lainnya? 

Bagabnana pendapat ibu terbadap 

pembelajaran menulis pantun dengan model 

mencari pasangan? 

4. Saran Bagabnana pendapat ibu terbadap penelitian 

• "? uu. 
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Lampiran 33 

FORMAT WAWANCARA SISWA 

Nama 

Kelas/No.absen 

Sekolab 

Hari/tanggal 

I. Bagaimana proses pembelajaran menulis teks pantun yang selama ini kalian 

lakokan? 

2. Apakab kalian sering mengalami kesulitan dalam menulis teks pantun? 

3. Apakah model pembelajaran mencari pasangan yang telab kalian lakuksn dapat 

mempermudah untu.k. memunculkan ide dalam menulis pantun? 

4. Apakah kaliao pemab mendapatkan proses pembelajaran menulis pantun dengan 

model pembelejaran meneari pasangan dari guru kalian? 

5. Bagaimana pendapat kalian terbadap pembelajaran menulis pantun dengan 

model mencari pasangan? 

6. Apakab kalian menyukai pan tun? 

7. Apa saran kalian tentang pembelajaran menulis pantun dengan model 

pembelajaran mencari pasangan? 
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Lampiran 34 

FORMAT WAWANCARAGURU 

I. Bagaimana proses pembelajaran menulis teks pantun yang ibu lakukan selama 

. "? llli. 

2. Apa saja kesulitan yang diala.m.j siswa pada saat proses pembelajaran menulis 

pantun? 

3. Adakab kesulitan yang ibu temuksn dalam menu! is pantun dengan model 

pembelajaran mencari pasangan? 

4. Bagaimana tanggapan siswa ketika diberikan materi menujis pantun? 

5. Apakab sebelumnya ibu pernah mengguoakan model pembelajaran yang serupa 

atau model pembelajaran lairmya? 

6. flagairnana pendapat ibu terbadap pembelajaran menulis pantun deogan model 

mencari pasangan? 

7. Bagairnana pendapat ibu terbadap penelitian ini? 
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I 

1 
! 

Nama Siswa : . .\\'0.0.I!....f.\ 
No. Absen :.] ••..••• - .....• 

• IV KeJas ...................... 

1. lluadah sarujenis teb J11111UD secara maodJri ll«cclaalran Slmklur isi dan ciri 
keblhasaannya ....... boik dan booar dan -Jbn!abjeaisnyal 

S...plm 

N~ ~t-. """-"-' ~"' ~'" 

t""'"' """""'\o." "'~ -~ 

l!i 

~.X.. G."" ~ 0.."""-"' ""'"' 

.. v:>-""'-"\o. <:.~ ~ "'"'~ 

. 

··-
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N S. . A~ila f. ama JSWa ·········i ......... .. 
No. Absen : .. ~t. .............. . 
Kebs 1

., 
• • ······················ 

I. BUIIIIIh Situ jenis lob J8llun ....... nwvljri bctdasorl<ab slruklur isi dan ciri 
kebobosaarmya denpl hoilr. dan bam dan taJtpbnJab jeaisnyal 

P...-6> &..~: 

s. ..... ~v \a.\..a \:.u:-me 
:l.lon ._. J..lan \-u -s ....,a-b-a~b 

\::""J-, ~. .... • ...b..\.. w'-, -+!:I 

!!! 
Ado\.~· l:.al \...loA.. -+3 

~1" _......,.~ 
-<>\C' 
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Nama Siswa :.:f0..b!!'!i ... M · 
No. Absen : ... ~ ............... . 
Kelas • \V ...................... 

I. lluallob-jalis 1d!s ....... -mudiri ........... SlnJllur isi .... ciri td>oWannya 
deapallli<dlm ......... -lahjcoiooyal 
Cooloh: 

S.•Qin• 

~-di......,_ 

Diciga tllbk berl>illlik-l>iDtilt 

lol 

Tabohak-llobak.....,kJatawa 

Molillll kakek bergo)8lg ilik 

Stmpidl 

&i 
"Jt\eo. 1:-qnov 

,.,Jir,.n 
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III:L\UIIIIONL J"DDDA..A&\H MfBA IU7'CII (IIIDICAaiPAS.UIGAJif} 

- , A!t4ALire1\y~~~ "E . !J 

........ 0.3 
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