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ABSTRACT

THE INFLUENCE OF LEARNING MODEL MAKE A MATCH TO CREATIVITY AND
LEARNING RESULTS WRITING STUDENT CHILDREN
CLASS IV BASIC SCHOOL

Yoessana

Graduate Programme Primary School
Indonesia Open University

In the Indonesian language one of the writing skills that must be mastered by
students is to write pantun. Based on interviews with teachers, students’ interest is low on
pantun writing, many of them compiain and do not want the task. In addition, the teaching
approach applied by teachers is still conventional. Teaching activities are dominated by
teacher lectures, so students are less active in the classroom. The leaning of more writing
skills is presented in the form of theories.The purpose of this study to determine the effect of
learning with a make a match approach to student learning creativity and student leamning
outcomes in writing pantun in elementary school. This study uses quasi experimental method
with quantitative approach. The type nof quasi-experimenial methed used by the researcher is
Nonequivalent Control Group Design. The design of this study used two groups, one group as
the experimental class group and one group as the control group. In the experimental class
were given treatment using the model of learning make a match model, and in the control
¢lass using conventional learning In this study, all the class IV population is used, biit as a
sample used as many as 2 classes coming from two schools namely from SDN Gondang and
SDN Pacekulon 2. Instruments used include: (1) test, and (2) non test. The test used is pretest
and post test. This non-test assessment activity by observation, questionnaire and interview is
limited. Data analysis technique used is product moment correlation analysis technique and
double linear regress. This analytical technique is assisted by using the SPSS R.21 Statistics
Program. The results showed that: 1) there is a positive and significant relationship between
learning model make a match with student learning creativity with correlation coefficient of
1.663. So it can be concluded that the learning of writing pantun with make a match model
can improve the creativity of students writing the maximal pantun by contributing effectively
to the creativity of learning that is equal to 6.16%. 2) there is a positive and significant
relationship between learning make a match model with the result of learning to write pantun
with correlation coefficient of 0.916. make a match model learning contributes effectively to
learning outcomes of 6.70%. So from the results of the analysis can be concluded that there is
a positive influerice between leaming make a match model with the results of learing to
write pantun ¢lementary school students.

Keywords: Leamning Model Make a Match, Creativity, Learning Outcomes
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ABSTRAK

PENGARUH PEMBELAJARAN MODEL MAKE A MATCH TERHADAP
KREATIVITAS DAN HASIL BELAJAR MENULIS PANTUN SISWA
KELAS IV SEKOLAH DASAR

Yoessana

Yoessanal 978(@gmail.com

Program Pasca Sarjana
Universitas Terbuka

Dalam mata pelajaran Bahasa Indonesia salah satu keterampilan menulis yang harus
dikuasai siswa adalah menulis pantun. Berdasarkan hasil wawancara dengan guru, minat
siswa rendah terhadap kegiatan menulis pantun, banyak di antara mereka yang mengeluh dan
tidak menginginkan tugas tersebut. Selain itu, pendekatan pembelajaran yang diterapkan guru
didominasi oleh ¢eramah giiry, sehingga siswa kurang aktif di dalam kelas. Pembelajaran
keterampilan menulis lebih banyak disajikan dalam bentuk teori-teori. Tujuan penelitian ini
untuk mengetahui pengaruh pembelajaran dengan model make a match terhadap kreativitas
belajar siswa dan hasil belajar siswa dalam menulis pantun di sekolah dasar. Penelitian ini
mengpgunakan metode quasi eksperimcn dengan pendekatan kuantitatif. Jenis metode quasi
eksperimen yang digunakan peneliti adalah Nonequivalent Control Group Design. Desain
penelitian ini menggunakan dua kelompok, satu kelompok sebagai kelompok kelas
eksperimen dan satu kelompok sebagai kelompok kontrol. Pada kelas eksperimen diberikan
perlakuan menggunakan pembelajaran model make a match, dan pada kelas kontrol
menggunakan pembelajaran sehari-hari. Pada penelitian ini, semua populasi kelas IV
digunakan, namun sebagai sampel digunakan sebanyak 2 kelas yang berasal dari dua sekolah
yaitu dari SDN Gondang dan SDIN Pacekulon 2. Instrumen yang digunakan meliputi: (1) tes,
dan (2) non tes. Tes yang digunakan adalah pretest dan post test. Kegiatan penilaian non tes
ini dengan cara observasi, angket dan wawancara terbatas. Teknik analisis data yang
dipergunakan adualab teknik analisis korelasi Product Moment dan Regress Linier Ganda.
Teknik analisis ini dibantu dengan menggunakan Program Statistik SPSS R 2/. Hasil
penelitian menunjukkan bahwa: 1) ada hubungan yang positif dan signifikan antara
pembelajaran model make a match dengan kreativitas belajar siswa dengan koefisien korelasi
sebesar 1,663. Sehingga dapat disimpulkan bahwa pembelajaran menulis pantun dengan
model make a match dapat meningkatkan kreativitas siswa menulis pantun secara maksimal
dengan memberikan sumbangan efektif terhadap kreativitas belajar yaitu sebesar 6,16%. 2)
ada hubungan yang positif dan signifikan antara pembelajaran model make a match dengan
hasil belajar menulis pantun dengan koefisien korelasi sebesar 0,916. pembelajaran model
make a match memberikan sumbangan efektif terhadap hasil belajar yaitu sebesar 6,70%.
Sehingga dari hasil analisis terscbut dapat disimpulkan bahwa ada pengaruh positif antara
pembelajaran model make a match dengan hasil belajar menulis pantun siswa Sekolah Dasar.

Kata Kunei : Pembelajaran Model Make a Match, Kreativitas, Hasil Belajar
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BABIV
HASIL DAN PEMBAHASAN

A. Deskripsi Obyek Penelitian

1. Profil Kelembagaan

Penelitian ini dilaksanakan di dua kelas atau kelompok yaitu kelompok
eksperimen dan kelompok kontrol. Sekolah yang dijadikan penelitian adalah SDN
Gondang sebagai kelas eksperimen. Sedangkan SDN Pacekulon 2 sebagai kelas
kontrol. SDN Gondang dengan SDN Pacekulon 2 letaknya berdekatan hanya 0,5
km ke arah utara dari SDN Gondang. Jarak SDN Gondang dan SDN Pacekulon 2
sangat dekat schingga peneliti mudah melakukan penelitian. Selain tempatnya
yang berdekatan, kedua SD tersebut berada dalam satu gugus dan mempunyai

KKM yang hampir sama. Adapun profil dua lembaga tersebut adalah:

1.1. SDN Gondang

SDN Gondang berdiri pada tahun 1961, dan merupakan satu-satunya
sekolah yang berada di desa Gondang Kecamatan Pace. Bangunan Gedung di
SDN Gondang mempunyai luas tanah 2.358 m? dan memiliki 6 ruang kelas, 1
ruang kantor, 1 ruang perpustakaan, 8 ruang kamar mandi dan ! tempat parkir
sepeda. Dalam menjalankan fungsinya, SDN Gondang memiliki visi
“Berprestasi, berketerampilan, berbudi pekerti, berlandaskan iman dan taqwa”. |
Sedangkan misi sekolah adalah:
a. Meningkatkan prestasi seluruh warga sekolah
b. Melaksanakan pembelajaran secara efektif agar berkembang secara optimal

dan mandiri,

83
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c. Menghendaki siswa sopan dan santun dalam kehidupan schari-hari.
d. Melaksanakan ajaran agama yan dianut dalam kehidupan schari-hari.
Sekolah ini memiliki jumlah siswa sebanyak 197 siswa dengan tenaga pendidik

sebanyak 10 orang.

1.2. SDN Pacekulon 2
SDN Pacekulon 2 mempunyai Luas tanah keseluruhan 848 m2 Bangunan
yang ada di SDN Pacekulon 2 yaitu ruang kelas ada 6 ruang, 1 ruang kantor, 2
kamar mandi/wc. Dalam menjalankan fungsinya, SDN Pacekulon 2 memiliki visi
“Unggul,Berprestasi, Berbudi Luhur, Trampil Berdasarkan Iman dan Tagwa”. Untuk
mewujudkan visi sekolah tersebut memiliki misi :
1. Menumbuhkan minat belajar
2. Melaksanakan pembelajaran dan bimbingan
3. Menumbuhkan pemahaman dan penghayatan tentang adat istiadat serta sopan
santun sebagai budaya bangsa
4. Menumbuhkan dan menerapkan pembelajaran penghayatan dalam bidang agama
5..Menumbuhkan dan menerapkan pembelajaran 3M dalam kehidupan sehari-hari,
baik di sekolah, di rumah dan di masyarakat
6. Melaksanakan manajemen yang baik dan benar
7. Menciptakan situasi sekolah yang kondusif
SDN Pacekulon 2 memiliki jumlah siswa sebanyak 102 siswa dengan
tenaga pendidik sebanyak 12 orang.Kedua keclas memiliki perbandingan yang sama
antara siswa yang pandai, sedang dan kurang pandai sehingga homogenitasnya

terjaga. Kedua kelas tersebut terbagi menjadi kelas kontrof dan kelas eksperimen.
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Tabel 4.1
Sampel Penelitian
SDN Gondang SDN Pacekulon 2
Kelas Eksperimen (20 siswa) Kelas Kontrol (20 siswa)
Peringkat rendah Peringkat rendah
10% = 2 siswa 13% = 3 siswa
Peringkat sedang Peringkat sedang
60% = 12 siswa 57% =11 siswa
Peringkat atas Peringkat atas
30% = 6 siswa 30% = 6 siswa

2. Jadwal Kegiatan Penclitian

Penelitian di kelompok ekperimen yaitu kelas IV SDN Gondang

menggunakan pembelajaran model make @ match dilaksanakan 3 kali pertemuan

yaitu dengan alokasi waktu 2 x 35 menit (70 menit). Kelompok kontrol yaitu kelas

[V SDN Pacekulon 2 menggunakan pembelajaran model konvensional

dilaksanakan 3 kali pertemuan yaitu dengan alokasi waktu 2 x 35 menit (70

menit). Dalam 3 kali pertemuan dengan rincian pertemuan pertama sampai

pertemuan ketiga diadakan pretest dan postest. Berikut rincian jadwal penelitian

kelompok eksperimen dengan kelompok kontrol:

Tabel 4.2
Jadwal Penelitian
Hari / Tanggal Waktu Lokasi Jenis kegiatan

Senin, 21 Agustus 2017 | 07.00 - 08.10 Kelas kontrol Pre tes dan Pos tes
SDN Pacekulon 2 | KBM Pert.1

Senin, 21 Agustus 2017 | 08.10 —09.20 | Kelas eksperimen | Pre tes dan pos tes
SDN Gondang | KBM Pert.1

Rabu, 23 Agustus 2017 07.00 - 08.10 Kelas kontrol Pre tes dan pos tes
SDN Paceckulon 2 | KBM Pert.2

Rabu, 23 Agustus 2017 | 08.10 -09.20 | Kelas eksperimen | Pre tes dan Pos tes
SDN Gondang | KBM Pert.2

Kamis, 31 Agustus 2017 | 07.00-08.10 Kelas kontrol Pre tes dan Pos tes
SDN Pacekulon 2 | KBM Pert.3

Kamis, 31 Agustus 2017 | 08.10-09.20 | Kelas eksperimen | Pre tes dan Pos tes
SDN Gondang | KBM Pert.3
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B. Hasil Penelitian
1. Uji Coba Instrumen

Setiap penelitian memerlukan instrumen-instrumen penelitian yang akan
digunakan scbagai alat penghimpun data. Sebelum instrumen layak untuk
dijadikan instrumen penelitian harus dilakukan uji prasyarat instrumen. Uji
prasyarat instrumen dalam penelitian ini meliputi uji validitas dan reliabilitas yang
dilakukan pada tes keterampilan menulis pantun, kemampuan awal siswa dan
kreativitas siswa menulis pantun. Uji coba instrumen dilakukan pada siswa kelas
IV sebanyak 20 siswa yang diambil secara acak dari dua kelompok penelitian dan

berasal dari sekolah yang berbeda.

a. Yaliditas Instrumen
(1) Imstrumen Angket Observasi
Uji validitas digunakan untuk mengukur kevalidan instrumen sehingga

dapat mengungkap data dari variabel yang diteliti. Pengujian validitas tiap butir
digunakan analisis item yaitu mengkorelasikan skor tiap butir dengan skor total
yang penyelesaiannya menggunakan program c¢xcel dan SPSS Ver 21. Uji
validitas dengan membandingkan antara mitung dan msbel dengan menggunakan
rumus koefisien korelasi product moment menurut Pearson dengan kriteria :

a. Jika miung > rabet dinyatakan valid

b. Jika minmg < rubel dinyatakan tidak valid

Pengujian validitas penelitian ini dilakukan terhadap 20 responden.
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Tabel 4.3
Hasil Uji Validitas Instrumen Angket Kreativitas

No Iy tiscung t bl (95%,18) Ket

1. 0,504 2,473 1,734 valid
2. 0,538 2,707 valid
3. 0,600 3,183 valid
4, 0,479 2,315 valid
5. 0,600 3,183 valid
6. 0,633 3,470 valid
7. 0,715 4338 valid
8. 0,422 1,976 valid
9. 0,687 4,015 valid
10. 0,656 3,687 valid
11. 0,504 2,473 valid
12. 0,538 2,707 valid
13. 0,600 3,183 valid
14. 0,479 2,315 valid
15. 0,600 3,183 valid
16. 0,386 1,776 valid
17. 0,627 3417 valid
18. 0,516 2,559 valid
19. 0,687 4,015 valid
20. 0,656 3,687 valid

Pada tabel diatas diketahui bahwa 20 butir instrumen angket kreativitas siswa

dalam menulis pantun dinyatakan valid, karena minng lebih besar dari rusbe,

sehingga dapat digunakan untuk penelitian. Demikian juga dengan hasil

pengolahan data melalui program SPSS ver.21 terlampir, diperoleh hasil nilai sig.

Setiap butir soal kurang dari 0,05. Hal ini menunjukkan bahwa semua butir

pertanyaan dalam angket kreativitas dinyatakan valid.
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N %
Valid 20 100,0

Cases  Excluded® 0 ,0
Total 20 100,0

a. Listwise deletion based on all variables in the procedure.

Uji validitas instrumen observasi aktivitas siswa yang diperoleh dari program

excel dimuat pada tabel dibawah ini.
Tabel 4.5
Hasil Uji Validitas Instrumen Observasi Aktivitas Siswa
No ltern 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
rxy 0,620 | 0,381 | 0,465 | 0,478 | 0,393 | 0,727 | 0,611 | 0,620 | 0,478 | 0,727
t hitung 3,356 | 1,746 | 2,228 | 2,312 | 1,815 | 4,488 | 3,277 | 3,356 | 2,312 | 4,488
t tabel 1,734
(95%,18)
Ket Valid | Valid | Valid | Valid | Valid | Valid | Valid { Valid | Valid | Valid
Jumlah Valid 10

Berdasarkan tabel 4.5 hasil uji validitas instrumen observasi aktivitas siswa
menunjukkan I hiwng > T wbet Schingga dinyatakan valid dan dapat digunakan sebagai

instrumen untuk mencari data dalam penelitian ini. Hasil pengolahan data juga

didukung dengan melalui program SPSS ver.21 di bawah ini yang menunjukkan

instrumen variabel observasi dinyatakan valid.

Tabel 4.6

Hasil Uji Validitas Instrumen Observasi Aktivitas Siswa Dengan SPSS

Case Proeessing Summary

N %
Valid 20 100,0

Cases  Excluded® 0 ,0
Total 20 100,0

a. Listwise deletion based on all variables in the procedure.
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3) Uji Validitas Instrumen Tes Hasil Belajar

Pada tabel 4.7 menunjukkan hasil perhitungan validasi instrumen hasil
belajar menggunakan SPSS Ver.21 dan semua item dinyatakan valid dan layak
digunakan sebagai instrumen penclitian.

Tabel 4.7
Hasil Uji Validitas Instrumen Hasil Belajar
Case Processing Summary
N %
Valid 20 100,0
Cases Excluded® 0 ,0
Total 20 100,0

a. Listwise deletion based on all variables in the procedure.

Uji validitas instramen Tes Hasil Belajar yang diperoleh dari program exel dimuat

pada tabel] dibawah ini,
Tabel 4.8
Hasil Uji Validitas Instrumen Hasil Belajar
No ltem 1 2 3 4 5
Xy 0,831 | 0,670 | 0,873 | 0,812 | 0,758
t hitung 6,342 | 3,825 | 7,589 (5,898 | 4,934
ttabel (95%,18) 1,734
Keterangan Valid | Valid | Valid | Valid | Valid
Jumiah Valid 5

Berdasarkan tabel 4.8 hasil uji validitas instrumen tes hasil belajar

menunjukkan I pingg > T anel S€hingga dinyatakan valid dan dapat digunakan sebagai

instrumen untuk mencari data dalam penelitian ini.

a. Uji Reliabilitas Instrumen

Setelah dilakukan uji validitas, selanjutnya dilakukan uji reliabilitas

instrumen. Pengujian reliabilitas dilakukan berdasarkan teknik konsistensi internal
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dengan vji Cronbach’s Alpha. Secara umum keandalan suatu instrumen penelitian

ditafsirkan dengan kriteria sebagai berikut :

Tabel 4.9
Nilai Standar Umum Reliabilitas
No- Reliabilitas Kategori
1. 0,800 — 1.00 Sangat tinggi
2. 0,600 - 0,799 Tinggi
3. 0,400 - 0,500 Cukup
4, 0,200 — 0,399 Rendah
5. >0,200 Sangat Rendah

Uji reliabilitas dapat dilakukan dengan membandingkan nilai koefisien mitng yang
terdapat dalam kolom Cronbach’s Alpha if item deleted dengan mabe product
moment. Jika nilai koefisien lebih besar dari nilal nebe (rhinmg > rebel), maka
instrumen yang digunakan dapat dikatakan reliabel dan memenuhi syarat

reliabilitas.

1} Uji Reliabilitas Instrumen Angket Kreativitas
Pada tabel di bawah ini adalah data reliabilitas instrumen angket kreativitas siswa
yang diambil dari hasil pengolahan data melalui program SPSS versi 21.

Tabel 4.10
Hasil Uji Reliabilitas Instrumen Angket Kreativitas
Reliability Statistics
Cronbach's Alpha N of Items
,890 20

Berdasarkan nilai koefisien Cronbach’s Alpha pada tabel Reliability Statistic
diperoleh nilai 0,890 lebih besar dari r tabel 0,444 maka instrumen untuk variabel
kreativitas reliabel. Pada nilai standar umum reliabilitas Crombach’s Alpha

sebesar 0,890 memiliki nilai reliabel yang baik.
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2) Uji Reliabilitas Instrumen Aktivitas Siswa dengan Make a Match
Pengujian reliabilitas instrumen aktivitas siswa dalam pembelajaran model
make a match menggunakan program Cronbach’s Alpha. Penghitungan secara
lengkap menggunakan SPSS versi 21 dapat dilihat pada tabel 4.11
Tabel 4.11
Hasil Uji Reliabilitas Aktivitas Siswa
Reliability Statistics
Cronbach's Alpha N of Items
784 10

Berdasarkan tabel 4.11hastl vji reliabilitas instrumen pembelajaran make a match
menunjukkan 0,784 lebih besar dari nilai r tabel 0,444 maka instrumen untuk
variabel aktivitas siswa reliabel. Pada nilai standar umum reliabilitas Cronbach's

Alpha sebesar 0,784 memiliki nilai reliabel yang baik.

3) Uji Reliabilitas Instrumen Hasil Belajar

Pengujian reliabilitas instrumen hasil bellajar menggunakan program cronbach’s
Alpha. Penghitungan secara lengkap menggunakan SPSS versi 21 dapat dilihat
pada tabel 4.12

Tabel 4.12
Hasil Uji Reliabilitas Instrumen Hagil Belajar
Reliability Statistics
Cronbach's Alpha N of Items
488 5

Berdasarkan tabel 4.12 hasil uji reliabilitas instrumen menunjukkan 0,488 ini
berarti instrumen pembelajaran hasil belajar sudah terbukti reliabel dan dapat
diterima. Untuk pengujian reliabilitas dengan nilai 0,488 pada nilai standar umum

reliabilitas Cronbach’s Alpha memiliki nilaj reliabel yang baik.
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c. Daya Pembeda Soal

Analisis daya pembeda soal bertujuan untuk mengetahui kemampuan soal
membedakan siswa yang berkemampuan tinggi dengan siswa yang berkemampuan
rendah. Soal yang memiliki daya pembeda, bila diujikan pada siswa akan
menghasilkan gambaran yang sesuai dengan kemampuan siswa yang sebenamya.
Untuk menganalisis daya pembeda soal, soal diujicobakan terlebih dahulu kemudian
dianalisis dan dihitung menggunakan rumus daya pembeda soal.

Berdasarkan perhitungan terhadap sampel yang didapatkan daya beda soal
dapat di kategorikan baik, artinya soal tersebut dapat digunakan untuk pelaksanaan
penelitian. Hasil analisis uji instrumen dapat disimpulkan bahwa masing-masing soal
memiliki validitas, reliabilitas, daya pembeda yang baik dan layak untuk digunakan

sebagai alat untuk memperoleh data penelitian.

2. Deskripsi Hasil Penelitian

2.1. Data Aktivitas Siswa dan Guru selama Pembelajaran dengan Make a
Mastch (X)

2.1.1. Hasil Observasi Aktivitas Siswa
Untuk memperoleh data dilaksanakan pengamatan / observasi aktivitas siswa pada
saat proses pembelajaran berlangsung. Pengamatan terhadap aktivitas belajar siswa

dilakukan selama proses pembelajaran pada pertemuan I, II, dan III berlangsung.

Setelah proses pengamatan dapat diperoleh data eksperimen sebagai berikut.
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Tabel 4.13
Rekap Hasil Observasi Aktivitas Siswa selama 3 x pertemuan
Kelas Eksperi

A}ljs(:an Pertemuan 1 Pertemul::::mlm Pertemuan 3 | [oa-@ | Kriteria
1. 77 78 88 84,33 Tinggi
2. 80 81 91 85,33 Tinggi
3. 77 83 85 89,00 Tinggi
4. 78 87 88 87,00 Tinggi
5. 80 85 91 85,33 Tinggi
6. 83 88 94 88,33 Tinggi
7. 77 89 91 88,33 Tinggi
8. 80 89 94 87,67 Tinggi
9. 78 85 94 85,67 Tinggi
10. 75 91 88 86,33 Tinggi
11. 77 90 9] 88,00 Tinggi
12. 78 85 90 84,33 Tinggi
13. 80 91 94 88,33 Tinggi
14. 80 87 91 86,00 Tinggi
15. 78 90 94 87,33 Tinggi
16. 78 90 88 85,33 Tinggi
17. 77 87 91 86,00 Tinggi
18. 75 84 94 88,00 Tinggi
19. 80 86 94 87,67 Tinggi
20. 78 87 90 87,67 Tinggi

Berdasarkan tabel diatas menunjukkan rata-rata pada interval termasuk kategon

tinggi.

Tabel 4.14
Distribusi Hasil Observasi
Interval Kategori
< 60 Rendah
60,5 - 80 Sedang / cukup
80,5 - 100 Tinggi
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Data yang diperoleh dapat disimpulkan bahwa siswa mengikuti tahapan
pembelajaran dengan baik karena pada setiap pertemuan mengalami peningkatan
aktivitas siswa dalam pembelajaran menggunakan model make a match.

2,1.2. Hasil Pengamatan Performansi Guru

Kemampuan guru dalam merencanakan dan melaksanakan pembelajaran
merupakan bagian dari performan guru. Pembelajaran menulis pantun dengan
model make a match yang dilakukan guru, akan di observasi selama tiga kali

pertemuan. Hasil observasi selama tiga kali pertemuan dapat dilihat pada tabel

berikut :
Tabel 4.15
Rekap Hasil Observasi Performansi Guru 3 x pertemuan
No Ketercapaian
Pertemuan 1 | Pertemuan 2 | Pertemuan 3 Ket
L 77% 84% 92% Sangat baik

Pada tabel 4.15 menunjukkan bahwa performen guru mengalami peningkatan

lebih baik di setiap pertemuan. Indikator dalam lembar pengamatan kegiatan guru

dapat tercapai dengan kriteria sangat baik.

2.2. Data Angket Kreativitas (Y1) Siswa setelah Mengikuti Pembelajaran
dengan Make a match.

Data kreativitas siswa diperoleh dari hasil jawaban responden terhadap instrumen

angket yang terdiri dari 20 butir pertanyaan. Skor yang digunakan adalah skala

interval dengan bobot nilai sebagai berikut:

SS : SangatSering =5 J : Jarang =2

S : Sering =4 TP  : Tidak Pernah

t
(S

KK : Kadang-Kadang = 3
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Berikut data angket siswa kelas eksperimen di SDN Gondang yang telah diolah

dengan bantuan program SPSS versi 21.

Tabel 4.16
Data Varisbel Kreativitas
KREATIVITAS

Frequency | Percent | Valid Percent | Cumulative Percent
76 1 5,0 5,0 5,0
81 2 10,0 10,0 15,0
82 1 5,0 5,0 20,0
83 5 25,0 25,0 45,0

Valid

88 7 35,0 35,0 80,0
93 2 10,0 10,0 90,0
100 2 10,0 10,0 100,0
Total 20 100,0 100,0

Dari tabel di atas dapat diketahui bahwa pada variabel kreativitas dengan jumlah
responden 20 mempunyai nilai minimum 76, nilai maksimum 100 dengan nilai

rata-rata 86,85. Sebaran frekuensi data tersebut dapat dilihat dalam tabel berikut :

Tabel 4.17
Distribusi Frekuensi Kreativitas
Interval Kategori
<60 Rendah
60,5 — 80 Sedang / cukup
80,5 - 100 Baik

Berdasarkan tabel distribusi frekuensi diatas data kreativitas siswa dapat

dikategorikan baik.
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2.3. Data Hasil Belajar (Y2) Siswa dalam Menulis Pantun

Data mengenai hasil belajar diperoleh dari nilai pre tes dan nilai pos tes
siswa di kelas kontrol dan kelas eksperimen. Selanjutnya peneliti mengolah data
tersebut sesuai dengan langkah-langkah yang ditentukan pada BAB III. Adapun
untuk memudahkan pengolahan data pretes dan postes hasil penelitian, maka
peneliti menggunakan program IBM SPSS 21.0 for windows.
1) Analisis Data Tes Awal (Pretes)
Hasil pengolahan nilai pretes kelas eksperimen dan kefas kontrol , diperoleh data
statistik deskriptif melahni program IBM SPSS 21.0 for windows yang terdiri dari
nilai maksimum, nilai minimum, rata-rata, dan simpangan baku. Penelitian ini

mengambil siswa kelas eksperimen sebanyak 20 siswa dan siswa kelas kontrol

sebanyak 20 siswa.
Tabel 4.18
Data Awal Hasil Belajar Siswa (Pretes)
Descriptive Statistics
N Range | Minimum | Maximum Mean Std.

Deviation

Statisti | Statistic | Statistic | Statistic | Statistic | Std. Error | Statistic

KONTROL 20 8 75 83| 7175 5571 2,489
EKSPERIMEN 20 8 75 83 78,30 430 1,922
Valid N (listwise) 20

Data pretes memberikan gambaran kemampuan awal siswa sebelum memperoleh
materi pembelajaran menulis pantun. Hasil pretest kelas eksperimen pada kelas
TV dari dua sekolah dengan jumlah 40 siswa diperoleh skor terendah 75 skor
tertinggt 83. Hal ini menunjukkan bahwa rata-rata kemampuan awal hasil belajar

siswa kelas eksperimen dan siswa kelas kontrol tidak jauh beda.
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Hasil postes kelas eksperimen dan kelas kontrol, setelah diolah melalui program

IBM SPSS 21.0 for windows diperoieh nilai maksimum, nilai minimum, rata-rata,

simpangan baku, dan varians. Penelitian ini mengambil siswa kelas eksperimen

sebanyak 20 siswa dan siswa kelas kontrol sebanyak 20 siswa. Hasil pengolahan

data tersebut dapat dilihat pada tabel berikut :

Tabel 4.19
Data Akhir Hasil Belajar Siswa (Postes)
Descriptive Statistics
N Range |} Minimum | Maximum Mean Std.
Deviation
Statistic § Statistic { Statistic | Statistic | Statistic | Std. Error { Statistic
KONTROL 20 8 77 g5 79,60 ,626 2,798
EKSPERIMEN 20 15 85 100 92,05 .851 3,804
Valid N (listwise) 20

Setelah melakukan pembelajaran dan dilaksanakan postes, hasil postes kelas

cksperimen pada kelas IV dengan jumlah 20 siswa diperoleh skor terendah 77 dan

tertinggi 100. Sedangkan hasil pretes kelas kontrol kelas IV dengan jumlah 20

siswa diperoleh skor terendah 75 dan skor tertinggi 83. Hasil tes menunjukkan

kemampuan siswa dalam menulis pantun pada kelas eksperimen lebih baik

dibandingkan dengan kelas kontrol. Hal ini membuktikan bahwa pembelajaran

dengan model make a match sangat berpengaruh terhadap hasil belajar siswa.
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24. Data hasil wawancars untuk mengetahuni faktor - faktor Yang

mempengaruhi pembelajaran model make a maitch terhadap kreativitas

dan hasil belajar siswa dalam menulis pantun.

Untuk mengetahui faktor-faktor pendukung keberhasilan pembelajaran

model make a match dilakukan wawancara dengan guru dan siswa. Hasil

wawancara digunakan untuk mendukung data yang diperoleh dari angket.

Wawancara ferbatas yang dilakukan penulis kepada responden dengan

memberikan pertanyaan yang berhubungan dengan kegiatan siswa selama

melaksanakan pembelajaran menulis pantun dengan model make a match.

Berikut ini hasil wawancara dengan guru :

No

Wawancara

Jawaban

|

Adakah kesulitan yang Ibu temukan
dalam menulis teks pantun dengan

model  pembelajaran  mencari

pasangan?

Kesulitannya itu terletak pada
waktu

2. | Bagaimana pendapat Ibu terhadap | Kalo menurut saya
pembelajaran menulis teks pantun | pembelajarannya sangat menarik
dengan model pembelajaran mencari | untuk anak-anak karena tidak
pasangan? hanya terfokus pada buku saja

dan bisa untuk refreshing.

3. | Bagaimana pendapat Ibu terhadap | Sarannya lebih ditingkatkan lagi
penelitian ini? pada medianya, tidak hanya pada

satu kartu yang terdiri dan
sampiran dan isi pada teks pantun

tapt bisa disisipkan pada kartu-
kartu yang lain.
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No

Wawancara

Jawaban

Apakah model pembelajaran mencari
pasangan yang telah Anda lakukan
dapat memudahkan untuk
memunculkan ide dalam menulis teks
pantun?

Ya, sangat membantu.
Itu modelnya sangat bagus dan

membuat saya punya ide

dalam menulis teks pantun

Bagaimana pendapat Anda terhadap
pembelajaran menulis teks pantun
dengan model pembelajaran mencari

pasangan?

Bagus, Kalau pasang-pasangan
gitw. Kami jadi lebih tahu dan
makin seru pembelajarannya.

Pembelajaran yang tadi itu
menyenangkan, Tetapi
tergantung darl  siswanya,

karena siswanya tadi rame.

Apa saran Anda tentang pembelajaran
menulis teks pantun dengan model

pembelajaran mencari pasangan?

- Sarannya kalo bisa contoh-
contoh teks pantunnya lebih
diperbanyak lagi.

- Sarannya itu lebih tegas lagi

dalam pembelajaran.

Kesimpulan dari hasil wawancara dengan guru dan siswa di kelas

eksperimen yang sudah mengikuti pembelajaran menulis pantun dengan model

make a match, baik siswa pandai, sedang dan kurang berpendapat bahwa mereka

senang dengan pembelajaran yang baru saja  dilaksanakan karena dapat

meningkatkan kemampunan mereka dalam
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Pengujian tentang kenormalan distribusi data disebut uji normalitas, yang

dapat dilibat dari output SPSS versi 21. Berikut ini ditampilkan tabel

Qutput SPP uji normalitas dari masing-masing variabel.

Tabel 420
Uji Normalitas Data Kelas Eksperimen
MAKEAMATCH | KREATIVITAS | HASILBELAJAR
N 20 20 20
- Mean 86,60 86.85 88,90
Normal Parameters .
Std. Deviation 3347 6,133 2,382
Absotute 148 226 ,138
Most Extreme Differences Positive 105 228 138
Negative 148 -124 .12
Kolmogorov-Smimnov Z 660 1,009 618
| Asymp. Sig. (2 tailed) 078 1060 039

Pengambilan keputusan dalam wji normalitas yaitu jika nilai signifikansi lebih

besar dari 0,05 maka data tersebut berdistribusi normal. Sebaliknya, jika nilai

signifikansi lebih kecil dari 0,05 maka data tersebut tidak berdistribusi normal.

Berikut ini diuraikan hasil pengujian normalitas dari masing-masing variabel :

(1

2

€))

Pengujian normalitas terhadap data observasi pembelajaran make a match
diperoleh nilai Sig = 0,076 > 0,05 maka dapat disimpulkan bahwa data
observasi adalah normal.

Pengujian normalitas terhadap data kreativitas dengan nilai Sig = 0,060 >
0,05 maka dapat disimpulkan bahwa data kreativitas adalah normal.
Pengujian normalitas terhadap hasil belajar dengan nilai Sig = 0,039 > 0,05

maka dapat disimpulkan bahwa data hasil belajar adalah normal.
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b. Uji Homogenitas Data

Uji homogenitas digunakan untuk menguji kesamaan varians antara dua
kelompok yang dibandingkan. Kriteria yang digunakan adalah apabila nilai F
hitung lebih kecil dari nilai f tabel dengan a tertentu dan dk1 =(nl1 —1)dandk2 =
(n2 — 1 ). Hasil yang diperoleh dari uji homogenitas variansi skor-skor Y
berdasarkan kelompok skor X dapat diuraikan berikut ini.

Tabel 4.21
Hasil Uji Homogenitas Make a Match (X) dan Kreativitas (Y1)

Test of Homogeneity of Variances
KREATIVITAS

Levene Statistic dfl df2 Sig.

2,795 3 9 ,101

Pengujian homogenitas variansi skor-skor Y1 berdasarkan kelompok-kelompok
skor X, diperoleh taraf signifikansi 0,101 > 0,05. Sedangkan nilai statistik pada
tabel 2,795 dan nilai tabel dengan dfl = 3, df2 = 9 pada tabel distribusi F dengan
tingkat signifikansi a = 0,05 maka nilai Ftabel sebesar 1,42 sehingga Fhitung >>
Ftabel. Dengan demikian, variansi sampel pembelajaran make a match dan
kreativitas siswa memiliki varian yang sama, atau kedua kelompok tersebut
berasal dari populasi yang homogen.

(2) Uji homogenitas variansi skor-skor Y2 berdasarkan kelompok skor-skor X di

kelas Eksperimen.

Tabel 4.22
Hasil Uji Homogenitas Make a Match (X) dan Hasil Belajar (Y2)

Test of Homogeneity of Variances

HASILBELAJAR
Levene Statistic dfl df2 Sig.
1,992 3 16 ,156
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Pengujian homogenitas variansi skor-skor Y2 berdasarkan kelompok-kelompok
skor X, diperoleh taraf signifikansi 0,156 > 0,05. Dengan demikian, variansi
sampel pembelajaran make a match dan hasil belajar siswa memiliki variansi yang

sama, kedua kelompok sampel tersebut berasal dari populasi yang homogen.
3. Pengujian Hipotesils

Pengujian hipotesis penelitian yang akan diuji dalam penelitian berkaitan
erat dengan rumusan masalah yang disjukan. Dalam penelitian ini yang di uji

adalah hipotesis hubungan antara rurusan masalah nomor 1 dan 2.
Hipotesis untuk rumusan masalah yang pertama adalah :

HO1 = Tidak terdapat pengaruh yang positf dan signifikan antara pembelajaran
dengan model make a match terhadap kreativitas siswa dalam menulis

pantun.

Hai = Terdapat pengaruh yang positif dan signifikan amara pembelajaran

model make a maich terhadap kreativitas siswa menulis pantun.
Sedangkan rumusan masalah nomor 2 adalah:

HO, = Tidak terdapat pengaruh yang positf dan signifikan antara pembelajaran
dengan model make a match terhadap hasil belajar siswa dalam menlis

pantun.

Ha; = Terdapai pengaruh yang positif dan signifikan antara pembelajaran model

make a match terhadap hasil belajar siswa menulis pantun.

Kedua hipotesis tersebut akan di uji dengan tehnik korelasi Pearson Product

Moment (r). Untuk mengetahui hasil perhitungan signifikan atau tidak maka perlu
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diuji dengan rumus t atau membandingkan dengan tabel korelasi. Uji signifikansi
parsial (Uji statistik t ) digunakan untuk mengetahui apakah dalam model regresi,
variabel independen secara parsial berpengaruh signifikansi terhadap variabel

dependen. Dengan menggunakan angka signifikansi :

a. Apabila angka signifikansi > 0,05, maka Ho diterima dan H1 ditolak

b. Apabila angka signifikansi < 0,05, maka Ho ditolak atau H1 diterima.

Penghitungan akan menggunakan bantuan komputer program SPSS Windows

Release 21 yang bertujuan untuk menghindari kesalahan.

3.1. Uji hipotesis Pengaruh positif dan signifikansi antara model make a

matck (X) dan Kreativitas siswa (Y1) dalam menulis pantun.

Dalam hipotesis awal peneliti telah dijelaskan bahwa terdapat pengaruh
positif dan signifikan antara model make a match dan kreativitas siswa dalam
menulis pantun, Untuk membuktikan dupaan tersebut penulis menggunakan
analisis regresi linier sederhana dengan bantuan program SPSS versi 21 dengan
dasar pengambilan keputusan hubungan dua variabel sebagai berikut:

a. Jika nilai sig. < 0,05, artinya terdapat korelasi antar variabel.
Jika nilai sig. > 0,05, artinya tidak terdapat korelasi antar variabel.
b. Berdasarkan tanda bintang (*) yang diberikan SPSS.

Jika terdapat tanda bintang pada Pearson Correlation maka antara variabel
yang dianalisis terjadi korelasi, sebaliknya jika tidak terdapat tanda bintang pada
Pearson Correlation maka antara variabel yang dianalisis tidak terjadi

korelasi.analisis Data kelas eksperimen sebagai berikut :
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Tabel 4.23
Hasil Analisis Korelasi Data Make a Match dengan Kreativitas
Kelas Eksperimen
Correlations
MAKEAMATCH | KREATIVITAS
Pearson Correlation 1 785"
MAKEAMATCH Sig. (2-tailed) ,000
N 20 20
Pearson Correlation ,785" 1
KREATIVITAS  Sig. (2-tailed) ,000

N 20 20

**_Correlation is significant at the 0.01 level (2-tailed).

Koefisien korelasi (R) menunjukkan seberapa besar hubungan yang terjadi antara
variabel bebas terhadap variabel terikat. Nilai R berkisar antara 0 sampai dengan
1, nilai mendekati 1 menunjukkan hubungan yang terjadi semakin kuat, dan
sebaliknya nilai mendekati 0 menunjukkan hubungan yang terjadi semakin lemah.
Dari hasil output SPSS versi 21 di atas diperoleh angka R (Koefisien Korelasi)
sebesar 0,785. Hal ini menunjukkan bahwa bubungan antara model make a match
dan kreativitas siswa di kelas eksperimen sangat kuat,

Sementara koefisien determinasi dalam regresi linier bertujuan untuk mengetahui
persentase sumbangan pengaruh vanabel bebas terhadap variabel terikat.
Berdasarkan hasil analisis regrest, didapatkan tabel koefisien determinasi sebagai
berikut :

Tabel 4.24

Hasil Analisis Determinasi Variabel Pembelajaran Make a Match (X)
terhadap Kreativitas (Y1) Kelas Eksperimen

Model Summary®
Model R R Square | Adjusted R Square Std. Error of the
Estimate
1 ,785° 016 ,395 ,601

a. Predictors: (Constant), MAKEAMATCH
b. Dependent Variable: KREATIVITAS
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Berdasarkan tabel di atas diketahui adanya hubungan antara pembelajaran make a
maich dengan kreativitas anak mendapat nilai koefisien determinan (R?) = 0,616.
Hasil ini menunjukkan bahwa ada hubungan yang positif antara pembelajaran
make a match dengan kreativitas siswa dan hubungannya sangat signifikan pada
taraf signifikansi 5% dengan sumbangan efektif sebesar 6,16% berarti 6,16%
kreativitas dijelaskan oleh variabel pembelajaran dengan make a maitch,
sedangkan stsanya (100%- 6,16% = 93,84%) dijelaskan oleh variabel lain diluar

variabel bebas. Berikut ini disajikan tabel tingkat keeratan hubungan antar

variabel.
Tabel 4.25
Tingkat Keeratan Hubungan Variabel X dan Variabel Y
Interval Koefisien Kategori
0,00 - 0,199 Hubungan sangat lemah
0,20 - 0,399 Hubungan rendah
0,40 - 0,599 Hubungan Cukup / sedang
0,60 - 0,799 Hubungan Kuat
0,80 - 1,000 Hubungan Sangat Kuat / Tinggi

Berdasarkan tabel di atas, maka koefisien korelasi pembelajaran dengan make a
match terhadap kreativitas siswa di kelas eksperimen ditemukan sebesar 0,785
termasuk pada kategori tinggi dan memiliki hubungan yang kuat.

Selanjutnya dilakukan uji t untuk menguji signifikansi konstanta dari variabel
bebas (X) pembelajaran dengan make a match terhadap variabel terikat (Y1)

kreativitas siswa dalam menulis pantun.
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Tabel 4.26
Analisis Regresi Linear Sederhana Data Make a Match dengan Kreativitas
Coefficients"
Model Unstandardized Standardized t Sig.
Coefficients Coeflicients
B Std. Error Beta
(Constant) 31,937 11,257 2,837| ,011
MAKEAMATCH 1,663 ,123 ,785 7,376] ,000

a. Dependent Variable: KREATIVITAS

Berdasarkan output SPSS di atas menyatakan bahwa koefisien regresi make a match
sebesar 1,663 dengan nilai t hitung 7,376. Pada tingkat kepercayaan 95% (e = 0,05 )
dan derajat kebebasan df (n-k-1) = 20-2-1 = 17 maka diperoleh t tabel sebesar 0,4555.
Karena t hitung = 7,376 > t tabel = 0,4555. Maka variabel pembelajaran make g match
berkontribusi positif dan signifikan terhadap kreativitas siswa di kelas eksperimen SDN
Gondang. Artinya bahwa setiap penambahan ( karena nilai koefisien bernilai positif ) 1
pembelajaran make a match akan meningkatkan kreativitas sebesar 1,663. Jadi semakin
baik pembelajaran dengan make a mafch maka semakin baik pula kreativitas siswa
dalam belajar,

3.1.1. Uji hipotesis Pengaruh positif dan signifikan antara model make a match dan

hasil belajar siswa dalam menulis pantun.

Hasil analisis regresi linear sederhana untuk kelas eksperimen sebagai berikut

Tabel 4.27
Hasil Analisis Korelasi Data Pembelajaran Make a Match dengan Hasil Belajar
Correlations '
MAKEAMATCH | HASILBELAJAR

Pearson Correlation 1 ,W
MAKEAMATCH Sig. (2-tailed) ,000

N 22 20

Pearson Correlation ,B18 1
HASH.BELAJAR Sig. (2-tailed) ,000

N 20 20

**_Correlation is significant at the 0.01 level (2-tailed).
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Hasil output SPSS versi 21 di atas diperoleh angka R ( Koefisien Korelasi ) sebesar
0,818 mendekati angka 1, hal ini menunjukkan bahwa hubungan antara pembelajaran
model make a match dan hasil belajar menulis pantun di kelas eksperimen SDN
Gondang dinyatakan kuat. |

Selanjutnya koefisien determinasinya, didapatkan pada tabel berikut :

Tabel 4.28
Hasil Analisis Determinasi Pembelajaran Make a Match (X)
terhadap Hasil Belajar (Y)
Model Summary”
Model R R Square | Adjusted R | Std. Error of the
Square Estimate
1 ,818° 670 651 ,739

a. Predictors: (Constant), MAKEAMATCH
b. Dependent Variable: HASILBELAJAR

Dari tabel diatas diketahui bahwa terdapat hubungan antara pembelajaran make a
match dengan hasil belajar yang ditunjukkan pada nilai koefisien determinan (R?) =
0,670. Hasil ini menunjukkan bahwa ada hubungan yang positif antara pembelajaran
make a match dengan kreativitas siswa dan hubungannya sangat signifikan pada taraf
signifikansi 5% dengan sumbangan efektif sebesar 6,70% berarti 6,70% hasil belajar
dijelaskan oleh variabel pembelajaran dengan make a match, sedangkan sisanya (
100% - 6,70% = 93,30% ) dijelaskan oleh variabel lain. Koefisien korelasi
pembelajaran dengan make a match terhadap hasil belajar ditemukan 0,318.
Berdasarkan pedoman pada tabel tingkat keerata hubungan antar dua variabel tersebut
termasuk pada kategori hubungan kuat.

Bagaimana pengaruh regresi tersebut maka digunakan bantuan program SPSS versi

21, dengan hasil sebagai berikut :
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Tabel 4.29

Analisis Regresi Linear Sederhana Data Make a Match dengan Hasil Belajar
Coefficients”

Model Unstandardized Standardized | ¢ Sig.
Coefficients Coefficients

B Std. Error Beta
| {Constant) 8,684 13,839 H28) 538
MAKEAMATCH 916 ,152 ,818] 6,039 ,000

a. Dependent Variable: HASILBELAJAR

Outﬁut SPSS di atas menyatakan bahwa koefisien regresi make a match sebesar
0,916 dengan nilai t hitung 6,039. Pada tingkat kepercayaan 95% ( a = 0,05 ) dan
derajat kebebasan df ( n-k-1 ) = 20-2-1 =17 maka diperoleh t tabel sebesar 0,4555.
Karean t hitung = 6,039 > ttabel = 0,4555. Maka variabel pembelajaran make a
match berkontribusi positif dan signifikan terhadap hasil belajar siswa kelas
eksperimen SDN Gondang, artinya bahwa setiap penambahan (karena nilai
koefisien bemilai positif) 1 pembelajaran dengan make a match  akan
meningkatkan hasil belajar sebesar 0,916 . Jadi semakin baik pembelajaran
dengan make a matchmaka semakin baik pula hasil belajar siswa dalam menulis
pantun di kelas eksperimen SDN Gondang.

Ringkasan hasil hipotesis penelitian dapat dilihat pada tabel di bawah ini:

Tabel 4.30
Ringkasan Hasil Hipotesis Penelitian
Hipotesis Keterangan Hasil
Ha, Terdapat pengarub yang positif dan signifikean Terbukti

antara pembelajaran dengan model make a match
terhadap kreativitas belajar siswa dalam menulis
pantun

Ha; Terdapat pengaruh yang positif dan signifikan Terbukti
antara pembelajaran dengan model make a match
terhadap kreativitas belajar siswa dalam menulis

pantun
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C. Pembahasan

1. Analisis Pengaruh Pembelajaran dengan Model Make a Match terhadap

Kreativitas Siswa

Berdasarkan analisis regresi sederhana pada data kelas eksperimen SDN
Gondang , didapatkan hasil nilai koefisien korelasi yang positif yaitu sebesar
0,785, nilai koefisien regresi positif yaitu sebesar 1,663 p value 0,000 < 0,05 dan
nilai koefisien determinan (R?) = 0,616, Dari nilai koefisien koefisien determinan
tersebut dapat disimpulkan bahwa pembelajaran model make @ match memberikan
sumbangan efektif terhadap kreativitas siswa yaitu sebesar 6,16%. Dari nilai
koefisien regresi yang positif tersebut dapat disimpulkan besar pengaruh
pembelajaran model make a match terhadap kreativitas siswa sebesar 1,663
artinya setiap penambahan 1 pembelajaran model make a match akan
meningkatkan kreativitas siswa sebesar 1,663 (karena nilai koefisien regresinya
bernilai positif), semakin tinggi nilai pembelajaran model make a match maka
semakin tinggi nilai kreativitas belajar siswa. Schingga dari hasil analisis tersebut
dapat disimpulkan bahwa ada pengaruh positif antara pembelajaran model make a
match dengan kreativitas belajar siswa dalam menulis pantun dengan besar

pengaruh 1,663.

Hasil penelitian diatas sejalan dengan penelitian yang dilakukan oleh
Arbangatun Fitria Ningrum (2012).Pepelitian yang berjudul ‘“Pengaruh Model
Cooperative Learning Teknik Make A Match terhadap Kreativitas Dan Hasil
Belajar IPS Kelas IV SD Negeri Limbasari Kecamatan Bobotsari Kabupaten

Purbalingga Jawa Tengah Tahun Ajaran 2011/2012”. Subjek penelitian ini adalah
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siswa kelas 1V- SD Negeri Limbasari sebanyak 40 siswa, yang terdiri dari dua
kelas paralel, kelas IV A sebagai kelas kontrol dan kelas IV B sebagai kelas
eksperimen. Hasil penelitian menunjukkan bahwa kelas eksperimen mempunyai
nilai rata-rata sebesar 78,4992 dan kelas kontrol menunjukkan nilai rata-rata
sebesar 69,4993. Hal ini menunjukkan bahwa ada perbedaan yang signifikan pada
hasil post test mata pelajaran IPS siswa kelas eksperimen dengan siswa kelas
kontrol. Untuk mengetahui perbedaan yang nyata maka dilakukan analisis statistik
dengan uji-t yang didapatkan harga t sebesar 2,209. Dengan demikian penelitian
ini menunjukkan bahwa ada pengaruh model Cooperative Learning teknik make a
match terhadap kreativitas dan hasil belajar IPS siswa kelas 'V,

Hasil penelitian tersebut diperkuat oleh pendapat Rusman (2012:223),
menyatakan bahwa make g match merupakan salah satu jenis dari metode dalam
pembelajaran kooperatif, dimana dalam penerapannya siswa mencari pasangan
sambil belajar mengenai suatu konsep atau topik dalam suasana yang
menyenangkan.Sedangkan menurut Komalasari (2011:85) make a match adalah
model pembelajaran yang mengajak siswa mencari jawaban terhadap suatu
pertanyaan atau pasangan dari suatu konsep melalui suatu permainan kartu
pasangan. Huda (2014:251), yang berpendapat bahwa make a match ini adalah
salah satu strategi yang bertujuan untuk pendalaman materi, dan penggalian
materi. Dalam hal ini pembelajaran model make a match dalam menulis pantun

dapat meningkatkan kreativitas dan hasil belajar siswa dalam menulis pantun.
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2. Analisis Pengaruh Pembelajaran Model Make a Matchk Terhadap hasil

Belajar Siswa

Berdasarkan analisis regresi sederhana pada data kelas eksperimen SDN Gondang
, didapatkan hasil nilai koefisien korelasi yang positif yaitu sebesar 0,916, nilai
koefisien regresi positif yaitu sebesar 6,039 p value 0,000 < 0,05 dan nilai
koefisien determinan (R = 0,670. Dar nilai koefisien koefisien determinan
tersebut dapat disimpulkan bahwa pembelajaran model make a match memberikan
sumbangan efektif terhadap hasil belajar siswa yaitu sebesar 6,70%. Dari nilai |
koefisien regresi yang positif tersebut dapat disimpulkan besar pengaruh
pembelajaran model make a match terhadap hasil belajar siswa sebesar 6,039
artinya setiap penambahan 1 pembelgjaran model make a match akan
meningkatkan hasil belajar siswa sebesar6,039 (karena nilai koefisien regresinya
bernilai positif), semakin tinggi nilai pembelajaran model make a match maka
semakin tinggi nilai hasil belajar siswa. Schingga dari hasil analisis tersebut dapat
disimpulkan bahwa ada pengaruh positif antara pembelajaran model make a
maich dengan hasil belajar siswa dalam menulis pantun dengan besar pengaruh

6,039.

Penelitian serupa juga dilakukan oleh Wendi Nugraha (2012) dengan judul
penelitian “Pengaruh Model Make A Maitch pada Pembelajaran Matematika Kelas
V Materi Geometri terhadap hasil belajar siswa di Sekolah Dasar Negeri 1
Purbalingga Kidul Kabupaten Purbalmgga”. Subjek penelitian ini adalah siswa
kelas V Sekolah Dasar Negeri 1 Purbalingga Kidul sebanyak 54 siswa, yang
terdiri dari dua kelas paralel, kelas V A sebagai kelas cksperimen dan kelas V B

sebagai kelas kontrol. Hasil belajar siswa yang pembelajarannya menerapkan
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model make a match lebih baik dari pada hasil belajar siswa yang proses
belajarnya menerapkan model konvensional. Hal ini dibuktikan dengan hasil
belajar siswa di kelas eksperimen sebesar 79,07, sedangkan di kelas kontrol
sebesar 68,89. Penelitian ini menunjukkan bahwa ada pengaruh model
- Cooperative Learning teknik make a match terhadap hasil belajar Matematika
siswa kelas V dibandingkan dengan model pendekatan konvensional.

Hasil penelitian tentang hasil belajar mencakup kemampuan kognitif,
afektif, dan psikomotorik. Kemampuan kognitif adalah kemampuan yang
berkaitan dengan mental (otak). Kemampuan afektif adalah kemampuan yang
berkaitan dengan sikap (nilai). Kemampuan psikomotor adalah kemampuan yang
berkaitan dengan keterampilan.

Rifa’t dan Anni (2009: 85) menyatakan bahwa hasil belajar merupakan
perubahan perilaku yang diperoleh siswa setelah mengalami kegiatan belajar.
Anni (2006: 5) berpendapat bahwa hasil belajar merupakan perubahan perilaku
yang diperoleh pembelajar setelah mengalami aktivitas belajar. Gagne dalam
Suprijono (2011: 5), menjelaskan bahwa hasil belajar berupa hal-hal berikut:
Hasil-hasil belajar meliputi: (1) Informasi verbal, yaitu kapabilitas
mengungkapkan pengetahuan dalam bentuk bahasa, baik lisan maupun tertulis;
(2) Keterampian intelektual, yaitu kemampuan mempresentasikan konsep dan
lambang; (3) Strategi kognitif, yaitu kecakapan menyalurkan dan mengarahkan
aktivitas kognitifnya sendiri; (4) Keterampilan motorik, yaitu kemampuan
melakukan serangkaian gerak jasmani dalam urusan dan koordinasi; (5) Sikap
adalah kemampun menerima atau menolak objek berdasarkan penilaian terhadap

objek tersebut. Sikap berupa kemampuan menginternalisasi dan eksternalisasi
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nilai-nilai. Sikap merupakan kemampuan menjadikan nilai-nilai sebagai standar
perilaku.

Jadi hasil belajar adalah suatu perubahan yang terjadi sebagai akibat telah
melakukan kegiatan-kegiatan belajar. Perubahan tersebut dalam bidang kognitif,

afektif dan psikomotorik.

3. Analisis faktor-faktor yang mempengaruhi pembelajaran model make a

match terhadap Kkreativitas dan hasil belajar siswa dalam menulis pantun.

Untuk mengetahui faktor-faktor pendukung keberhasilan pendekatan
model make a match dilakukan wawancara dengan guru dan siswa. Dari hasil
wawancara dapat disimpulkan bahwa faktor-faktor yang mempengaruhi
pembelajaran model make a match terhadap kreativitas dan hasil belajar siswa
dalam menulis pantun, adalah sebagai berikut:

a. Kemampuan guru dalam menentukan model pembelajaran yang tepat untuk
mencapai tujuan pembelajaran.

b. Kemampuan guru dalam menguasai model pembelajaran make a match.

¢. Kemampuan guru dalam memberikan pelayanan kepada siswa dengan latar
belakang kesulitan belajar siswa yang berbeda.

d. Ketekunan siswa dalam mengikuti proses pembelajaran sampai selesai.

¢. Motivasi siswa yang tinggi untuk dapat mencapai hasil belajar yang
memuaskan.

Pembelajaran dengan model make a match dapat merangsang kreativitas siswa

dalam menulis pantun. Selain itu penerapan model make a match dalam
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BABY

KESIMPULAN DAN SARAN

A. KESIMPULAN
Hasil penelitian yang telah dilaksanakan peneliti di kelas IV SDN

Gondang dan SDN Pacekulon 2 Kabupaten Nganjuk menunjukkan bahwa:

1. Pembelajaran dengan menggunakan model make a match berpengaruh positif
dan signifikan terhadap kreativitas belajar siswa kelas IV dalam menulis
pantun,

2. Model pembelajaran make a match berpengaruh positif dan signifikan
terhadap hasil belajar siswa dalam menulis pantun daripada model

pembelajaran kontekstual.

3. Faktor-faktor pendukung keberhasilan pendekatan model make a match yang
berpengaruh pada kreativitas dan hasil belajar siswa dalam menulis pantun,
adalah sebagai berikut:

a. Kemampuan guru dalam menentukan model pembelajaran yang tepat untuk
mencapai tujuan pembelajaran,

b. Kemampuan guru dalam menguasai model pembelajaran make a match.

¢. Kemampuan guru dalam memberikan pelayanan kepada siswa dengan latar
belakang kesulitan belajar siswa yang berbeda.

d. Ketekunan siswa dalam mengikuti proses pembelajaran sampai selesai.

e. Motivasi siswa yang tinggi untuk dapat mencapai hasil belajar yang

memuaskan.

114
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B. SARAN

Berdasarkan hasil penclitian, penelii memberikan saran untuk peningkatan

kualitas pembelajaran di sekolah dasar dengan menerapkan model pembelajaran

make a match, Berdasarkan temuan data penelitian yang diperoleh, maka peneliti
dapat mengemukakankan saran-saran sebagai berikut:

(1) Guru dan sekolah hendaknya menjadikan model pembelajaran make a match
sebagai alternatif model pembelajaran di SD.

{2) Guru bendaknya mampu merencanakan pembelajaran dengan baik sebelum
menerapkan  model pembeiajaran make a maich. Hal tersebut agar
pelaksanaan pembelajaran berlangsung sesuai dengan yang diharapkan.

(3) Siswa hendaknya memahami langkah-langkah model pembelajaran make a
match terlebih dahulu sebelum melakukan pembelajaran yang menecrapkan
model pembelajaran make a maich.

(4) Penelitian ini masih terbatas pada jumlah sampel yang sedikit untuk
membuktikan peningkatan pembelajaran menulis pantun. Oleh karena itu
diharapkan peneliti lain dapat melakukan penelitian lanjutan dengan populasi
yang beda dan lebih besar agar dapat mendukung penelitian ini.

(5) Guru dan siswa memahami bahwa keterampilan menulis pantun dapat
dilakukan melalui tahapan seperti mendata dan mengamati objek yang akan
dirangkai menjadi pantun. Pendekatan model make a match dengan langkah-
langkahnya dapat meningkatkan kreativitas dan hasil belajar siswa dalam

mencapai tujuan pembelajaran.
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Kelas : IV (empat)
Semester : 1 (satu)
Standar Kompetensi : 8. Mengungkapkan pikiran, perasaan, dan informasi secara tertulis dalam bentuk karangan, pengumuman, dan
pantun anak.
Kompetensi Dasar 8.3 Membuat pantun anak yang menarik tentang berbagai tema (persahabatan, ketekunan, kepatuhan, dan iain-
lain) sesuai dengan ciri-ciri pantun.
Mateni Kegiatan Teknik Penilaian Alokasi | Sunber
Pokok/ Pembelajaran Indikator Teknik | Bentuk | Contoh Instrumen Waktu‘ Belaiar
Pembelajaran Instrumen ’
1 2 3 4 5 6 7 8
Pantun 1. Disajikan 8.3.1 Mampu Tes Tes 1.Deskripsikanlah/ | 3x 35 | Buku
: beberapa pantun. | Mendeskripsikan tulis. | uraian. sebutkan jenis- menit | Bahasa
jenis-jenis pantun, Jenis pantun. Indonesia
2. Mendeskripsikan yang
jenis-jenis Siswa Mampu 2. Tulislah sebuah relevan,
Pantun Menuliis Pantun sesuai pantun

3. Menuiis Pantun

dengan Ciri~cin
Pantun
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Lampiran |

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP)

(KELAS EKSPERIMEN)
Mata Pelajuran : Bahasa Indonesia
Kelas/Semester 1 VA
Alokasi Waktu * 6 x 35 menit (3 x pertemuan )

A. Standar KKempetensi
8. Mengungkapkan pikiran, perasaan, dan informasi secara tertulis dalam
bentuk karangan, pengumuman dan pantun anak.
B. Kompetensi Dasar
8.3 Membuat pantun anak yang menarik tentang berbagai tema (persahabatan,
ketekunan, kepatuhan, dan lain-lain) sesuai dengan ciri-ciri pantun.
C. Indikator

8.3.2 Mampu menyusun beberapa baris’kalimat acak menjadi sebuah
pantun,

8.3.3 Mampu membuat pantun anak yang menaiik tentang berbagai tema
(persahabatan, ketekunan, kepatuhan, dan lain-lain) sesuai dengan ciri-
ciri pantun.

D. Tujuan Pembelajaran

i. Melalui penjelasan dari puruy, siswa dapat menyebutkan lima ciri-ciri

pantun.

2. Melalui penugasan, siswa dapat membuat sebuah pantun bertema

ketekunan,
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3. Melalui tanya jawab, siswa dapat menyebutkan isi sedikitnya pada lima
buah pantun.
4. Melalui tanya jawab, siswa dapat menyebutkan amanat sedikitnya pada
lima buah pantun.
5. Melalui model Make A Match, siswa dapat menyusun kalimat acak
menjadi sebuah pantun.
Karakter siswa yang diharapkan : Dapat dipercaya (trustworthines), rasa
hormat dan perhatian (respect), tekun (diligence), tanggung jawab
(responsibility), berani (courage) dan ketulusan (honesiy).
E. Materi Belajar
a. Cin-ciri pantun (terlampir).
b. Menulis pantun (terlampir).
c. Isi dan pesan pantun (terlampir).
F. Metode dan Model Pembelajaran
Metode : Ceramah, tanya jawab, penugasan, diskusi kelompok.

Model : Make A Match.

PERTEMUAN 1

G. Langkah-Langkah Pembelajaran

1. Kegiatan Awal / Pendahuluan (5 menit).
a. Guru mengatur tempat duduk siswa.
b. Guru memberi salam dan mengajak siswa berdoa bersama-sama.
¢. Guru menyiapkan kegiatan pembelajaran.

d. Guru melakukan presensi.

122

Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



43602.pdf

e. Guru melakukan apersepsi dengan menanyakan materi pelajaran yang
telah laju.
f. Guru menyebutkan tujuan pembelajaran.
g. Guru mengajak siswa bersemangat mengikuti pelajaran.
2. Kegiatan Inti (45 menit).
a. Eksplorasi

1) Guru menjelaskan ciri-ciri pantun.

2) Guru memberikan contoh pantun.

3) Guru menyuruh siswa mencatat materi di buku tulis masingmasing,

4) Guru menyiapkan kartu-kartu, diantsranya kartu yang berisi soal materi
pantun dan kartu jawaban dan soal tersebut.

b. Elaborasi

1) Guru menyuruh siswa membuat pantun bertema ketekunan pada Lembar
Kegiatan Peserta Didik yang telah disediakan (terlampir).

2) Guru memberikan waktu yang cukup kepada siswa untuk mengerjakan,

3) Perwakilan siswa maju membacakan pantun yang telah dibuatnya.

4) Guru menyuruh perwakilan siswa maju untuk menyusun kalimat acak
menjadi pantun.

5) Guru membagi siswa dalam satu kelas menjadi tiga kelompok.
Kelompok pertama beranggotakan lima siswa merupakan kelompok
pembawa kartu berisi pertanyaan.

Kelompok kedua beranggotakan lima siswa merupakan kelompok

pembawa kartu berisi jawaban.
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Kelompok ketiga beranggotakan sepuluh siswa merupakan kelompok
penilai.

6) Guru mengatur posisi kelompok-kelompok tersebut membentuk huruf U.
Kelompok pertama dan kedua berjajar saling berhadapan.

7) Guru memberikan tanda dengan menggunakan peluit sebagai tanda agar
kelompok pertama maupun kelompok kedua saling bergerak mereka
bertemu, menceri pasangan jawaban-jawaban yang cocok.

8) Guru membertkan kesempatan mereka untuk berdiskusi.

9) Hasil diskusi ditandai oleh pasangan-pasangan antara anggota kelompok
pembawa kartu jawaban. Pasangan-pasangan yang sudah terbentuk wajib
menunjukkan jawaban kepada kelompok penilai.

10) Setelah penilaian dilakukan, kelompok pertama dan keiompok kedua
bersatu kemudian memosisikan diriya menjadi kelompok penilai.

11) Kelompok penilai pada sesi pertama dipecah mcnjadi. dua, sebagian
memegang kartu pertanyaan dan sebagian lainnya memegang kartu
jawaban,

12) Guru kembali memposisikan mereka dalam bentuk huruf U.

13) Guru kembali membunyikan peluitnya menandai kelompok pemegang
kartu pertanyaan dan jawaban bergerak untuk mencari, mencocokkan,
dan mendiskusikan pertanyaan-jawaban.

14) Masing-masing pasangan pertanyaan-jawaban menunjukkan hasil
kerjanya kepada penilai.

15) Siswa yang telah selesai melaksanakan tugas, menuliskan hasil diskusi

pada lembar yang telah disediakan (terlampir).
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c. Konfirmasi
1) Guru meluruskan hasil diskusi siswa.
2) Guru menanyakan apakah ada materi yang betum dipahami siswa.
3. Kegiatan Penutup (20 menit)
a. Guru bersama-sama siswa menyimpulkan materi pelajaran.
b. Guru memberikan soal evaluasi kepada siswa untuk dikerjakan,

. Guru mengoreksi hasil evaluasi.

O

d. Guru melakukan refleksi terhadap pembelajaran yang telah dilaksanakan.

PERTEMUAN 2
Langkah-Langkah Pembelajaran
1. Kegiatan Awal / Pendahuluan (5 menit).
a. Guru meagatur tempat duduk siswa.
b. Guru memberi salam dan mengajak siswa berdoa bersama-sama.
¢. Guru menyiapkan kegiatan pembelajaran.
d. Guru melakukan presensi.
e. Guru melakukan apersepsi dengan menanyakan materi pelajaran yang telah
lalu.
f. Guru menyebutkan tujuan pembelajaran.

g. Guru mengajak siswa bersemangat mengikuti pelajaran.

2.Kegiatan Inti (45 menit).
a. Eksplorasi

1) Guru menjelaskan ciriciri pantun.
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2) Guru memberikan contoh pantun.

3) Guru menyuruh siswa mencatat materi di buku tulis masingmasing,

4) Guru menyiapkan kartu-kartu, diantaranya kartu yang berisi soal materi

pantun dan kartu jawaban dari soal tersebut.

b. Elaborasi

1.

Garz menyuruh siswa membuat pantun bertema ketekunan pada Lembar

Kepiatan Peserta Didik yang telah disediakan (terlampir).

. Guru membertkan waktu yang cukup kepada siswa untuk mengerjakan.
. Perwakilan siswa maju membacakan pantun yang telah dibuatmya.

. Guru menyuruh perwakilan siswa maju untuk menyusun kalimat acak

menjadi pantun,

. Guru membagi siswa dalam satu kelas menjadi tiga kelompok.

Kelompok pertama beranggotakan lima siswa merupakan kelompok
pembawa kartu berisi pertanyaan.
Kelompok kedua beranggotakan lima siswa merupakan kelompok

pembawa kartu berisi jawaban.

. Kelompok ketiga beranggotakan sepuluh siswa merupakan kelompok

penilai,

. Guru mengatur posist kelompok-kelompok tersebut membentuk huruf U.

Kelompok pertama dan keduva berjajar saling berhadapan.

. Guru memberikan tanda dengan menggunakan peluit sebagai tanda agar

kelompok pertama maupun kelompok kedua saling bergerak mereka

bertemu, mencari pasangan jawaban-jawaban yang cocok.

. Guru memberikan kesempatan mereka untuk berdiskusi.
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4. Hasil diskusi ditandai oleh pasangan-pasangan antara anggota kelompok
pembawa kartu jawaban. Pasangan-pasangan yang sudah terbentuk wajib
menunjukkan jawaban kepada kelompok penilai.

5. Setelah penilaian dilakukan, kelompok pertama dan kelompok kedua
bersatu kemudian memosisikan diriva menjadi-kelompok penilai.

6. Kelompok penilai pada sesi pertama dipecah menjadi dua, sebagian
memegang kartu pertanyaan dan sebagian lainnya memegang kartu
jawaban,

7. Guru kembali memposisikan mereka dalam bentuk huruf U.

8. Guru kembali membunyikan peluitnya menandai kelompok pemegang
kartu pertanyaan dan jawaban bergerak untuk mencan, mencocokkan,
dan mendiskusikan pertanyaan-jawahan.

9. Masing-masing pasangan pertanyaan-jawaban menunjukkan hasil
kerjanya kepada penilai.

10. Siswa yang telah selesai melaksanakan tugas, menuliskan hasil diskusi
pada lembar yang telah disediakan (terlampir).
c. Konfirmasi
1) Guru meluruskan hasil diskusi siswa.
2) Guru menanyakan apakah ada matert yang belum dipahami siswa.
3. Kegiatan Penutnp (20 menit)
a. Guru bersama-sama siswa menyimpulkan materi pelajaran.
b. Guru memberikan soal evaluasi kepada siswa untuk dikerjakan.
c. Guru mengoreksi hasil evaluasi.

d. Guru melakukan refleksi terhadap pembelajaran yang telah dilaksanakan.
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PERTEMUAN 3
Langkah-Langkah Pembelajaran
1. Kegiatan Awal / Pendahuluan (S menit).
a. Guru mengatur tempat duduk siswa.
b. Guru memberi salam dan mengajak siswa berdoa bersama-sama.
¢. Guru menyiapkan kegiatan pembelajaran.
d. Guru melakukan presensi.
e. Guru melakukan apersepsi dengan menanyakan materi pelajaran yang
telab lalu.
f. Guru menyebutkan tuwjuan pembelajaran.

g. Guru mengajak siswa bersemangat mengikuti pelajaran.

2.Kegiatan Inti (45 menit).
a. Eksplorasi
1 Guru menjelaskan ciri-ciri panfun.
2 Gﬁumcmbcrikan contoh pantun.
3 Gurumenyuruh siswa mencatat materi di buku tulis masingmasing,
4 Guru menyiapkan kartu-kartu, diantaranya kartu yang berisi soal materi
pantun dan kartu jawaban dari soal tersebut.
b. Elaborasi
1. Guru menyuruh siswa membuat pantun bertema ketekunan pada Lembar
Kegiatan Peserta Didik yang telah disediakan (terlampir).
2. Guru memberikan waktu vang cukup kepada siswa untuk mengerjakan.

3. Perwakilan siswa maju membacakan pantun yang telah dibuatnys.
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. Guru menyuruh perwakilan siswa maju untuk menyusun kalimat acak

menjadi pantun.
Guru membagi siswa dalam satu kelas menjadi tiga kelompok.
Kelompok pertama beranggotakan lima siswa merupakan kelompok

pembawa kartu berisi pertanyaan.

. Kelompok kedua beranggotakan lima siswa merupakan kelompok

pembawa kartu berisi jawaban.
Kelompok ketiga beranggotakan sepuluh siswa merupakan kelompok

penilai.

. Guru mengatur posisi kelompok-kelompok tersebut membentuk huruf U.

Kelompok pertama dan kedua berjajar saling berhadapan.

. Guru memberikan tanda dengan menggunakan peluit sebagai tanda agar

kelompok pertama maupun kelompok kedua saling bergerak mereka
bertemu, mencari pasangan jawaban-jawaban yang cocok.

Guru memberikan kesempatan mereka untuk berdiskusi.

Hasil diskusi ditandai oleh pasangan-pasangan antara anggota kelompok
pembawa kartu jawaban, Pasangan-pasangan yang sudah terbentuk wajib |
menunjukkan jawaban kepada kelompok penilai.

Setelah penilaian dilakukan, kelompok pertama dan kelompok kedua
bersatu kemudian memosisikan diriya menjadi kelompok penilai.
Kelompok penilai pada sesi pertama dipecah menjadi dua, sebagian
memegang kartu pertanyaan dan sebagian lainnya memegang kartu
jawaban.

Guru kembali memposisikan mereka dalam bentuk huruf U.
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16. Guru kembali membunyikan peluitnya menandai kelompok pemegang
kartu pertanyaan dan jawaban bergerak untuk mencari, mencocokkan,
dan mendiskusikan pertanyaan-jawaban.

17. Masing-masing pasangan pertanyaan-jawaban menunjukkan hasil
kerjanya kepada penilai.

18. Siswa yang telah selesai melaksanakan tugas, menuliskan hasii diskusi
pada lembar yang telah disediakan (terlampir).

¢. Konfirmasi
1. Guru meluruskan hasil diskusi siswa.

2. Guru menanyakan apakah ada materi yang belum dipahami siswa.

3. Kegiatan Penutup (20 menit)
a. Guru bersuma-sama siswa menyimpulkan materi pelajaran.
b. Guru memberikan soal evaluasi kepada siswa untuk dikerjakan.
¢. Guru mengoreksi hasil evaluasi.
d. Guru melakukan refleks: terhadap pembelajaran yang telah dilaksanakan.
H. Alat dan Sumber Bahan.
1. Alat/ Media.
a. Teks Pantun
b. Kartu kalimat
¢. Kartu soal dan kartu jawaban
d. Peluit
e. Pins

d. Styrofoam
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[.Sumber Bahan,

1

2

Silabus KTSP Kelas IV mata pelajaran Bahasa Indonesia.

Berdianti, Ika. 2008. Membuat Pantun Masa Kini. Semarang: PT. Sindur
Press.

Darmadi, Kaswan dan Rita Nirbaya. 2008. Bahasa Indonesia untuk SD dan
M Kelas IV, Jakarta: Departemen Pendidikan Nasional,

Samidi dan Tripuspitasari. 2009. Bahasa Indonesia untuk SD/MT Kelas IV.
Jakarta: Departemen Pendidikan Nasional.

Nur’aini, Umri dan Indriyani. 2008. Bahasa Indonesia untuk Sekolah Désar

Kelas 1V. Jakarta: Departemen Pendidikan Nasional.

Penilaian
1. Prosedur : penilaian hasil.
2. Jenis penilaian : tes tertulis.

3. Bentuk Tes : Uraian

4. Alat Tes : lembar evaluasi.

5. Instrumen Penilaian : kisi-kisi soal (terlampir).

soal evaluasi {terlampir).

Pedoman Penilaian Penilaian tes tertulis Setiap jawaban benar memiliki skor

V=i 150

Fir
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Keterangan :
NA= Nilai Akhir
SP = Skor Perolehan

SM = Skor Maksimal

Guru kelas

Indra Ayu Cahyanti, S.P.d.SD
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Materi
~ Ciriciri Pantun.
Sebelum siswa menyusun kalimat acak menjadi sebuah pantun, siswa tersebut
harus memahami pantuin terlebih dahulu. Menurut Berdianti (2008: 4) ciri-cin
pantun adalah sebagai berikut:
1. Setiap bait pantun terdin dari empat baris.
Contoh pantun:
Kalau ada kembang yang baru
Bunga kenanga dikupas jangan
Kalan ada sahabat baru
Sahabat larna ditinggalkan jangan
2. Dua baris pertama (baris pertama dan kedua) merupakan sampiran atau bukan
maksud yarg sesungguhnya. Biasanya berupa kiasan-kiasan.
Contoh sampiran;
Kalau ada kembang yang baru
Bunga kenanga-dikupas jangan
3. Dua baris terakhir (baris ketiga dan keempat) merupakan isi. Apa yang akan
disampaikan oleh pembuat pantun dituangkan di baris ini.
Contoh isi:
Kalau ada sahabat baru
Sahabat lama ditinggalkan jangan
4. Sajak (bunyi) pada pantun harus beraturan. Sajak atau bunyi terakhir baris
pertama sama dengan baris ketiga. Sedangkan baris ke dua sama bunyi akhimya

dengan baris keempat. Maka pantun bersajak a-b-a-b.
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Contoh:

Kalau ada kembang yang bary aBunga
kenanga di kupas jangan bKalau ada sahabat
baru aSahabat lama ditinggalkan
jangan bMenulis Pantun.

Perasaan dapat diungkapkan melalui pantun. Pantun dapat berisi tentang
persahabatan, ketekunan, kepatuhan, dan lain-lain.
Contoh:
Pantun nasihai(tema;
ketekunan)
Ke mana kancil akan dikejar
Ke dalam pasar cobalah cari
Ketika keci rajin belajar
Setelah besar senanglah nanti
Pantun nasihat
(tema; ketuhanan)
Rumput ilalang bergoyang-goyang
Tertiup angin kesana-sini
Mari kita tunaikan sembahyang
Bekal kita di akhirat nanti
Isi dan Amanat/Pesan Pantun

Isi dan amanat/pesan sebuah pantun dapat dilihat pada baris ketiga dan

keempatnya.

Contoh:
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Kalau ada kembang yang baru

Sarnpiran
Bunga kenanga d]kupas jangan }
Kalau ada sahabat barulsi }
Sahabat lama ditinggalkan jangan

Berdasarkan baris ketiga dan keempaat kita dapat mengetahui isi dan amanat
pantun di atas.
Isi pantun : Kalau ada sahabat baru, sahabat lama jangan ditinggalkan.
Amanat/pesan : Jangan permah meninggalkan sahabat fama kalau kita mem-
punyat sahabat baru.
Lampiran RPP 2

Media Teks Pantun:

Pantun nasihat(tema: ketuhanan)
Rumput tlalang bergoyang-goyang
Tertiup angin kesana-siniMari kita tunaikan sembahyang
Bekal kita di akhirat nanti
Pantun nasihat{tema: ketckunan)
Ke mana kancil akan dikejar

Ke dalam pasar cobalah can

Ketika kecil rajin belajar

Setelah besar senanglah nantt
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Ayo kita pergi ke pasar

Membeli buku dan pensil

Jika kamu rajin belajar

Pasti nanti akan berhasil

Dibawa itik pulang petang

Dapat di ramput bilang-bilang

Melihat ibu sudah datang

Hati cemas menjadi hilang

Ada ikan di meja makan

Kucing mengintip di bawah bangku

Kalau memang kita berteman
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Bolehkah kupinjam buku

4)

Jalan-jalan ke Cianjur

Jangan lupa membeli pampan

Kalan kamu jadi orang jujur

Pasti disukai semua teman

Kartu Soal dan Kartu Jawaban:

KARTU SOAL

Pergi ke toko membeli obat

Obat diminum di dalam rumah

......

Baris yang tepat untuk melengkapi pantun di atas adalah ....
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KARTU JAWABAN

Dunia akhirat takkan sclamat

Jika kamu tidak ibadah

KARTU SOAL

Anak ayam turun sepuluh
Anak itik jumlahnya lima

Baris yang tepat untuk melengkapi pantun di atas adalah

KARTU JAWABAN
Daripada kita jadi musuh
Lebih baik kita berteman saja
KARTU SOAL
Tkan tuna bukan di tambak
Ikan dimasak potong siripnya
138

Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka

43602.pdf

------

Baris yang tepat untuk melengkapi pantun di atas adalah

KARTU JAWABAN

Kaini tertawa terbahak-

bahakl ihat adik ompong gigirya

KARTU SOAL

Hitam- hitam si buah manggis
Biar hitam manis rasanya

Baris yang tepat untuk melengkapi pantun di atas adalah

KARTU JAWABAN

Cup cup jangan menangis

Ini kakak membawa srikaya
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KARTU SOAL

Burung Nuri Burung
DaraTerbang ke sisi tarznan
kayangan

Baris yang tepat untuk melengkapi pantun di atas adalah

KARTU JAWABAN

Cobalah terka wahai saudara?

Semakin diisi makin ringan
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Lampiran 2
Lembar Kegiatan Peserta Didik (LKPD)

PERTEMUAN 1

.
Nama trersssiernaraananass crrbrrrrrananintn caressrvenranns
Kelas vttt st retnetnenans Cerrmberrrerarass prerres

NOmMOr ADSEN ©.iverivrinnenirernes eversartaraeneanars

Soal!
Buztlah scbuah pantun bertema naschat, tentukan isi dan amanat pantun tersebut!

Jawab:

................... P PN

'P

[P S P S S [ averiessrenannan rerivaseniaace P
Cheeetiaset et vaa v T an e Y F T YN PR
AR EreR s A et b REr s et e b T e Ra FOST traracnaanaess seebsrraanans sereriravarinees Treesesrsrrreans sreresss
..................... Y
........ P
irrrinimnresaneanas veanas . tratrerrraaaresnas aeteterarrarseraniiitiitr e e RERetbibadTarnran vetrisrrnsinnnnas
............ D PPN

P .
<5an * arrrssrsreneanines . erekirmtassnanabaesbrttnnenarnaaat srrestiremsranns
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Fe e e ——— e =

Lampiran 3
' Hasil Diskusi Kelompok dengan Model Make A Maich
| PERTEMUAN 2
Kelompok pembawa kartu Kelompok pembawa kartu

pertanyaan jawaban

p O 7 S
RS e b et

N Catatah hasil diskusimu pada lembar berikut!

Kartu Soal Kartu Jawaban Benar/ Salah

.............. I L L LT T T T PP T P P L T L T T P P T P Y TP T T T TP T TT T T P TP PP P
wewrnees ] sasssnas NievARamsEssmasRadRTR RS anaann FEL YT PETTeTN T LT Lo L TP PP ee
B L T LT LT TRy T T P R P TP R ) YT T T T T
YT TN R E T P L Y I

T L L e P T T LYY

sevrsssnnEssRanmnn LT I LTSI PRI LA R PR T 1Y

YT TSI T
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Lampiran 4
Lembar Kegiatan Peserta Didik (LKPD)
PERTEMUAN 3
Nama Teveeseatesan ettt s as s n s e nreeans -
Kelas reineesatsreseaes dre st e arnersanabeesesrraaern e ens

NOMOT ADSEN ©ooiiivrecereree e ctieeissvtastseissese e om e

Soal!
Buatlah sebuah pantun bertema agama, tentukan isi dan amanat pantun tersebut!

Jawab:

P L T T T T T LT T e T P F [y P L L LT T L R ]

.......... T
B T T L L L TR Y ST I A A s AR iALasEE R LT Y AmEAbisssdtssnsRsEnrrEn L PP T T T T LY Py S
rrrsbeuasmsesszney sbeerseanananas P L T T T I T T T T T R T LR T
T LT YT LI L PR T T P T L PR LR
........... R A N R AR A A R RN E R TP T Tk A v b A RS Al R FA AN AR A RAAL AL AR R TR A
.................. I T L L LT R T Ty T T R T T P P P P
............ A h b b AR A AT R R RN PR E T m b f A I A AR AN TR bk A R AR AL R R TR TRt i bLaa

Isi Pantun Heveeeressssssnranstnrereresnrannnns et e e att e e e aaeaeneenramn rrreraeee—rion

Pesan O erbrectarriaanenars
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Mata Pelajaran
Kelas/Semester
Materi Pokok
Standar Kompetensi

Kisi-kisi Soal Tes Formatif

: Bahasa Indonesia
s VA '
: Menulis Pantun

43602.pdf

: 8. Mengungkapkan pikiran, perasaan, dan informasi
secara tertulis dalam bentuk karangan, pengumuman

dan pantun anak.

No

Aspek

Indikator

No Item

Positif | Negatif

Jumliah

Menulis pantun
sesuai dengan

ciri-ciri Pantun

- Satu bait pantun terdiri
dari empat baris

- Bans pertama dan
kedua merupakan
sampiran atau bukan
maksud yang
sebenarnya. ( kiasan )

- Sajak atau bunyi pada
pantun harus beraturan
Bersajak a-b-a-b.

1

0

Jumiah

Pada tes pratindakan menggunakan soal yang sama, hanya pada tes

pratindakan belum ada perlakuan pembelajaran make a match.
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Lampiran 6
SOAL TES FORMATIF MENULIS PANTUN
PERTEMUAN 1

Mata Pelajaran : Bahasa Indonesia
Kelas/Semester : IV/L
Waktu : 40 menit

Nama leeresnrsrannesnnns eeraebtrtraarisianesseanraannnne .
Kelas Teeereannns v tamansaaeraeeresesanennnrnnnan TR

INOMOT ADSEIL favveeiieriirnieetra e eeesasareriissaseestassasanssnnes

Soal!
A Buatlah sebuah Pantun Agama, tentukan isi dan amanat pantun tersebut!

Jawab:

..... T T T T T T L T T T L T LT T T L TP,
........ TR L L L T S T T T L L L L ST T
arrirdpsisAsEE AR AR TR R as T T L L L LT T T LTy . ArbditatssmimsEEERssREnRERrEaTy FueverasEAsatEE L ERET
Anmrdsarimisssanansraren hardtsssssnminsaann LT L L T T P T T T fM i s assEss T T R T PP PT T TP I TP
...... F T T T T T T L L T T LT L L T A T LT e
P T T TT LI LT thiastdterRannsan L L I T L TR L LR L L PR T L O P P P R Y P TS T L LI LI
hrranee B T T T L L L L L T L E T LT L R T bremrLaLlissisnnrasrressrETary AdrwrdsN R aaanaaaas

Isi Pantun L reveteesseennbraneannanntets e asra e e Ane—tatasaterrnnres e ent et aas trereessrranrnns

.
Pesan . evrarasevsesstevevessessrasarterreans erettrastimrresarrans
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SOAL TES FORMATIF MENULIS PANTUN

Mata Pelajaran
Kelas/Semester
Waktu

PERTEMUAN 2

: Bahasa indonesia
 IvAa

4{} menit

mErranbrcarreRETLEsddkbnbb

Kelas eeemmreeveseranann

Soal!

Buatlah sebuah Pantun Nasehat, tentukan isi dan amanat pantun tersebut!

Jawab:

aEsrbvtstisstEisirsnasETETrany L T T TN T TR T T T R R RN EF e AL EE LR RSN AN AR
..... P L T L L L LT L T T T L T LT LT T T T T e,
teRssamavEEETEr T L T T T Ty T T TR T L L dramravnaney L P T PR YT
wrtdrsacmmERILEnsEnE PR L T L L L L T D D O LT L L LT L L T T Ty S P P

e L LT T LT T s PR

tapinssasnsnrruy trrdsidsidsanERtsRnaannERny A RArAwERbaassbabsiaaaER LR T L L T PR T Y

ARsLALLeLAARLALERRERTISREE S

........... I T L L e L R R R L T T R PP T T T

1si Pantun Leeeteerenterensrsiaseaeetaaateeenraneennnnn reterentrsissrraneraraaesaarin cereeennns

Pesan  reereisersiesar e e e b sty bt aranr Chrebrb v e araat R naran
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SOAL TES FORMATIF MENULIS PANTUN
PERTEMUAN 3

Mata Pelajaran : Bahasa Indonesia
Kelas/Semester - IV
Waktu : 40 menit

Nama Teeerenrenaaaaasseemanereeas e reeraara———traranns
Kelas T etstvesntrrarsnrrastetenansnsennnnnnnn pervreemaans

Nomor ABSEn ©occoovvivveevrvvieeeeeennn. e e————————aaas

Soal!
Buatlah sebuah Pantun Perkenalan, tentukan isi dan amanat pantun tersebut!

Jawab:

tepsnanane P T T T P P PR T L T T T P T T FEETTE TS
.............. A AR s N m e a e E T b A b4 a L B LS NN N d I AR T AT TR T T Tt A A A AN A A AN NN EEAEaRTIARE AT AR
........ R A NN R E R R R P N N LR RN PR kb e E A LA L AR AN R TR TR bbb AT A AR RaT R
....... A AR N AR T b A A AR LR NSRRI B as T ran AT r e hrrh s AR A ARy r e an bbbt A n kAR AN R AR A
....... TR T AR T A R R A AR RN A T A v e v A A A A R T RN R R R EA A E N ARV A AR AR R ARy
.............. P T L LT T T Ty T
rtianana Nysssisssasmanun . L T LR T L T O L Y
P L L L L L L L T LT T L LT T ST TSI TR T LS L T P LI L I L L L LTI T LTI LTI TR T

Isi Pantun ecreeererrasrmens . e tiaeettereereniararannas

Pesan D eemeesisiesrasemeseemesereeremn .t otetesietsetrins enbibsbessens atnsnn e
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Contoh Pantun

Pantun Agama
Saya pergi beli tembaga,
Saya pakai untuk merekatkan parang.
Apabilﬁ ingin masuk surga,

Sering-sering mengaji dan sembahyang.

Pantun Perkenalan
Dari mana hendak kemana,
Manggis dipetik dengar: pisau.
Kalau boleh kami bertanya,

(adis cantik siapa namamu.

Pantun Nasehat
Memetik paku dekat selokan,
Buah kapuk matang muda
Rajin-rajinlah bersekolah,

Jadi bekal ketika tua.

Pantun Jenaka
Di sini kosong di sana kosong,
Tak ada batang tembakau.
Bukannya saya berkata bohong,

Ada katak memikul kerbau.
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Deskriptor Penilaian Hasil Belajar Siswa Menulis Pantun

Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka

No Aspek Skor Kategori Kriteria
Isi teks sesuar dengan sampiran dan isi
4 Sangat Sesvai | sehingga menjadi teks yang padu
o Isi teks sesuai dengan sa:;npiran dan isi
1 |Isi 3 Cukup sesuai | tetapi teks tidak padu
Isi teks kurang sesuai dengan sampiran dan |
2 Kurang sesuai | jsi schingga teks kurang padu
Isi teks tidak sesuai dengan sampiran dan
1 Tidak sesuai | isi sehingga teks tidak padu
Peserta didik menuliskan struktur teks
4 Sangat lengkap dengan lengkap
2. | Struktur teks Terdapat satu aspek yang tidak
3} Cukup lengkap | dicantumkan
2 Kurang lengkap | Terdapat dua aspek yang dicantumkan
1 Tidak lengkap Struktur dalam teks tidak sesuai aturan
Bans yang digunakan padu dan logis,
4 Sangat tepat gagasan tiap bait jelas, isi pantun mudah
dimengert:
Baris yang digunakan cukup padu dan
3 Cukup tepat logis, gagasan tiap bait jelas, isi pantun
3. | Kepaduan sulit dimengerti
baris Baris yang digunakan kurang padu dan
2 Kurang tepat | tidak logis, gagasan tiap bait tidak jelas, isi
pantun tidak dapat dimengerti
I Tidak tepat Tidak tepat dan tidak logis dalam
penggunaan kata
4. | Kaidah Peserta didik menggunakan pilihan kata a
Kebahasaan 4 Sangat Sesuai | dan baris yang digunakan mudah dipahami
3 Cukup sesuai | Peserta didik menggunakan pitihan kata
dan baris yang digunakan sulit dipahami
Peserta didik menggunakan pilihan kata
2 Kurang sesuai | dan baris tidak sesuat kaidah teks pantun
dan sulit dipahami
Peserta didik tidak menggunakan pilihan
1 Tidak sesuai | kata dan baris yang sesuai dengan kaidah
teks pantun sehingga sulit dipabari.
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T PENILAIAN : SkorPerolehan X 100%

| Skor Maksimal

Skor Maksimal : 16

KRITERIA :

75% - 100% = Sangat tinggi
50% - 74,99% = Tinggi

25% - 49,99% = Sedang

0% - 2499% = Rendsh
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Lampiran 8a

Lembar Penilaian Hasil Belajar ( post tes } Menulis Pantun
Kelas Eksperimen Pertemuan 1 SDN Gondang

43602.pdf

Aspek Penilaian Jml
Isi | Struktur | Kepaduan Kaidah | skor | Nilasi | Ket
No Nama Teks baris kebahasaan
4 4 4 4
1. GO1
2. GO2
3. GO3
4. G04
5. GO5
6. GO6
7. GO7
8. GO08
9. GO09
10. G10
11. G11
12. G12
13. G13
14. G14
15. G15
16. Gl6
17. G17
18. G18
19. G19
20. G20
PENILAIAN : Skor Perolehan X 100%
Skor Maksimal
Skor Maksimal : 16
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Lampiran 8b

Lembar Penilaian Hasil Belajar ( post tes ) Menulis Pantun
Kelas Kontrol Pertemuan 1 SDN Pacekulon 2

43602.pdf

Aspek Penilaian Jml
Isi | Struktur | Kepaduan Kaideh | gskor | Nilai | Ket
No Nama Teks baris kebahasazan
4 4 4 4
1. P00
2. P02
3. P003
4. P004
5. P0O0OS
6. P0O06
7. P0O0O7
8. P00O8
9. P009
10. PO10
1. P01
12. P012
13. P013
14. P014
15. P015
16. PO16
17. PG17
18. PO18
19. PO19
20. P020
PENILAIAN : Skor Perolehan X 100%
Skor Maksimal
Skor Maksimal : 16
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Lampiran 9

Lembar Penilaian Hasil Belajar { post tes ) Menulis Pantun
Kelas Eksperimen Pertemuan 2 SDN Gondang

43602.pdf
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Aspek Penilaian Jml
[si | Struktor | Kepaduan Kaidah | skor | Nilai | Ket
No Nama Teks baris kebahasaan
4 4 4 4

1. G401

2. GO2

3. G03

4. G04

5. GOS5

6. G06

7. GO7

8. GO8

9. G09

10. G10

11, Gl1

12. G12

i3. Gis [ | 1 1T 1 1 N
14. G14

15. G1s

16. G16

17. G17

18. Gi8

19. G19

20. G20

PENILAIAN : Skor Perolehan X 100%
Skor Maksimal
Skor Maksimal 16
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Lampiran 10

Lembar Penilaian Hasil Belajar ( post tes ) Menulis Pantun
Kelas Kontrol Pertemuan 2 SDN Pacekulon 2

43602.pdf

Aspek Penilaian Jml
Isi | Struktur | Kepaduan Kaidah | skor | Nilai | Ket
No Nama Teks baris kebahasaan
4 4 4 4
1. P001
2. P002
3. P0O03
4. P004
5. P0OO5
6. PO06
7. P0OO7
8. P008
9. P009
10. PO10
11. PO11
12. PO12
13. P0O13
14. PO14
15. PO15
I6. PO16
17. P017
18. P018
19. PO19
20, P020
PENILAIAN : Skor Perolehan X 100%
Skor Maksimal
Skor Maksimal : 16
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Lembar Penilaian Hasil Belajar ( post tes ) Menulis Pantun
Kelas Eksperimen Pertemuan 3 SDN Gondang

43602.pdf

Aspek Penilaian Jm]
Isi | Struktur | Kepaduan Kaidah | gkor | Nilai | Ket
No Nama Teks baris kebahasaan
4 4 4 4
1. GO1
2. G02
3. GO3
4. GO4
5. GO5
6. GO6
7. G07
8. GO8
9. G09
10. G10
11. Gli
12. G112
13. G13
14. Gl4
15. G135
16. Glé6
17. G17
18. G18
19. GI19
20. G20
PENILAIAN : Skor Perolehan X 100%
Skor Maksimal
Skor Maksimal : 16
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Lembar Penilaian Hasil Belajar ( post tes ) Menulis Pantun
Kelas Kontrol Pertemuan 3 SDN Pacekulon 2

43602.pdf

Aspek Penilaian Jml
Isi | Struktur | Kepaduan Kaideh | gkor | Nilai | Ket
No Nama Teks baris kebahasaan
4 4 4 4
1. P01
2. P002
3. POO3
4. P004
5. P0OO5
6. P006
7. PGO7
8. PO08
9. P0O0O9
10. P010
tl. PO11
12. pPO12
13. PO13
14. PO14
15. P0O15
16. PO16
17. PO17
18. POL3
19. PO19
20. P020
PENILAIAN : Skor Perolehan X 100%
Skor Maksimal
Skor Maksimal : 16
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Lampiran 11

Lembar Penilaian Hasil Belajar ( pre tes ) Menulis Pantun

Kelas Eksperimen SDN Gondang

43602.pdf

Aspek Penilaian Jml
Isi Struktur Kepac!uan Kaidah skor Nllai Ket
No Nama Teks baris kebahasaan
4 4 4 4

1. GO0l
2 G02
3. GO3
4. G04
5 GOs
6. G06
7 GO07
3. G088
9. G09
10. G10
12. alz
13 Gl13
14, Gl4
16. Glé6
17. Gl17
19. G19
20. G20

PENILAIAN : Skor Perolehan X 100%

Skor Maksimal Skor Maksimal : 16

KRITERIA :

75% - 100% = Sangat tinggi

50% - 74,99% = Tinggi

25% - 49,99% = Sedang

0% - 24,99% = Rendah
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Lembar Penilaian Hasil Belajar ( pre tes ) Menulis Pantun

Kelas Kontrol SDN Pacekulon 2

43602.pdf

Aspek Penilaian Jml
No Nama Isi Strukiur Kepaduan Kaidah skor | Nilai Ket
Teks baris kebahasaan
4 4 4 4

1. P0O1
2. P00O2
3. POO3
4. PO0O4
5. P005
6. P0OO6
7. POO7
8. P00O8
9. P0O09
10. PG10
1. POII
12. PO12
13. PO13
4. P04
15. PO15
16. PO16
17. PO17
18. P0O18
19. P0O19
20. P0O20

PENILAIAN : Skor Perolehan X 100%

Skor Maksimal

Skor Maksimal : 16

KRITERIA :

75% - 100% = Sangat tinggi

50% - 74,99% = Tinggi

25% - 49,99% = Sedang

0% - 24.99% = Rendah
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Lampiran 12
Kriteria Penilaian Observasi Aktivitas Siswa
No Aspek Skor Kritetria Penilaian
1 | Keakufan 3 | Sering bertanya dan memberi pendapat

2 | Pernah bertanya dan memben pendapat

1 Tidak pernah bertanya dan membert pendapat

2 | Berfikir bersama 3 | Aktif dalam diskusi kelompok
dengan kelompok 2 | Kurang aktif dalam diskusi kelompok .
1 | Tidak aktif dalam diskusi kelompok
3 [ Kemampuan 3 | Cakap dan mampu berkomunikasi di depan kelas
berkomunikasi 2 | Mampu berkomunikasi di depan kelas
1 | Kurang mamgpu berkomunikasi di depan kelas
4 | Kreativitas 3 | Mengikuti kegiatan dengan sungguh-sungguh
2 | Mengikuti kegiatan apabila di awasi
1 | Tidak mengikuti kegiatan
5 [ Proses Berdiskusi dengan sungguh-sungguh

ba{ W

Kadang-kadang ikut berdiskusi

1 | Tidak ikut berdiskusi
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Lampiran 13

Hasil Observasi Aktivitas Siswa Dalam Menulis Pantun
Kelas Eksperimen Pertemuan 1 SDN Gondang

43602.pdf

No Nama 1 Aszpek ;mg dlj:matl5 SE)I- Nilat
l. GOl
2. G02
3. GO3
4. GO04
5. GOs
6. G06
7. GO7
8. GO8
9. G09
10. G10
11. Gl1l1
12. G12
13. Gl13
14. G4
15. G135
16. Gl6
17. G17
18. G18
19. G19
20. G20
Jumlah rata-rata persentase
PENILAIAN : Skor Perolehan X 100%
Skor Maksimal
Skor Maksimal : 15
KRITERIA

75% - 100%

50% - 74.99%
25% - 49,99%
0% - 24,99%

Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka

Sangat tinggi
Tinggi
Sedang
Rendah
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No Nama 1 Agzpek gng ch;:matxS Skzor Nilai
1. P0O1

2. P002

3. P003

4. P004 ]
5. P0OOS

6. P006

7. P0OO7

8. P00S

9. P09

10. P010

1. PO11

12, P012

13. P013

14. PO14

15. PO15

16. PO16

17. P017

18. PO18

19. P019

20. P020

Jumlah rata-rata persentase

PENILAIAN :

Skor Maksimal

KRITERIA :
75% - 100%
50% - 74,99%
25% - 49,99%
0% - 24,99%

Skor Perolehan X  100%

Skor Maksimal

15
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Sangat tinggi
Tinggi
Sedang
Rendah
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Hasil Observasi Aktivitas Siswa Dalam Menulis Pantun
Kelas Eksperimen Pertemuan 2 SDN Gondang
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No Nama 1 Asgek g,ng d1:matxS 512)1- Nilai

1. GO1

2. G02

3. GO3

4. Go4

5. GO5

6. G06

7. GO7

8. GO08

9. G09

10. G10

11. Gl11

12. G12

13. G13

14. G14

15. G15

16. Gl6

17. G17

18. G18

19. G19

20. G20

Jumlah rata-rata persentase

PENILAIAN : Skor Perolehan X 100%
Skor Maksimal

Skor Maksimal : 15

KRITERIA :

75% - 100% = Sangat tinggi

50% - 74,99% = Tinggi

25% - 49,99% = Sedang

0% - 24,99% = Rendah

Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka
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Hasil Observasi Aktivitas Siswa Dalam Menulis Pantun

Kelas Kontrol Pertemuan 2 SDN Pacekulon 2
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Ne Nama i Aszpek 3 dijm aﬁs e |

1. P01

2. P0O2

3. P0OO03

4, P004

5. P0O5

6. P0O06

7. P0OO7

8. POO8

9. P0Q9

10. PO10

11, PO11

12. P0O12

13. PO13

14. P0O14

15. PO15

16. PO16

17. PO17

18. PO18

19. PO19

20. P20

Jumlah rata-rata persentase

PENILATAN : Skor Perolehan X 100%
Skor Maksimal

Skor Maksimal : 15

KRITERIA :

75% - 100% = Sangat tinggi

50% - 74,99% = Tinggi

25% - 49,99% = Sedang

0% - 24,99% = Rendah
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Hasil Observasi Aktivitas Siswa Dalam Menulis Pantun
Kelas Eksperimen Pertemuan 3 SDN Gondang
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No Nama 1 As:?pek gng dlﬁ.';mnatl5 s%)r Nilai

1. GO1

2. G02

3. GO3

4. GO4

5. GO5

6. GO6

7. GO7

8. GO8

9. G09

10. G10

I Gl11

12. G12

13. G13

14. G14

15. Gl15

16. Glé6

17. G17

18. G18

19, G19

20. G20

Jumlah rata-rata persentase

PENILAIAN : Skor Perolehan X 100%
Skor Maksimal

Skor Maksimal : 15

KRITERIA :

75% - 100% = Sangat tinggi

50% - 74,99% = Tinggi

25% - 49,99% = Sedang

0% - 24,99% = Rendah
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No Nama 1 As2pek gng dl;lmatl5 SEH Nilai
1. P001
2. P002
3. PO03
4. P04
5. P0O0S
6. P006
7. POQ7
8. P0OO8
9. PO0S
10. PO10
11. PO11
12. pPO12
13. PO13
14. PO14
15. PO15
16. POl6
17. PO17
18. PO18
19, PO19
20. P0O20

Jumlah rata-rata persentase
PENILAIAN : Skor Perolehan X 100%

Skor Maksimal
Skor Maksimal : 15
KRITERIA
75% - 100% = Sangat tinggi
50% - 74,99% = Tinggi
25% - 49,99% = Sedang
0% - 24,99% = Rendah
165

Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka




Lampiran 14

Lembar Observasi Guru dslam Pembelajaran Menulis Pantun

Dengan Model Make a Match

43602.pdf

Kegiatan

Pengamatan

Bak

Sedang

Buruk

Ket

1. Persiapan

Rancangan kegiatan

Persiapan a:at permainan

Penataan ruang kelas

Ry 0o (e

Persiapan bahan belajar
(lembar kerja anak)

Mengondisikan anak

2. Pembukaan

Penyapaan awal

Appersepsi

oloip|o

Penjelasan tujuan dan
aturan permainan

3. Inti

Penjelasan aturan main

(e

Langkah-langkah
pembelajaran

Memimpin permainan atau
menunjuk anak untuk
memimpin

Pengaturan anak sesuai
tjnan (kelompok atau
individual)

Pemberian contoh cara
bermain

Pengawasan anak saat
bermain

Pemberian bantuan pada
anak yang membutuhkan
bantuan

Pemberian rangsangan

Penguatan/reward pada
anak

4. Penutup

Mengulas kegiatan yang
telah dilakukan

Penyapaan akhir

Masukan/Saran :
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Lampiran 15

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN ( RPP)
(KELAS KONTROL )

Mata Pelajaran : Bahasa Indonesia
Kelas/Semester : IV
Alokast Waktu : 6 x 35 menit (3 x pertemuan )

A. Standar Kompetensi
8. Mengungkapkan pikiran, perasaan, dan informasi secara tertulis dalam
bentuk karangan, pengumuman dan pantun anak.
B. Kompetensi Dasar
8.3 Membuat pantun anak yang menarik tentang berbagaj tema (persahabatan,
ketekunan, kepatuhan, dan lain-lain) sesuai depgan ciri-ciri pantun.
C. Indikator

8.3.4 Mampu menyusun beberapa baris’kalimat acak menjadi sebuah
pantun.

8.3.5 Mampu membuat pantun anak yang menarik tentang berbagai tema
(perszhabatan, ketckunan, kepatuhan, dan lain-lain) sesuai dengan ciri-
ciri pantun.

D. Tujuan Pembelajaran

1. Melalui penjelasan dari guru, siswa dapat menycbutkan lima ciri-ciri

pantun.

2. Melalui penugasan, siswa dapat membuat sebuah pantun bertema

ketekunan.

3. Melalui tanya jawab, siswa dapat menyebutkan isi sedikitnya pada lima

buah pantun.
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4, Mela_lui tanya jawab, siswa dapat menyebutkan amanat sedikitnya pada
lima buah pantun.
5. Melalui model Make A Match, siswa dapat menyusun kalimat acak
menjadi sebuah pantun.
Karakter siswa yang diharapkan : Dapat dipercaya (trustworthines), rasa
hormat dan perhatian (respect), tekun (diligence), langgung jawab
{responsibility), berani (courage) dan ketulusan (hornesty).
E. Materi Belajar
1 Cin-ciri pantun (terlampir).
2 Menulis pantun (terlampir).
3 Isi dan pesan pantun (terlampir).
F. Metode dan Model Pembelajaran
Metode : Ceramah, tanya jawab, penugasan, diskusi kelompok.

Model : Make A Match,

PERTEMUAN 1
Langkah-L.angkah Pembelajaran
1. Kegiatan Awal / Pendahuluan (5 menit).
b. Guru mengatur tempat duduk siswa.
¢. Guru memberi salam dan mengajak siswa berdoa bersama-sama.
d. Guru menyiapkan kegiatan pembelajaran.
e. Guru melakukan presensi.
f. Guru melakukan apersepsi dengan menanyakan materi pelajaran yang

telah lalu.
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g. Guru menyebutkan tujuan pembelajaran.
h. Guru mengajak siswa bersemangat mengikuti pelajaran.
4. Kegiatan Inti (45 menit).
a. Eksplorasi
1} Guru menjeiaskan ciri-Ciri pantun.
2) Guru memberikan contoh pantun.
3) Guru menyuruh siswa mencatat mateni di buku tulis masingmasing.
4) Guru menyiapkan kartu-kartu, diantaranya kartu yang berisi soal materi
pantun dan kartu jawaban dart soal tersebut.
b. Elaborasi
1) Siswa mendengarkan dan memperhatikan guru pada saat guri memben
penjelasan masalah pantun, jenis pantun, ciri-ciri pantun dan menulis
pantun
2) Siswa memperhatikan contoh pantun yang diberikan guru
3) Siswa mengerjakan soal yang diberikan guru secara berkelompok
4) Guru membahas soal yang teiah dikerjakan
5} Siswa bertanya riengenai materi yang kurang jelas
¢. Konfirmasi
1) Guru meluruskan hasil diskusi siswa.
2) Guru menanyakan apakah ada materi yang belum dipahami
siswa.
3. Kegiatan Penutup (20 menit)
a. Guru bersama-sama siswa menyimpulkan materi pelajaran.

b. Guru memberikan soal evaluasi kepada siswa untuk dikerjakan. -
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¢. Guru mengoreksi hasil evaluasi.
d. Guru melakukan refleksi terhadap pembelajaran yang telah

dilaksanakan.

PERTEMUAN 2
Langkah-Langkah Pembelajaran
1. Kegiatar Awal / Pendahuluan (5§ menit).
a. Guru mengatur tempat duduk siswa.
b. Guru memberi salam dan mengajak siswa berdoa bersama-sama.
¢. Guru menyiapkan kegiatan pembelajaran.
d. Guru melakukan presensi.
e. Guru melakukan apersepsi dengan menanyakan materi pelajaran yang
telah lalu.
f. Guru menyebutkan tujuan pembelajaran.

g. Guru mengajak siswa bersemangat mengikuti pelajaran.

2, Kegiatan Inti (45 menit).
a. Eksplorasi
1) Guru menjelaskan ciri-cin pantun.
2) Guru memberikan contoh pantun.
3) Guru menyuruh siswa mencatat materi di buku tulis masingmasing.
4) Guru menyiapkan kartu-kartu, diantaranya kartu yang berisi soal maten

pantun dan kartu jawaban dari soal tersebut.
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a. El#borasi
1) Siswa mendengarkan dan memperhatikan guru pada saat guru memberi
penjelasan masalah pantun, jenis pantun, ciri-ciri pantun dan menulis
pantun
2) Siswa memperhatikan contoh pantun yang diberikan guru
3) Siswa mengerjakan soal yang diberikan guru secara berkelompok
4) Guru membahas soal yang telah dikerjakan
5) Siswa bertanya mengenai materi yang kurang jelas
c. Konfirmasi
1) Guru meluruskan hasil diskusi siswa.
2) Guru menanyakan apakah ada materi yang belum dipahami siswa.
3. Kegiatan Penutup (20 menit)
a Guru bersama-sama siswa menyimpulkan materi pelajaran.
b Guru memberikan soal evaluasi kepada siswa untuk dikerjakan.
¢ Guru mengoreksi hasil evaluasi.
d Guru melakukan refleksi terhzdap pembelajaran yang telah

dilaksanakan.

PERTEMUAN 3
Langkah-Langkah Pembelajaran
1. Kegiatan Awal / Pendahuluan (5 menit).
a Guru mengatur tempat duduk siswa.
b Guru memberi salam dan mengajak siswa berdoa bersama-sama.

¢ Guru menyiapksn kegiatan pembelajaran.
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d Gun melakukan presensi.
e. Guru melakukan apersepsi dengan menanyakan materi pelajaran yang
telah lalu,
f. Guru menyebutkan tujuan pembetajaran.
g. Guru mengajak siswa bersemangat mengikuti pelajaran.
2. Kegiatan Inti (45 menit).
a. Eksplorasi
1) Guru menjelaskan ciri-ciri pantun.
2) Guru memberikan contoh pantun.
3) Guru menyuruh siswa mencatat materi di buku tulis masingmasing.
4) Guru menyiapkan kartu-kartu, diantaranya kartu yang berisi soal materi
pantun dan kartu jawaban dari soal tersebut.
b. Elaborasi
1) Siswa mendengarkan dan memperhatikan guru pada saat guru memberi
penjelasan masalah pantun, jenis panﬁm, ciri-ciri pantun dan menulis
pantun
2) Siswa memperhatikan contoh pantun yang diberikan guru
3) Siswa mengerjakan soal yang diberikan guru secara berkelompok
4) Guru membahas soal yang telah dikerjakan
5) Siswa bertanya mengenai maten yang kurang jelas
c. Konfirmasi
1) Guru meluruskan hasil diskusi siswa.
2) Guru menanyakan apakah ada materi yang belum dipahami
siswa.
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3. Kegiatan Penutup (20 menit)
a Guru bersama-sama siswa menyimpulkan materi pelajaran.
b Guru memberikan soal evaluasi kepada siswa untuk dikerjakan.
¢ Guru mengoreksi hasil evaluasi,

d Guru melakukan refleksi terhadap pembelajaran yang telah dilaksanakan.

J. Alat dan Sumber Bahan.
1. Alat /Media.
a. Teks Pantun
b. Kartu kalimat

c. Kartu soal dan kartu jawaban

[=9

. Peluit
e. Pins

d. Styrofoam

K. Sumber Bahan.
1. Silabus KTSP Kelas IV mata pelajaran Bahasa Indonesia.
2. Berdianti, Ika. 2008. Membuat Pantun Masa Kini. Semarang: PT. Sindur
Press.
3. Darmadi, Kaswan dan Rita Nirbaya. 2008. Bahasa Indonesia untuk SD dan
MI Kelas 1V, Jakarta: Departemen Pendidikan Nastonal,
4, Samidi dan Tripuspitasari. 2009. Bahasa Indonesia untuk SD/MI Kelas 1V,

Jakarta: Departemen Pendidikan Nasional.
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5. Nur’aini, Umri dan Indriyani. 2008. Bahasa Indonesia untuk Sekolah Dasar

Kelas IV. Jakarta: Departemen Pendidikan Nasional.

K. Penilaian

1. Prosedur : perlaian hasil.
2. Jenis penilaian : tes tertulis.

3. Bentuk Tes : Uraian

4. Alat Tes : lembar evaluasi.

5. Instrumen Penilaian : kisi-kisi soal (terlampir).
soal evaluasi (terlampir).
L. Pedoman Penilaian Penilaian tes tertulis Setiap jawaban benar

memiliki skor

Yi=s Vg
i

Keterangan :
NA=Nilai Akhir
SP = Skor Perolehan

SM = Skor Maksimal

Mengetahui . Guru kelas
Rapala SDN Pacekulon 2

M 529

T FSpN PACEXN
w KED. PACE
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Lampiran 16

Mata Pelajaran
Kelas/Semester
Materi Pokok
Standar Kompetensi

Kisi-kisi Soal 'Ia Formatif

: Bahasa Indonesia
- IV
: Menulis Pantun

43602.pdf

: 8. Mengungkapkan pikiran, perasaan, dan informasi
secara tertulis dalam bentuk karangan, pengumuman

dan pantun anak.

No

Aspek

Indikator

No Item

Positif | Negatif

Jumlah

Menulis pantun

sesuai dengan
ciri-ciri Pantun

- Satu bait pantun terdiri
dart empat bans

- Baris pertama dan
kedua merupakan
sampiran atau bukan
maksud yang
sebenarnya. ( kiasan )

- Sajak atau bunyi pada
pantun harus beraturan
Bersajak a-b-a-b.

1

0

Jumlah

Pada tes pratindakan menggunakan soal yang sama, hanya pada tes

pratindakan belum ada perlakuan pembelajaran make a match.
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- Lampiran 17

SOAL TES FORMATIF MENULIS PANTUN

Mata Pelajaran : Bahasa Indonesia
Kelas/Semester : IV
Wakiu : 40 menit

Nsgma Teeeriinane eareisrrieerineereanaanis trrovenarnssanas
Kelas Ceventrrranaaasn ereraeestartesaranrnennenesriareeas

Nomor AbSEn f.cvvvrveeoeerienienies everrrraeraeneeanas s

Soal!

. Buatlah sebuah Pantun A tentukan isi d t pautup tersebut!
. uatlah se antun Agama, tentukan isi dan amanat pautun tersebut!
Jawab:
e ee e rtvereseatnstonirannrane ree et tteeome et et aneeeeve e eeeaeae it e meaeanonann retvrrssteennenraann rearreraenaes
......
...........................
....................
................
reeveeteesereeeasaesetttessssannerssaransans eresesebeseemnrnrans e —ts st iaeaareteaeameaatsstratreesstsaenanns
. reereseveseesesbsssnbnt saranaraTnsatteenterteteeaaabnteeeenenraeneneaas eeerrraveeanreaaans
e — eeerereaereanranrt At baomesarennanans e trananeeenaneeran e raranseeneeman preterareeeeranarans R

.
Isi Pantun Heererterestan e nma—emrranseabbs b e iennratatteett e reteaeoararaatetaeEbt e nennas aran

.
Pesan . eraervrrarerrranas SN coveanin
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Lampiran 18

BAHAN AJAR
Struktur Isi dan Kaidah Kebahasaan Teks Pantun

Struktur teks pantun

Dilibat dari segi strukturnya, pantun dibangun atas empat unsur yaitu bait, baris,
rima dan isi. Selain unsur tersebut, sebuah pantun juga mementingkan irama pada
saat pengucapan atau penyampaiannya. Pantun terdiri atas empat baris dan
bersajak akhir a-b-a-b, memiliki sampiran dan isi. Sampiran biasanya berupa
sketsa alam/suasana ( mencirikan masyarakat pendukungnya ) berfungsi sebagai
pengantar { paling tidak menyiapkan rima / sajak dan irama dua baris terakhir )

untuk mempermudah pemahaman isi pantun.

Kaidah kebahasaan teks pantun

Kaidah kebahusaan dalam tek;s pantun sering juga disebut dengan unsur bentuk.
Unsur bentuk adalah unsur yang membangun sebuah pantun secara fisik, yaitu
korespondensi { hubungan antar bait, antar larik, dan antar kata ), diksi ( pilthan
kata ), bahasa kiasan, imajinasi dan bunyi yang terdiri atas rima dan ritme. Berikut

ini karakteristik pantun :

No Struktur Pantun Kaidah Pantun |
1. | Beit : pantun disusun dalam bentuk bait | Satu bait terdiri atas 4 baris

2. | Baris : kumpulan kata yang berjajar Satu baris trdiri atas 8-12 suku kata
3. | Sajak : perulangan bunyi pantun Mengandung sampiran dan isi
menggunakan sajek a-b-a-b |
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Jenis-jenis pantun

Berdasarkan isinya, pantun dapat dikelompokkan menjadi lima jenis diantaranya :

1)} Pantun anak-anak
Pantun anak-anak berisi tentang dunia anak-anak. Umumnya pantun anak-anak
digunakan pada saat bermain atau bersendau gurau. Pantun anak-anak
menggambarkan perasaan yang dialami anak-anak. Berdasarkan isinya pantun
anak-anak dapat dibedakan menjadi dua yaitu pantun bersuka cita dan pantun
berduka cita. Pantun bersuka cita bisa menggambarkan keceriaan seorang anak
yang mendapatkan hadiah, mendapat juara kelas, merayakan ulang tahn dan
sebagainya. Demikian sebaliknya, pantun beduka cita menggambarkan seorang

anak yang sedang mengalami kesedihan.

2) Pantun Remaja
Pantun remaja atau dewasa menggambarkan kehidupan orang remaja dan

dewasa. Tema pantun ini biasanya tentang cinta dan perjuangan hidup.

3) Pantun orang tua
Pantun orang tua pada umumnya berhubungan dengan pelbagai nasihat.
Maklumlah orang tua sudah cukup lama hidup serta banyak pengalaman yang
dimilikinya. Suka duka silih berganti dirasakannya. Demikian pula banyak
ragam penanggunan dalam perjalanan hidup yang ditempuhnya. Berdasarkan
pengalaman-pengalaman inilah tercurah berupa nasihat-nasihat dalam puisi

yang berbentuk pantun.
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LI 4) Pantun teka-teki
| Pantun jenaka digunakan untuk menghibur hati, bersenang-senang, dan akan
 membuat orang lain tertawa.
Contoh pantun jenaka
D1 sini kosong di sana kosong,
tak ada batang pohon tembakau.
Bukannya saya berkata bohong,

ada katak memikul kerbau.
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Lampiran 19

Lembar Kerja Siswa

Nama artemsraniarasrhera st iaseabrr b bors babr st nnn
Kelas U P P

NOMIOE ADSETI [.oeeirieriiireiveniecoeetememesrrasaes rerrrbteaenne

Soal!
Buatlah sebuah pantun bertema nasehat, tentukan isi dan amanat pantun tersebut!

Jawab:

Er b B E R AR A b N P E A NN RN R AR AR TN PR A N A AR F e F P RN TEARS s b b A A AR RN Ea teeasbaTramn
P T T I L L L L T IR T T T Ty L T T T L e P PP AL e R bRt resirres brresrranssnn [T
T T I L L T LT T P T T T T PP ArrEriEsEmssrEEREEn Fhebsbrsarararannan Nesss i iwErAN TR I A AR SE R derrrrrEvananEars ™
.................................... T T L L L LT T T T T L E T LT T T T I E S P A Y
e Y T T L L LT T T T I P T T PP PP PP T T L LT T, hssrvrasanany [
T ST T LTI L T I L T T P LT P ST NRANAALsesstIAtr b vt A AR AR AR AR YA A n i T I L L T T TT T e
T T LT L L LT T T T T PP L T PR S TP P P TP PP B T T FhAdstEr AT At ianaas bidmimrrarrirernarmenans .
L L L T T R T E T N bwrrrraranETrEnassasnenas T LTI I

126

Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



Lampiran 20

Lembar Penilaian Hasil Belajar ( pos tes ) Menulis Pantun
Kelas Eksperimen Pertemuan 1 SDN Gondang

43602.pdf

Aspek Penilaian Jml
lsi Strukfur Kepaduan Kaidah skor | Nilai Ket
No Nama Teks baris kebahasaan
4 4 4 4

1. GO1
2. G02
3. GO03
4, G04
5. GO05
6. GO6
7. G07
8. G08
9. G09
10. GI10
1. Gl1
12. G12
13. G13
14. Gl4
15. Gl15
16. Gl6
17. Gl17
18. Gl18
19. Gl19
20. G20

PENILAIAN : Skor Perolehan X 100%

Skor Maksimal

Skor Maksimal : 16

KRITERIA :

75% - 100% = Sangat tinggt

50% - 74,99% = Tinggi

25% - 49,99% = Sedang

0% - 24,99% = Rendah
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Lembar Penilaian Hasil Belajar ( pos tes ) Menulis Pantun
Kelas Kontrol Pertemuan I SDN Pacekulon 2

Aspek Penilaian Jml
No Nama Isi | Struktur  Kepaduan Kaidah | skor | Nilai | Ket
Teks baris kebahasaan
4 4 4 4

1. P001

2. P02

3. P003

4, P04

5. P05

6. P006

7. P007

8. P08

9. P009

10, poto | |

11. POL1

12 P012

13. PO13

14. PO14

15. PO15

16. P016

17. P0O17

18. PO18

19. P019

20. P020

PENILAIAN :; Skor Perolehan X 100%
Skor Maksimal
Skor Maksimal : 16

KRITERIA :

75% - 100% = Sangat lingg}
50% - 74,99% = Tinggi

25% - 49,99% = Sedang

0% - 24,99% = Rendah
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Lembar Penilaian Hasil Belajar ( pos tes ) Menulis Pantun
Kelas Eksperimen Pertemuan 2 SDN Gondang

43602.pdf

Aspek Penilaian Jml
Isi Struktur chaduan Kaidah skor Nilal Ket
No Nama Teks baris kebahasaan
4 4 4 4

1. GOt
2. G02
3. G03
4. G4
5. GOs5
6. G06
7. GO07
8. GOR
9, GQ9
10. G10
11. Glt
12. G12
13. G13
14. Gt4
15. G15
16. Gl6
I7. Gl7
I8. G188
19. Gl19
20. G20

PENILAIAN ; Skor Perolehan X 100%

Skor Maksimal

Skor Maksimal : 16

KRITERIA :

75% - 100% = Sangat tinggi

50% - 74,99% = Tinggi

25% - 49,99% = Sedang

0% - 24,99% = Rendah
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Lembar Penilaian Hasil Belajar ( pos tes ) Menulis Pantun
Kelas Kontrol Pertemuan 2 SDN Pacekulon 2

43602.pdf

Aspek Penilaian Jml
No Nama Isi Struktur Kepaduan Kaidah skor | Nilai Ket
Teks baris kebahasaan
4 4 q 4

1. P0OO1
2. POO2
3. P03
4. POO4
5. P0OOS
6. P0O06
7. P0O7
8. P00O8
9. P0O9
10. PO10
i1, PO11
12. P012
13. PO13
14, P0O14
15. PO15
16. POl6
17. P07
18. PO18
19. PO19
20. P020

PENILAJAN : Skor Perolehan X 100%

Skor Maksimal

Skor Maksimal 16

KRITERIA

75% - 100% = Sangat tinggi

50% - 74,99% = Tinggi

25% - 49,99% = Sedang

0% - 24.99% = Rendah
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Lembar Penilaian Hasil Belajar ( pos tes ) Menulis Pantun
Kelas Eksperimen Pertemuan 3 SDN Gondang

Aspek Penilaian Jml
Isi Sfr_uklur Kepaduan Kaidah | gkor | Nilai | Ket
No Nama y 1:}5 ba:s kebal;asaan
1. GO1
2. GO2
3. GO3
4, G04
5. GO5
6. G06
7. GO7
8. G083
9. GO9
10. G10
11 Gll
12. Gl12
13. G13
14, G14
15. G1s5
16. Gl6
17. G17
18. G18
19. G19
20. G20

PENILAIAN : Skor Perolehan X 100%
Skor Maksimal
Skor Maksimal : 16

KRITERIA :

75% - 100% = Sangat tinggi
50% - 74,99% = Tinggi

25% - 49,99% = Sedang

0% - 24,95% = Rendah
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Lembar Penilaian Hasil Belajar ( pos tes ) Menulis Pantun
Kelas Kontrol Pertemuan 3 SDN Pacekulon 2

43602.pdf

Aspek Penilaian Jml
No Nama Isi Struktur | Kepaduan Kaidah skor | Nilai | Ket
Teks baris kebahasaan
4 4 4 4

1. POOT
2. PO02
3. POO3
4, P0O0O4
5. P0OS
6. P0G6
7. POO7
8. P0OOS
9, PO0OY9
10. PO1O
11. PO11
12. PO12 N
13. P013
14. P14
15. PO15
16. PO16
17. P0O17
18. PO18
19. PO19
20, P020

PENILAIAN : Skor Perolehan X 100%

Skor Maksimal

Skor Maksimal 16

KRITERIA :

75% - 100% = Sangat tinggi

50% - 74,99% = Tinggi

25% - 49,99% = Sedang

0% - 24,99% = Rendah
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Lampiran 21

Lembar Penilaian Hasil Belajar ( pre tes ) Menulis Pantun

Kelas Eksperimen SDN Gondang

43602.pdf

Aspek Penilaian Jml
isi Struktur Kepaduan Kaidah skor | Nilai Ket
No Nama Teks baris kebahasaan
4 4 4 4

1. GOl
2, GO2
3. GO3
4. G04
5. GO05
6. GoO6
7. GO7
8. GO8
9. G09
10. Gi0
1. Gl1
12. Gl12
13. G13
14. Gl4
15, Gl15
16. Gl6
17. Gi7
18. G138
19. G19
20. G20

PENILAIAN : Skor Perolehan X 100%

Skor Maksimal

Skor Maksimal : 16

KRITERIA :

75% - 100% = Sangat tinggi

50% - 74,99% = Tinggi

25% - 49,99% = Sedang

0% - 24,99% = Rendah
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Lembar Penilaian Hasil Belajar ( pre tes ) Menulis Pantun

Kelas Kontrol SDN Pacekulon 2

43602.pdf

Aspek Penilaian Jmi
No Nama Isi Struktug Kepaduan Kaidah skor | Nilai | Ket
Teks baris kebahasaan
4 4 4 4

1. P001
2. POG2
3. POO3
4, P004
5. P0O05
6. P006
7. POQ7
8. POO8
9. PO09
10, P00
11. PO11
12. PO12
13. PO13
14. PO14
15. PO15
16. PO16
17. P0O17
18. PO18
19, Po19
20. P0O20

PENILAIAN : Skor Perolehan X 100%

Skor Maksimal

Skor Maksimal 16

KRITERIA :

75% - 100% = Sangat tinggi

50% - 74,99% = Tinggi

25% - 49.99% = Sedang

0% - 24,99% = Rendah
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Lampiran 22
Hasil Observasi Pembelajaran Menulis Pantun
Kelas Eksperimen Pertemuan 1 SDN Gondang
Aspek vang diamati Nilai

No Nama 12 13[4 13 s%;r
1. GOl

2. GO02

3. GO3

4, G04

5. GO05

6. GO6

7. GQ7

8. G08

9. G09

10. G10

1. G11 |
12. G12

13. G13

14. Gl4

15. Gl15

16. Glé6

17. G17

18. G18

19. G19

20. G20

Jumlah rata-rata persentase

PENILAJAN : Skor Perolehan X 100%
Skor Maksimal
Skor Maksimal : 15

KRITERIA

75% - 100% = Sangat tinggi
50% - 74,99% = Tinggi

25% - 49,99% = Sedang

0% - 24,99% = Rendah
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Hasil Observasi Pembelajaran Menulis Pantun
Kelas Eksperimen Pertemuan 2 SDN Gondang

No Nama 1 Aszpek ;mg di::mati5 SE)I Nilai
L. GOl
2, GO02
3. GO03
4. G04
5. GO5
6. GO6
7. GO7
8. GO8
9. G09
10. G10
11. G11
12. Gl2
13. G13
14. Gi4
15. G15
16. Gleé
17. G117
18. G18
19. G19
20, G20
Jumlah rata-rata persentase

PENILAIAN : Skor Perolehan X 100%
Skor Maksimal
Skor Maksimal ; 15

KRITERIA :

75% - 100% = Sangat tinggi
50% - 74,99% = Tinggi

25% - 49,99% = Sedang

0% - 24,99% = Rendah
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Hasil Observasi Pembelajaran Menulis Pantun
Kelas Eksperimen Pertemuan 3 SDN Gondang

No Nama 1 As;ek gng dl:matls SEE)I Nilai
1. GOl
2. G02
3. G03
4. G04
5. G035
6. GO06
7. GO07
8. GO08
9. G09
10. G10
11. Glt
12. G12
13. G13
14. Gl4
15. G15
l6. Gl6
17. G17
18. G18
19. G19
20. G20

Jumlah rata-rata persentase

PENILAIAN : Skor Perolehan X 100%
Skor Maksimal
Skor Maksimal : 15

KRITERIA :

5% - 100% = Sangat tinggi
50% - 74,99% = Tinggi

25% - 49,99% = Sedang

0% - 24,99% Rendah
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Lampiran 23
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REKAP HASIL OBSERVASI PEMBELAJARAN MAKE A MATCH

KELAS EKSPERIMEN SDN GONDANG

No Nama PlKelas Elliszp erimenpj Rata-rata
L. GO1 76 79 79 78
2. G02 80 84 80 81
3, GO3 78 84 88 83
3. Go4 84 88 90 87
5. GO5 80 84 92 85
6. G06 85 88 92 | 88
7. G07 89 89 90 89
g, GO8 88 89 90 g9
9. G09 76 89 89 85
10. G10 90 90 92 91
i1, Gl1 89 90 90 90
12. Gi2 74 88 92 85
3. G13 88 89 92 90
14. Gl4 g3 88 90 87
is. G15 89 89 C3) 90
16. G16 88 90 92 90
17. G17 84 88 88 87
I8. G18 78 85 89 84
9. G19 80 85 92 86
20. G20 83 85 92 §7
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Lampiran 24

REKAP NILAI PRE TES
KELAS KONTROL DAN KELAS EKSPERIMEN

43602.pdf

No Nama l;f Iaséontr}c))é Re2 | No Nama I;:S Ekfs)geriml;e ; Ri2
1. P001 1. GO1
2. P0G2 2. G02
3. P003 3. GO03
4. P004 4. G04
5. P0OO5 5. G035
6. PG06 6. GO06
7. POQ7 7. GO7
8. P0O08 8. GO08
9. P0O09 9. GO09
10. P010 10. G10
11. PO11 11. G11
12, P012 12 Gl12
13. P013 13. G13
14. PO14 14. Gl4
15. PO15 15, G15
16. PO16 16. Glé
17. PO17 17. G17
18. PO18 18. G18
19. P0O{9 19. G19
20. P20 20. G20
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Lampiran 25

43602.pdf

REKAP NILAI POST TES
KELAS KONTROL DAN KELAS EKSPERIMEN
No|  Name  JRemEomol [ T T KRB [
l. P001 1. GO01
2. P002 2. G02
3. P003 3. GO3
4, P004 4, G04
5. P005 5. GO5
6. P006 6. G06
7. P007 7. G07
8. PO08 8. G038
9. P009 9. G09
10. PO10 10. G10
1. PO11 1. G111
12. P12 12. Gl2
13. PO13 13. G13
14. PO14 14. G14
15. PG15 15. G15
16. PO16 16. Glo
17. PG17 17. G17
18. PO18 18. G18
19 P019 19, G19
20. Po20 20. G20
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Lampiran 26
Kisi-Kisi Angket Kreativitas
No | Variabel Dimensi Indikator Soal
Menghasilkan gagasan,
jawaban atau Menulis pantun dengan cepat 1
pertanyaan yang
bervariasi
1 | Fleksibilitas - -
Dapat melihat suatu Mempunyai tanggapan yang
masalah dari sudut berbeda dengan yang diungkapkan 2
pandang yang berbeda | teman
Mencari banyak Menyelesaikan sendini tugas-tugas
alternatif atau arah yang | menulis pantun 3
berbeda
Mampu melahirkan Memiliki cara berfikir yang lain 4
?nmﬁﬁin yang baru Berusaha menemukan penyelesaian
2 | Originatitas yang baru setelah membaca atau 3
mendengar gagasan-gagasan
Mempunyai kemauan Merasa bosan mengerjakan tugas
keras untuk latihan, walaupun tugas it 6
menyelesaikan tugas berulang-ulang diberikan
Berusaha menyelesaikan tugas- 7
tugas dengan hasil yang baik
Menanggapi pertanyaan guru 8
maupun pertanyaan teman
Menanggapi pertanyaan Mengel;!akan tugas latihan 9
secara antusias, aktif Mengeqa!mn semua tugas dengan
3 |Elaborasi | dan bersemangat dalam { Sebaik-baiknya walaupun tugas 10
menyelesaikan tugas kelompok _ i
Banyak mengerjakan soal bila ada 11
tugas kelompok
Menyimpan masalah dalam 12
mengerjakan tugas
Tidak menunda-nunda waktu untuk | 13
Berani menerima dan menyelesaikan PR
melaksanakan semua Mengerjakan tugas tersulit
tugas meskipun ada kemungkinan 14
hasilnya salah
Berupaya menyelesaikan tugas
sebelum bertanys pada ternan 15
Senang mencan cara Memikirkan dan mencoba cara-
atau metode yang cara baru yang praktis untuk 16
praktis dalam belajar menyelesaikan tugas
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Kritis dalam memeriksa | Mengecek kembali hasil pekerjaan 17

hasil pekerjaan )
Jika ada penjelasan dari guru yang

Agresif bertanya kurang jelas, saya langsung 18
menanyakannya

Mengungkapkan Berani mengeluarkan pendapat

banyak gagasan, dalam menyelesaikan pertanyaan 19

4 | Antusias Jjawaban, penyelesaian | dari guru

masalah atau

pettanyaan

Mandiri dalam belajar | Mampu mengerjakan tugas tanpa 20
dibimnbing oleh guru
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Lampiran 27

FORMAT ANGKET KREATIVITAS
Informasi Tentang Kreativitas Menulis Pantun

A. Identitas responden
Nama et ea e r et et aa e tnreaan
Hari/tanggal frree s st a s b
B. Petunjuk :
1. Skala atau angket ini berisikan pertanyaan tentang apa yang kalian rasakan
atau lakukan dalam proses belajar menulis pantun
2. Tiap item 2tau pertanyaan tersedia lima pilihan jawaban

S8 : Sangat Sering = 5

S : Sering =4
KK : Kadang-Kadang = 3
J : Jarang = 2

TP  : Tidak Pernah =

3. Plhhlah salah satu dari lima plhhan tersebut yang sesuai dengan
pengalaman kalian dalam belajar menulis pantun untuk masing-masing
item

4. Kejujuran kalian dalam menjawab angket ini mempuryai arti yang tak
terhingga nilainya

5. Berilah tanda “V” untuk setiap jawaban yang anda kemukakan.

No Pemnyataan SS [S|KK!J|TP
1 | Bila saya diberi tugas memlis pantun saya
dapat langsung membuat pantun dengan cepat
2 | Dalam membahas atau mendiskusikan suatu
masalah, saya selalu mempunyai tanggapan
yang berbeda dengan yang diungkapkan

teman saya

3 | Saya berusaha menyelesaikan sendiri tugas-
tugas menulis pantun

4 | Saya memiliki cara berfikir yang lain dari
pada yang lain

5 | Saya berusaha menemukan penyelesaian yang

baru sctelah membaca atan mendengar
agasan-gagasan

6 | Saya tidak merasa bosan mengerjakan tugas

latthan, walaupun tugas itu berulang-ulang

diberikan

7 | Saya berusaha menyelesaikan tugas-tugas

dengan hasii yang baik
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8 | Saya menanggapi pertanysan guru maupun

_pertanyaan teman

9

Saya mengerjakan tugas latihan

10

Saya mengerjakan semua tugas dengan
sebaik-baiknya walaupun tugas kelompok

11

Saya banyak mengerjakan soal bila ada tugas
kelompok

12

Saya menyimpan masalah dalam mengerjakan

tugas

13

Saya tidak menunda-nunda waktu untuk
menyelesaikan PR

14

Saya mengerjakan tugas tersulit meskipun ada
kemungkinan hasilnya salah

15

Saya berupaya izenyelesaikan tugas sebelum
bertanya pada teman

16

Saya memikirkan dan mencoba cara-cara
baru yang prakiis untuk menyelesaikan tugas

17

Saya mengecek kembali hasil pekerjaan

18

Jika ada penjelasan dari guru yang kurang
jelas, saya langsung menanyakannya

19

Saya berani mengeluarkan pendapat dalam
menyelesaikan pertanyaan dari guru '

20

Saya mampu mengerjakan tugas tanpa

dibimbing oleh guru
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Lampiran 28

Jadwal Penelitian

43602.pdf

Kegiatan

Juli

Agustus

September

Oktober

November

2

3

411

2

3

4

2

3

2

3

4

Pengaiuan judul
tesis

Menyusun
proposal tesis

Revisi Proposal

Menyusun
mstrumen

Pengajuan

propocal

Revisi Proposal
akhir

Pelaksanaan
i

Konsultasi BAB
V.

Membahas semua
Hasil Penelitian

Pevisi Hasil
Bimbingan

Konsultasi BAB V

Ujian Tesis

Revisi Hasil Ujian

Pengumpulan
Laporan
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Lampiran 29

REKAP SKOR ANGKET KREATIVITAS

SDN GONDANG

No Nama Skor Perolehan | Nilai | Ket
1. GOl 93 93
2. G02 88 88
3. GO3 87 87
4. G4 94 94
5. G05 82 82
6. Go6 88 88
7. GO7 94 94
8. GO8 94 94
9. G09 93 93
i0. G10 100 100
11. Git 88 88
12. Gl12 94 94
13. Gl13 93 93
14, G14 88 38
15. G15 88 88
16. Gl6 83 83
17. G17 93 93
18. G18 81 81
19. Gl19 87 87
20. G20 88 88

PENILAIAN :; Skor Perclehan X 100%

Skor Maksimal
Skor Maksimal : 100
KRITERIA ;
75% - 100% = Sangat tinggi
50% - 74,99% = Tinggi
25% - 49,99% = Sedang
% - 24,99% = Rendah
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REKAP SKOR ANGKET KREATIVITAS

SDN PACEKULON 2

No Nama Skor Perolehan | Nilai | Ket
1. PO 88 88
2. P002 83 83
3. PO03 83 83
4, P04 75 75
5. PO0OS 82 82
6. P0O06 81 81
7. POO7 93 93
8. PO0O8 88 88
9. P0Q9 75 75
10. PO10 74 74
11. PG11 76 76
12. PO12 83 83
13. P013 74 74
14. P0O14 74 74
15. P015 88 88
16, PO16 81 81
7. P017 75 75
18. PO18 75 75
19. P0O19 76 76
20. P020 74 74

PENILAIAN : Skor Perolehan X 100%
Skor Maksimal
Skor Maksimal : 100

KRITERIA

75% - 100% = Sangat tinggi
50% - 74,99% = Tinggi

25% - 49,99% = Sedang

0% - 24,99% = Rendah
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Lampiran 30
HASIL BELAJAR KELAS KONTROL DAN KELAS EKSPERIMEN

R

No Skor Kelas A | Kenaikan No Skor Kelas B Kenaikan
Absen | Pretes | Postes (%) Absen | Pretes | Postes (%)
1. 78 £0 2,6 1. 77 88 14,3
2. 78 78 0 2. 80 91 13,8
3. 75 77| 27 3. 77 85 104
Y 77 €0 319 4 78 88 12,8
3 80 80 0 5. 80 91 13,8
6. 76 77 | 1.3 6. 83 94 133
7. 75 77 2,7 7. 77 91 18,2
8. 83 83 0 8. 80 94 17,5
9. 30 83 3.8 i) 78 9% 20,5
10. 75 77 2,6 10. 75 88 17,3
1. 76 77 13 11. 77 91 18,2
. 12. 76 78 2,6 12. 78 | 100 28,2
13. 77 77 0 13. 80 | 100 25

4. | 80 85 6,3 1a. 80 | 94 175
15. 33 85 2.4 15. 78 91 16,7
16. 80 83 3.8 16. 78 94 205
17. 7 80 3,9 17. 77 88 143
is. 75 80 6,7 I8, 75 91 213
19. 77 78 13 19. 80 94 17,5
20. 7 77 0 20. 78 94 20,5

]

Keterangan : Kelas A = Kelas Kontol
Kelas B = Kelas Eksperimen
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Lampiran 31
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PEDOMAN WAWANCARA DENGAN SISWA

No

Asnek

Pertanyaan

Proses pembelajaran

Bagaimana proses pembelajaran menulis teks

pantun yang selama ini kalian lakukan?

Kendala

Apakah kalian sering mengalami kesulitan

dalam menulis teks pantun?

Apakah model pembelajaran mencari
pasangan yang telah kalian lakukan dapat
mempermudah untuk memunculkan ide

dalam menutis pantun?

Model pembelajaran

Apakah kalian pernah mendapatkan proses
pembelajaran menulis pantun dengan model
pembelejaran mencari pasangan dari guru

kalian?

Bagaimana pendapat kalian terthadap
pembelajaran menulis pantun dengan model

mencari pasangan?

Ketertarikan

Apakah kalian menyukai pantun?

Saran

Apa saran kalian tentang pembelajaran
menulis pantun dengan mode] pembelajaran

mencari pasangan?
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Lampiran 32
PEDOMAN WAWANCARA DENGAN GURU

No Aspek Pertanyaan

1. Proses pembelajaran Bagaimana nroses pembelajaran menulis teks

pantun yang ibu lakukan selama ini?

2. Kendala Apa saja kesulitan yang dialami siswa pada ]

saat proses pembelajaran menulis pantun?

Adakah kesulitan yang ibu temukan dalam
menulis pantun dengan model pembelajaran

mencar? pasangan?

3. Respon siswa Bagaimana tanggapan siswa ketika diberikan

materi menulis pantun?

3. Model pembelajaran Apakah sebelumnya ibu pernah mengguaakan
model pembelajaran yang serupa atau model

pembelajaran lainnya?

Bagaimana pendapat ibu terhadap
pembelajaran menulis pantun dengan mode!

mencari pasangan?

4, Saran Bagaimana pendapat ibu terhadap penelitian

ini?
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Lampiran 33
FORMAT WAWANCARA SISWA
Nama
Kelas/No.absen
Sekolah

Hari/tanggal

1. Bagaimana proses pembelajaran menulis teks pantun yang selama ini kalian
lakukan?

2. Apakah kalian sering mengalami kesulitan dalam menulis teks pantun?

3. Apakah model pembelajaran mencari pasangan yang telah kalian lakukan dapat
mempermudah untuk memuncutkan ide dalam menulis pantun?

4. Apakuh kalian pernah mendapatkan proses pembelajaran menulis pantun dengan
model pembelejaran mencari pasangan dari guru kalian?

5. Bagaimana pendapat kalian terhadap pembelajaran menulis pantun dengan
model mencari pasangan?

6. Apakah kalian menyukai pantun?

7. Apa saran kalian tentang pembelajaran menulis pantun dengan model

pembelajaran mencari pasangan?
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Lampiran 34
FORMAT WAWANCARA GURU

1. Bagaimana proses pembelajaran menulis teks pantun yang ibu lakukan selama
ini?

2. Apa saja kesulitan yang dialami siswa pada saat proses pembelajaran menulis
pantun?

3. Adakah kesulitan yang ibu temukan dalam menulis pantun dengan model
pembeldjaran mencari pasangan?

4. Bagaimana tanggapan siswa ketika diberikan materi menuiis pantun?

5. Apakah sebelumnya ibu pernah mengzunakan model pembelajaran yang serupa
atau model pembelajaran lainnya? |

6. Bagaimana pendapat ibu terhadap pembelajaran menulis pantun dengan model
mencari pasangan?

7. Bagaimana pendapat ibu terhadap penelitian ini?
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Nama Siswa \'%\(\O\np\
|

No. Absen  :.lleieneeens
Kelas lU ...............

1. Buatlah sam jenis teks pantum secara mandiri berdasarkan stniktur isi dsn ciri
kebehasaannya dengan batk dan benar dan tentukanish jenismyat

Sampiras
Vg, Manty okl avok A S \EY

i oorddonn R - LS,

Rerdey ogan gong oo Tl
hpeda ok Mupe Lt

Jowoheray, = yarg
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Nama Siswa :..‘f‘.!!'.‘:‘.i!!....ﬁ.:.
No.Absen .22 ...
Kelas P, LA

43602.pdf

kebhahasasnnya dengan baik dan benar dan tentukanlah jenisnyal

Parken Bt

Sampiran
3#1 lam j‘dan Boru

kunjung ke rars urkuh Qszr‘mj

L ku ¥os

-+ 93

— 3

—b

berirne

»a-b-a-b
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Nama Siswa {T_@hmlM
No. Absen 6.
Kelas W ..............

1. Buatialy safl jenis teks pantun secara manadiri berdasarken struldur isi dan ciri kebahassannya
dengan baik dan benar den teatukanish jenisnys]
Contoh :

Jenis Pantun : Paptun Jenaks

Sampiran

Menangkap katak di rawa-raws

Digigit tokek berbintik-bintix

Isi

Teabahak-bahak nenek tertawa

Jawab :

I bq;\cﬂ F?fqr Iﬂ"“‘?lqr\q (q) C"‘)
o e 1 02) )

(‘.’aﬂiﬂ n aqamq)

Isi
- \
Maca  karu  ngm bahag o bio ) %),

” $holee £
Jor la mc."qrﬂ .‘ﬁ:}\ (P)\
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- ANGEEY PASCATINDAKAN KETERAMPELAN MENULIS TEKS PANTUN
MELALUT MODEL TEMBELAJARAN MANK A MATCH (MENCARI PASANGAN)

i NeAben : 93

Pernmynss

Tidsk

Apakek Ands serass lehih mcoywioad peasbelcjarse mesniis teky

pomiun menagesalm asidel pesbelajamm suly 2 match (meaces |

Apalal Ande lchih scring monplic tks pasiun & scholel acteish
moygpweks modd poalvigews iz a soxck (mesceri

Jid
ﬁmﬁwummm
ocagresion cecdel pombolyasn make 2 meikh [osencard

Apaicals mode) persbeigjarsn mole o sxich (eacwi pewmgan)
i keguiitan Ande dolam myaamils ks pmton?

mwwﬁ'amm‘ﬁ peasgan)
k3

wwm--dra-mi(“m)
¥ mexmkis teks pamion?

Ap“mﬂpﬂdﬁ—-nhumd(muim)
mcstis feirs Anly

wmmmmmm
mengpemeke model pemsbosiess mols ¢ mogh (mencar]

posmgan)! -
Mcmat Ands, apalosh modet pembolyiarm male 2 moich (mencari
peria diserapicos & sebninh?

Apsish mode] pambclnjaren maly ¢ match torboktl deagen baik

SANENISFIES g\ks
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MELALU) MODIL PEMBELAJARAN MAKE 4 MATCH (MENCAR] PASANGAN)

Alternatif
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