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Konsep pembelajaran matematika di SD adalah meminimalisir verbalisme 
pada siswa. Penyampaian materi dengan metode konvensional hanya membuat 
siswa pasif dalam menerima materi dan cenderung menghafal rumus-rumus 
matematika. Salah satu model pembelajaran yang memberikan konstribusi efektif 
dan fleksibel dalam memahami materi debit yang dianggap sulit adalah 
menggunakan media 3D dengan menerapkan model pembelajaran pendekatan 
CTL. Penelitian ini bertujuan untuk ; I) menjelaskan proses pengembangan 
media 3D Wltuk meningkatkan pemahaman pelajaran matematika siswa kelas VI, 
(2) mendiskripsikan model pembelajaran kontekstual dengan media tiga dimensi 
pada materi debit untuk meningkatkan pernahaman pelajaran matematika siswa 
kelas VI, (3) menghasilkan produk pengembangan berupa media pembelajaran 
30, dengan pendekatan model pembelajaran Contextual Teaching Learning 
(CTL). Penelitian ini merupakan penelitian R & D (Research and Development) 
atau biasa juga disebut dengan penelitian pengembangan. Pengembangan produk 
ini menggunakan 40 yakni meliputi: (1) D~fine (pendefinisian), (2) Design 
(perancangan), (3) Develop (pengembangan), dan (4) disseminate (diseminasi). 
Pengarnbilan data utarna tmtuk mengetahui keberhasilan produk, dengan populasi 
seluruh siswa SDN Dandong 1 dan Dandong 2 tahtm pelajaran 2016/2017. 
Sample siswa kelas VI SON Dandong 2 sebanyak 25 sebagai kelas kontrol dan 
siswa kelas VI SON Dandong 1 sebanyak 25 sebagai kelas eksperimen. Uji coba 
dilakukan di SON Dandong 1. Untuk memvalidasi akurasi basil penelitian maka 
digunakan lembar valiadasi sebagai instrumen penelitian selain itujuga digunakan 
instnunen yang lain sebagai instrumen pendukung tingkat kelayakan media 
pembelajaran 30 dinyatakan melalui pengujian para ahli dan uji manfaat 
pengguna, validasi ahli terhadap RPP penerapan media 3D dan validasi terhadap 
soal post test menunjukk.an kriteria sangat valid. Dilanjutkan melaksanakan uji 
lapangan dengan menggunakan lembar post test. Post test diberikan setelah 
produk selesai diterapkan. Dari basil tes kemudian dilakukan uji perbandingan dua 
kelompok bebas yakni menggunakan uji independent t-test. Dari analisis dan 
perbandingan diperoleh kesimpulan akhir bahwa media pembelajaran 3D 
berpengaruh terhadap kemampuan siswa dalam menemukan konsep debit. Selain 
itu produk pengembangan media pembelajaran 30 matematika dengan model 
pendekatan CTL untuk kelas VI semester 1 merupakan produk pengembangan 
yang valid dan efektif. Ini terbukti dari basil penelitian pengembang di SON 
Dandong 1 bahwa media pembelajaran 3D dapat meningkatkan kemampuan siswa 
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dalam menemukan konsep debit kelas VI SDN Dandong 1 Srengat Blitar tahun 
pe1ajaran 2016/2017. 

Kata Kunci: Pengembangan Media 30, Contextual Teaching Learning (CTL), 
Konsep Debit 
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ABSTRACT 

MEDIA DEVELOPMENT OF THREE DIMENSIONAL OF MATH 
THROUGH CONTEXTUAL TEACHING LEARNING MODELS 

STUDENT CLASS VI ELEMENTERY SCHOOL 

Enis Ana Wulandaningrum 
enisanawd@gmail.com 

Postgraduate Basic Education 
Open University (UT) UPBJJ Malang 

The concept of learning mathematics in elementary school is to minimize 
verbalism in students. Submission of material by conventional methods only 
makes the students passive in receiving the material and tend to memorize 
mathematical fonnulas. One of the learning models that gives effective and 
flexible contribution to understanding the debit material that is considered 
difficult is to apply the learning model of CTL approach using 3D media.This 
research aims to ; 1) explains the process of developing media to improve 
understanding of class VI mathematics students (2) to describe contextual learning 
model with three dimension media on debit materials to improve understanding of 
mathematics lesson of class VI students (3) to produce product development in the 
form of 3D learning media, with approach of Contextual Teaching Learning 
(CTL).To validate the accuracy of the research results, the use ofvaliadation sheet 
as a research instrument other than that also used other instruments as an 
instrument to support the feasibility level of 3D learning media expressed through 
expert testing and user benefit test, expert validation of RPP application of 3D 
media and validation to post test problem Shows very valid criteria. Continue to 
carry out field test using post test sheet. Post test is given after the product is 
finished. From the test results then tested the comparison of two independent 
groups using independent Hest.From the analysis and comparison, it can be 
concluded that the 3D learning media has an effect on the students ability in 
finding the concept of debit. In addition the product development of 3D learning 
media mathematics model CTL approach for class VI semester 1 is a valid 
product development and effective. This is evident from the results of research 
developers in SDN Dandong I that the 3D learning media can improve students' 
ability in fmding the concept of class VI debit SDN Dandong 1 Srengat Blitar 
2016/2017 school year. 

Keywords: 3D Media Development, Contextual Teaching Learning (CTL), Debit 
Concepts 
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BAB IV 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

A. Deskripsi Obyek Penelitian 

Keberadaan SD Negeri Dandong 01 berlokasi di desa Dan dong Srengat 

Blitar didirikan tahun 1957. Dengan bert,'Ulimya waktu dan segala potensi yang 

dimiliki, SD Negeri Dandong 01 terus mengalami perkembangan baik kelebihan 

dan kekurangannya. Bangunan sekolah berdiri diatas tanah 342 m2, berlokasi 

ditepi jalan raya dengan halaman yang sempit, sehingga perhatian sekolah 

terhadap keamanan siswa merupakan fokus utama. Gedung yang dimiliki terdiri 

dari 6 ruang kelas, l ruang guru, 1 ruang (UKS dan Kompiuter), l ruang tempat 

ibadah. 

SON Dandong 01 pada tahun pelajaran 2016/2017 merupakan salah satu 

sekolah dasar yang menerapkan kurikulum KTSP untuk kelas II, III, V, VI dan 

kurikulum 2013 untuk kelas I dan IV. Sekolah ini didukung oleh 10 tenaga 

pengajar yang terdiri dari 1 orang kepala sekolah, 6 guru kelas, 1 orang guru PAl 

(agama Islam), 2 orang guru Olah Raga, dan 2 orang tenaga operator serta 1 

orang penjaga sekolah. Hampir semua tenaga pengajar memiliki pengalaman yang 

cukup lama dalam mengajar. Adapun Visi dan Misi SDN Dandong 01 menjadi 

fokus orientasi terhadap seluruh selumh sistem dan program pendidikan. 

Obyek dalam penelitian ini adalah perangkat pembelajaran matematika bempa 

media tiga dimensi yang akan dikembangkan sesuai dengan model pembelajaran 

kontekstual contextual teaching and learning (CTL) pada siswa kelas VI SD 

Dandong 01, sedangkan sebagai kelas kontrolnya adalah SDN Dandong 02 

95 
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semester I tahun pelajaran 2016/2017. Berdasarkan prosedur pengembangan, 

pembuatan media pembelajaran media tiga dimensi ini dilakukan dalam beberapa 

tahapan pengembangan untuk menghasilkan produk akhir penelitian. 

B. Penyajian Hasil Penelitian Pengembangan 

Sebagai dasar proses pengembangan media tiga dimensi dan model 

pembelajaran melalui tiga tahap rneliputi uji ahli, uji empirik terbatas dan uji 

lapangan. AdaplUl dasar yang digtmakan dalam pengembangan produk penelitian 

pengembangan ini adalah: 

1. lnvestigasi Awal 

a. Investigasi Awal Media Pembelajaran 

Kegiatan yang dilakukan meliputi :1) Kondisi siswa saat pembelajaran, 

kemampuan pemahaman konsep dan pemecahan masalab, 2) kondisi guru, 3) 

analisis kurikulum (ana1isis materi dan merumuskan kompetensi dasar yang 

dikaitkan dengan kebutuhan masyarakat dan lingkungan). Rincian kegiatan 

yang dilakukan investigasi awal pengembangan media pembelajaran tiga 

dimensi disajikan pada table sebagai berikut : 

Tabel 4.1 
Awal Pengembangan Media Tiga Dimensi 

No Nama Kegiatan Hasill Pengalaman yang Diperoleh 
-----··--··· ..... -··- -· ···-·----·-----·--·-·--·---------

1 Analisis Awal Akhir Setelah melakukan diskus1 dengan guru kelas VI. 

melakukan kaJJan KTSP dan mengk.aji teori-teori yang 

mendukung Selanjutnya mengidentifikasi masalah 

yang terjad1 dalam pembelajaran matematika yang 

selama im ada di kelas VI. SDN Dandong 01 Srengat 

Bhtar 

2 Ana1isis Siswa Mengetahui Karak.teristik s1swa kelas VI yait~ 

karaktenstik kognitif dan karakteristik afektif melalui 
··- ..... ----
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No Nama Kegiatan Hasil/ Pengalaman yang Diperoleh 
kajian teori dan berdiskust dengan guru VI serta 
melakukan observasi SlSWa secara langsung dalam 
kelas_ 

3 Analisis Materi Pada penelitian ini dipilih materi debit air disebabkan 

keterbatasan waktu penelitian dan mat en dalam 

pembelaJaran debit dapal memberikan pengalaman 

dalam kehidupan so sial untuk mencapm karakter 

budaya yang diharapkan. 

4 Analisis konsep Mengtdentifikasi konsep-konsep tentang Matert deb1t 

5 Anal isis Tugas Merumuskan tugas-tugas yang akan dilakukan SISWa 

selama kegiatan pembelajaran baik itu guru SISWa 

maupun siswa yang bekerja dalam kelompoknya 

6 Perumusan Tujuan Merumuskan indikator pencapaian basil belajar siswa 
Pembelajaran pada materi debit (berupa mdikator RPP) 

7 Pemilihan Media Memilth/menentukan media yang tepa! untuk 

i penyaJJan materi pe\ajaran dengan model 
i 

mela!UI I pembelajaran matematika kontekstual, 
! 

berdiskusi dengan para guru stswa 

8 Pemilihan Fonnat Menentukan bagaimana bentuk perangkat yang akan 

dikembangkan yaitu: RPP dan soal post test beserta 

instrumennya, Lembar validasi, Lembar Wawancara 

dan Angket. 

9 Desain Awal Membuat media pembelajaran tiga dimensi 

pembelaJaran matemahka 
-- -·- .. ··---

Ahh-10 Validasi/ Uji Untuk mengetahm validitas dari pam validator 
dan Praktisi terhadap media tiga dimensi yang telah dikembangkan 

peneliti 

II Revisi validasi Melakukan revisi terhadap media tiga dimenst yang 

dikembangkan berdasarkan hasil konsultas1 dari dosen 

pembimbing dan saran-saran validator 

12 Uji ooba terbatas MengUJJcobakan mecha tiga dimensi siswa kelas VI 

13 Revisi perangkat Melakukan perbaikan media tiga dimens1 berdasarkan 

pembelajaran hast! ujicoba terbatas. 
--·-

Acuan kegiatan diatas adalah: a) menganalisa kondisi pembelajaran yang 

tetjadi saat menggunakan media pembelajaran oleh guru kelas VI SDN 
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Dandong 01, b) kajian teori·teori pengembangan media pembelajaran tiga 

dimensi (meliputi analisis awal akhir, analisis siswa, analisis materi, anal isis 

tugas, dan spesifikasi kompetensi). 

1 ) Analisis awal akhir 

Menetukan masalah dasar yang diperlukan dalam mengembangkan 

media pembelajaran rnatematika tiga dimesi. Kegiatan berupa: 

• Mengidentifikasi kurikulum yang diterapkan di SON Dandong 01 

adalah perpaduan antar KTSP dan Kl3. Dasar pelaksanaanya 

mengacu pada kebijakkan pemerintah yang terbaru diantaranya: 

Pennendiknas 23 tahun 2006 tentang Standar Kelulusan, Panduan 

PenyuStman KTSP oleh BSNP 2006, dan Pennendikbud 20 tahun 

2016 tentang Standar Kornpetensi Lulusan pendidikan Dasar dan 

Menengah (pelaksanaan Kurikulum 2013). 

• Mengidentifikasi administrasi pembelajaran melalui observasi 

langsung berdialog dengan guru kelas VI. 

• Mengidentifikasi proses pembelajaran di kelas. 

• Mengidentifikasi hasil belajar dari dokumen nilai harian siswa. 

Adapun hasil analisis awal akhir dalam penelitian dapat digambarkan pada 

table dibawah ini: 

Tabel 4,2 
Hasil Analisis Awal Akhir 

Aspek-Aspek yang 
Hasil Analisis Diana !isis 

Kurikulum Kurikulum yang digunakan d1 kelas VI SON Dandong 01 

adalah kurikulum KTSP Sekolah sudah berusaha 

mengembangkan perangkat pembelaJaran, namun saat ini 

masih seperti acuan KTSP . 

. ·----
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Aspek-Aspek yang 
HasH Analisi> Dlanalisis 

Admmistrast Berdasarkan wawancara dengan guru kelas VI selama 
PembelaJaran pembelajaran diidentifikasi sebagai berikut: 

- Guru memilik1 panduan KTSP dan sudah mengikuti 

sosialisast KTSP_ 

- Guru be\um melaksanakan pengembangan perangkat 

pembelaJaran 

- Buku pegangan siswa be\um terpenuhi. LKS bukan 

hast! produk guru yang bersangkutan, melainkan LKS 

yang dibeli dari pihak penerbit tertentu. 

Proses PembelaJaran - Proses pembelajaran bersifat konvens10nal. Siswa lebih 

banyak mendengarkan penJelasan guru, mencatat apa 

yang tertulis di papan tulls, kemudian mengerjakan 
soal latihan Y""g diberikan guru. Sesekali SISWa 

menjawab pertanyaan yang dibenkan guru, tanpa 
menunJukkan potensi yang dimiliki s1swa 

- Penggunaan media pembelaJaran belum maksimal 

Hasil bel~ar siswa Nilai harian sisvva masih standar 

-

Hasil kajian kurikum dan model pembelajaran yang digunakan, maka 

pengembangan media pembelajaran matematika yang akan disampaikan 

pada siswa bertepatan dengan waktu kegiatan penelitian adalah debit air 

(merupakan sub bah dati materi pengukuran) 

2) Analisis Siswa 

Sesuai teori Piaget siswa kelas VI tennasuk kelompok usia 9-12 

tennasuk dalam operasional konkret. Jadi siswa belum mampu 

menyelesaikan pennasalahan I berpikir yang sifatnya abstrak. Oleh 

karena itu gum dalam melaksanakan model pembelajaran hendaknya 

menggunakan benda-benda konkret disekitar siswa. Dengan adanya 

media tiga dimensi dalam proses pembelajaran siswa lebih aktif, 

mandiri dan terlibat kegiatan langsung, bebas menyusun dan 
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memanipulasi media tersebut sehingga berperan untuk membantu 

mengefektifkan komtmikasi dan menciptakan interaksi dalam proses 

pembelajaran debit. 

3) Analisis Materi 

Proses analisis materi dilaksanakan dengan menggunakan metode studi 

pustaka, hal ini dilakukan untuk mengidentifikasi, merinci dan 

menyusllll secara sistimatis konsep utama yang akan diberikan dalam 

pembelajaran. Sebagaian besar siswa masih mengalami kesulitan 

menerapkan konsep debit dalam proses pemecahan masalah, terlebih 

ketika masalah yang diberikan sedikit dimodofikasi. Siswa belurn fokus 

dan sulit memaknai konsep rnateri debit yang telah disampaikan oleh 

guru, guru dituntut untuk mampu mengemas materi (konten) dan 

mengaitkannya dengan suasana yang mudah dipahami siswa (konteks). 

Hasil analisis materi debit diperoleh peta konsep yang disajikan 

Menjelaskan hubungan antar satuan 

r volume dengan satuan ukuran liter 

Satuan 
p Volwnedan 

-- -·-··· Menjelaskan hubungan 
antar satuan waktu 

Satuan 
Debit 

r---7[ l Pengertian debit 

l4 Debit f--
Pemecahan masalah 

~ yang berhubungan 
dengan deb1t 

Bagan 4.1 
Peta Konsep Materi Debit 
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Materi debit dianggap sulit, Dengan tebiasanya guru memberikan 

materi dengan produk nunus jadi membuat pembelajaran kurang 

bennakna, diharapkan dengan penggunaan media pembelajaran tiga 

dimensi dapat rnembantu memvisuaJisasikan materi debit lebih 

bennakna. 

4) Analisis Topik/Tugas 

Kegiatan analisis tugas mencangkup pengidentifikasi ketrampilan yang 

diperlukan dalam proses pembelajaran menerapkan model kotekstual 

pada materi debit berdasarkan standar kompetensi dan kompetensi dasar 

yang mengacu kurikulum KTSP. Tugas yang harus dilaksanakan pada 

materi debit sebagai berikut : 

Tabel 4.3 
Hasil Analisis Togas pada Materi Debit 

No Aspek Tugu-Tugas 

i 1 Pengetahuan Menentukan defims1 debit 

I 
Memahami rumus debit 
Menentukan satuan waktu sama, volume berbeda 

' Menentukan satuan volume sama, waktu berbeda 
' ! Memecahkan masalah yang berkaitan dengan 

satuan debit 

2 Ketrampilan Sosial Mengajukan pertanyaan, mengemukan ide, 
mempredeksi permasalahn yang berkaitan dengan 
materi debit 
Menghargai pendapat orang lam 
BekerJasama dengan kelompok 

- -
3 Sikap I Nilai Merasa senang menggunakan media pembelaJaran 

tiga dimens1 
Merasa senang mengikuti proses pembelaJarn debit 

Tugas diatas diimplementasikan saat proses pembelajaran berlangsung 

dengan menggunakan model pembelajaran kontekstual dan dilengkapi 

tugas pekerjaan nunah (PR) dengan rnateri debit air 
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5) Spisifikasi Tujuan Pembelajaran (indikator) 

Pada tahap penentuan spesifikasi tujuan pembelajaran maka dapat 

ditentukan indikator berdasarkan analisis konsep dan analisis togas 

dari materi debit yaitu: 1) indikator pengetahuan, 2) indikator 

ketrampilan sosial, dan 3) indikator sikap I nilai. Adapun ura1an 

masing~masing indikator dijelaskan pada table sebagai berikut : 

Tabel 4.4 
Indikator dalam Pembelajaran Materi Debit 

No Aspek Tugas-Tugas 

1 Pengetahuan • Merumuskan definisi debit atr 

• Menetukan rumus debit 

• Menetukan satuan waktu yang sama tetapi volume 
berbeda 

• Menetukan satuan volume yang sama dengan satuan 

waktu berbeda 

• Memecahkan masalah yang berkaitan dengan debit 
dalam kehidupan sehari-hari 

2 Ketrampilan Sosial • Mengajukan pertanyaan, penelitian, penalaran, dan 
mengemukakan permasalahan yang berkaitan dengan 

debit a.Jr. 
•Menjadi pendengar yang baik dan menghargai 

pendapat orang Jain. 

• Siswa berdiskus1 dalam kelompok dalam dalam 

memecahkan pennasalahan yang berkaitan dengan 

maten debit 

• Stswa dapat bekerjasama dalam kelompok dalam 

menyelesaJkan tugas 

3 Sikap/ Nilai • Merasa senang menggunakan media pembelaJaran 

ttga dimens1 debit air. 

• Merasa senang mengikutl pelaJaran matematika pada 

materi debit air. 

• Rasa percaya diri dalam melakukan aktivitas belaJar 

b. Menganalisa kondisi pembelajaran yang sedang berlangsung 

Pengamatan proses dan model pembelajaran yang digunakan guru 
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matematika saat membahas materi debit adalah kontekstual. Diskripsi hasil 

investigasi awal pengembangan model pembelajaran yang meliputi: stswa, 

guru, daya dukung sekolah, dan kwikuhun disajikan berikut : 

Tabel 4.5 
Hasillnvestigasi Awal Model Pembelajaran 

No Jenis Hasil yang Diperoleh 

1 ; Siswa Siswa memiliki kecerdasan majemuk ; 

i Siswa kurang merespon terhadap proses 
' pembelajaran yang sedang berlangsung 

' Siswa belum terlibat dalam pembelajaran 

2 Guru Saat proses pembelajaran berlangsung masmg 
menggunakan metode konvensional. 
Interaksi sesama siswa masih kurang 
Model pembelajaran yang digunakan belum sesuai 
dengan kebutuhan siswa kelas VI. 

3 Kurikulum Menggunakan kurikulum KTSP 
Terbatasnyajumlah jam pelajaran 

4. Daya dukung Media pembelajaran yang dtgunakan belum 
makstmal 
Buku guru dan buku stswa tergolong sedikit 

- -- ---- --

Kondisi tersebut di atas memberikan sebuah ide pada peneliti untuk 

membuat sebuah inovasi barn melalui pengembangan media pembelajaran tiga 

dimensi yang dipadukan dengan model pembelajaran Contextual Teaching 

Learning (CTL). 

Contextual Teaching Learning (CTL) atau model pernbelajaran kontekstual 

yang berlandaskan kontruktivisme merupakan proses pernbelajaran secara 

alamiah, tidak hanya sekedarkan hafalan, siswa belajar dan mengalami dalam 

konteks dlUlia nyata, guru bukan sebagai somber bela jar tetapi sebagai moderator. 

Proses belajar di mulai dati pengetahuan, pengalaman dan konteks keseharian 
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yang dikaitkan dengan materi yang dipelajari dikelas, kemudian diimplemasikan 

dalam kehidupan keseharian mereka agar siswa memahami dan mengerti malum 

materi yang dipelajari. Diharapkan dengan dikembangkannya media pembelajaran 

dengan model pembelajaran kontekstual ini, siswa mampu menerapkan konsep 

debit dalam setiap pemecahan masalah, dapat mengingat pembelajaran debit 

dengan baik, dan kegiatan belajar mengajar berjalan dengan kondusif. Melalui 

media pembelajaran yang dikembangkan ini stswa dapat mengasah 

kemampuannya baik secara pengetahuan, sikap, dan psikomotoriknya, sehingga 

output yang dihasilkan sesuai dengan fungsi dan tujuan pendidikan nasional. 

2. Perencanaan 

Setelah penentuan materi dan analisis kebutuhan, tahap selanjutnya adalah 

membuat perencanaan. Ada beberapa hal yang perlu dilakukan dalam tahap 

perencanaan pengembangan media pembelajaran dengan model pembelajaran 

kontekstual atau Contextual Teaching !Jearning (CTL) ini, mulai dari: a) 

pengumpulan referensi-referensi yang berkaitan dengan media pembelajaran yang 

dikembangkan, seperti model pembelajaran kontekstual dan materi debit. Selain 

itu, dalam tahap perencanaan ini harus menrilih desain dan layout (tampilan) yang 

sesuai dengan tahap perkembangan dan karakteristik siswa tingkat SD, b) memilih 

fonnat pembelajaran yang menyangkut desain isi, pemilihan strategi pembelajaran 

dan sumber belajar, c) menyiapkan bahan-bahan yang melibatkan aktifitas guru 

dan siswa sebagai sarana untuk pelaksanaan tugas dan evaluasi scbagai media 

untuk mengetahui kemampuan siswa dalam menemukan konsep matematika yang 

bersumber dari fakta lingkungan. 
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3. Peoyajiao Produk Pengembaogao Media Pembelajarao Tiga Dimeosi 

Teknik penyusunan media pembelajaran tiga dimensi seperti alat peraga 

debit ini, memiliki beberapa ketentuan yang sebaiknya dijadikan pedoman, 

diantaranya: 

a. Penentuan Alat dan Bahan 

I) Galon bekas air mineral volume 5 liter 

2) Kran diameter ~ dim dan o/.. dim 

3) Solder 

4) Gelas uk:uran 7) Stop watch 

5) Batang kayulbambu 8) Tali raffia 

6) Selotip 9) Dua kaJeng 

b. Spesifikasi Produk 

Bahan terbuat dari galon bekas air mineral 5 liter yang dilubangi bagian 

samping bawah dan diberi kran (ada dua ukuran, yaitu diameter ~ dan o/.. ), 

lalu dicat agar menarik. Selain itu juga menyediakan bak penampungan 

berupa tabung berskala (cc) dan bak pemunplmgan berbentuk balok yang 

tidak ada ukurannya. Serta menyiapkan stop watch untuk mengukur waktu air 

mengalir. 

Gambar 4.1 
Produk Pengembangan Media Pembelajaran 3-D 
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c. Kegunaan 

Sebagai sarana belaj ar sambil bermain, siswa mengukur debit dengan benda 

konkret sehingga penanaman konsep pada siswa lebih mudah dan tersimpan 

dalarn memori jangka panjangnya (long term), jika konsep dikuasai siswa 

dengan baik secara otomatis siswa dengan mudah dapat menghitung debit air 

dengan berbagai variasi soal. 

Gambar 4.2 
Proses Praktikum Materi Debit dengan Produk Pengembangan 

d. Tujuan 

Menemukan rumus satuan debit 

e. Langkah Pembuatan 

1) Botol air mineral/gal on bekas dilubangi pada bagian sisi bawal1 dengan 

menggunakan solder hingga membentuk lingkaran. 

Gambar 4.3 
Proses Pembuatan Media Pembelajar.m 
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2) Pasangkan kran pada lubang yang telah dibuat, 2 botol dipasang kran 

ukuran Y2 dim dan 2 botol dipasang kran ukuran o/. dim dengan 

menggunakan lem. 

Gambar 4.4 
Proses Pemasangan Kran 

3) Cat botol yang telah dipasangi kran agar tampak lebih menarik. 

Media pembelajaran tiga dimensi yang dihasilkan dilengkapi dengan 

video pembelajaran untuk mempermudah siswa memahami langkah keija 

yang harus mereka lakukan, sehingga diperoleh basil belajar yang 

maksimal sesuai dengan kompetensi yang dibarapkan (penguasaan konsep 

materi satuan debit). 

C. Penyajian Data Uji Coba 

Data yang diujicobakan untuk divalidasi dalam R & D ini ada tiga yaitu 

media belajar tiga dimensi, RPP penerapan media belajar tiga dimensi, dan soal 

post test. Dalam validasi ini masing-masing data penelitian ini akan divalidasi 

oleh ahJi media pembelajaran, ahli pendidikan, dan ahli materi. Selain itu, untuk 

media pembelajaran berupa media tiga dimensi ini akan melalui uji manfaat yakni 

siswa penggtma media pembelajaran tiga dimensi produk pengembangan ini. 

lnstrumen pengambilan data pada R & D ini adalah angket. Untuk media 
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pembelajaran tiga dimensi akan divalidasi oleh 1 orang ahli media pembelajaran, 

l orang ahli model pembelaj aran Contextual Teaching Learning (CTL), 2 guru 

ahli materi yakni 1 guru kelas 6 di SON Oandong 0 1 dan 1 guru kelas 6 di 

SON Pakisrejo 01 , serta uji manfaat yakni 25 siswa kelas VI SON Oandong 01. 

Selain angket untuk mengetahui keefektifan RPP dan media pembelajaran 

tiga dimensi terhadap penerapannya, peneliti membutuhkan wawancara dan 

lembar observasi. Lembar wawancara diberikan kepada 1 ahli lapangan mengenai 

keinginan penggunaan media pembelajaran tiga dimensi, sedangkan lembar 

observasi pelaksanaan RPP diisi oleh peneliti sendiri. Pada lembar observasi ini, 

guru yang semula menjadi salah satu ahli materi akan dijadikan sebagai guru 

model dari penerapan media pembelajaran tiga dimensi. Adapun hasil dari 

validasi oleh reviewer dan juga uji manfaat adalah sebagai berikut: 

1. Validasi terhadap Media Pembelajaran Tiga Dimensi 

Kelayakan produk pengembangan media pembelajaran berupa media tiga 

dimensi dengan pendekatan kontekstual ini berdasarkan penilaian ahli dan uji 

manfaat pengguna. Hasil validasi ini peneliti sajikan dalam bentuk tabel supaya 

lebih mudah dipahami dan mudah dibaca. Berikut tabel mengenai hasil validasi 

terhadap media pembelajaran tiga dimensi: 

a. Hasil Validasi Abli terhadap Media Pembelajarao Tiga Dimeosi 

Tabel 4.6 
Hasil Validasi Ahli Media 3-D 

N 
0 

NamaAhli Jabatan Tin&kat Kriteria Komentar dan Saran 
JCe,lllidu 

I Prof. Dr. H. M Ahli Pendidikan 89,29% ~angat I' Media 3 dimensi debit 
sesuai dengan materi, 
kecakapan pribadi dan 
pengalaman siswa Ids VI 

Zainuddin, M. Pd. (Pendekatan Valid 

Kontekstual) 

).> Perlu disempurnakan 
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N 
0 

NamaAhli 

2 Dr .. Alif 
M.Pd. 

Mudiono, 

3 Hadi Prayitno, S. Pd. 

Jabatan 

Abli Media 
Pembelajaran 

yakni Media 
Tiga Dimensi 
produk 

pengembangan 

Ahli Materi I 

4 Sunarti, S. Pd., M. Ahli Materi 2 
Pd. 

109 

Tingkat Kriteria 
Keulidan 

Komentar dan Saran 

75.00% 

91,96% 

berdasarkan saran dan 
komentar pada lembar 

validasi. 
) Setelah direvisi tanpa 

divalidasikan lagi sudah 
dapat digunakan untuk 
penelitian 

Cul..'Up ~ Petumjuk mengenahi 
Valid media 3 dimensi gallon 

bekas mohon untuk 

dispesifikkan agar 
medah pemahamannya 
dalam menggunakan 

media. 
) Pada dasarnya media 

sudah baik dan layak 
digunakan uji coba ke 
siswa 

Sangat )> 

Valid 
Media 3 dimensi gallon 

bekas sangat efektif 
dengan pembelajaran 
praktis, luwes, tahan dan 
sesuai dengan taraf 
berpik.ir kelas VI. 
Namun desain dibuat 
lebih menarik lagi dan 

layak digunakan 
pembelajaran di kelas Vl 
semester I 

86,66% Sangat ~ Desain media 3 dimensi 
Valid menarik, bersifat relative 

dansangatsederhana 
~ Uji coba pengembangan 

media pembelajaran 
harus bertujuan untuk 
memperbai k.i, 
meningkatkan proses 

belajar mengajar dan 
menujukkan kelebihan 
produk yang 
dikembangkan 

Rata-rata kevalidan : 85,73 % dengan kriteria sangat valid 

Kesimpulan umum : media pembelajaran tiga dimensi sudah baik dan dapat digunakan 
setelah revisi, tanpa uji validasi kedua 
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Dari basil validator empat ahli yang telah disaj ikan di atas maka media 

pembelajaran tiga dimensi produk dapat digunakan uji coba ke siswa setelab 

direvisi. Tabel di atas hanya merupakan ringkasan peneliti dari angket yang 

diberikan kepada ahli. Untuk lengkapnya angket dari validator di atas dapat dilibat 

pada lampiran basil validator ahli terhadap media pembelajaran tiga dimensi. 

b. HasH Validasi Uji Manfaat Pengguna 

Tabel 4.7 
Hasil Validasi Pengguoa 

N NamaSiswa Jabatan Tingkat I Kri . Komentar dan Saran 
0 Kevalidan tena 

I AKM Pengguna 77,27% San gat Bahannya kurang lengkap, 
Valid sebruknya membeli yang lebih 

banyak, agar siswa tidak bingung 
jika memerlukan bahan 

2 EW Pengguna 95,45% San gat Kita bisa mengukur debit air 
Valid dengan lebih mudah 

3 ER Pengguna 86,36% San gat AJat itu mudah digunakan untuk 
Valid 

I--
bel ajar mengukur air/debit 

4 ETS 77,27% San gat Media belajar tiga dimensi itu 
Valid susah-susah mudah 

5 FKR Pengguna 86,36% San gat Baik dan mudah, karena dapat 
Valid dipaharni dengan cepat dan materi 

mudah di paharni 

6 FNWT Pengguna 84,09% San gat Proses pemasangan kran saya rasa 
Valid sedikit rumi~ sehlngga perlu 

perbaikan 

7 HCP Pengguna 86,36% San gat Alat itu mudah digunakan untuk 
Valid mengukur air/debit 

8 IGMA Pengguna 19,55% I Sangat Media belajar tiga dimensi ini baik 

~ Valid dan dapat dipaharni 

9 IDRP Pengguna 81 ,82% Sangat Seharusnya bahannya lebih lengkap 
Valid 

10 MSH Pengguna 86,36% San gat Saya suka dengan media ini. tapi 
Valid menurut say a lebih baik diberi 

garnbar yang lebih menarik 

II MAH Pengguna 81 ,82% San gat Sebaiknya semua siswa saat praktik 
Valid dibimbing 
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Nl NamaStswa Jabatan TingkaJ I Kri . Komentar dan Saran 
0 i Kevalidan tena 

12 MAAS Pengguna 84,090A> I Sangat Sangat bagus dan mudah dipahami 
I Valid 

13 MAQ Pengguna 86,36% San gat Kualitas media belajar riga dimensi 
Valid ini san gat baik dan mudah 

dimengerti 

14 MNA Pengguna 75% Cul'Up Seharusnya guru melihat pekerjaan 
Valid media pembelajaran tiga dimensi 

secara satu persatu dan jika ada 
yang saJah dibenarkan 

15 MRF Pengguna 81 ,82% San gat Seharusnya lebih kompak membuat 
Valid alat itu 

16 MYA Pengguna 93, 18% San gat Alat untuk mengul'Ul' debit bisa 
Valid untuk mengul-ur satuan wat..-ru, dan 

alat dapat digunakan sangat baik 

17 ON Pengguna 95,45% Sangat Dengan media pembelajaran riga 
I Valid dimensi ini saya mudah memahami 

dan mempelajari materi debit 

18 PR Pengguna 97,73% 1 Sangat Menurut saya, media tiga dimensi 
Valid mi dapat memudahkan saya untuk 

belajar matematika tentang debit 

19 PTR Pengguna 79,55% San gat AI at itu bisa digunakan untuk 
Valid bel ajar mengukur debit 

20 RHP Pengguna 75% Cukup Dengan menggunakan media materi 
Valid debit semakinjelas paharn 

21 RVR Pengguna 79,55% San gat Sebaiknya alat ini untuk belajar di 
Valid rumah, untuk belajar satuan debit 

22 SPEV Pengguna 84,09% San gat Media ini sang at membantu 
Valid rnemahami materi 

23 SARG Pengguna 90,91% San gat Dengan media tiga dimensi ini saya 
Valid me rasa lebih mudah memaharni 

materi debit 

24 WBS Pengguna 81 ,82% San gat Alat tersebut dapat baik digunakan 
I Valid untuk praktik 

1-

25 OYT Pengguna 90,91% San gat Saya menyukai media tiga dirnensi 
1 Valid iru 

Rata-rata kevalidan: 84.73% dengan kriteria sangat valid 

Kesimpulan umurn : media pembeJajaran tiga dimensi sudah baik dan dapat digunakan 
setelah revisi . 
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Dari basil validasi uji manfaat bagi pengguna memperoleh kesimpulan 

umum bahwa media pembelajaran tiga dimensi dapat digunakan setelah 

diadakannya perbaikan. Uji manfaat pengguna ini melalui penyebaran angket 

pada sampel uji coba lapangan. Pada tabel di atas merupakan ringkasan basil 

validasi yang disaji.kan peneliti agar mudah dibaca, sedangkan bukti kongkrit dari 

validasi pengguna dapat dilihat pada lampiran hasil validasi uji manfaat pengguna. 

Akan tetapi untuk lampiran validasi uji manfaat pengguna ini hanya diambii 

beberapa angket saja mengingat lembar angket yang sangat banyak jika 

dilampirkan secara keseluruhan. Angket ini dapat dilillat pada lampiran basil 

validasi uji manfaat pengguna terhadap media pembelajaran tiga dimensi. 

Dari uji validasi ahli dan uji manfaat pengguna ini maka media 

pembelajaran tiga dimensi akan mengalami perbaikan dan revisi. Rata-rata dari 

validasi ahli adalah 85,73% dengan kriteria sangat valid dan mendapatkan 

kesimpulan umum bahwa media pembelajaran tiga dimensi dapat digunakan uji 

coba serta penelitian setelah di revisi tanpa melalui validasi kedua, hal ini 

mengingat waktu yang ada sangat terbatas. Sedangkan rata-rata dari uji manfaat 

pengguna adalah 84,73% dengan kriteria sangat valid dan dapat digunakan setelah 

diadakannya perbaikan berdasarkan masukan pengguna. Sedemikian hingga untuk 

rata - rata keseluruhan dari validasi ahli dan uji manfaat pengguna adalah 

(85,73% + 84,73%) : 2 = 85,23% dengan kriteria sangat valid. Kesimpulan 

akhirnya media pembelajaran tiga dimensi dapat digunakan setelah melalui revisi 

dan perbaikan tanpa harus uji validasi kedua. Tabel di atas merupakan ringkasan 

dan rangkuman basil angket yang diberikan peneliti terhadap para ahli. Untuk 

angketnya dapat dilihat pada lampiran basil validasi. 
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2. Validasi terhadap RPP Penerapan Media Pembelajaran Tiga Dimensi 

Tabel 4.8 
Hasil Validasi Ahli RPP 

NamaAhJi Jabatan 
Tin& kat 

Kevalidan 

Prof. Dr. 
M.Zainuddin, 
M. Pd. 

Ahli H 75,00% 
Pendidikan 
(Pendekatan 
Kontekstual) 

Dr. 
Mudiono, 
M.Pd 

Alif Ahli Media 90,00% 
Pembelajara 

Hadi Prayitno, 
S. Pd. 

Sunarti, 
S. Pd., M. Pd 

n yakni 
Media Tiga 
Dimensi 
produk 
pengembang 
an 

Ahli Materi 90,00% 
1 

Ahli Materi 93,33% 
2 

Kriteria 

Cuk-up 
Valid 

San gat 
Valid 

San gat 
valid 

San gat 
valid 

Komentar dan Saran 

~ Karena pendekatan yang 
digunakan dalam pembelajaran 
adalah model pembelajaran 
kontekstual (CTL), maka langkah 
- langkah dalam kegiatan inti 
harus urut dan sesuai dengan 
langkah-langkah pendekatan CTL. 

~ RPP sudah memuat tujuan 
pembelajaran wajib ABCD yang 
meliputi peserta didik (audience), 

tingkah laku belajar (behavior), 

kondisi belajar (condition) dan 
tingkat keberhasilan (degree) dan 
selanjutnya RPP dapat digunakan 
untuk penelitian. 

~ Rancangan RPP pada setiap 
pertemuan menunjukkan 
pembagian wah1 untuk beberapa 
sesi penyampaian materi debit 
yang bervariasi, sehingga kegiatan 
KBM lebih efektif dan 
menyenangkan. 

~ RPP jelas sehingga siapapun yang 
menggunakan bisa membaca dan 
melakukan, karena dipaparkan 
tahap demi tahap (proses) 

~ Aspek perumusan tujuan 
pembelajaran, isi yang disajikan 
bahasa dan wak1u dalam RPP 
sudah mencakup prosedur, 
struktur organisasi pembelajaran 
untuk mencapai KD yang telah 
ditetapkan. 

Rata-rata kevalidan : 87,08% dengan !criteria sangat valid 

Kesimpulan umum : RPP sudah baik dan dapat digunakan setelah revisi, tanpa uji validasi 
kedua 
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Dari hasil validasi ahli terhadap RPP penerapan media pembelajaran 

tiga dimensi, diperoleh rata-rata kevalidan 87,08% dengan kriteria san gat valid. 

Dari masukan para ahli maka peneliti melakukan revisi dan perbaikan terlebih 

dahulu sebelum diterapkannya RPP pada pembelajaran. Setelah RPP direvisi dan 

diperbaiki berdasarkan masukan para ahli, maka peneliti tanpa melakukan uji 

validasi kedua bisa menerapkan RPP tersebut pada pembelajaran. Hal ini karena 

keterbatasan waktu penelitian dan ahli yang mempunyai banyak kesibukan 

sedemikian hingga menurut semua ahli tanpa uji validasi kedua, peneliti bisa 

langsung tetjun ke lokasi penelitian.Tabel di atas hanya merupakan ringkasan 

sederhana agar mudah dibaca, untuk hasil angket dapat dilihat pada lampiran 

Hasil validasi ahli terhadap RPP penerapan media pembelajaran tiga dimensi. 

3. Validasi terhadap Soal Post Test 

Tabel 4.9 
Hasil Validasi Ahli Post Test 

No NamaAhli Jabatan Tin&kat Kriteria Komentar dan Saran 
Kevalidan 

1 Prof Dr. H. M. Ahli 75,00% Cukup !}> Hasil post test harus 
Zainuddin, M. Pendidikan Valid menunjukkan 
Pd. (Pendekatan perbandingan hasil pre 

Kontekstual) test, untuk 
menunjukkan seberapa 
jauh efek a tau 

pengaruh dari proses 
pembelajaran yang 
di lakukan. Perlu 
adanya perbaikan item 
soal post test. 

2 Dr. Alif Ahli Media 86,54% San gat Do> Item-item dalam soal 
Mudiono, M. Pd. Pembelajaran Valid post test Ielah disusun 

yakni Media sedemikian valid 
Tiga Dimensi sehingga benar-benar 
produk mewakili materi yang 

telah dipelajari dan 
sesuai dengan aspek-
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No NamaAhli Jabatan Tine kat Kriteria Komentar dan Saran 
Kevalidan 

aspek tingkat bel ajar 

yang diharapkan 

3 Hadi Prayitno, S. Ahli Materi 1 92,31 % San gat ~ lnstrumen bisa 

Pd. valid digunakan untuk 

menguji keberhasilan 

penerapan media 

belajar tiga dimensi 

4 Sunarti, S. Pd.,M Ahli Materi 2 90,38% San gat ~ Gambar pada butir soal 
Pd. valid nomor 3 kurang jelas. 

Mohon untuk direvisi 

Rat-rata kevalidan : 86,06 % dengan kriteria sangat valid 

Kesimpulan umum : Soal {XJSt test sudah baik dan dapal digunakan setelah revisi. tanpa uji 

validast kedua 

Dari hasil validasi soal post test didapat rata-rata kevalidan dari para ahli 

86,06 % dengan kriteria sangat valid. Dari hasil ini maka soal memang sudah 

layak digunakan dengan revisi sangat keciJ, sedemikian hingga peneliti setelah 

memperbaiki dan merevisi berdasarkan masukan para ahli bisa langsung 

melaksanakan penelitian tanpa uji validasi kedua. Hal ini karena tidak ada soal 

yang sangat salah, akan tetapi hanya saJah penulisan dan memperbaiki kalimat 

pertanyaannya saja. Tabel di atas merupakan ringkasan peneliti dari penyebaran 

angket kepada para ahli. Untuk lebih lengkap dan sebagai bukti kongkretnya 

angket hasil validasi ini dapat dilihat pada lampiran hasil vaJidasi ahli terhadap 

soal post test. 

Setelah melalui tahap validasi ahli dan pengguna terhadap media 

pembelajaran t1ga dimensi, validasi ahli terhadap RPP dan soal post test maka 

setelah melakukan revisi dan perbaikan dari masukan-masukan yang ada, peneliti 

akan melakukan tahap selanjutnya yakni uji coba lapangan. Uji coba lapangan ini 

bertahap, yang pertama diakukan adalah penerapan media pembelaj aran tiga 
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dimensi dan RPP nya. Setelah penerapan media pembelajaran tiga dirnensi selesai 

maka dilanjutkan penerapan soal post test sebagai uji keberhasilan penerapan 

media pembelajaran tiga dimensi dengan pendekatan kontekstual. 

D. Analisis Data 

Analisis data merupakan bagian pokok dari hasil penelitian, pada bagian ini, 

data berupa angket yang telah terkumpul akan dianalisis secara tuntas satu per 

satu. Pada analisis data ini, peneliti membagi tiga bagian yakni analisis vahdasi 

terhadap media pembelajaran tiga dimensi, validasi terhadap RPP penerapan 

media pembelajaran tiga dimensi, dan validasi soal post test sebagai pengukur 

keberhasilan media pembelajaran tiga dimensi. Pad a uji validasi awal menyatakan 

bahwa media pembelajaran tiga dirnensi, RPP, dan soal post test sudah masuk 

kriteria cukup valid sampai dengan sangat valid dengan beberapa masukan. Akan 

tetapi semua validator menyarankan agar melakukan revisi dan perbaikan 

berdasarkan masukan yang ada dengan tanpa melakukan uji validasi yang kedua. 

Oleh karena itu, peneliti setelah merevisi dan memperbaiki berdasarkan masukan 

yang ada langsung melakukan penetitian di lapangan. Berikut akan dianalisis satu 

per satu mengenai basil validasi. 

1. Analisis Media Pembelajaran Tiga Dimensi 

a. Hasil Analisis Ahli Media Pembelajaran Tiga Oimensi 

Kriteria kelayakan dapat dianalisis dari basil penyebaran angket. Angket 

yang disebar oleh peneliti kepada ahli media pembelajaran memperoleh 

persentase 75,00%. Persentase ini masuk ke dalam kriteria cukup valid dengan 

revisi kecil. Sedangkan saran beliau adalah setelah media pembelajaran tiga 
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dimensi diperbaiki bisa langsung melakukan penelitian tanpa uji validasi kedua. 

Oleh karena itu hasil revisi peneliti terhadap media pembelajaran tiga dimensi 

berdasarkan masukan abli media pembelajaran layak dan siap uji coba ke siswa. 

b. Hasil Analisis Ahli Pendekatan Kontekstual 

Validasi dari Ahli pembelajaran kontekstual (CTL) memperoleh 

persentase 89,29%. Persentase ini masuk kedalam kriteria sangat valid dengan 

revisi kecil. Berdasarkan masukan, saran, dan komentar peneliti melakukan revisi 

berdasarkan masukan ahli CTL. Saran beliau sama dengan ahli bahan ajar, setelah 

media pembelajaran tiga dimensi direvisi maka media siap dan layak uji coba ke 

siswa tanpa validasi kedua. 

c. Basil Validasi Ahli Materi 

Validasi dari ahli materi 1 memperoleh persentase 91,96% dan ahli materi 

2 memberikan persentase 86,66%. Persentase ini masuk kedalam kriteria sangat 

valid dengan tanpa revisi. Akan tetapi masukan, saran, dan komentar beHau ada, 

sedemikian hingga peneliti tetap melakukan revisi berdasarkan masukan kedua 

abli materi ini. Saran beliau sama dengan ahli media pembelajaran dan CTL, 

setelah media pembelajaran tiga dimensi direvisi maka media siap dan layak uji 

coba ke siswa tanpa validasi kedua. 

d. Hasil Validasi Uji Manfaat Pengguna 

V alidasi uj i manfaat pengguna secara urn urn mengatakan bagus dan 

dengan rata-rata persentase 84,73%. Masukan yang diberikan oleh pengguna 

mayoritas baik dengan masukan pennintaan tampilan media lebih menarik. 

V alidasi ini berguna untuk memperbaiki produk agar media pembelajaran tiga 
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dimensi dapat menarik perhatian pengguna. Setelah media pembelajaran tiga 

dimensi direvisi maka media pembelajaran siap dan layak uji coba menurut basil 

validasipenggunairu. 

Kesimpulan akhir dari basil validasi para ahli dan uji manfaat pengguna iru 

memperoleb rata-rata persentase keseluruhan 85,23% dengan melakukan revisi 

kecil. Setelah revisi dilakukan oleb peneliti maka media pembelajaran tiga 

dimensi siap dan layak uji coba ke siswa. 

2. Analisis Validasi RPP Peoerapan Media Pembelajarao Tiga Dimeosi 

a. Analisis Validasi Ahli Media Pembelajaran 

HasH analisis validasi ahli media pembelajaran terbadap RPP penerapan 

media pembelajaran tiga dimensi memperoleh persentase 90,00%. Persentase ini 

masuk ke dalam kriteria sangat valid. Saran beliau adalah setelah RPP penerapan 

media pembelajaran tiga dimensi diperbaiki bisa langsung melakukan penelitian 

tanpa uji validasi kedua. Oleh karena itu basil revisi peneliti terhadap RPP 

penerapan media pembelajaran tiga dimensi berdasarkan masukan ahli bahan ajar 

layak dan siap uji coba ke siswa. 

b. Validasi Abli Peodekatan Kontekstual 

Validasi RPP penerapan media pembelajaran tiga dimensi dari ahli 

pendekatan kontekstual memperoleb persentase 75,00 %. Persentase ini masuk ke 

dalam kriteria cukup valid dengan revisi. Masukan beliau adalalab apabila 

menggunakan model pembelajaran kontekstual (CTL) maka langkah 

pembelajarannya yang dilakukan barns urut dan sesuai dengan model 

pembelajaran CTL. Sedangkan saran beliau adalah setelah vaJidasi ini tanpa 
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melakukan validasi ulang (validasi kedua), RPP penerapan media pembelajaran 

tiga dimensi sudah siap dan layak tmtuk dijadikan pedoman penerapan uji coba 

media pembelajaran tiga dimensi ke siswa. 

c. VaJidasi Ahli Materi 

Validasi dari ahli materi disini adalah praktisi lapangan juga. Ahli materi 

memperoleh persentase 90,00% dan ahli materi 2 memberikan persentase 93,33%. 

Persentase ini masuk kedalam kriteria sangat valid dengan tanpa revisi. Akan 

tetapi masukan, saran, dan komentar beliau ada, sedemikian hingga peneliri tetap 

melakukan revisi berdasarkan masukan 2 ahli materi ini. Saran beliau sama 

dengan ahli media pembelajaran dan kontekstual, setelah RPP prenerapan media 

pembelajaran tiga dimensi direvisi maka RPP siap dan layak digunakan untuk 

pedoman uji coba penerapan media pembelajaran riga dimensi ke siswa tanpa 

validasi kedua. 

Kesimpulan akhir dari hasil validasi RPP penerapan media pembelajaran 

riga dimensi ini memperoleh rata - rata persentase kevalidan 87,08% dengan 

kesimpu)an umum RPP penerapan media pembelajaran dapat digunakan sebagai 

pedoman uji coba media pembelajaran tiga dimensi setelah direvisi dan dengan 

tanpa validasi kedua. 

3. Analisis Validasi Soal Post Test 

a. Analisis Validasi Abli Peodidikao 

Hasil anaJisis validasi soal post test menurut ahli pendidikan memperoleh 

persentase 75,00%. Persentase ini masuk ke dalam kriteria cukup valid dengan 

revisi, akan tetapi ada sedikit masukan hasil post test hams menunjukkan 
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perbandingan hasil pre test, untuk mengetahui seberapa jauh efek atau pengaruh 

dari proses pembelajaran yang dilakukan. Sedemikian hingga soal sudah layak 

dan siap untuk uji coba lapangan sebagai instrumen pengambilan nilai uji 

keberhasilan media pembelajaran tiga dimensi. 

b. Analisis Validasi Ahli Soal Post Test 

Hasil analisis validasi soal post test menurut ahli soal post test memperoleh 

persentase 86,54%. Persentase ini masuk ke dalam kriteria sangat valid dengan 

tanpa revisi. Sedemikian hingga setelah revisi dilakukan maka soal sudah layak 

dan siap untuk uji coba lapangan sebagai instrumen pengambilan nilai uji 

keberhasilan media pembelajaran tiga dimensi. 

c. Aoalisis Validasi Ahli Materi 

Hasil analisis validasi ahli materi I memperoleh persentase 92,3 1% dan ahli 

materi 2 memberikan persentase 90,38%. Persentase ini masuk kedalam kriteria 

sangat valid dengan tanpa revisi. Akan tetapi masukan, saran, dan komentar beliau 

ada, sedemikian hingga peneliti tetap melakukan revisi berdasarkan masukan 2 

ahli materi ini. Sedemikian hingga setelah revisi dilakukan maka soal sudah layak 

dan siap untuk uji coba lapangan sebagai instrument pengambilan nilai uji 

keberhasilan media pembelajaran tiga dimensi. Dari basil validasi para ahli 

terhadap soal post test memperoleh rata - rata kese1uruhan 86,06% dengan kriteria 

sangat valid dan tanpa revisi, akan tetapi ada sedikit masukan akan tetapi bukan 

kesalahan pembuatan soal yang fundamenta l, hanya perbaikan kalimat menurut 

saran para ahli. Setelah soal direvisi maka soal siap diujicobakan ke siswa untuk 

mengukur tingkat keberhasilan media pembelajaran tiga dimensi. 
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Ketiga instrumen penelitian yang telah divalidasi di atas secara 

keselu.ruhan sudah dapat digunakan untuk melakukan penelitian setelah 

diadakannya perbaikan dan revisi. Rata - rata yang diperoleh dari validasi secara 

umum terhadap semua instrumen penelitian adalah 86,29% dengan kriteria sangat 

valid tanpa revisi. Menurut saran para ahli semua instrumen tersebut sudah bisa 

digunakan untuk penelitian tanpa melakukan uji validasi kedua. 

E. Revisi Produk 

Revisi produk merupakan langkah yang ditempuh peneliti setelah 

dilaksanakannya uji validasi terhadap semua instrumen penelitian. Hal ini karena 

ketika angket diberikan kepada para ahli dan pengguna pasti mereka memberikan 

saran dan masukan yang membangun demi lebih baiknya suatu instrumen 

penelitian tersebut. Oleh karena itu, peneliti akan memaparkan revisi dari 

masukan yang ada: 

1. Revisi terhadap Media Pembelajaran Tiga Dimensi 

Hasil analisis data yang sudah diperoleh dari penyebaran angket memperoleh 

saran dan masukan, berikut peneliti sajikan saran, komentar, beserta revisinya 

dalam tabel4.5 berikut ini: 

Tabel 4.10 
Hasil Revisi terbadap Media Pembelajaran 3-0 

No Komentar dan Saran 
Revisi 

1- - 1-
I Perlu disempumakan berdasarkan saran dan Menyempumakan media pembelajaran 

komentar pada lembar validasi. tiga dimensi sesuai dengan saran yang 
tercantum dalam lember validasi 
(tamoilan dan kerapian) 

2 Setelah direvisi tanpa divalidasikan lagi Melakukan revisi pada bagian - bagian 
sudah dapat digunakan untuk penelitian yang disarankan (memperkuat drat kran 

air agar tidak bocor) 
3 Sebaiknya petunjuk menggunakan kalimat Memperbaiki tulisan yang salah 

yang komunikatif 
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2. Revisi terbadap RPP 

RPP yang telah dibuat peneliti mendapatkan beberapa masukan dan 

komentar sedemikian hingga dlperlukannya revisi terhadap RPP yang dibuat oleh 

peneliti. Berikut masukan yang diberikan para ahli terhadap RPP yang peneliti 

buat. 

No 

Tabel 4.11 
Hasil Revisi terhadap RPP Penerapan Media Pembelajaran 3-D 

Komentar dan Saran Revisi 

Model pembelajaran kontekstual (CTL) Merubah prosedur RPP sesuai dengan 
langkah-langkah kegiatan inti harus sesuai sintaks model pembelajaran Contxtual 

dengan langkah model pembelajaran CTL Teaching Learning (CTL) 

2 Sudah baik, lihat dan perhatikan alokasi Memperbaiki dan memperhatikan 
waktunya alokasi waktu pada pembelajaran RPP 

3. Revisi terbadap Soal Post Test 

Soal post test yang telah dibuat oleh peneliti telah divalidasi oleh para ahli 

yakni ahli pendidikan, ahli pembuatan soal post test, dan tiga ahli materi.Dari para 

ahli tersebut pasti memberikan masukan, komentar, saran, dan kritik demi 

kebaikan dan lebih sempumanya soal post test yang dibuat peneliti. Komentar dan 

saran tersebut akan peneliti saj ikan pada tabel4.7 berikut: 

No 

1 

2 

Tabel 4.12 
Hasil Revisi terbada , Soal Post Test 

~~~~~~-------------. 

Komentar dan Saran Revisi 

Hasil post test harus 

perbandingan hasil pre 
menunjjuklan seberapa jauh 
pengaruh proses pembelajaran. 

Gambar nomor 3 kurang jelas 

menunjukkan Memperbaiki beberapa item soal post 

test untuk test 
efek atau 

Merevisi gambar nomor 3 
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Dari rangkuman revisi yang dilakukan peneliti yang telah disajikan pada 

tabel-tabel di atas maka basil revisi semua instrumen tersebut dapat dilihat pada 

lamp iran Media Pembelajaran, RPP, dan soal post Jest. Instrumen yang 

dilampirkan pada penelitian ini merupakan instrumen hasil setelah perbaikan dan 

revisi saja. Untuk instrumen sebelum revisi tidak dilampirkan dengan 

pertimbangan terlalu banyaknya lampiran jika semua dilampirkan. 

F. Uji Coba Lapangan 

U ji coba lapangan dilaksanakan pada tanggal 9 dan 16 Maret 2017. Uji 

coba lapangan ini dilakukan di SON Dandong 01 Srengat Blitar sebagai kelas 

penerapan media pembelajaran tiga dimensi dan SON Dandong 02 sebagai kelas 

KontroL Penelitian ini dilakukan pada siswa kelas 6, dengan rincian SDN 

Dandong 01 betjwnlah 25 anak dan SON Dandong 02 betjumlah 25 anak. Pada 

awal tindakan peneliti meminta data basil ujian pada KD sebelumnya kepada guru 

untuk mengetahui nilai dari masing-masing kelas terdistribusi dengan nonnal atau 

tidak. Selain itu untuk mengetahui kehomogenan kelas tindakan (SON Dandong 

01) dengan kelas kontrol (SON Oandong 02). Berikut akan disajikan hasil 

observasi lapangan dan basil wawancara setelab penerapan media pembelajaran 

tiga dimensi: 

1. Penyajian Data Uji Coba Lapangan 

a. Hasil Observasi 

Observasi terhadap kegiatan pembelajaran dilakukan oleh peneliti 

sendiri.Aktivitas yang dinilai dan diobservasi adalah aktivitas pengajar di 

dalam kelas dan aktivitas siswanya. Penilaian ini juga harus disesuaikan 
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antara kesesuaian aktivitas dalarn KBM dengan RPP penerapan media 

pembelajaran riga dimensi.Hasil observasi secara umum terhadap KBM 

penerapan uji coba media pembelajaran tiga dimensi ini dapat dilihat pada 

tabel dibawah ini. 

Tabel 4.13 
Hasil Observasi terbadap Kegiatan Guru di Kelas 

Observer 

Peneliti (Enis Ana Wulandaningrwn) 

Persenta.se 
Keten apaian dan 
Keterlaksanaao 

RPP 1 RPPl 

78,57% 88,09% 

I 

Rata-rata 

83,33% 

Hasil observasi yang dilakukan selama uji coba lapangan memperoleh rata-

rata persentase ketercapaian dan keterlaksanaan RPP 83,33%. Ini menyatakan 

bahwa kegiatan guru di dalam kelas sesuai dan berpedoman pada RPP 

penerapan media pembelajaran riga dimensi yang telah dibuat oleh peneliti. 

b. Hasil Wawancara terbadap Abli Materi (Praktisi Lapangan) 

Wawancara dilakukan oleh peneliti terkait dengan penerapan media 

pembelajaran dan keinginan terhadap media pembelajaran riga dimensi 

Wawancara ini dilaksanakan peneliri kepada riga guru kelas SDN Dandong 

01. Wawancara ini digunakan untuk mengetahui respon prakrisi Japangan 

terhadap penerapan media pembelajaran tiga dimensi dan keinginan 

penggunaan media pembelajaran riga dimensi pada pembelajaran. Berikut 

akan disajikan dalam bentuk tabel mengenai basil wawancara peneliri 

kepada beberapa ahli materi (praktisi lapangan). 

43617.pdf

Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



No. 

2 

125 

l) Hasil Wawancara kepada AbJi Materi (Hadi Prayitno, S. Pd) 

Tabel 4.14 
Hasil Wawancara Terbadap Abli Materi 

Pertanyaan 
Respon dan Jawaban 

Bagaimana proses pembelajaran materi Sudah tepa! karena dengan menggunakan 

debit di kelas dengan menggunakan media 30 dan pendekatan kontekstual, anak 

media pembelajaran tiga dimensi bisa terdorong untuk menghubungkan antara 

Matemalika dengan pendekatan pengetahuan yang diperoleh dengan 

kontekstual? penerapan dalam kehidupan sehari - hari 

Apakah media pembelajaran tiga Sangat membantu, karena dalarn pelaksanaan 

dimensi membantu siswa dalam proses belajar mengajar anak melakukan 

memahami materi debit? percobaan sendiri, sehingga anak menemukan 

kesimpulan sendiri 

3 Bagaimana minat dan respon siswa Minat dan respon siswa sangat baik, karena 

4 

5 

6 

7 

terhadap media pembelajaran tiga siswa melak-ukan percobaan sendiri yang 

dimensi tersebut? dapat menimbulkan rasa tahu yang tinggi 

Apakah terdapal kelebihan dan Lebih banyak kelebihannya dari pada 

kekurangan dalam penggunaan media kekurangannya 

pembelajaran tiga dimensi tersebut? 

Apa kesan dan saran 

Ke/eb1han: anak menjadi akti( muncul rasa 

ingin tahu, konsep akan mudah diingat 

Kekurangan : membutuhkan waktu lama dan 

biaya 

bagi Kesan: mudah dalam menyampaikan materi, 

pengembangan media pembelajaran tiga suasana pembelajaran bisa lebih kondusif 

dimensi selanjutnya? Saran: pada materi yang lain diharapkan 

menggunakan media 30 jika memungkinkan 

Bagaimana kualitas media pembelajaran Media yang d1gunakan diambil dari 

tiga dimensi yang sudah diterapkan di lingkungan sekitar , sehingga sudah dikenal 

kelas? siswa, dan sesuai dengan materi yang 

diajarkan. Media belajar 30 yang diterapkan 

sudah sangat berkualitas 

Adakah keinginan lbu guru untuk Jika memungkinkan, harapan karni, semua 

menggunakan media pembelajaran tiga materi dapat disampaikan dengan 
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No. Pertanyaan 

- -:-:--~-----
dimensi lag~ dalam proses pembelajaran 

Respon dill Jawaban 

menggunakan media 30 , karena siswa akan 

mengalami langsung dan mengenal langsung 

fakta - fakta dalam lingl'UOgan 

di kelas? 

Dari respon dan jawaban ahli materi sangat baik dan positif untuk perbaikan 

media pembelajaran tiga dimensi ke depannya dan j uga beliau mempunyai 

keinginan untuk menggunakan media pembelajaran tiga dimensi lagi dalam proses 

pembelajaran, sedemikian hingga dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran 

tiga dimensi hasil R & D ini berhasil. 

Kesimpulan akhir dari basil wawancara terhadap guru SON Dandong 01 

menunjukkan bahwa beliau menginginkan untuk memakai media pembelajaran 

tiga dimensi ini pada pembelajaran. Beliau juga mempunyai respon yang sangat 

positif dan mendukung untuk perbaikan dan kesempurnaan media pembelajaran 

tiga dimensi ke depannya bahkan sarnpai siap untuk pemasaran 

c. Uji Normalitas Data 

Uji normalitas data mt digunakan untuk mengetahui sebaran data 

terdistribusi normal atau tidak. Uji ini merupakan uji prasyarat dari uji inti 

pada penelitian ini. Uji inti yang akan dilakukan adalah uji-t, sebelum pada 

uji inti tersebut maka peneliti akan menguji data kedua kelas terdistribusi 

dengan normal atau tidak. Jika data terdistribusi normal, maka peneliti bisa 

langsung untuk melak:ukan uji inti, akan tetapi jika diperoleh data yang tidak 

berdistribusi normal, maka data harus dimodifikasi terlebih dahulu. Berikut 

perhittmgan manual uji normalitas data: 
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Tabel 4.15 
Daftar Nilai Uji Normalitas 

Daftar Nilai 
No 

XB x: .. 
1 87 96 

2 84 84 

3 78 83 

4 80 79 

5 91 71 

6 90 85 

7 82 84 

8 91 96 

9 80 75 
-

10 84 79 

11 78 74 

u 77 99 

13 84 86 

14 87 67 

15 92 79 

16 79 93 

17 83 94 

18 97 80 

19 80 77 

20 90 97 

21 78 83 

22 84 90 

23 85 94 

24 77 84 

25 78 87 

Jumlah 2096 2116 

N (Banyak Data) 25 25 

Ket: Xtt= kelas tindakan, Xr kelas control 
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d. Hasil Uji Homogenitas Kelas Peoerapan Media Pembelajaran 3D dan 

Kelas Kontrol 

Uji homogenitas adalah syarat diperbolehkannya dua kelas atau lebih untuk 

diperbandingkan.Nilai yang digunakan dalam uji homogenitas ini adalah nilai 

ulangan tengah semester (UTS). Hasil uji homogenitas kelas tindakan dan 

kelas kontrol ini digunakan tmtuk memastikan bahwa kedua kelas tersebut 

homogen dan tidak ada perbedaan yang signifikan.Uji bomogenitas dilakukan 

dengan menggunakan SPSS.20, adaptm hasil uji homogenitas tersebut dapat 

disajikan sebagai beri.kut: 

Tabel 4.17 
Output SPSS.20 untuk Uji Homogenitas 

Test of Homogeneity of Variances 

Levene Statistic dfl df2 Sig . 

3.347 6 II . 040 

ANOVA 

G 

Sum of Squares Df Mean Square F Sig. 

Between Groups 1047.083 8 130.885 .815 605 

Within Groups 1766.667 It 160.606 
r-

Total 2813.750 19 

Hasil output SPSS.20 menru1jukkan taraf signifikansi 0,605 > 0,05, yang 

artinya kedua kelas homogen. Berdasarkan basil akhir dari uji bomogenitas secara 

manual dan dengan menggunakan SPSS.20 tersebut, maka dapat disimpulkan 

bahwa data yang diperoleh dari kedua kelas tersebut mempunyai varians yang 

homo gen. 
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e. Uji t (Uji Hipotesa) 

Setelah memastikan melalui uji nonnalitas dan uji homogenitas, bahwa dua 

kelas berdistribusi nonnal dan homogen, maka uji t-test untuk mengetahui 

adanya perbedaan peningkatan kemampuan siswa dalam penguasaan konsep 

debit melaJui peningkatan hasil belajar antar kelas tindakan dan kelas kontrol 

dapat dilakukan, berikut sajian datanya: 

Tabel 4.18 

Hasil Post Test Kelas Kootrol dan Kelas Tiodakan 

No 
Daftar Nllal 

~ 

X;t XB -- -
1 56 94 

2 56 91 

3 85 94 

4 44 81 

5 62 100 
--

6 100 91 

7 56 100 

8 40 100 

9 97 94 

10 75 69 

11 56 100 

12 56 81 

13 81 94 

14 69 100 

15 62 100 
--

16 56 69 

17 56 81 

18 62 100 

19 87 100 

20 62 100 

21 100 100 
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No 
Daftar Nilai 

x,. XB 

22 62 88 

23 44 81 

24 56 100 

25 85 56 
-

Jumlah 2.264 1.665 

Banyaknya (N) 25 25 
r-

Rata - J"ata 90,56 66,6 

Uji t-test yang dilakukan dengan menggunakan SPSS.20 dapatdi lihat dari 

belberikut: ta 

Tabel 4.19 
Output SPSS.20 untuk Uji t-te.~t 

One-Sample Statistics 

N Mean Std. De\iation Std. Error Mean 

NILAl l 25 66.6000 17.39971 3.47994 

NILAI2 25 90.5600 12. l1776 2.42355 

One-Sample Test 

Test Value = 0 

T Of Sig. (2- Mean 95% Confidence Interval of the 
tailed) Difference Difference 

Lower Upper 

NILAI1 19.138 24 .000 66.60000 59.4178 73.7822 

NILAI2 37.367 24 .000 90.56000 85.5580 95.5620 

Hasil output SPSS.20 menunjuk.kan taraf signifikansi pada kelas tindakan 

0,000 < 0,05, memiliki arti bahwa terdapat perbedaan yang signifikan antara kelas 

kontrol dan kelas tindakan (kelas penerapan produk pengembangan bahan ajar). 
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2. Analisis Data 

a. Hasil Observasi Kegiatan Pembelajaran 

Berdasarkan tabel 4.8 yang disajikan peneliti pada bagian penyajian 

data diatas, keterlaksanaan RPP sebagai pedoman penerapan media pembelajaran 

tiga dimensi berjalan dengan baik sedemikian hingga media pembelajaran tiga 

dimensi ini diterapkan dengan sukses oleh guru ketika KBM berlangstmg. 

Dari hasil observasi kegiatan guru di dalam kelas didapat rata-rata keseluruhan 

persentase keterlaksanaan RPP sebesar 83,33%. Hal ini berarti RPP yang 

dijadikan pedoman keterlaksanaan pembelajaran beijalan dengan sangat baik. 

Guru benar - benar melaksanakan kegiatan pembelajaran berdasarkan RPP yang 

dijadikan pedoman dalam R & D ini. Sedemikian hingga kesimpulan akhirnya 

yang dapat disimpulkan adalah RPP penerapan media pembelajaran 3D dapat 

dilaksanakan oleh guru dengan sangat baik ketika KBM berlangsung. 

b. Hasil Wawancara AbJi Materi (Praktisi Lapaogan) 

Dari hasil wawancara yang disajikan pada penyajian data yakni pada tabel 

4.9 menunjukkan babwa guru SDN Dandong 01 menanggapi dengan baik dan 

sangat positif terhadap media pembelajaran tiga dimensi yang dihasilkan oleh 

peneliti. Beliau mengatakan bahwa media pembelajaran tiga dimensi sangat baik 

dan sangat membantu ketika KBM berlangsung. Selain itu, beLiau juga 

menginginkan untuk memakainya tmtuk pembelajaran. Hal ini suatu bukti 

perhatian dan ketertarikan guru kepada media pembelajaran tiga dimensi yang 

dibuat oleh pengembang.Kesimpulan dari wawancara yak:ni guru menginginkan 

media pembelajaran tiga dimensi sebagai tambahan referensi beliau dalam 

mengajar dan juga mengatakan bahwa media pembelajaran tiga dimensi sangat 
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baik dalam menggaH kemampuan siswa dan penyajian rnateri. 

c. Hasil Uji Normalitas Data 

Hasil uji normalitas darioutput SPSS.20 terhadap data dalam penelitian ini 

menunjukkan bahwa a test distribution is normal. Dari kesimpulan output 

SPSS.20 ini telah menjelaskan bahwa data penelitian berdistribusi dengan 

normal. Dari sini maka syarat kenonnalan data telah terpenuhi. Hanya saja data 

yang normal ini mempunyai kehomogenan atau tidak untuk bisa dilanjutkan ke 

uji-t.Jika data telah normal dan homogen maka data tersebut bisa untuk di uji-t. 

d. Hasil Uji Homogenitas Kelas Penerapan Media Pembelajaran Tiga 

Dimensi dengan Kelas Kontrol 

Hasil uji bomogenitas yang telah disajikan oleb peneliti dalam penyajian 

data di atas dengan perhitungan basil output SPSS.20, menunjukkan bahwa data 

yang digunakan untuk penelitian adalah homogen (tanpa ada perbedaan yang 

signifikan). Uji homogenitas ini merupakan salah satu syarat untuk uji inti pada 

penelitian ini (uji-t), Sekarang baik uji homogen dan uji normalitas data telah 

selesai dan memenuhi syarat untuk bisa melakukan uji-t. 

e. Uji-t 

Hasil uji t-test dengan perhitungan basil output SPSS.20 dapat diambil 

kesimpulan akhir bahwa terdapat perbedaan basil belajar yang signifikansi antara 

kelas tindakan (penerapan media pembelajaran tiga dimensi) dengan kelas 

kontrol. Berikut disajikan perbedaan nilai rata-rata kelas dan selisih nilai antara 

kelas tindakan dan kelas kontrol. 
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Tabel 4.20 
Perbaodingan Nilai Rata-rata, dan Selisih Nilainya antara Kelas Penerapan 

Media Pembelajaran 3D dan Kelas Kontrol 

Nilai Ra.._rata Post Test 

Kelas Penerapan Media Pembdajaran JD Kelas Kooh-ol 

90,56 66,6 

Selisih nilai rata-rata 23,96 

Oari tabel di atas diketahui bahwa nilai rata-rata post test kelas penerapan 

media pembelajaran tiga dimeosi 90,56. Nilai ini lebih baik 23,96 daripada nilai 

rata-rata kelas kontrol yakni 66,6. Setelah dilakukan perbandingan dan analisis 

data maka dapat disimpulkan bahwa ada perbedaan nilai yang signifikan antara 

kelas penerapan media pembelajaran tiga dimensi dan kelas kontrol. Hal ini 

menunjukkan bahwa produk pengembangan media pembelajaran matematika tiga 

dimensi dengan pendekatan kontekstualuntuk materi debit siswa kelas VI 

semester 1 merupakan produk pengembangan yang valid dan efektif. lni terbukti 

dari hasil penelitian pengembang di SON Oandong 01 bahwa media pembelajaran 

tiga dimensi dapat meningkatkan nilai kelas VI SON Oandong 01 Srengat Blitar 

tahun ajaran 2016/2017. 

Pengembang menyadari bahwa media pembelajaran tiga dimensi dengan 

pendekatan kontekstual ini masih banyak sekali kekurangan.Oieh karena itu saran, 

komentar, dan masukan dari semua pihak sangat diharapkan oleh pengembang. 

Hal ini bertujuan w1tuk terciptanya media pembelajaran tiga dimensi yang lebih 

baik dan sempurna daripada media pembelajaran tiga dimensi yang telal1 ada dan 

dibuat ini. Akan tetapi walaupun demikian produk dalarn pengembangan ini 

mempunyai keungguJan diantaranya: 
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1) Media pembelajaran tiga dimensi matematika ini dapat digunakan sebagai 

sumber belajar dan bahan referensi guru yang valid dan efektif untuk 

menyampaikan materi khususnya debit 

2) Produk ini dapat digunakan sebagai buku aJar yang berguna untuk 

meningkatkan hasil belajar siswa terutama di SON Oandong 01 karena 

produk ini telah teruji pada sekolah tersebut 

3) Produk ini dapat digunakan untuk meningkatkan kemampuan matematika 

melalui kegiatan kontekstual, ini dapat dilihat dari hasil observasi peneliti 

4) Produk pengembangan media pembelajaran tiga dimensi ini telah melalui 

beberapa validasi oleh para ahli Selain produk:, pedoman penerapan media 

pembelajaran tiga dimensi yakni RPP juga telah divalidasi oleh ahli bahan 

ajar, ahli kontekstual, dan ahli materi yakni guru kelas Vf SON Dandong 

01 . Oalam validasi ini, para ahli memberikan kritik, saran, dan masukan 

terhadap produk yang pengembang buat demi lebih sempurnanya produk 

pengembangan ini ke depannya 

Sedangkan kelemahan dari media pembelajaran tiga dimensi hasil 

pengembangan ini adalah implementasi hanya dilakukan terbatas pada kelas di 

sekolah yang dijadikan sebagai lokasi penelitian. Ini sebagai dampak terbatasnya 

waktu dan juga biaya untuk penerapan media pembelajaran tiga dimensi hasil 

pengembangan ini. 
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A. Kesimpulan 

BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

R & D ini menghasilkan produk media pembelajaran yakni media 

pembelajaran tiga dimensi dengan pendekatan kontekstual yang dikembangkan 

dengan model pengembangan 40 dengan beberapa modifikasi dan perubahan, 

dirancang oleh peneliti didasari dengan pertimbangan waktu yang sangat terbatas 

dan juga biaya serta kondisi lapangan lokasi penelitian. Langkah - langkah yang 

dilakukan dalam pengembangan media tiga dimensi melalui lima tahap. Tahap 

pertarna adalah tahap analisis, yaitu pengembangan mencermati kurikulum dan 

kemampuan siswa untuk mencapai kompetensi yang dituntut dalam kurikulum 

untuk mengukur tingkat kedalaman materi debit yang harus dicapai. Tahap kedua 

yaitu tal1ap perancangan media belajar, tahap perancangan dilakukan untuk 

merancang produk media pembelajaran yang dikcmbangkan dan menetapkan 

strategi pembelajaran. Pada kegiatan pembelajaran diadak:an diskusi dan 

presentasi yang berguna untuk meningkatkan komunikasi matematika siswa. 

Selain itu juga dilengkapi latihan secara individu maupun kelompok dalam sistem 

pengerjaannya. Pada setiap kegiatan belajar diterapkan pendekatan kontekstual 

yang jelas dan mudah untuk dilakukan oleh guru dalam pembelajaran. Tahap 

ketiga adalah tahap pengembangan dengan mengumpulkan sumber pustaka yang 

dijadikan sumber materi debit. Tahap k:eempat adalah tahap validasi dan ujicoba. 

Tahap validasi yaitu penilaian media pembelajaran dengan pendekatan 

kontekstual, RPP dan juga soal post test dilakukan oleh validasi ahli yang 
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kompeten di bidangnya. Validasi produk dan RPP dilaku.kan oleh ahli bahan ajar 

pendekatan kontekstual, juga 2 ahli mateti yakni 1 guru SON Oandong 01 dan 1 

guru SON Pakisrejo 01 , serta uji manfaat pengguna. Sedangkan untuk soal post 

test divalidasikan oleb ah1i pendidik.an, ah1i pembuatan soal post test, dan juga 2 

ahli materi. Hasil validasi oleh para ahli menyatakan bahwa media pembelajaran 

tiga dimensi, RPP penerapan media pembelajaran, dan juga soal post test 

dinyatakan layak I valid untuk diterapkan dan digunakan untuk uji coba ke siswa 

kelas VI SDN Oandong 01 tahun ajaran 2016/2017. 

Hasil analisis data menunjukkan bahwa media pembelajaran tiga dimensi 

valid dengan persentase rata - rata keseluruhan 85,73%, sedangkan RPP 

penerapan media pembelajaran tiga dimensi memperoleh persentase sebesar 

87,08%, dan untuk soal post test yang digunakan untuk uji keberbasilan media 

pembelajaran tiga dimensi memperoleh persentase kevalidan rata-rata keseluruhan 

86,06%. Ini menunjukkan bahwa produk dan kelengkapannya siap untuk uji coba 

ke siswa di tempat lokasi penelitian. 

Hasil uji independent t-test dengan menggunakan aplikasi SPSS 20.0 yang 

menunjukkan taraf signifikansi 0,000 < 0,05, artinya terdapat perbedaan 

signifikan antar kelas kontrol dan kelas tindakan. Sedangkan niJai rata-rata post 

test kelas penerapan media pembelajaran tiga dimensi memperoleh skor rata-rata 

90,56. Hal ini lebih baik. 23,96 daripada kelas kontrol yakni 66,60 . 

Pada akhir penelitian, siswa dibetikan soal post test untuk uji keberhasilan 

media pembelajaran tiga dimensi. Pada analisis data basil post test didapat basil 

output SPSS.20 dengan taraf signifikansinya 0,000 < 0,05 yang dapat diartikan 

bahwa ada perbedaan yang signifikan antara kelas yang diterapkan media 
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pembelajaran tiga dimensi dan kelas kontrol. 

Nilai rata-rata basil post test kelas penerapan tindakan adalah 90,56, 

sedangkan kelas kontrol memiliki rata-rata 66,6. Kelas penerapan media 

pembelajaran tiga dimensi lebih tinggi 23,96 daripada kelas kontrol. Tahap kelima 

adalah tahap akhir, yaitu berupa pengembangan produk R & D media 

pembelajaran tiga dimensi dalam bentuk CD (Compact Disc) disertai petunjuk 

penggunaan. 

Berdasarkan uraian di atas dapat diambil kesimpulan secara umum bahwa 

media pembelajaran tiga dimensi basil R & D ini valid dan efektif serta layak 

digunakan sebagai alat bantu guru dalam kegiatan pembelajaran dikelas untuk 

meningkatkan basil bela jar siswa. 

B. Saran 

Produk berupa media pembelajaran tiga dimensi dengan pendekatan 

kontekstual ini dapat berbasil secara maksimal dan juga dapat meningkatkan basil 

belajar dengan baik, akan tetapi pastilah untuk mencapai semua itu diperlukan 

saran dari pengembang demi tercapainya basil yang diharapkan. Hal ini karena 

pengembang telah melakukan penelitian dan dapat dibuktikan bal1wa produk ini 

dapat meningkatkan basil belajar. Saran dari pengembang produk media 

pembelajaran 3D ini diantaranya adalah sebagai berikut: 

l. Saran Pemanfaat Produk 

Pemanfaat produk yakni pengguna (khususnya guru dan murid) disarankan untuk: 

a. Membaca panduan serta SK dan KD sebelum memulai kegiatan belajar, ini 

bergtma untuk menghindari kebingungan ketika sampai pada proses 
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pembelajaran, dan juga dengan membaca petunjuk media pembelajaran tiga 

dimensi akan membuat siswa benar-benar siap untuk mengikuti kegiatan 

belajar yang ada 

b. Siswa diharapkan membaca buku referensi yang lain unnlk menunjang 

pengetahuan yang ada sedemikian hingga dapat memberikan pengetahuan 

lebih tidak hanya terpaku pada media pembelajaran 3D yang digunakan 

sebagai sumber belajar 

c. Pengguna diharapkan dapat mengikuti alur setiap kegiatan belajar sesuai 

dengan media pembelajaran tiga dimensi produk pengembangan sebagai 

sarana pembelajaran mandiri . 

d. Pengguna hendaknya memperbatikan pedoman pembelajaran yang ada 

e. Pengguna diharapkan mengerjakan dan menjalankan semua perintah, tugas

tugas dan setiap kegiatan kontekstual yang termuat dalam media 

pembelajaran tiga dimensi. 

2. Saran Pengembangan Produk Lebih Lanjut 

Produk pengembangan pastinya ke deparmya akan terns berkembang dan 

lebih maju. Maka dari itu, pengembang disini memberi beberapa saran bagi 

pengembangan produk ke depannya. Adapun beberapa saran bagi pengembangan 

produk lebih lanjut diantaranya: 

a. Bagi pengembang produk, diharapkan dapat rnengembangkan produk dengan 

materi lain dengan alasan supaya lebih komprehensif, karena produk berupa 

media pembelajaran tiga dimensi ini hanya memuat satu materi saja yakni 

debit 
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b. Pengembangan produk tidak hanya menggunakan pendekatan kontekstual 

akan tetapi bisa memilih pendekatan yang lain ataupun metode, model yang 

lain yang lebih sempuma demi perkembangan pendidikan di masa yang akan 

datang 

c. Pengembangan selanjutnya dapat menggunakan metode dan model 

kekhususan media pembelajaran tiga dimensi berdasarkan perkembangan 

.ilmu pendidikan yang dinamis untuk mengetahui tingkat efektif pengguna 

media tiga dimensi dalam meningkatkan prestasi belajar siswa. 
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l. 

2. 

3. 

4 . 

5. 

6. 

7. 

8. 

9. 

PEMER1NTAH KABUPATEN BLITAR 
DINAS PENDIDIKAN DAERAH 
UPTD KECAMAT AN SRENGAT 

SEKOLAH DASAR NEGERI DANDONG 01 

145 

Jl. Raya Dandong Srengat Blitar 66152 B sdndandongOl @yahoo.co.id 

PROFIL SEKOLAH 

Nama Sekolah SO NEGERI DANDONG 01 

NSS / NPSN 101051505027 / 20514946 

Alamat Jln. Raya Dandong No.26 

Desa I Kelurahan Dandong 

Kecamatan Srengat 

KodePos : 66152 

Kabupaten Blitar 

Propinsi Jawa Timur 

No HP KepaJa sekolah 085 745 435 900 

Akriditasi B 

Tahun didirikan 1957 

Tahun Beroprasi 1960 

Status tanah Milik Pemerinta Daerah 

Luas Tanah 342m2 

Kegiatan Belajar Mengajar Pagi 

10. Jumlah Siswa 3 ( tiga ) tahun terakhir 
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Jumlah siswa 
Kelas 

Th. Pelajaran 2014 / 2015 

I 32 

II 26 

III 24 

IV 26 

v 29 

VI 27 

Ju m I a b 164 

11. Data Peserta Didik 

NO KELAS 

1 I 

2 II 

3 w 
4 IV 

5 v 
6 Vl 

Jumlah 

12. Jurnlah Rombel 

Ke Ia s 

n 
III 

IV 

v 
vr 

J umla h 

L 

7 

8 

11 

15 

10 

14 

65 

146 

Th. Pclajaran 2015 I 2016 Th. Pelajaran 2016 / 2017 

17 19 

31 18 

25 30 

24 20 

25 26 

26 25 

148 138 

JENIS KELAMIN JUMLAH 

p JUMLAH ROMBONGAN 

8 I5 I 

I2 20 1 
-

9 20 1 

15 30 1 
-

II 21 I 

12 26 I 

67 132 6 

Jumlab Rombel Belajar 

( Satu ) Rombongan Belajar 

1 ( Satu ) Rombongan Belajar 
--=----1 

l ( Satu ) Rombongan Belajar 

( Satu ) Rombongan Belajar 

1 ( Satu ) Rombongan Belajar 
:___--I 

1 ( Satu ) Rombongan Belajar 

6 ( enam ) Rombongan Belajar 
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13. Data Pendidik Dan Tenaga Kependidikan SDN DANDONG 01 

N L / 
Mulai Dinas Pangkat 

Nama / NIP Pend Pertama Go I. 
Mas a 

Ket. 
0 p Ktrja 

Diangkat Ruang 

l. ENIS ANA WULAN D, S.Pd Pembina 

NIP. 19661229 198904 2 001 p Sl 01-04-1989 TKI 28Th PNS 
Blitar, 29-12-1966 rv / b 

2. SUNARMI, S.Pd Pembina 

NIP. 19530525 197511 2 002 p Sl 01-1 1-1 975 Tk.I 42Th PNS 
Blitar, 25-05-1953 IV I b 

3. AMINATIN, S.Pdi Pembina 

NIP. l95907011982012011 p Sl 01-01-1982 Tk. I 35Th PNS 
Blitar, 01-07-1959 IV / b 

4. ERMl WIDAY ATI N.MaPd 
Pembina 

NIP. l95811 141982012006 p 02 01-01-1 982 35Th PNS 

Blitar, 14-1 1-1958 
IV I a 

5. TRl UTARI, S.Pd.SD 
Pembina 

NlP.l%91130 199605 2 001 p Sl 01-05-1996 21Th 
Guru 

Blitar, 30-l l-1 969 
rv I a Skw 

6. HADI PRAYlTNO,S.Pd 
Penata 

NIP. 19710101200012 l 006 L S1 01-12-2000 17Th PNS 

Blitar, 0 l-0 1-1971 
JWc 

7. OKTIM ALIFAH, S.PdSD p P. Muda 
NIP. 19841013 201407 2 002 Sl 0 1-07-2014 PNS 

Blitar, 13-l 0-1984 
UI/a 

NOVERT A RAHA YU, S.Pd 
Pengatur 

8. p Sl 01-07-2014 01 Th 
Guru 

NIP.l9791115 201407 2 005 Skw 
Blitar, 15-11-1979 

U l a 

9. 
TITIK ERLINA, SE 

p Sl 
Guru 

T.Ag\Ulg. 29-03-1975 Shv 

NAIMA TU S. S. Pd.SD Guru 
10 p Sl - - - Sbv Blitar, 18-07-1989 

11 
YUDHI SETIYONO.S.Pd Blitar, 

L Sl 
Guru 

21-04-1988 - - - Sbv 

12 
ALIQ, PRASETYO 

L SMA 
Guru - - - Sl.-w T.galek, 03-08-1994 

13 
ZUDA MUZAKAR, S.Pd.l L Sl 

Guru - - -
Blitar, 26-08-1990 Sbv 

14 EDIPRATIKNO 
SMA L GTT 

Blitar24-08-1969 
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14. Data Sarana Prasarana 

a. Keadaan Bangunan 

N 
TANAR RUANGKELAS 

o. Luu 
StatuJ I Balk SodMc Rusak 

ml 

5.700 
MiJik 

5 
desa 

RUANG PERPUS RUANGUKS 

2 

b. Keadaan Meubelair 

No. NAMABARANG BAlK 

1 MejaKS -
2 Kursi KS -
3 MejaGuru -

4 Kursi Guru 14 

5 Meja Murid -
6 Kursi Murid -
7 Lemari -
8 Papan Tulis -
9 Rak /LemariBuku -
10 Kursi Tamu -

II Papan Data 7 

15. Data Ruang Kelas 

Kelas 

I 
n 
ill 
IV 

v 
VI 

Jumlah 
Ruang Baik 

148 

RUANG KEPALA RUANGGURU w 

Balk SHua Rusak Balk w-a 

RUANG 
LABORATORIUM RUANG GURU 

c 
Ruak 

2 

TEMP AT 
SEPEDA 

SEDANG RUSAK JUMLAH KET 

t-

- -
- -
I 14 

- -
60 80 

40 30 

4 6 

4 2 

2 -
I -
10 5 

Dengan Kondisi 

Rusak 
rin an 

-
-

15 

14 

140 

70 

10 

6 

2 

1 

22 

Rusak berat 
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16. Data Bangunan I Ruang lainnya 

Dengan Kondisi 
No Bangunan I Ruang 

Rusak Rusak Rusak Balk ringan Sed ant: be rat 

1. Kantor Guru ..J 

2. 
1 

Gudang 

3. MCKGuru " 4. MCK Siswa " 5. Ruang UKS 

6. Ruang Perpus 

7. Tempat wudhu " 8. Tempat Sepeda 

17. Sumber Air bersih Sumur. 

Debit Air Cukup 

18. Dana Operasional dan perawatan Cukup 

19. Bukti kepemilikan Lahan Surat Keterangan dari Desa 

20. Daftar Bantuan Yang Pemah Diterima 
-

No Tahun Sumber Dana Jenis Kegiatan 
Jumlah 
(Rp) 

2.4 KELOMPOK SEKOlAH 

Sekolah Dasar Negeri Dandong 0 I merupakan SD lmbas dari Gugus 

sekolah Wilayah utara.Kecamatan Srengat dengan sekolah imbas masing-

masing adalah : 

1. SON Srengat 01 ( SDN Inti ) 

2 . SON Srengat 02 
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3. SON Srengat 03 

4 . SON Oandong 01 

5. SON Oandong 02 

6 . SOl Srengat 

2.5 Letak geografis SDN Dandong 01 

Sekolab Dasar Negeri Dandong 01 terletak didesa Oandong 01 Kecamatan 

Srengat den gao jarak 16 km dari pusat Pemerintahan Kabupaten Blitar dan berada 

di tepi jalan raya ( jalan propinsi) yang berbatasan langstmg sebelab utara desa 

Bagelenan sebelah timur desa Kendalrejo ,sebelab selatan kelurahan Kauman 

dan sebelab barat Kelurahan Srengat. Sekolab Dasar Negeri Dandong 

01 berdekatan dengan Kantor Oesa Dandong 0 l . 
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JLN. RAYA TULUNGANGUNG- BLITAR 

1----------,..... ~ 

KELASIV 

KELAS V 

KELAS VI 

KAMAR 

MANDI / WC 

GURU • 
GUDANG 

KAMAR 
RUANG 

MANDI / WC IDADAH 

MURID 

KETERANGAN 

SUMUR 

GARIS TERAS 

GARISPAGAR 

LUAS AREAL TANAH ± 832M2 

u 

s 

KELASIII 

PERPUST AKAAN 

·······r--------1 

RUANG 

KOMPUTER 

RUANGGURU/ 

KANTOR DAN 

RUANGUKS 

KELASII 

KELASI 
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KEMENTERIAN RISET, TEKNOLOGI, DAN PENDIDIKAN TINGGI 
UNIVERSITAS TERBUKA 

Unit Program Belajar Jarak Jauh (UPBJJ-UT) Malang 
n. Mayjen Sungkono No. 9 Malang 65 1 35 

Telepon: 0341-751600, Faksimi1e: 0341-751717 
E-mail: malang@ut.ac td Home Page: www.malang.ut.ac.id 

Nomor: 2."/UN31.38/LL/2017 
Lamp. : -
Hal : Permohonan Izin 

Yth. : Kepala SDN Dandong 01 Kabupaten Blitar 
di 

Kabupaten Blitar 

Sebagai syarat penyelesaian studi, mahasiswa Program Pascasarjana Universitas 
Terbuka Unit Program Belajar Jarak Jauh Malang diwajibkan menyusun Tugas 
Akhir Program Magister yang berupa laporan penelitian atau Tesis, untuk itu 
besar harapan kami kepada pimpinan lembaga ini dapat memberikan izin kepada 
mahasiswa kami untuk pengambilan data di sekolah ini. Adapun mahasiswa yang 
akan melak.sanakannya adalah: 

Nama 
Nim 
Program Studi 

: ~SANA~AND~GRUM 

: 500648682 
: S2 Pendidikan Dasar 

Atas perhatian, pemberian izin, dan kerja sama yang baik kami menyampaikan 
terima kasih. 

Dr. Agus Santo~o. M.Si. 
1Nffi L9640217 199303 1 00 1 

~ 
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KEMENTERIAN RISET, TEKNOLOGI, DAN PENDIDIKAN TINGGI 
UNIVERSITAS TERBUKA 

~ERSITAS TERBUKA 

Unit Program Belajar Jarak Jauh (UPBJJ-UT) Malang 
Jl. Mayjen Sungkono No. 9 MaJang 65135 

Telepon: 0341-751600, Faksimile: 0341-751717 
E-mail: malang@ut.ac.td Home Page: www.malang.ut.ac.id 

Nomor : 2..9{" IUN31 .38/LL/20 17 
Lamp. : -
Hal : Pennohonan Izin 

Yth. : Kepala SDN Dandong 02 Kabupaten Blitar 
di 

Kabupaten Blitar 

Sebagai syarat penyelesaian studi, mahasiswa Program Pascasarjana Universitas 
Terbuka Unit Program Belajar Jarak Jauh MaJang diwajibkan menyusun Tugas 
Akhir Program Magister yang berupa laporan penelitian atau Tesis, untuk itu 
besar harapan kami kepada pimpinan lembaga ini dapat memberikan izin kepada 
mahasiswa k:ami untuk pengambilan data di sekolah ini. Adapun mahasiswa yang 
akan melaksanakannya adalah: 

Nama 
Nim 
Program Studi 

: ENIS ANA WULANDANINGRUM 
: 500648682 
: S2 Pendidikan Dasar 

Atas perhatian, pemberian izin, dan keda sama yang baik kami menyampaikan 
terima kasih. 
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DINAS PENDIDIKAN 

UPTD KECAMA TAN SRENGAT 
SEKOLAH DASAR NEGERI DANDONG 01 
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Jl. Raya Dandong Srengat Blitar 66152 tBI sdndandongO I @yahoo.co.id 

SURAT KETERANGAN PENELITIAN 
NOMOR: 421.2/ . . . .. /409.10 1.05/SD - 27/2017 

Yang bertanda tangan di bawab ini: 

Nama 

NfP 

Pangkat 

Jabatan 

Menerangkan bahwa: 

Nama 

NlM 

Fakultas 

Jurusan 

Universitas 

: ENIS ANA WULANDANINGRUM, S. Pd. 

: 19661229 198904 2 001 

: Pembina TK 1/ IV lb 

: Kepala Sekolah 

: ENIS ANA WULANDANINGRUM 

:500648682 

: Pascasarjana Pendidikan Dasar 

: Pendidikan Dasar 

: UT UPBJJ Malang 

Telah melakukan peneHtian untuk penulisan Tesis!Tugas Akhir Program 

Pascasarjana di SON Dandong 01, tanggal, 21 Maret 2017 s.d. 20 Mei 2017 

dengan judul "Pengembaogao Media Tiga Dimensi Mata Pelajaran 

Matematika Melalui Model Pembelajaran Kontekstual Siswa Kelas VI 

Sekolah Dasar'' , peneHtian tersebut bermaksud mengumpulkan data untuk 

menyelesaikan penelitian. 

Demikian surat keterangan ini, untuk digunakan sebagaimana mestinya. 

Srengat , Mei 20 17 
Kepala Sekolah 

allOW 
ENIS ANA WULA ANINGRUM, S. Pd. 
NIP. 19661229 198904 2 001 
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PENGEMBANGAN MEDIA TIGA DEMENSI 
MATA PELAJARAN MATEMATIKA MELALUI 

MODEL PEMBELAJARAN KONTEKSTUAL 
SISWA KELAS VI SEKOLAH DASAR 

ALATPERAGAPENGUKURANDEBIT 

ALAT DAN BAHAN 

Kaleng bekas air mineral volume 5 I 

Kran diameter '12 dan ~ 

- Rafia 

- Batang kayu 

Solder 

Stop watch 

Gelas ukuran 

SPESIFIKASI 

- Siltip 

- 2 kaleng 

~---- Bahan terbuat dari ember bekas cat 

\'!" .... _.,...., tembok 5 kg atau galon bekas air 

mineral yang dilubangi bagian 

samping bawah dan diberi kran 

(ada dua ukuran berdiameter '12, 
34 ), lalu dicat agar menarik dan 

menyediakan bak penampungan 

berupa tabung yang ada ukurannya (CC) dan bak penampungan yang berbentuk 

balok yang tidak ada ukurannya. Serta menyiapkan stop watch untuk mengukur 

waktu air mengalir. 

KEGUNAAN 

Sebagai sarana belajar sambil bennain, siswa mengukur debit dengan benda 

konkret sehingga penanaman konsep pada siswa lebih mudah dan tersimpan 

dalam memori jangka panjangnya (long term), jika konsep dikuasai siswa dengan 
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baik secara otomatis siswa dengan mudah dapat menghitung debit air dengan 

berbagai variasi soal. 

TUJUAN 

Menemukan rumus satuan debit 

LANGKAH PEMBUATAN 

1. Botol air rnineral/galon bekas dilubangi pada bagian sisi bawah dengan 

menggunakan solder hingga membentuk lingkaran. 

2. Pasangkan kran pada lubang yang telah dibuat, 2 botol dipasang kran ukuran 

Y2 dim dan 2 botol dipasang kran ukuran 34 dim dengan menggunakan lem. 

3. Cat botol yang telab dipasangi kran agar tampak lebih menarik. 
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LANGKAH-LANGKAH PENGGUNAAN MEDIA 

I . Membagi siswa dalam beberapa kelompok, setiap kelompok minjmal terdiri 

dari 4 siswa. Selanjutnya siswa melakukan instruksi berikut ini: 

a. Masukkan air ke dalam botol air mineral yang telah dimodifikasi atau yang 

sudah dipasang kran hingga penuh atau sesuai dengan kebutuhan. 

b. Siapkan 2 bak penampung, gelas ukur, stopwatch, dan alat tulis. 

c. Salah satu siswa membuka kran dan menampung airnya kedalam bak, 

pada saat yang bersamaan siswa yang lain menyalakan stopwatch. 

d. Setelah dirasa cukup, aliran kran dan stopwatch dimatikan secara bersama

sama. 

e. Selanjutnya air yang tertampung diukur dengan gelas ukur dan hasilnya 

dilaporkan pada siswa yang bertugas mencatat, demikian pula waktu yang 

dibutuhkan untuk proses pengaliran air. 

2. Setelah seluruh rangkaian selesai siswa dirninta untuk menghitung berapa 

volume yang mengalir dalam satuan waktu tertentu (detik/menit misalnya). 

3. Paraktikum dilakuakan secara bersamaan baik kran yang berukuran Y2 dim 

ataupun Y.. dim. 

4. Guru dan siswa membuat kesimpulan secara bersama-sama terkaiat satuan 

debit dari praktikum yang telah dilakukan dan melakukan perbandingan 

terhadap basil perhitungan debit dari aliran pada kran yang berbeda 

diametemya. 
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RENCANAPELAKSANAANPEMBELAJARAN 
(RPP) 

Nama Sekolah : SO Dandong 01 

Mata Pelajaran : Ma tematika 
Kelas I Semester : VI I I 
Materi Pokok 
Topik 
Pertemuan ke-

Satuan Volume dan Debit 

Satuan Debit 
l dan 2 

158 

Sta ndar Kompetensi: 2. Menggunakan volume per waktu dalam pemecahan 

masalah. 

Kompetensi Dasar : 2.1. Mengenal satuan debit 

Alokasi Waktu : 2 x 2 jam pelajaran (4 x 35 menit) 

A. Tujuan Pembelajaran 

l. Melalui penerapan model pembelajaran kontekstual (CTL} siswa dapat 

menemukan rumus mencari debit air yang mengalir. 

2 . Dengan pemahaman terhadap mnms debit, siswa dapat menghitung besar 

debit air yang mengalir dari kegiatan pratikum mengalirkan air kedalam 

bak penampungan air. 

Karakter siswa yang diharapkan : 

1. Disiplin (discipline) 

2. Tekun (diligence) 

3. Tanggungjawab (responsibility) 

B. lndikator Pencapaian Kompetensi 

Setelah pembelajaran ini, siswa diharapkan dapat: 

l . Membandingkan debit air yang mengaJir. 

2. Menentukan satuan debit tmtuk mengisi gallon air yang sudah ditentukan 

volwnenya 
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C. Materi Ajar 

D E BI T 
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).> Debit adalah banyaknya zat cair yang mengalir dalam satuan waktu 

tertentu 

~ Banyaknya zat cait diukur dengan satuan volume. Satuan volume ditandai 

dengan pangkat tiga yang dibaca kubik. 

).> Hubungan debit, volume dan waktu 

Debit = Volume Waktu 

Waktu = Volume Debit 

Waktu Debit x Waktu 

D. Model Pembelajaran 

Penemuan terbimbing dengan model pembelajaran kooperatif Contextual 

Teaching and Learning (CTL) 

E. Metode 

1. Tanyajawab 

2. Diskusi 

3. Praktikum 

4. Pemberian tugas berbasis CTL 

F. Langkab-langkah Kegia tan Pembelajaran 

Sintaks Kegiatan Pembelajaran dengao Model CTL 

PENDAHULUAN 

1. Guru mempersilahkan ketua kelas untuk memimpin doa. 

2. Guru mengabsen siswa 

Alokasi 
Waktu 

10 
me nit ----+-==-i 

3. Guru menyiapkan kondisi fisik antara lain buku pelajaran, media 

peraga, lembar kegiatan siswa (LKS) dan kartu masalah (KM). 
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,-----------------------------------------~----~ 
Alokasi 

t-;-~-;-S-in:-ta---;-ks-I:G-;--eg-i-;-:ata,---;-n-P-::-e7"m_b7"e_la_ja_r_a_n_d_en_g_a_n_M_od_e_I_C_T_L __ -+_W:..:.:::a=ktu=-l 
4. Menyiapkan kondisi psikis siswa. 

5. Menginfonnasikan tujuan pembelajaran kepada siswa. 
r-----------------------------------------~----~ 

Alokasi 
Waktu Siotaks Kegiatan Pembelajarao dengan Model CTL 

~~------~~----------------------------~----~ 6. Dengan mengajukan pertanyaan - pertanyaan, gum mengingatkan 

kembali tentang materi satuan waktu kemudian dikaitkan dengan 

materi debit 
r-------------~KE~·~G~M~T.~~-N~JN~T.=i---------------+--5-0~ 

1. Tallap Kontruktivisme 
~--------------------------~------------------~ 

SlSWA GURU 
~--------------------------~------------------~ 

Membagi siswa menjadi 5 kelompok 

dan membagi LKS untuk melakukan 

pratikum dan berdiskusi 

Siswa aktif mengamati 

dan mempraktikan secara 

mandiri, Sehingga ada 

proses mengkonstruksi 

sendiri terhadap ilmu yang 

dipelajari. 

Membimbing siswa dengan siswa mampu menemukan 

menggunakan media peraga untuk 

mengukur debit air mengalir yang 

dibuat gum dari barang - barang 

bekas dengan variasi diameter pipa 

yang berbeda ( }'i , X) 

mmus mencan debit air 

yang men gal ir sekaligus 

mengetahui pengaruh 

perbedaan diameter 

terbadap debit. 

Menit 

- ---- -- - --- - ---------- - ---1-------·--l 
2. Tahap lnqury-Discovery Learning 

~--------------------~--~--------~~~-:---~----~ Meminta siswa untuk mendiskusikan Melakukan diskusi, berta 

hasil temuannya dan membuat 

laporan secara kelompok maupun 

individu 

nya penggalian data 

selanjutnya siswa 

melaporkan hasil diskusi 

~----------------------~----~~~------~----~ 3. Tahap Learning Commnunity ( Masyarakat Belajar ) 

- - -- - ----- --- ----

---------------------------------~ 
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Sintaks Kegiatan Pembelajaran dengan Model CTL 

GURU SISWA 

Mempersilahkan masing-masing Setiap kelompok terlibat 

kelompok berdiskusi diskusi dan berbagi 

pendapat unh]k 

merumuskan kesimpulan 

diskusi yang akan 

dipresentasikan dalam 

diskusi kelompok 

lainnnya. 

Menugaskan perwakilan masing- Laporkan basil diskusi 

masing kelompok untuk untuk kelompoknyadengan didis 

mempresentasikan hasil diskusi. kusikan secara klasikal/ 

presentasi di depan kelas. 

Menugaskan kelompok yang tidak Kelompok yang tidak 

presentasi menanggapi dengan 

memberikan perranyaan dan 

komentar 

4 . Tahap Questioning ( Berto.nya) 

1---- --
Membangun suasana diskusi dengan 

menggunakan metode tanya jawab, 

dan meminta siswa untuk 

menanggapi laporan hasil pratikum. 

5. Tahap Modeling (Model) 

presentasi, menanggapi 

dan bertanya pada 

kelompok yang sedang 

presentasi. 

Bertanya jawab dengan 

guru mengenahi hasil 

pratikum mengukur debit 

air. 

161 

Alokasi 
Waktu 
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G. Penilaian 

I . Prosedur : 

Tes Awal 

Tes Proses 

Tes Akhir 

Tanyajawab pada kegiatan pendahuluan. 

Saat proses pembelajaran berlangsung 

Saat pembelajaran berakhir 

2. Jenis Tes 

Tes tertulis : Isian 

Tes lisan : Tanyajawab selama proses pembelajaran 

3. Aspek, teknik dan waktu penilaian : 

No Aspek Teknik Waktu 
Penilaian Penilaian 

I. Kerjasama Pengamatan Diskusi 

2. Menghargai pendapat Pengamatan Diskusi 
orang lain 

3. Pemahaman konsep Tes tertulis Akhir 
pertemuan 

4. Penggunaan media Pengamatan Pratikum 

4 . Soal Tes : 

TES AKHIR 

A Cobalah Melengkapi 

Ket 

I 
Lembar 
evaluasi 

163 

Lembar Kerja 

1. Volume air yang mengalir dari suatu saluran melalui penampang lintang 

dalam satu satuan waktu disebut ... 

2. Debit dalam rumus tertulis huruf.. .. , Volume zat cair dituJis dengan 

huruf. ..... Satuan waktu ditulis dengan huruf. ..... Jadi rumus debit. .... 

3. 10 liter I jam = ........ . liter I menit t .. 
4. 5 liter I menit = ......... cm3 I menjt. 

5. Jika air terjun dalam waktu 1 jam dapat 

memindahkanl 0.800 m3 air, maka debit 
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air terjun yang dipindahkan ....... m3 I detik. 

Jawab : 

Ditanyakan 

Debit 

Waktu 

Volume 

Volwne 

Waktu 

= 1 jam = . . . . . . detik 

10.800 m3 

Debit air ? 

Jadi, debit ali ran air terjuntersebut adalah .... m3 I detik . Artinya setiap satu detik 

air yangmengalir sebanyak ..... m3
• 

'-r . (uji Kemampuan ) 

II. Selesaikan permasalahan berikut ! 

1. 

2. 

Suatu bak mandi volume air nya 12.600 

liter akan terisi melaJui kran dan dapat 

terisi penuh dalam waktu 30 menit. 

Berapa cm3 I detik debit air tersebut ? 

Aliran air dari mobil pemadam 

Kebakaran mempunyai debit 40 liter I detik. 

Berapa m3 air yang dialirkan daJam waktu 1 

jam ? 

Kunci Jawaban: 

I. 1. Debit 

2. Debit ( Q ), Volume ( V ), waktu ( t ), rumus Debit(Q) = volume (V) 
waktu (t) 

3. 600 
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4. 5000 

5. 3 m3 1 detik 

II. 1. 7.000 cm3 I detik 2. 144m3 

H. Buku Sumber I Media 

Buku Sumber 

1. BNSP 2006 . Kurikulum Tingkat Satuan Pendidikan SO. Jakarta. 

DEPDIKNAS 

2. Nur Akhsin, Heny K dan Thoyibah H ( 2004 ). MA TEMA TIKA kelas 6 

Sekolah Dasar. Jakarta : Cempaka Putih. 

3. Buku Matematika kelas 6 yang relevan. 

4. Media pembelajaran debit 

Media 

5.1.1. Pengukuran debit dari barang - barang bekas dibuat oleh guru. 

5.1.2. Lembar evaluasi. 

Guru Kelas 

HADI PRAYJTNO 

Blitar, Januari 2017 
Mahasiswa Peneliti 

NIP. 19710101 200012 1 006 
ENIS ANA WULANDANINGRUM 
NIM. 500648682 

Mengetahui, 
Kepala SDN Dandong 01 

ENIS ANA WULANDANINGRUM 
NIP.l%61229 198904 2 001 
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I. KONSEP 

LEMBAR KEGIATAN SISWA 

(LKS) 

: DEBIT 

II. NAMA KELOMPOK 

166 

Anggota : 1. .................... . 4 ................. . . 

2 ..................... . 

3 ..................... . 

III. A LA T DAN BAHAN 

Kaleng bekas air mineral volume 5 I 

Kran diameter Y2 dan % 

Solder 

Stop watch 

Gelas ukuran 

IV. LANGKAH KEGIATAN 

);- Kegiatan Awal 

5 .................. . 

- Rafia 

- Batang kayu 

- Siltif 

- 2 kaleng 

Siswa berkelompok dan menyiapkan alat dan bahan. 

Guru memberikan penjelasan kegiatan yang akan dilaksanakan. 

Lakukan kegiatan ini dengan baik dan jaga kekompakan kelompokmu ! 

);- Kegiataolnti 

Lakukan kegiatan sebagai berikut bersama teman - temanmu satu kelompok! 

1. Silahkan anak- anak berkelompok, kalian isi air sebanyak 5 I pada bak 

penampungan yang berbentuk tabung dan ada ukurannya dengan memutar 

kran (ukuran Yl), sehingga air mengalir ke bak penampunganmu, jangan lupa 

sementara temanmu menyalakan kran satu anak yang lain menyalakan 

stopwatch! 
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2. Sekarang catatlah waktu yang diperlukan selama air mengalir lalu hitunglah 

volume tabunglbak penampungan dengan melihat ukuran yang tertem! 

3. Coba tuliskan anak- anak apa yang kamu temukan? 

4. Nah, sekarang setelah melakukan kegiatan diatas, volume dan waktu sudah 

ketemu kita bandingkan volume kita bagi waktu ! 

5. Nah, itu cara mengbitung debit sekarang anak - anak dapat mencatat hasil 

temuanmu pada lembar lapomn kegiatan! 

6. Ulangi kegiatan diatas dengan kmn ukuran :Y., dengan volume air yang sama 

menggunakan kran yang berbeda ukuran apakah sama hasilnya? 

7. Ulangi lagi kegiatan di atas dengan bak penampungan. yang berbentuk balok 

dan tidak ada ukurannya! 

Selamat Mengerjakan 
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KISJ- KISI SOAL TES PEMAHAMAN 

SatuanPendidikan : SD Kelas I Semester : VI I 1 

Materi Pokok : Debit Mata Pelajaran Matematika 

StandarKompetensi 2. Menggunakan volume per waktu dalam pemecahan 
masalah 

Kompetensi 
Dasar 

2.1 Mengenal 
Satuan 
Debit 

lndikator Soal 

I. Melengkapi 
Disajikan pengertian debit 
stswa menyebutkan nama dari 
pengertian tersebut. 

Siswa menyebutkan rumus 
debit. 

Jenis 
soal 

I sian 

I sian 

~-------------------- -- ~ 
Disajikan opernsi hitung dengan 
satuan liter I menit, siswa dapat 
mengubah satuan cm3/ menit. 

Disajikan opernsi hitung dengan 
satuan liter I menit, siswa dapat 
mengubah satuan cm3

/ men it. 

Disajikan volume air dalam 
satuan m3 dan waktu dalam 
satuan jam siswa dapat 
menentukan debit dalam satuan 
m3

/ detik 

II. Kemampuao 
Disajikan volume air bak mandi 

I sian 

!sian 

dalam satuan liter dan satuan Uraian 
waktu menit, siswa dapat 
menentukan debit air dalam 
satuan cm3 I detik 

Disajikan aliran air sebuah Urnian 
mobil pemadam kebakarnn 
dalam satuan liter I detik, siswa 
dapat menentukan volume air 
dalam waktu 1 jam. 

Ranah I Nomor 
Kognitif Soal 

Cl 1 

Cl 2 

C2 3 

C2 4 

C3 5 

C4 5 

C4 6 
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LEMBAR EVALUASI 

Mata Pelajaran Matematika Materi Pokok : Satuan Volume dan 

Debit 

Kelas I Semester :VI/I Topik : Satuan Debit 

A_ Cobalah Melengkap~ 
I. Kerjakan dengan teliti 

1. Volume air yang mengalir dari suatu saluran melalui penampang lintang 

dalam satu satuan waktu disebut ... 

2. Debit dalam runms tertuJis huruf. ... , Volume zat cair ditulis dengan 

huruf. ..... Satuan waktu ditulis dengan huruf. ..... Jadi rumus debit. .... 

3. 10 liter I jam = ......... liter I menit. 

4 . 5 liter I menit = ......... cm3 I menit. 

5. Jika air terjun dalam waktu l jam dapat memindahkan 10.800 m3 air, maka 

debit air teijtm yang dipindallkan ... .... m3 I detik. 

Jawab : Waktu I jam = ...... detik 

Volume 10.800 m3 

Ditanyakan Debit air ? 

Volume [········ J Debit = m3 I detik ..... m3 I detik 
Waktu ......... 
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Jadi, debit aliran air tetjuntersebut adalah .... m3 I detik . Artinya setiap satu detik 

air yangmengalir sebanyak ................ m3
. 

_ "" (uj i Kemampuan ) 

II. Selesaikan pennasalahan berikut ! 

1 Suatu bak mandi volume air nya 12.600 liter 

2. 

akan terisi melalui kran dan dapat terisi 

penuh dalam waktu 30 mcnit. 

Berapa cm3 I detik debit air tersebut ? 

Aliran air dari mobil pemadam kebakaran 

mempunyai debit 40 liter I detik. 

Berapa m3 air yang dialirkan dalam waktu l 

jam? 
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JAW ABAN SOAL DAN PEDOMAN PENILAIAN 

Mata Pelajaran : Matematika Materi Pokok : Pengukuran Debit 

No 

So a I 
Langkah Penyelesaian 

1. Debit 

2. Debit ( Q ), Volume ( V ), waktu ( t ), 

Debit(Q) = volume (V) 
waktu (t) 

3. l 0 liter I jam = 10 x 60 = 600 liter I menit 

4. 5 liter I menit = 5 x 1.000 = 5.000 cm3 I rnenit 

t = 1 jam = 3.600 detik V = 10.800 m3 

Q =~ 10.800 m 3 

3 m3 I detik = = 
t 3600 detik 

Jumlah Skor 

--
~ v = 12.600 liter = 12.600 X 1.000 = 12.600.000 

cm3 t = 30 menit. = 30 x 60 = 1.800 detik 

v 12.600 liter 12.600.000 liter 
= 7.000 cm3 Q =- = = 

30menit 1.800 detik t 
2 

/detik 

40 liter = 40 x 3.600 = 144.000 1.000 

jam 

Jumlah Skor 

JUMLAH NlLAI AKHIR ( NA) I + ll 

Pedoman Penilaian 

I. Nilai 

11 Ntlai 

Nilai Akhir 

( NA) 

Nilai Total x 10 

Nilai Total x 10 

Nilai I + 11 

2 

= 144 II 

Pensekoran 

(N) 

2 

2 

2 

2 

2 

10 

5 

5 

10 

20 
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LEMBAR O BSERV ASI AKTIVIT AS SISW A 

Hari I Tanggal Materi 

N Pertayaao 
Kegiatan Riocian Kegiatan r---.----1 catatan 

0 

I Awal 
- Persiapan KBM 

- Menjawab pertanyaan apersesi 

2 Tahap Menggunakan media peraga untuk 

Kontruksi mengukur debit air mengalir yang dibuat 

guru dari barang - barang bekas dengan 

Tahap 

lnkuiri 

Tahap 

variasi diameter pipa yang berbeda {12, 

o/.) 

Diskusi basil ternuan dan Japoran secara 

kelompok maupun individu 

Presentasi 

Masyarakat kelompok 

masing-masing kelompok, 

lain bertanyaan maupun 

Belajar menanggapi. 

Tahap lnteraksi guru dan siswa dengan tanya 

Bertanya jawab hasil pratikum debit air yang 

mengalir. 

Tahap Siswa mengamati guru memperagakan 

Modeling penggunaan yang benar media peraga 

debit air 

Tabap stswa mengaitkan penggunaan 

Refleksi perhitungan debit dalam kehidupan 

sebari-bari, sekaligus melakukan review 

terhadap praktikum yang dilakukan 

dalam kegiatan pembelajaran. 

Ya Tidak 
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N Pertayaan 
Kegiatan Rincian Kegiatan catatan 

0 Ya Tldak 

Tahap 
Kegiatan peni1aian terhadap proses 
pembelajaran penyajian I presentasi 

Penilaian basil diskusi kelompok , tes akhir 

3 Akhir Reflesi siswa tentang materi debit 

FORMAT PENILAIAN KARAKTER SISW A 

Hari I Tanggal . . ....................... . Materi 
-

Tanggung 
No Nama Disiplin Tekun Ket 

Jawab 

1 

2 

3 
-

Dst 
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FORMAT PENILAIAN PROSES 

( SELAMA PROSES PEMBELAJARAN ) 

Hari I Tanggal . . ............... ........ . Materi : Debit Air 

NO NAMA 

1 

2 

3 

Dst 

Hari I Tanggal 

No Nama 

1 

2 

3 

Dst 

Mengbargai 
Kerjasama Keaktifan Jumlah NILAI 

Pendapat 

. 

FORMAT PENILAIAN 

HASIL POST TES 

. ....................... . 
Nomor Soal 

1 2 3 4 5 

Materi : Debit Air 

Jumlah 
Nilai 

6 skor 
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BAHAN AJAR 

DEBIT 

175 

Pengukuran Debit adalah pengukuran volume air yang mengalir dalam satuan 

waktu tertentu. 

Debit merupakan perbandingan volume dengan waktu. 

VoltUne air yang mengalir dari suatu saluran melalui penampang lintang dalam 

satuan waktu disebut debit . 

Satuan debit : m3/jam atau dm3/menit atau cm3/detik 

. Volume 
Rum us Debit=---

Waktu 

Volume 
Rumus Waktu =---

Debit 

Rumus Volume Debit x W aktu 
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SOAL POST TEST PENELITIAN PENGEMBANGAN MEDIA BELAJAR 
T IGA DEMENSI MA TA PELAJ AR AN MA TEMA T IKA MELALUI 

MODEL PEMBELAJARAN KONTEKSTUAL SISWA KELAS VI 
SEKOLAH DASAR 

erjakanlah soal- soal berikut ini dengan jawabao yang tepat! 

1. Sebuah bak mandi kosong diisi air dengan slang. Air dalam slang mempunyai 

debit 22 literlmenit. Apa maksud dari debit 22 literlmenit tersebut? 

2. ( Hasil dari 0,9 m3 + 5.000 ml + 4.500 cc = ) 

3. Perhatikan gambar disamping ! 

Sebuah keran mengalirkan air 480 cm3 

setiap 2 detik. Debit air keran .. .. . cm3 I 

detik 

4. 0,36 m3 I menit setara dengan debit . .. ........... . . liter I menit 

5. Debit air 42 liter I menit setara dengan debit ....... cm3 I detik 

6. Perhatikan gambar disamping sebuah air terjun 

dalam waktu 1 jam dapat memindahkan 432 m3 air. 

debit air tetjun tersebut setara dengan ... dm3 I detik. 

7 . Ember milik Joni bocor. Air di dalam ember yang 

semula penuh, habis dalam waktu 'h jam. Debit air 

yang bocor 1.000 ml I menit. Volume air mula - mula 

dalam ember tersebut . . . liter. 
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8. Jika debit air irigasi suatu persawahan 750 cm31detik, waktu yang dibutuhkan 

untuk mengalirkan 6.750 liter air adalah ... jam. 

~ Jawablah oertanvaan } 

.1. Perhatikan gambar di samping 

Bak tersebut berukuran p = 75 em l = 60 em t = 

50 em diisi air hingga penuh selama 45 menit. 

Debit air dalam keran tersebut .. .. cm3 I menit 

2. Nyatakan satuan - satuan debit berikut dalam liter I men it 

0,96 m3 I jam 

3. Dania akan mengisi lima ember dengan air secara berturut-turut dari pompa 

air yang debitnya 30 1 I jam. Volume setiap ember 30 liter. Jika pengisian 

dimulai pukul 08.00, pukul berapa pengisian tersebut selesai? 

4. Debit air dari dua sumber mata air 75 liter I menit. dan 40 liter I menit. 

Setelah mengalir selama 2 jam, tentukan: 

a. Volume air yang keluar dari sumber mata air pertama ... m3 

b. Volume air yang keluar dari sumber mata air kedua . . . m3 

c. Jumlah volume air dari kedua sumber mata air tersebut ... m3 

d. Selisih volume air dari kedua sumber mata air tersebut ... m3
. 
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No. 

I. 

2. 

3. 

KJSJ- KISI PENILAIAN 
MEDIA BELAJAR TJGA DIMENSJ DEBIT 

PENGEMBANGAN MEDIA BELAJAR TIGA DEMENSI 
MAT A PELAJARAN MATEMA TIKA 

MELALUI MODEL PEMBELAJARAN KONTEKSTUAL 
SISWA KELAS VI SEKOLAH DASAR 

UNTUK REVIEWER 

178 

Aspek lndikator NomorButir 

Kelayakan Kesesuaian produk media belajar I, 2, 3 

Tampilan Produk tiga dimensi dengan SK dan KD 
···--

Keakuratan produk media belajar 4, 5, 6, 7 

tiga dimensi 

Kemutakhiran produk media 8, 9, 10 

belajar tiga dimensi 
-------- - ----- ·-

Mendorong keinbrintahuan II 
... 

Kelayakan Teknik Penyajian 12, 13, 14 

Penyajian Penyajian pembelajaran 15 

Koherensi dan kenmtutan alur 16,17 

pikir 
---- ------------ ------------

·-·--- --·----------·-·---
Penilaian Bahasa Lugas 18, 19 

----------- ------- -- -- ·-· - ------ -·--··---- ---------- ·-··· 
dalam Petunjuk Komunikatif 20,21 

..... ., ______ 
'' """ -· -- --- ------ --- - ... --·- . -

Penggtmaan Kesesuaian dengan tingkat 22,23 

Produk Media perkembangan siswa 

Tiga Dimensi Kesesuaian dengan kaidah 24,25,26 

Bahasa Indonesia. 

Penggunaan istilah, simbol a tau 27,28 

ikon 

Jumlah Butir 28 
----
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No. 

A. 

DISKRIPSI INSTRUMEN PENILAIAN MEDIA TIGA DIMENSI DEBIT 

PENGEMBANGAN MEDIA BELAJAR TIGA DEMENSI MAT A PELAJARAN MA TEMATIKA 
MELALUI MODEL PEMBELAJARAN KONTEKSTUAL SISW A KELAS VI SEKOLAH DASAR 

UNTUK REVIEWER 

Aspek lndikator Diskripsi 

Kelayakan Kesesuaian produk media ~ Kelengkapan produk media belajar tiga dimensi, media 
' Tam pilau ·1 belajar tiga dimensi riga dimensi yang disajikan sesuai materi yang terkandung 

Produk dengan SK dan KD dalam Standar Kompetensi (SK) dan Kompetnsi Dasar (KD). 

- Keluasan produk media belajar tiga dimensi, materi yang 

disajikan minimal mencenninkan jabaran yang mendukung 

pencapain Kompetensi Dasar (KD). 

- Kedalaman materi yang dapat diperoleh dengan 

pengaplikasian produk media belajar tiga dimensi, materi 

yang disajikan mulai dari pengenalan konsep sampai dengan 

interaksi antar konsep sesuai dengan tingkat pendidikan siswa 

I dan sesuai dengan yang diamanatkan oleh Kompetensi Dasar 

' (KD) I 
' 

Keakuratan produk media I· Keakuratan konsep dan definisi, konsep dan definisi yang 

Nomor 

Butir 

I ,2,3 

4, 5, 6, 7 

-<l 
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Nomor 
No. Aspek lndikator Diskripsi 

Butir 

bela jar tiga dimensi disajikan tidak menimbulkan banyak tafsir dan sesuai dengan 
i definisi yang berlaku dalam bidangnya. 

I 

- Keakuratan fakta dan data, fakta dan data yang disajikan 

sesuai dengan kenyataan dan efisien untuk meningkatkan 

pemahaman siswa. 

- Keakuratan gam bar, diagram, dan ilustrasi, yang i 

disajikan sesua1 dengan kenyataan dan efisien untuk 

meningkatkan pemahaman siswa. 

- Keakuratan istilah, istilah-istilah sesuai dengan kelaziman 

yang berlaku di bidangnya. 

Kemutakhiran produk - Kesesuaian produk media belajar tiga dimensi dengan 8, 9, 10 

media belajar tiga dimensi perkembangan ilmu, yang disajikan termasa (up to date), 

yaitu sesuai dengan perkembangan keilmuan terkini. 

- Contoh dan kasus aktual, contoh dan kasus yang disajikan 

relevan dan menarik serta mencerminkan peristiwa, kejadian, 

' 
atau kondisi tennasa (up to date). 

- Gambar, diagram dan ilustrasi aktual, diutamakan yang 

1 
aktual, namun juga dilengkapi penjelasan. 

I -00 
c 
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Nomor 
No. Aspek lndikator Diskripsi 

Butir 

Mendorong keingintahuan - Mendorong rasa ingin tabu, uraian, latihao atau contoh- II 

contoh kasus, yang disajikan mendorong siswa untuk 

mengerjakan lebihjauh dan menwnbuhkan kreativitas. 

-- ------·--· . ------ . ----"·--· 
B. Kelayakan Teknik penyajian ~- Konsistensi sistematika sajian dalam kegiatan belajar 12, 13, 14 

Penyajian _ ialah sistematika penyajian dalam setiap kegiatan belajar taat 
! 

asas (memiliki pendahuluan, isi, dan penutup). 

- Kelogisan peoyajian ialah penyajian sesuai dengan alur 

berpikir deduktif ( wnwn ke khusus) atau induktif (khusus ke I 
wnum) 

- Keruntutan konsep ialah penyajian konsep dari yang mudah 

ke yang sukar, dari yang konkret ke yang abstrak, dan dari 

yang sederhana ke yang kompleks, dari yang dikenal sampai 

yang bel urn dikenal. Materi bagian sebelumnya bisa 
I membantu pemahaman materi pada bagian selanjutnya. ! 

Penyajian pembelajaran - Keterlibatan siswa ialah penyajian materi bersifat interaktif 15 

dan partisipatif memotivasi siswa untuk terlibat secara mental 

dan emosional dalam pencapaian kompetensi. 
---· 

00 -
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No. Aspek Indikator 

Koherensi dan kenmtutan 

alur pikir 

i 
' 

1--· _ _j ___ ,, -- ----

c. Penilaian Lugas 

Bahasa dalam 
' 

Petunjuk 

Penggunaan 

Produk Media 

Belajar Tiga 

Dimensi 

Komunikatif 

Diskripsi 

- Ketertautan antar kegitan belajar/sub kegiatan belajar, 

ialah penyampaian pesan antara kegiatan belajar sesudahnya, 

dengan kegiatan yang sedang dipelajari dan yang akan 

dipelajari 

- Keutuhan makna dalam kegiatan belajar/sub kegiatan 

belajar/alinea ialah pesan atau materi yang disajikan dalam 

satu kegiatan bela jar/sub kegiatan belajar harus 

mencermink:an kesatuan tema. 
·--·-

- Ketepatan struktur kalimat, ialah kalimat yang dipakai 

mewakili isi pesan atau informasi yang ingin disampaikan dan 

mengikuti tata kalimat yang benar dalam bahasa Indonesia. 

- Kebakuan istilah, yaitu menggunakan istilah yang sesuai 

dengan Kamus Besar Bahasa Indonesia dan atau teknis ilmu 

yang disepakati. 

- Pemahaman terhadap pesan a tau informasi, ialah 

keterpahaman peserta didik terhadap pesan yang disajikan 

Nomor 

Butir 

16, 17 

18, 19 

20,21 

-~ 
N 
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Nomor 
No. Aspek Iodikator Diskripsi 

Butir 

dengan bahasa yang menarik dan lazim dalam komunikasi 

tulis bahasa lndosnesia. I 

- Ketepatan penggunaan kaidah bahasa, ialah ilustrasi yang 

digunakam untuk menjelaskan materi dalam setiap kegiatan 

. belajar atau sub kegiatan belajar relevan dengan pesan yang 
' 
; disampaikan dalam wacana. 

-- ------,,- --- - - ------------------ ----- ---- --------
Kesesuaian dengan tingkat - Kesesuaian dengan perkembangan intelektual siswa, ialah 22, 23 

perkembangan siswa bahasa yang digtmakan baik untuk menjelaskan konsep 

maupun ilustrasi aplikasi konsep, menggambarkan contoh 

konkret (yang dapat dijumpai oleh siswa) sampai dengan 

contoh abstrak. i 

i- Kesesuaian dengan tingkat perkembangan emosional I 

I siswa, ialah bahasa yang digunakan sesuat dengan 

kematangan emos1 s1swa dengan ilustrasi yang 

menggambarkan konsep-konsep dari lingkungan terdekat 

sampai dengan lingkungan intemasional. 

Kesesuaian dengan kaidah - Ketepatan tata bahasa, ialah tata kalimat yang digunakan 24, 25, 26 

Bahasa Indonesia untuk menyampaiakan pesan, mengacu pada kaidah tata 

E'3 
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Nomor 
No. Aspek lndikator Diskripsi 

Butir 

bahasa Indonesia yang baik dan benar. 
i 

- Ketepatan ejaan, ialah ejaan yang digunakan mengacu pada ' 
Pedoman Ejaan Yang Disempumakan (EYD). 

- Penulisan kata a sing a tau istilah a sing dengan 

menggunakan italk' ialah apabila menggunakan kata-kata 

yang berasal dari bahasa asing atau istilah asing, fonnatlab 

i 
menggunakan huruf italic. 

• -··. -- - ··- - ----·-- ---··--·------·------- --·-- --··-- - ····-·-·--·· 

' Penggunaan istilah, simbol - Konsistensi penggunaan istilah, ialah penggunaan istilah 27,28 ' 
I 

atau ikon. yang menggambarkan suatu konsep, pnns1p, asas, a tau 

sejenisnya harus konsisten antar bagian dalam buku. 

- Konsistensi penggunaan simbol a tau ikon, ialah 

penggunaan simbolllambang yang menggambarkan suatu 

konsep, pinsip, asas, atau sejenisnya harus konsisten antar 

bagian dalam buku dan sesuai dengan koteks substansi. 

Jumlah Butir I 28 
I 

-~ 
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Petunjuk: 

LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN 

MEDIA PEMBELAJARAN TIGA DEMINSI DEBIT 

1) Berdasarkan pend a pat Bapak/Ibu berilah tanda centang ( ...J) pad a kotak yang tersedia dengan: S ( setuju ), KS (kurang setuju ), 

dan TS ( tidak setuju) 

2) Jika ada yang perlu dikomentari mohon ditulis pada bagian komentar!langsllllg pada instrument. 

NOMORSOAL 

No INDIKATOR 
I I 2 I 3 I 4 I 5 I 6 i 7 

SKALA PENILAIAN 

s KS TS s KS TS s KS TS s KS TS s KS TS s KS TS iS KS TS 
I Kesesuaian v v v v' v v v 

pertanyaan dengan I 
produk media ! 

belajar tiga dimensi i 
' 

2 Kalimatlkata dapat v v v v v v! v 
' 

I 
' dipahami i 

' ' 
~ ----- - --- --- -- -----i---- f-- -------- --- ----

Kalimat/kata tidak v v v v v v v 
menimbulkan 

I 
' 

penafsiran ganda 

Ket!Perbaikan ! 

-00 
~ 
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NOMORSOAL 

INDIKATOR 
8 I 9 T 10 T II I 12 13 i 14 

No 
SKALA PENILAIAN 

s KS TS s KS TS s KS TS s KS TS s KS TS s KS TS s KS TS 
I Kesesuaian v v ' v v v v :v 

pertanyaan dengan 
' ' produk media ' 

L belajar riga dimensi 
~, - I-cc-~~~ .. - ~ ~~ -~ - - --- ------ f- ---- ------ - --- v - -- -- -
2 Kalimatlkata dapat v v v v v !V 

dipahami ' 
\ 

i ' 

' 
3 Kalimatlkata tidak v v v v v v 'v 

rnenimbulkan ' 

penafsiran ganda i 

' i 
Ket!Perbaikan 

------ -- ----- --- --------- ------ ---~--~-~----~~----~~~-~ ~~ ~--~-~~ ~---- . ·- ----

-00 

"' 
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No INDIKATOR 
15 I 16 I 17 

s KS TS s KS TS s KS 

I Kesesuaian v v v 
pertanyaan dengan 

produk media 
' 

belajar tiga dimensi i 
1~-·----·- - ---- ----- -~ ~ ---- ----

2 Kalimat!k:ata dapat v v v 
dipahami 

I 
! 

3 Kalimat/kata tidak v v v 
rnenimbulkan 

penafsiran ganda 

Ket1Perbaikan 

------ -- --- - ---------- ----- -------

NOMORSOAL 

I 18 19 
SKALA PENILAIAN 

TS s KS TS s KS TS 

v v 

I 
I 

~ -~ ~-

v v 

v v 
I 

I I 

~ -- -- -- ---- -·~· ------

l 

i 

20 21 

s KS TS s KS TS 
v v 

! 
' 

i 
I 

~~- -~ ·~~ 

v 'V 
' 

i 

v v 
I 

I . 

' I 

-- ---" ·----------------------

00 __, 
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No INDIKATOR 
22 I 23 I 24 

s KS TS s KS TS s KS 
I Kesesuaian v v v 

' I pertanyaan dengan I 
produk media 

belajar tiga dimensi 
--------- -- ---- - - ... 

2 Kalimat/kata dapat v v v 
I dipahami ! 
I I 

3 Kalimat!kata tidak v v y 
menimbulkan 

penafsiran ganda 

Ket/Perbaikan 

--------------· .. -------- ... -------- -----

NOMORSOAL 

I 25 I 26 
SKALA PENILAIAN 

TS s KS TS s KS 
v v 

-· - ----

v v 

v v 

----- ----

I 

TS 

i 
i 

... 

27 i 28 

s KS TS iS KS TS 
v v 

I 
' 

. j __ --+--

v iv 

i 

y v 

; 

·------- ·------------- ----· --

"" "" 
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Penilaian Umum 

•!• Kesimpulan penilaian secara LUDutn terhadap instrumen 

a. Layak digunakan 

~ Layak digunakan dengan sedikit perbaikan 

c. Tidak layak digunakan 

Komentar I Saran: 

189 

?0-~'"· ~f<V ~~lv . pt'114.~1¥ .o-lt«v. ~v ~ 
M~ ti,c1111\.tiV · 

Blitar, 6 Pebruari 2017 

Validator 

Dr. ALIF MUDIONO, M.Pd. 
NIP: 19580424 198201 I 015 

*) Lingkari hurufyang sesuai dengan penilaian Bapak I Ibu. 
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INSTRUMEN PENILAIAN 
MEDIA BELAJAR TIGA DIMENSI DEBIT 

PENGEMBANGAN MEDIA BELAJAR TlGA DEMENS! 
MAT A PELAJARAN MA TEMA TlKA 

MELALUI MODEL PEMBELAJARAN KONTEKSTUAL 
SISWA KELAS VI SEKOLAH DASAR 

UNTUK REVIEWER 

190 

Judul 

Mata Pelajaran 

Responden 

Pengembangan Media Belajar Tiga Dimensi Mata 

Pelajaran Matematika Melalui Model Pembelajaran 

Kontekstual Siswa Kelas VI Sekolah Dasar 

MATEMAT!KA 

Ahli Media Tiga Dimensi , Ahli Admin Pembelajaran 

Ahli Materi 

Bapak/ Ibu yang terhormat, 

Saya memohon bantuan Bapak/Ibu lllltuk mengisi angket ini. Angket ini 

ditujukan Wltuk mengetahui pendapat Bapak/ Ibu tentang kelayakan Media 

Pembelajaran untuk di uji coba ke siswa yaitu "Pengembangan Media Belajar 

Tiga Dimensi Mata Pelajaran Matematika Melalui Model Pembelajaran 

KontekstuaJ Siswa Kelas VI Sekolah Dasar''. Aspek penilaian produk media tiga 

dimensi ini dari komponen penilaian aspek kelayakan isi, bahasa, maupun 

desain produk. Penilaian, saran dan koreksi dari Bapak/Ibu akan sangat 

bennanfaat untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas produk media tiga 

dimensi ini. Atas perhatian dan kesediaannya untuk mengisi angket ini, saya 

ucapkan terima kasih. 

A. Petunjuk Pengisiao 

•) Isilah tanda check (..,J) pada kolom yang Bapak/lbu anggap sesuai dengan aspek 

penilaian yang ada. 

•!- Baca1ah deskripsi kisi-kisi angket saat mengisi angket. 

•!- Kriteria penilaian: 
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SB = Sangat Baik, dengan skor penilaian 4. 

B Baik, dengan skor penilaian 3. 

K = Kurang, dengan skor penilaian 2. 

SK = Sangat Kurang, dengan skor penilaian 1. 

B. ANGKET 

I. ASPEK KELA Y AKAN PRODUK 

INDIKATOR 
BUTIR PENILAIAN 

PILIIIAN 
PENILAIAN SB i B K SK 1- - - -- ---·- ~-------- --- ----· 

a. Kesesuaian I. Kelengkapan produk media v'' 
produk media belajar tiga dimensi 
tiga dimensi 2. Keluasan produk media belajar v' i 
dengan SK tiga dimensi I 

' 
' danKD 

3. Kedalaman materi yang dapat v 
diperoleh dengan pengaplikasian 
produk media bela jar tiga 
dimensi 

l - - -- ---- ---- ---- -- -----

b. Keakuratan 4. Keakuratan konsep dan defmisi v 
Materi -

5. Keakuratan fakta dan data v 
6. Keakuratan gambar, diagram, v 

dan ilustrasi 

7. Keakuratan istilah v 
c. Kemutakhiran 8. Kesesuaian produk media v' 

Materi bela jar tiga dimensi dengan 
perkembangan ilmu 

9. Contoh dan kasus actual v' ' ' 
10. Gambar, diagram dan ilustrasi v 

actual 

d. Mendorong 11. Mendorong rasa in gin tahu ' v' 
keingintahuan 

--·· 

2. ASPEK KELA Y AKAN PENY AJIAN 

INDIKATOR 
BUTIR PENILAIAN 

PILffiAN 
PEN !LA IAN SB B K SK 

a. Teknik i 12. Konsistensi sistematika saJJan v 
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INDIKATOR 
BUTm PENILAIAN 

PILIIIAN 
PENILAIAN SB B K SK 
penyajian dalam kegiatan bela jar 

"--" --------- --" - ------ -------

13" Kelogisan penyajian v 
' 14" Keruntutan konsep v' 

b. Peyajian 

I 

15" Keterlibatan siswa v 
pembelajaran 

c. Koherensi dan I 16. Ketertautan antar kegitan belajar v 
' 

keruntutan I I sub kegiatan belajar I alinea 
! 

-
alur pikir 17. Keutuhan makna dalam kegiatan v 

belajar I sub kegiatan belajar I 

alinea l --------- .i- - ---------- --

3" ASPEK PEN1LAIAN BAHASA DALAM PETIJNJUK PENGGUNAAN 

MEDIA BELAJAR TIGA DIMENSI 

INDIKATOR 
PENILAIAN 

a. Lugas 

b. Kornunkatif 

BUTm PENILAIAN 

1 ~~-Ket~~tan struktur k~imat 
119. Kebakuan istilah 

20. Pemahaman terhadap pesan 

atau informasi 

PILIIIAN 

SBIB K SK 

v'! 
' - -- - --r---

V! 

f-------
21. Ketepatan penggunan kaidah V 

bahasa 
1---~~~~~~~~~~----"~-~+-~--+~+--
c. Kesesuain : 22. Kesesuaian dengan V 

dengan tingkat 
' 

perkembangan intelektual 

S1SWR 

perkembangan ! siswa 
1---~~~~~~~~+-_L~~~~ f 23. Kesesuaian dengan tingkat ! V 

! perkembangan emosional siswa 

d. Kesesuaian 24. Ketepatan tata bahasa v' I 

dengan kaidah ! 25. Ketepatan ejaan 
! v 

26. Penulisan kata asmg atau V i 

' : 
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INDIKATOR j 
BUTffi PENILAIAN 

PILDIAN 
PENILAIAN I SB! B K SK 

Bahasa Indonesia 
! 

istilah asing dengan vi 
menggunakan italic ' 

' 

--- ----- -- - ------ - ------
e. Penggunaan 27. Konsistensi penggunaan istilah 

--v 
' ' istilah, simbol, 
I 28. Konsistensi penggunaan simbol i 

-v 
atau ikon 

I 
atau ikon ' : 

: 

N ilai Persentase = 

(jumlah 58 x 4) + (jumlah 8 x 3) + (jumlah K x 2) + (jumlah SK x 1) 
. . x100% Jumlah mstrumen x 4 

( ... 1~ ... X4) + ( ... I.J,> X 3) + ( ... ~ .. X 2) + ( ... (}. X 1) 
:::: xlOO% 

2Bx4 

= 
100 

112 
X 100% 

Lingkari salah satu dari kriteria di bawah ini berdasarkan nilai persentase di atas: 
- ------ .,--------- ------ -------· ----

NO KRITERIA TINGKA T VALIDASI 

l 75,0 I%- 100,00% Sangat valid (dapat digunakan tanpa revisi) 

2 50,01%-75,00% Cukup valid (dapat digunakan dengan revisi kecil) 

3 25,01%-50,00% Tidak valid (tidak dapat digunakan) 

- ----.---
4 00,00%- 25,00% Sangat tidak valid (terlarang digunakan) 

-----
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C. Komentar dan Saran. 

:: ... ~11.~···*··~inl!J~ .. d!lJ.t .. ~.cJ£~~tll.~~.:. .. ~~":'farv ..... 
rwwM dil:, ~tt~a{(JA1V(11v)ttial:YI 

.~ ...... ~ .. AI#n~~tii ... ~/Vv~ .. ~ .. ~ ... ~ .. . 
Vtl!,~'\-.............. ·············· ··················· ·························· ················ 

.. J!1:#.tl~liJ/.~ ... ~~~; .. di .. ~a!Ji~i .. ~ .. · .. ~.~IV .. di:'raA:.: ... 
....... dL~~~l~·.IAA1t~ .. Vtnd1~ : .................... ···································· 

D. Kesimpulan 

Pengembangan Media Belajar Tiga Demensi Mata Pelajaran Matematika Melalui 

Model Pembelajaran Kontekstual Siswa Kelas VI Sekolah Dasar ini dinyatakan *) 

1. Layak digunakan uji coba ke siswa tanpa ada revisi. 

0 Layak digunakan uji coba ke siswa dengan revisi. 

3. Tidak layak digunakan di lapangan. 

*) Lingk:ari salah satu 

Blitar , 8 Pebruari 20 17 

Reviewer 

Dr. AUF MUDIONO, M.Pd 
NIP :195804241982011015 
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SB Sangat Baik, dengan skor penilaian 4. 

B = Baik, dengan skor penilaian 3. 

K KliTang, dengan skor penilaian 2. 

SK = Sangat Kurang, dengan skor penilaian 1. 

B. ANGKET 

I. ASPEK KELA Y AKAN PRODUK 

INDIKATOR 
BUTIR PENILAIAN 

PILlliAN 
PENILAIAN SB' B K SK f-------- - .. ,, ____________________ - ' -- --

a. Kesesuaian I. Kelengkapan produk media v' 
produk media belajar tiga dimensi 
tiga dimensi 2. Keluasan produk media belajar v 
dengan SK tiga dimensi 
danKD 

3. Kedalarnan materi yang dapat 
i v 

diperoleh dengan pengaplikasian ' 
produk media bela jar tiga 

! 

' 
dirnensi ! 

f--- - - ---- ------+----- ---

b. Keakuratan 4. Keakuratan konsep dan defmisi i v 
Materi r.-- v 5. Keakuratan fakta dan data 

6. Keakuratan gambar, diagram, v 
dan ilustrasi 

7. Keakuratan istilah v 
c. Kemutakhiran 8. Kesesuaian produk media v 

Materi bel ajar tiga dimensi dengan 

perkembangan ilmu 

9. Contoh dan kasus actual v 
-

10. Gambar, diagram dan ilustrasi v 
actual 

d. Mendorong 11. Mendorong rasa ingin tabu v 
keingintahuan 

- --

2. ASPEK KELAYAKAN PENYAJIAN 

INDIKATOR PILlllAN 
PENILAIAN 

BUTIR PENILAIAN 
SB B K SK 

a. Teknik : 12. Konsistensi sistematika sajtan I 
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INDIKATOR 
BUTIR PENILAIAN 

PILIHAN 
PENILAIAN 

-
SB B K SK 

penyaJmn 
! 

dalam kegiatan belajar 

~T3.-kelogisan- penYiiJian 
-------- - - .. - -

v' 
- --

: 14. Keruntutan konsep v' 
--

b. Peyajian 15. Keterlibatan siswa v' 
pembelajaran 

--·-
c. Koherensi dan 

1 
16. Ketertautan antar kegitan belajar v 

keruntutan I sub kegiatan belajar I alinea 

alur pikir 17. Keutuhan makna dalam kegiatan v 
! belajar I sub kegiatan belajar I 
' ! alinea _L ---- ------- ---- -

3. ASPEK PEN1LAIAN BAHASA DALAM PETUNJUK PENGGUNAAN 

MEDIA BEL AJAR TIGA DIMENSI 

INDIKATOR 
BUTIR PENILAIAN 

PILIHAN 
PENILAIAN SB B K SK 

a. Lugas 1 18_ Ketepatan struktur kalimat ' v' 
' 

i 
~-- - -- -------- ------;-------- - -------

! 19. Kebakuan istilah IV 
b_ Komunkatif 

1 
20. Pemahaman terhadap pesan v' 

atau infonnasi 
-- L ·--·· 

. 21. Ketepatan penggunan kaidah v' 

bahasa 
' -

C. Kesesuain 22. Kesesuaian dengan v' 

dengan tingkat perkembangan intelektual 

perkernbangan siswa 

SISW8 23. Kesesuaian dengan tingkat v' 
I perkembangan emosional siswa 
I 

d. Kesesuaian 24. Ketepatan tata bahasa v' 

dengan kaidah 25. Ketepatan ejaan v' 
--

26. Penulisan kata asmg atau v 

: 
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INDIKATOR 
BUTffi PENILAIAN 

PILIHAN 
PENILAIAN SB B K SK 

Bahasa Indonesia istilah asing dengan 
' 

menggunakan italic 

__ ,, __ , 
----- , ___ 

--
e. Penggunaan ---;--27. Konsistensi perlggunaan istHaJl-

-----

v I 

istilah, simbol, 28. Konsistensi penggunaan simbol v' ! 
atau ikon atau ikon 

I ' 
' 

Nilai Persentase = 

(jumlah 58 x 4) + (jumlah B x 3) + (jumlah K x 2) + (jumlah SK x 1) 
. . xlOO% ;umlah mstrumen x 4 

( .,2: .. X 4) + ( ~:'\. X 3) + ( ... ~.. X 2) + ( fl .. X 1) 
x1 00% 

28x 4 

Sj_ 
= 112 

x100% 

.7.~.'- -~... % 

Lingkari salah satu dari kriteria di bawah ini berdasarkan nilai persentase di atas: 

NO KRITERIA TINGKA T VALIDASI 

1 75,01%- 100,00% Sangat valid (dapat digunakan tanpa revisi) 

2 50,01%-75,00% Cukup valid (dapat digunakan dengan revisi kecil) 

3 25,01%-50,00% Tidak valid (tidak dapat digunakan) 

4 00,00%- 25,00% 1 Sangat tidak valid (terlarang digtmakan) 
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C. Komentar dan Saran. 

D. Kesimpulan 

Pengembangan Media Belajar Tiga Demensi Mata Pelajaran Matematika Melalui 

Model Pembelajaran Kontekstual Siswa Kelas VI Sekolah Dasar ini dinyatakan *) 

I. Layak digunakan uji coba ke siswa tanpa ada revisi. 

@Layak digunakan uji coba ke siswa dengan revisi. 

3. Tidak layak digunakan di lapangan. 

*) Lingkari salah satu 

itar , 8 Pebruari 2017 

v1ewer 

Prof. Dr. H. M ZAINUDDIN, M.Pd 
NIP: 19570626198403 1 002 
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SB "" Sangat Baik, dengan skor penilaian 4. 

B = Baik, dengan skor penilaian 3. 

K Kurang, dengan skor penilaian 2. 

SK Sangat Kurang, dengan skor penilaian 1. 

B. ANGKET 

I. ASPEK KELA Y AKAN PROD UK 

INDIKATOR 
BUTIR PENILAIAN 

PENILAIAN 
··-- ~· ---· ---- . 

Kesesuaian I. Kelengkapan produk media 
produk media bel ajar riga dimensi 
tiga dimensi 2. Keluasan produk media belajar 
dengan SK tiga dimensi 
danKD . 

3. Kedalaman materi yang dapat 

diperoleh dengan pengaplikasian 
produk media belajar tiga 
dimensi 

----- ~ ------ - -----------

b. Keakuratan 4. Keakuratan konsep dan defmisi 

Materi 
-~~ 

5. Keakuratan fakta dan data 

6. Keakuratan gambar, diagram, 

dan ilustrasi 

7. Keakuratan istilah 

C. Kemutakhiran 8. Kesesuaian produk media 
Materi belajar tiga dimensi dengan 

perkembangan ilmu 

9. Contoh dan kasus actual 

10. Gambar, diagram dan ilustr;;ri 
actual 

d. Mendorong 11. Mendorong rasa ingin tahu 

keingintahuan 

2. ASPEK KELA Y AKAN PENY AllAN 

INDIKATOR 
PENILAIAN 

BUTIR PENILAIAN 

a. Teknik 12. Konsistensi sistematika sajian 

199 

PILIIIAN 
SB i B K SK 

v 

v 

' 
v 

' 
! 

' vj -- ---- ---r-~~ 

v ' ' 

' 
v 

' 
' ! 

v ! 

v 

v 
v 

v' 

PILIIIAN 
SB B K SK 

v 
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INDIKATOR 
BUTffi PENll..AIAN 

PILIHAN 
PENILAIAN SB B K SK 
penyajtan dalam kegiatan belajar 

-------- -- -- --
13. Kelogisan penyajian v ----- --

-
14. Keruntutan konsep v 

b. Peyajian 15. Keterlibatan siswa v' 
pembelajaran 

c. Koherensi dan 16. Ketertautan antar kegitan belajar 
--~ 

i 
v 

kenmtutan I sub kegiatan belajar I alinea I 
' 

alur pikir 117 ----
Keutuhan makna dalam keb>iatan v 
belajar I sub kegiatan belajar I 

alinea 
L_ ________ - __ l_ - --- --------- -- --

3. ASPEK PENILAIAN BAHASA DALAM PETUNJUK PENGGUNAAN 

MEDIA BELAJAR TIGA DIMENSI 

INDIKATOR 
BUTm PENILAIAN 

PILIHAN 
PENll..AIAN SB B K SK 

a. Lugas 18. Ketepatan struktur kalirnat 
i v' 

--------- ----------

>f 
----- -- - ---------

19. Kebaktmn istilah 

b. Kornunkatif 20. Pemaharnan terhadap pesan 

I 
atau infonnasi 

i 
! 21. Ketepatan penggunan kaidah vi 
I bahasa 

-
C. Kesesuain 22. Kesesuaian dengan v' 

dengan tingkat perkembangan intelektual 

perkembangan siswa 

stswa 23. Kesesuaian dengan tingkat I v 
I perkembangan emosional siswa 

d. 
. -~ 1-o---

Kesesuatan 24. Ketepatan tata bahasa i v 
dengan kaidah 1 25. Ketepatan ejaan ' 

' v 
1 26. Penulisan kata asmg atau v' 
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INDIKATOR PILIHAN 
BUTIR PENILAIAN 

PENILAIAN SB I B K SK 

Bahasa istilah asing dengan 
I I 

Indonesia menggunakan italic I 
' 

e. Pen~JUnaan 27. Konsistensi penggunaan istilah ' v' 
istilah, 28. Konsistensi penggunaan 

. -

v 
simboL atau simbol atau ikon 

ikon I 
I -

N ilai Persentase = 

(jumlah SB x 4) + (jumlah B x 3) + (jumlah K x 2) + (jumlah SK x l) 
. l h. 4 xlOO% JUm a mstrumen x 

... 9.?. 
112 

xlOO% 

Lingkari salah satu dari kriteria di bawah ini berdasarkan nilai persentase di atas: 

NO KRITERIA TINGKAT VALIDASI 

I 75,01%-100,00% Sangat valid (dapat digunakan tanpa revisi) 

2 50,01%-75,00% Cukup valid (dapat digunakan dengan revisi kecil) 

3 25,01%- 50,00% Tidak valid (tidak dapat digunakan) 

4 00,00%- 25,00% Sangat tidak valid (terlarang digunakan) 
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C. Komentar dan Saran. 

~ ... De<<i'". ... r<loc\<2, .... ~ .... ~'".on~1···"'eoe\r\"'· .. ( t.>t-si~ . r.e\>t.'J. \ ... don 

rangat <»derbana . 
······················ ····················· 

.~ .... l\3' com i"'"9~'".b""'l":" n\!'cli2, fe<nbe ''>J."l':"" ffitu< .. 

....... ~r:h'J':"'~ .. u~l<t• IY\e"'f":.b.>'~'~ r<le":tngF8tF<Ifl pro<es i>ei.'tl•r 

........ \ren9'1Jt\r <:I;,~····""'·C\U"J"'!>'l" .1'€1~~1~ \'~:?~"~···· ~ang 

......... d\F<em~~~n·•····· 

D. Kesimpulan 

Pengembangan Media Belajar Tiga Demensi Mata Pelajaran Matematika Melalui 

Model Pembelajaran Kontekstual Siswa Kelas VI Sekolah Dasar ini dinyatakan *) 

1. Layak digunakan uji coba ke siswa tanpa ada revisi. 

2. Layak digunakan uji coba ke siswa dengan revisi. 

3. Tidak layak digunakan di lapangan. 

•) Lingkari salah satu 

Blitar , 8 Pebruari 2017 

Reviewer 

SUN TI S.Pd M.Pd 
NIP 19610405 198303 2 210 
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SB Sangat Baik, dengan skor penilaian 4. 

B Baik, dengan skor penilaian 3. 

K Kurang, dengan skor penilaian 2. 

SK Sangat Kurang, dengan skor penilaian 1. 

A. ANGKET 

I. ASPEK KELA Y AKAN PRODUK 

INDIKATOR 
BUTIR PENILAIAN 

PILIIIAN 
PENILAIAN SB' B K _sK f-- ------

I I a. Kesesuaian I. Kelengkapan produk media 

produk media belajar tiga dimensi 
tiga dimensi 

f-.---- -------- -- --- - --

2. Keluasan produk media belajar ' dengan SK tiga dimensi 
danKD 

3. Kedalaman materi dapat yang v 
diperoleh dengan pengaplikasian 

produk media bela jar tiga 
dimensi 

b. Keakuratan 4. Keakuratan konsep dan definisi v' 
----

Materi 5. Keakuratan fakta dan data v 
6. Keakuratan gambar, diagram, v' 

I dan ilustrasi 

7. Keakuratan istilah v' 
' 

c. Kemutakhirm1 8. Kesesuaian produk media v' 
Materi belajar riga dimensi dengan 

perkembangan ihnu 
-- L--, __ 

----- ----- - -- -- - - --- ---- ---·----- ----

9. Contoh dan kasus actual v 
10. Gambar. diagram dan ilustrasi v' 

actual 
f--- - -
d. Mendorong 11. Mendorong rasa ingin tahu v 

I 
keingintahuan I . 

2. ASPEK KELA Y AKAN PENY AllAN 

INDIKATOR 
BUTIR PENILAIAN 

PILIIIAN 
PENILAIAN SB B K SK 

a. Teknik 12. Konsistensi sistematika saJlan v 
·-·· ' - ·-···-----·-- -----------··- --- ---- --·--· ··-· ·---·· 
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INDIKATOR 
BUTm PENILAIAN 

PILIIIAN 
PENILAIAN SB B K SK 

penyajian 
' 

dalarn kegiatan belajar 
'------ ------ - ---- ------

1 13. Kelogisan penyajian v 
14. Keruntutan konsep v' 

-
b. Peyajian 15. Keterlibatan siswa 

pembelajaran 
I 

c. Koherensi dan 
' 

16. Ketertautan antar kegitan belajar v' 
kemntutan I sub kegiatan bel ajar I alinea 

alur pikir 17. Keutuhan makna dalam kegiatan v 
; belajar I sub kebTiatan belajar I 
' ; alinea 

- l -- ---- ----- -- ---

3. ASPEK PENILAIAN BAHASA DALAM PETUNJUK PENGGUNAAN 

MEDIA BELAJAR TIGA DIMENSI 

INDIKATOR I BUTm PENILAIAN 
PILIHAN 

PENILAIAN I SB B K SK 
a. Lugas 18. Ketepatan struktur kalirnat v ' 

------------- ' -------

19~K(;bakuan istilah v 
i 

b. Komunkatif 20. Pemahaman terhadap pesan v 
i 

atau infonnasi ' 

i 
21. Ketepatan penggunan kaidab ! v 

babasa 
! 

c. Kesesuain 1 22. Kesesuaian dengan v ' ' 
' 

dengan tingkat perkembangan intelektual 

perkembangan siswa 

SISW8 23. Kesesuaian dengan tingkat v 
perkembangan emosional siswa 

d. Kesesuaian 24. Ketepatan tata bahasa v 
-

dengan kaidah 25. Ketepatan ejaan v 
26. Penulisan kata asmg atau v 
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INDIKATOR PILIIIAN 

PENILAIAN 
BUTIR PENILAIAN 

SB B K SK 

Bahasa istilah asing dengan 

Indonesia menggunakan itabc 
! 

e. Penggunaan 27. Konsistensi penggunaan istilah v 
istilah, 28. Konsistensi penggunaan v 
simboL atau simbol atau ikon 

I ikon 
- -

Nilai Persentase = 

Uumlah SB x 4) + Uumlah B x 3) + Uumlah K x Z) + Uumlah SK x 1) 
_ . xtOO% 

Jumlah mstrumen x 4 

( .. 
1? X 4) + ( .. 9... X 3) + ( ··"·· X 2) + ( .. .<'.. X 1) 

= xlOO% 
28 X 4 

= X 100% 

.91 .•. 9G ..... % 

Lingkari salah satu dari kriteria di bawah ini berdasarkan nilai persentase di atas: 

NO KRITERIA TINGKA T VALIDASI 

I 75,01%- 100,00% Sangat valid (dapat digunakan tanpa revisi) 

2 50,01%-75,00% Cukup valid (dapat digunakan dengan revisi kecil) 

3 25,01%- 50,00% Tidak valid (tidak dapat digunakan) 

·---·----- -·-
4 00,00%- 25,00% Sangat tidak valid (terlarang digunakan) 

----------
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B. Komentar dan Saran. 

\\t1t<jta h'fl c!tlll('J1'' q01()~ ~a~w.~ ~~liJctcngan tujuan P.~rnb~aJa!Qn 

.~((lkt:ir .. 1 .\uw~s .. ~h~n ... d~n ... rtrval .. ~C!n .. ~roJ .. b1fpHtir .. ~''llk1 ..... . 

. . l<das .. VI .· ..... !."~ O!l)Un .. un.ruk,. dlJ(IInJJ.a ... ciaPI'~ .. clt~~at. k):)t ll.l1Jctla: . 

.. f.ti<: .. laqt dan .l£l~a~o .. C\tgl]nC)i([l!) ... ~btl(\.\Qfll~ .... t<da.r VI 

<;untt\cr [ 

C. Kesimpulan 

Pengembangan Media Belajar Tiga Demensi Mata Pelajaran Matematika Melalui 

Model Pembelajaran Kontekstual Siswa Kelas VI Sekolah Dasar ini dinyatakan *) 

(£) Layak digunakan uji coba ke siswa tanpa ada revisi. 

@Layak digunakan uji coba ke siswa dengan revisi. 

3. Tidak layak digunakan di lapangan. 

*) Lingkari salah satu 

Blitar , 8 Pebruari 20 17 

Reviewer 

HA PRA YITNO, S.Pd 
NIP: 19710101 200012 2 006 
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No. 

I. 

2. 

3. 

4. 

1-

KISI- KISI PENILAIAN RPP 

PENGEMBANGAN MEDIA BELAJAR TIGA DEMENSI 

MATA PELAJARAN MA TEMA TIKA 

MELALUI MODEL PEMBELAJARAN KONTEKSTUAL 

SISWA KELAS VI SEKOLAH DASAR 

UNTUK REVIEWER 

Aspek NomorButir 

Perumusan tujuan pembelajaran I, 2, 3, 4, 5 

' Sesuai dengan sintaks yang diterapkan 6, 7,8,9, 10 

Dapat diterapkan guru dan sesuai II, I2, 13 

dengan waktu yang diterapkan 

-----
Kejelasan bahasa I4, I5 

-------- ---- --- -- ···--·-- ---- --- - -· 

Jumlah Butir 15 
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LEMBAR V ALIDASI INSTRUMEN RPP 

Petunjuk: 

I_) Berdasarkan pendapat Bapak/Ibu berilah tanda centang ( ..J) pad a kotak yang tersedia dengan: S ( setuju ), KS (kurang setuju), dan 

TS (tidak setuju) 

2) Jika ada yang perlu dikomentari mohon ditulis pada bagian komentarllangsllllg pada instrument 

NOMORSOAL 

N I I 2 I 3 I 4 I 5 I 6 
INDIKATOR SKALA PENILAIAN 0 

s I KS TS s KS TS s KS TS s KS TS s KS TS s KS TS 

I. Kesesuaian pertanyaan v. v v v v v 
dengan prinsip-prinsip 

I penyusunan RPP yang baik 

2. Kalimatlkata dapat dipahami v' v v v' v v ' 
3. Kalimatlkata tidak v! v' v v I v v ' 

! 
' menimbulkan penafsiran 

I 
! 

ganda ! 

~~ ~ 

Ket / Perbaikan 

. .c__ 

' 

"' 0 

"' 
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INSTRUMEN PENILAIAN RPP 

PENGEMBANGAN MEDIA BELAJAR T1GA DEMENSI 

MAT A PELAJARAN MATEMATIKA 

MELALUI MODEL PEMBELAJARAN KONTEKSTUAL 

SISWA KELAS VI SEKOLAH DASAR 

UNTUK REVIEWER 

211 

Judul Pengembangan Media Belajar Tiga Dimensi Mata 

Pelajaran Matematika Melalui Model Pembelajaran 

Kontekstual Siswa Kelas VI Sekolah Dasar 

Mata Pelajaran 

Respond en 

MATEMATIKA 

Ahli Media Tiga Dimensi, Ahli Admin Pembelajaran 

Ahli Materi 

Bapak/ Ibu yang terhormat, 

Saya memohon bantuan Bapak!lbu lllltuk mengisi angket ini. Angket ini 

ditujukan tmtuk mengetahui pendapat Bapak/ Ibu tentang kelayakan RPP yaitu 

"Pengembangan Media Belajar Tiga Dimensi Mata Pelajaran Matematika Melalui 

Model Pembelajaran Kontekstual Siswa Kelas VI Sekolah Dasar''. Aspek 

penilaian terhadap RPP ini terdiri dari komponen ketercapaian SK dan KD, 

kesesuaian sintaks, alokasi waktu, dan kejelasan bahasa. Penilaian, saran dan 

koreksi dari Bapak/Ibu akan sangat bennanfaat untuk memperbaiki dan 

meningkatkan kualitas RPP ini. Atas perhatian dan kesediaannya lllltuk mengisi 

angket ini, saya ucapkan terima kasih. 

A. Petunjuk Pengisian 

.... lsilah tanda check (-!) pada kolom yang Bapak!Ibu anggap sesuai dengan 

aspek penilaian yang ada. 

•:- Bacalah deskripsi kisi~kisi angket saat mengisi angket. 

•:- Kriteria penilaian: 

43617.pdf
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SB Sangat Baik, dengan skor penilaian 4. 

B "" Baik, dengan skor penilaian 3. 

K Kurang, dengan skor penilaian 2. 

SK Sangat Kurang, dengan skor penilaian 1. 

B. Angket 

No PERTANYAAN SB B K SK 

A PERUMUSAN TUJUAN PEMBELAJARAN 

1. Kejelasan Standar Kompetensi dan Kompetensi v 
Dasar 

' 
2. Kesesuaian Standar Kompetensi dan 

I 
v 

Kompetensi Dasar dengan tujuan pembelajaran 
' ··--

3. Ketepatan penjabaran Kompetensi Dasar ke ' v ' 
dalam indicator 

4. Kesesuaian indikator dengan tujuan i v 
pembelajaran \ 

5. Kesesuaian indikator dengan tingkat v 
perkembangan siswa 

---
B lSI YANG DISAJIKAN 

- v .. 
6. Sistematika Penyusunan RPP 
... .. ... 
7. Kesesuaian urutan kegiatan pembelajaran v 

matema tika dengan pendekatan CTL i 
I 

8. Kesesuaian uratan kegiatan stswa dan b'Uru v 
untuk setiap tahap pembelajaran dengan 

aktivitas pembelajaran matematika dengan 

pendekatan CTL 
-----

9. Kejelasan skenario pembelajaran ( tahap- tahap v 
kegiatan pembelajaran; awal, inti penutup) 

: 

IO.Kelengkapan instnunent evaluasi (soal, v 
kunci,pedoman pensekoran) 

43617.pdf
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No PERTANYAAN SB B K SK 

c BAHASA 

ll.Penggunaan bahasa sesuai dengan EYD v 
~ 

~ 

12.Bahasa yang digunakan komWiikatif v 
13.Kesederhanaan struktur kalimat Vj 

D WAKTU ' 
~- - -- - - ---- ------ --- ~~ - - -~-

14.Kesesuaian alokasi yang digunakan v 
- ----- ~ - ---- ~~ ' ------

IS.Rincian waktu untuk setiap tahap pembelajaran v 

Nilai Persentase:::: 

(jumlah SB x 4) + (jumlah B x 3) + (jumlah K x 2) + (jumlah SK x 1) 
. x100o/o 

jumlah mstrumen x 4 

( ... 9. X 4) + (.,,(,, X 3) + ( ...... X 2) + ( ...... X 1) 
= x100% 

13""1 
:::: .:..:..:....:.: X 1 Q Qo/o 

60 

- 90.00 0 - .......... .Yo 

15 X 4 

Lingkari salah satu dari kriteria di bawah ini berdasarkan nilai persentase di atas: 

---~ -----~-~-~~- ..... -~~---- TINGKAT VALIDAS·----1 
NO KRITERIA 

1 75,01% ~ 100,00% Sangat valid (dapat digunakan tanpa revisi) ! 
I 

2 50,01% M 75,00% Cukup valid (dapat digunakan dengan revisi kecil) ~ 

3 25,01 Ofc.t. 50,00% Tidak valid (tidak dapat digunakan) 
I 

~ -----

4 00,00%- 25,00% Sangat tidak valid (terlararli digufl3k8flf- ------ --- I 

I L_~--------L------------~--------~ 
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C. Komentar dan Saran. 

· .~Yf0t4a,h.®.-~mw ~\\4!Y .. t~Yilbtlo:~l1Aan, .. ~~~ .. A~c.o ..... . 
1~1~~•p.wli .. Yt\1J\!ll:At4~~ .... C~t<4~~~t~o J.~A~ .... M,w. ... ~.~~ 
L~v.~t ..... ~~J!lil;\C!Jl .... c~n4\~) ... ~ .... ~~fat.t 
~~~-,.,~~11 J 0'1~J dc.ll' 5tt~~~~ ~pp ?(4pat 

41 ~~\\ '"}ll-~ ftlld,;~~~ . 
- &er,~~~ g,~~~:\b\!11 q~tt~Aa,~· ~i~ ~un:: ~ 

Rf~ 

D. Kesimpulan 

RPP Pengembangan Media Belajar Tiga Dimensi Mata Pelajaran Matematika 

Melalui Model Pembelajaran Kontekstual Siswa Kelas VI Sekolah Dasar ini 

dinyatakan *) : 

CD Layak digunakan tanpa ada revisi. 

2. Layak digunakan dengan revisi. 

3. Tidak layak digunakan. 

*) Lingkari salah satu 

Blitar, 8 Pebruari 2017 

Review r 

Dr. ALIF MUDIONO, M.Pd, 
NIP: 19580424 1982011 015 
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SB == Sangat Baik, dengan skor penilaian 4. 

B c... Baik, dengan skor penilaian 3. 

K Kurang, dengan skor penilaian 2. 

SK = San gat Kurang, dengan skor penilaian 1. 

B. Angket 

No PERTANYAAN 

A PERUMUSAN TUJUAN PEMBELAJARAN 

I. Kejelasan Standar Kompetensi dan Kompetensi 

Dasar 

2. Kesesuaian Stan dar Kompetensi dan 

Kompetensi Dasar dengan tujuan pembelajaran 

3. Ketepatan penjabaran Kompetensi Dasar ke 

dalarn indicator 

4. Kesesuaian indikator dengan tujuan 

pembelajaran 

5. Kesesuaian indikator dengan tingkat 

perkernbangan siswa 

B lSI YANG DISAJIKAN 

6. Sistematika Penyusunan RPP 

7. Kesesuaian urutan kegiatan pembelajaran 

materna tika dengan pendekatan CTL 

Kesesuaian unuan kegiatan stswa dan guru 

untuk setiap tahap pembelajaran dengan 

aktivitas pembelajaran matematika dengan 

pendekatan CTL 

Kejelasan skenario pembelajaran ( tahap tahap 

kegiatan pembelajamn; awaJ, inti penutup) 

10. Kelengkapan instrument evaluasi (soal, 

kunci,pedoman pensekomn) 

215 

SB B K SK 

i 

·v 

l 
I v 
' I 
i 

i v 
' 
' 

v 

v 

---
v' 

·-· 
v' 

v' 

v' 
' 

' 

v 
L__L_ ~ 
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No PERTANYAAN SB B K SK 

c BAHASA 
i 

11 .. Penggunaan bahasa sesuai dengan EYD IV 
I 

12. Bahasa yang digunakan komunikatif v' 

13. Kesederhanaan struktur kalimat v 
----- ' 

D WAKTU T 
i 
' I 

1
14. Kesesuaian alokasi yang digunakan 

- v I 
' 

15. Rincian waktu Wltuk setiap tahap pembelajaran v 
-

N ilai Persentase = 

(jumlah 58 x 4) + (jumlah B x 3) + (jumlah K x 2) + (jumlah SK x 1) 
. l h. 4 x100% JUm a mstrumen x 

(. .. ~. X 4) +(..,II~ x 3) + (. .. CJ. X 2) + (...CJ. x 1) 
= 15 x 4 xlOO% 

... 1~ .. 
=--x100% 

60 

= }•,(X) % 

Lingkari salah satu dari kriteria di bawah ini berdasarkan nilai persentase di atas: 

NO KRITERIA TJNGKA T VALIDASI 

I 75,01% ·100,00% Sangat valid (dapat digunakan tanpa revisi) 

2 50,01%-75,00% Cukup valid (dapat digunakan dengan revisi kecil) 

3 25,01%-50,00% Tidak valid (tidak dapat digunakan) 

4 00,00%- 25,00% l-sitngat tidak valid (terlarang digunakan) 
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D. Kesimpulan 

RPP Pengembangan Media Belajar Tiga Dimensi Mata Pelajaran Matematika 

Melalui Model Pembelajaran Kontekstual Siswa Kelas VI Sekolah Dasar ini 

dinyatakan *) : 

1. Layak digunakan tanpa ada revisi. 

6} Layak digwtakan dengan revisi. 

3. Tidak 1ayak digWJakan. 

*) Lingkari salah satu 

Blitar, 8 Pebruari 2017 

Revie r 

Prof. Dr. H. M. ZAINUDDIN , M.Pd 
NIP: 19580424 198201 I 015 
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SB Sangat Baik, dengan skor penilaian 4. 

B Baik, dengan skor penilaian 3. 

K "" Kurang, dengan skor penilaian 2. 

SK "'" Sangat Kurang, dengan skor penilaian I. 

B. Angket 

No PERTANYAAN SB B K SK 

A PERUMUSAN TUJUAN PEMBELAJARAN 

1. Kejelasan Standar Kompetensi dan Kompetensi v' 
Dasar 

2. Kesesuaian Standar Kompetensi dan v 
Kompetensi Dasar dengan tujuan pembelajaran 

3. Ketepatan penjabaran Kompetensi Dasar ke v' 
dalam indicator 

' -------- ------ -· ----
4. Kesesuaian indikator den bran tujuan i v 

pembelajaran ; 

5. Kesesuaian indikator dengan tingkat v' i 
i 

perkembangan siswa 
' 

B lSI YANG DlSAJlKAN 
' : 

6. Sistematika Penyustu1an RPP vi 
7. Kesesuaian urutan kegiatan pembelajaran V I 

materna tika dengan pendekatan CTL i 

8. Kesesuaian uraian kegiatan SISWa dan guru v' 
untuk setiap tahap pembelajaran dengan 

aktivitas pembelajaran matematika dengan 

pendekatan CTL 

9. Kejelasan skenario pernbelajaran ( tahap - tahap v 
kegiatan pembelajaran; awal, inti penutup) 

IO.Kelengkapan instrument evaluasi (soal, v' 
kunci,pedoman pensekoran) 
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No PERTANYAAN SB i B K SK 
' 

c BAHASA 
''' 

ll.Penggunaan bahasa sesuai dengan EYD v' 

12.Bahasa yang digunakan komunikatif v 

13.Kesederhanaan struktur kalimat v 
' 

-----
D WAKTU I 

i ----
14.Kesesuaian alokasi yang digunakan v' ! 

' 
JS.Rincian waktu Wltuk setiap tahap pembelajaran v ! 

! 
-- -- -- ----------- --- -- --

N ilai Persentase = 

(jumlah SB x 4) + (jumlah B x 3) + (jumlah K x 2) + (jumlah SK x 1) 
jumlah instrumen x 4 xlOO% 

( . ..1!. X 4) + ( .. :1. X 3) + ( .. ".. X 2) + ( ... 0.. X 1) 
= 15 x 4 xlOO% 

9<> 
= ..:..:..:....:. xl 0 0% 

60 

Lingkari salah satu dari kriteria di bawah ini berdasarkan nilai persentase di atas: 

NO KRITERIA TINGKA T VALIDASI I 
' I 

I 75,01%-100,00% San gat valid ( dapat digunakan tanpa revisi) ! 

2 50,01% ~ 75,00% Cukup valid (dapat digunakan dengan revisi kedf)'·-i 
--- ------------- --- ---- -- -------------- _j 
3 25,01%-50,00% Tidak valid (tidak dapat digunakan) I 

' ! 

4 00,00%-25,00% Sangat tidak valid (terlarang digunakan) ' 
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C. Komentar dan Saran . 

... A.~~~. P"'0 .1Yl~.~E>.0 ..... 1:cilll'>" P":IYlb:eJ"j":r<l0., .. i•i. !Jd"~ ... ~1 '~i•:a•. 

ba],a~ dan ":"':~ 9"-.1'1\ l'fP ~"del~ f'\{':•tc\I'UP P:?'~~ur, 

.... S*:t':'~r .... o'9o.ni rc ti f~'".P~l'ljlr~n .... Lin.t.u~. ro•~t::a.i"'' ... I<.D ........... . 

~'l<\9 te Ia~ ditel~r•~. 
············· ········································ ······························ ············ 

D. Kesimpulan 

RPP Pengembangan Media Belajar Tiga Dimensi Mata Pelajaran Matematika 

Melalui Model Pembelajaran Kontekstual Siswa Kelas VI Sekolah Dasar ini 

dinyatakan *) : 

1. Layak digunakan tanpa ada revisi. 

2. Layak digunakan dengan revisi. 

3. Tidak layak digunakan. 

•) Lingkari salah satu 

Blitar , 8 Pebruari 2017 

Reviewer 

SUNA I S.Pd M,Pd 
NIP: 9 10405 198303 2 210 
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No PERTANYAAN SB B K SK 

c BAHASA 
I 

ll.Penggunaan bahasa sesuai dengan EYD v' 
' 

12.Bahasa yang digunakan komunikatif v 
13.Kesederhanaan struktur kalimat v 

D WAKTU ! 
i 

14 .Kesesuaian alokasi yang digunakan ,/ 1, 

i 

15.Rincian waktu untuk setiap tahap pembelajaran v'! 
I ... ---- ------- - ----------- - ------

N ilai Persentase = 

(jumlah 58 x 4) + (jumlah 8 x 3) + (jumlah K x 2) + (jumlah SK x 1) 
jumlah instrumen x 4 x100o/o 

(..9. .. X 4) + ( ... 12. X 3) +( ... /?.X 2) +( ... ~.X 1) 
= 15 x 4 xlOO% 

... H. 
=--xlOO% 

60 

Lingkari salah satu dari kriteria di bawah ini berdasarkan nilai persentase di atas: 

NO KRITERIA TlNGKA T VALIDASI 

l 75,01%-100,00% Sangat valid ( dapat digunakan tanpa revisi) 

' ' I 

' 
2 50,01%-75,00% Cukup valid ( dapat digunakan dengan revisi kecil) I -----1 ------------- - f--"·---- - ---- - -- . .. 
3 25,01%-50,00% Tidak valid (tidak dapat digunakan) 

I 

4 00,00%- 25,00% Sangat tidak valid (terlarang digunakan) ! 
I 
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C. Komentar dan Saran. 

Q) R9n~o..n.9<:1n ....... R Pfpad9 !ettap .. P~r tctl1y.on .... lll.ttl~l1jak !tan .. . 

f«ntJaSillT111J(Ik~ btbtropa wi f((l~ompatan tna\U.'· .. 

dtbtt ~~"fl .. kcr-vartcul, !tl)mqqa. ~laton ycm.bel()jafll~ 

........ 1(b•h .. t\~~<~L.~a". 11ltn~tn(jn_0~r..... . ........... . 

ip) RJP jtt(J(. ~ellll19o/' &k}fC1pun 4£1119 m~:~19<lJClr kan 

~tlli 111'111 ~(lC(l (\a.., \TISil~(IJ(l~ ~ ~<nC t~ 

.... ~· .. tilfar~n.Johap ..... (i(rni ... Jn~p .. : .................................... . 

D. Kesimpulan 

RPP Pengembangan Media Belajar Tiga Dirnensi Mata Pelajaran Matematika 

Melalui Model Pembelajaran Kontekstual Siswa Kelas VI Sekolah Dasar ini 

dinyatakan *) : 

Q) Layak digunakan tanpa ada revisi. 

2. Layak digunakan dengan revisi. 

3. Tidak layak digtmakan. 

*) Lingkari salah satu 

Blitar. 8 Pebruari 2017 

Reviewer 

HA~,S.Pd 
NIP: 19710101200012 2 006 
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KISI- KISI PENILAIAN 
OBSERVASI KEGIATAN PEMBELAJARAN 

PENGEMBANGAN MEDIA BELAJAR TIGA DEMENSI 

MAT A PELAJARAN MATEMA TIKA 

MELALUI MODEL PEMBELAJARAN KONTEKSTUAL 

SISWA KELAS VI SEKOLAH DASAR 

UNTUK PENELITI 

No. 1 Aspek NomorButir 

I. Membuka pembelajaran I 

2. i Melaksanakan kegiatan inti 
2 

; pembelajaran 

3. Menutup pernbelajaran 3 

4. Faktor pemmjang 4 

Jumlah Butir 4 

--
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LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN PELAKSANAAN RPP 

Petunjuk: 

I) Berdasarkan pendapat Bapak/Ibu berilah tanda centang ( -../) pad a kotak yang tersedia dengan: S ( setuju ), KS (kurang setuju ), 

dan TS (tidak setuju) 

2) Jika ada yang perlu dikomentari mohon ditulis pada bagian komentar/1angsung pada instmment 

NOMORSOAL 
I 2 3 4 

No INDIKATOR 
SKALA PENILAIAN 

s KS TS s KS TS s KS TS s I KS TS 

I. Kesesuaian aspek penilaian dengan indikator dan v' I v v v' 
' ! 

descriptor I 

2. Kalimat/kata dapat dipahami v' v v VI 

3. Kalirnat/kata tidak menimbulkan penafsiran ganda v v I v v:l ' ' 
Ket/Perbaikan 

N 
N 
~ 
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Penilaian Umum 

•!• Kesimpulan penilaian secara umum terhadap instrumen 

@ Layak digunakan 

b. Layak digunakan dengan sedikit perbaikan 

c. Tidak layak digunakan 

Komentar I Saran: 

Malang , 6 Pebruari 2017 

Validator 

Dr. ALIF MUDIONO, M.Pd. 
NIP: I9580424 I9820I I 015 

*) Lingkari hurufyang sesuai dengan penilaian Bapak I Ibu 
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LEMBAR OBSERVASI KEGIATAN PEMBELAJARAN 

Mata Pelajaran I Topik 

Sekolah I Kelas 

Nama GlUll 

Pertemuan I 
N Aspek 

lndikator 
0 PenUaian 
I. Membuka Motivasi 

pembelaja 

ran 

Apersepsi 

2_ Melaksana Penggunaan 

kan met ode 

kegiatan pembelajaran 

inti 

pembelajar 

an 

Ketepatan 

materi/konsep 

Penguasaan 

kompetensi 

melak.sanak.an 

pembelajaran 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

Matematika I Debit 

SDN Dandong 0 I I VI 

Hadi Prayitno, S.Pd 

Deskriptor 

Mempersiapkan siswa mengikuti 

pembelajaran melalui aktivitas 

yang menarik perhatian siswa. 
-

Mengaitkan materi yang akan 

dipelajari dengan kehidupan 

SJSW3 atau pengetahuan yang 

telah dipelajari. 

Metode yang digunakan 

melibatkan siswa aktif. 

Penggunaan metode, 

memungkinkan SISW8 untuk 

sating bekerja sama. 

Penggunaan metode, 

menciptakan suasana 

pembelajaran yang 

menyenangkan. 

Materi yang disajikan memmjang 

pencapaian kompetensi dasar. 
-------------------------- ----- -

• Materi yang disajikan benar 

secara teoritis. 

• Mendemonstrasikan kompetensi 

yang hams dikuasai siswa. 

• Memberikan balikan secara jelas 

terhadap perfonnansi siswa. 

Skor 

2 

1 

:1. 

2 

z 

1 

j 

z 

j 
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N Aspek 
lndikator Deskriptor Skor 

0 Penilaian 

• Merespon pertanyaan, komentar, z 
' atau pendapat SlSW3 secara 

memadai. 
---· 

Penggunaan • Menggunakan media z 
media pembelajaran yang sesuai dengan 

pembelajaran tujuan pembelajaran. 

• Memanfaatkan media I I ' ' pembelajaran secara efektif dan I 
' efisien. I 
' i• Memanfaatkan media dengan 1 
I melibatkan siswa. 

3. Menutup Refleksi dan • Mendorong SlSWa 1 
pembelaja penilaian mengungkapkan kesulitan yang 

ran masih dihadapi. 

• Membantu SISWa membuat }, 

kesimpulan tentang materi yang 

telah dipelajari. 

• Melakukan penilaian dengan 1 
instrument yang sesua1 dengan 

' KD. i 
4. Faktor Penggunaan I. Menggtmakan bahasa yang jelas z 

I penunjang bahasa, dan mudah dipahami 
I 

pengaturan (komunikatif) 

waktu, • Tampil dengan penuh percaya :1, 
percaya diri, diri. 

dan • Mengorganisasikan waktu secara ! 
penampilan tepat. 

• Berbusana dan berdandan sopan z 
dan rapi. 
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N Aspek 
lndlkator Deskriplor Skor 

0 Penilaian 

• Memperlakukan SISW3 secara z 
bijak dan adil. 

Kriteria Penilaian 

Setiap munculnya deskriptor secara sempurna mendapat skor 2, deskriptor yang 

muncul kurang sempurna mendapat skor 1, dan tidak mtmculnya deskriptor 

mendapat skor 0. 

Skor maksimal 21 x 2 ""42 

Skor Penilaian = 
Skor Perolehan 

42 

... }?.. .. ······ 

X 100% 

42 
X 100% 

]R.fS? .... % 

Kriteria penskoran: 

NO PERSENTASE PENILAIAN 

1 75,01%- 100,00% 
- ---------- ·- ------ ---- . -

2 50,01%-75,00% 

3 25,01%-50,00% 

4 00,00%- 25,00% 

Kategori pelaksanaan RPP: 

KRITERIA 

Sangat baik 

Baik 

Kurangbaik 

Tidak baik 

Blitar, 8 Pebruari 2017 

Peneliti 

ENSJ]~~§t 
NIP: 1%61229198904 2 001 
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LEMBAR OBSERV ASI KEGIA TAN PEMBELAJARAN 

Mata Pelajaran I Topik 

Sekolah I Kelas 

Nama Guru 

Matematika I Debit 

SDN Dandong 01 I VI 

Hadi Prayitno, S.Pd 

Prt II e emuan 
---------~------- "" --- -

N Aapek 
lndikator Deskriptor 

0 Peoilaian 
L Membuka Motivasi • Mempersiapkan siswa mengikuti 

pernbelaja pembelajaran melalui aktivitas 

ran yang menarik perhatian siswa. 

Apersepsi • Mengaitkan materi yaog akao 

dipelajari dengan kehidupan 

SISW8 a tau pengetahuan yang 

telah dipelajari. 

2_ Melaksana Penggunaan • Met ode yang digunakan 

kao met ode melibatkan siswa aktif. 
---·---

kegiatan pembelajaran • Penggllllaan metode, 

inti memungkinkan stswa untuk 

pembelajar saling bekerja sama. 

ao • Penggunaan metode, 

menciptakan suasana 

pembelajaran yang 

menyenangkan. 

Ketepatan • Materi yang disajikan menunjang 

materilkonsep pencapaian kompetensi dasar. 

• Materi yaog disajikan benar 

secara teoritis. 

Penguasaan • Mendemonstrasikan kompetensi 

kompetensi yang harus dikuasai siswa. 

melaksanakan • Memberikan balikan secara jelas 

pembelajaran terhadap perfonnansi siswa. 
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Skor 
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;L 
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z 

1 

l 

1 

1 

z 
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N Aspek 
lndikator Deskriptor Skor 

0 Penilaian 

• Merespon pertanyaan, komentar, z 
atau pendapat stswa secara 

memadai. 

Penggunaan • Menggunakan media z 
media pembelajaran yang sesuai dengan 

pembelajaran tujuan pembelajaran. 

• Memanfaatka.n media l 
' 

I 
pembelajaran secara efektif dan 

efisien. 

I• Memanfaatkan media dengan z 
I 

melibatkan siswa. I 
3. Menutup Refleksi dan I· Mendorong SISW3 1 

pembelaja penilaian I rnengungkapkan kesulitan yang 

ran masih dihadapi. 

• Membantu SISW8 membuat z 
kesimpulan tentang materi yang 

telah dipelajari. 

• Melakukan penilaian dengan z 
instrument yang sesuat dengan 

KD. 

4. Faktor Penggunaan • Menggunakan bahasa yang jelas z 
penunJang bahasa, dan mudah dipahami 

pengaturan (komunikatif) 

waktu, • Tampil dengan penuh percaya 2 
percaya diri, diri. 

dan I• Mengorganisasikan waktu secara 2 
penampilan I tepat. 

I • Berbusana dan berdandan sopan 

I 
2 

dan rapi. 
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N Aspek 
lndikator Deskriplor Skor 

0 Penilaian 

• Memperlakukan stswa secara ;!, 
bijak dan adil. 

Kriteria Penilaian 

Setiap mlUlculnya deskriptor secara sempuma mendapat skor 2, deskriptor yang 

muncul kurang sempuma mendapat skor I, dan tidak munculnya deskriptor 

mendapat skor 0. 

Skor maksimal 21 x 2 ""42 

Skor Penilaian = 
Skor Perolehan 

42 

....... 3.A ...... . 

X 100% 

42 
X 100% 

}0->9 ...... % 

Kriteria penskoran: 

NO PERSENTASE PENILAIAN KRITERJA 

1 75,01%-100,00% Sangat baik 
f.--- ------------------ ---- ---------- --

2 50,01%-75,00% Baik 

3 25,01%-50,00% Kurang baik 

4 00,00%- 25,00% Tidak baik 

Kategori pelaksanaan RPP: 

Blitar, 8 Pebruari 2017 

Pen\) 

ENIS ANA!~~ D 
NIP: 1%61229198904 2 001 
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No. 

I I. 

I 

2. 

3. 

' I 
I 

KISI-KISI ANGKET UJI CORA PENGEMBANGAN 

PENGEMBANGAN MEDIA BELAJAR T!GA DEMENSI 

MATA PELAJARAN MATEMATIKA 

MELALU! MODEL PEMBELAJARAN KONTEKSTUAL 

SISWA KELAS VI SEKOLAH DASAR 

UNTUK SISWA 

233 

Aspek lndikator NomorBoti;-

Tampilan Kernenarikan media tiga dimensi I 

---
Kesederhanaan tampilan 2 

------- -- ---- - ---

Kemudahan penggunaan 3 

Penyajian ; Penyajian materi 4,5,6 

materi 
Kemudahan rnemahami materi 7,8 

Manfaat Kemudahan belajar 9,10 

-----
Ketertarikan menggunakan media 

II 
tiga dimensi 

Jumlah Butir li 
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Petunjuk: 

LEMBAR VALIDASIINSTRUMEN ANGKET SISWA 

PENGEMBANGAN PROD UK MEDIA TIGA DIMENSI DEBIT 

1) Berdasarkan pendapat Bapak/lbu berilah tanda centang (..J) pada kotak yang tersedia dengan: S (setuju), KS (kurang setuju), 

dan TS (tidak setuju) 

2) Jika ada yang perlu dikomentari mohon ditulis pada babrian komentar!langsung pada instrumen 

NOMORSOAL 

No INDIKATOR 
I I 2 I 3 I 4 I 5 I 6 I 7 

SKALA PENILAIAN 
s KS TS S 'KS TS s KS TS s KS TS s KS TS s KS TS s KS ITS 

I Kesesuaian v V' v v v' v v 
i 

pertanyaan dengan ' 

penerapan I 

pengaplikasian 

media tiga dimensi ! 

dalam materi 

pembelajaran debit 
i 

-- ---- -------- ------ -- -- ---- --- -- -- __ _._____ ___ --- - -- -- -- - - ----- ---- ;r- -- --

2 Kalimat I kata dapat v v- v v v v I 
dipahami 

i I i i ' 

N 
w ... 
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NOMORSOAL 

No INDIKATOR 
I 2 I 3 I 4 5 6 I 7 

SKALA PENILAIAN 
s KS TS S i KS TS s KS TS s KS TS s KS TS s I KS TS s KS! TS 

3 Kalimat/kata tidak v v v v v v v 
menimbulkan ' 

' 

I 

I i penafsiran ganda 
' -

Ket I Perbaikan 
I 
' ·-·-L-

Lanjutan 

NOMORSOAL 

No INDIKATOR 
8 I 9 I 10 I II 

SKALA PENILAIAN 
s KS TS S I KS TS s KS TS s KS TS 

I Kesesuaian pertanyaan dengan penerapan I pengaplikasian media v' V! v v 
' tiga dimensi dalam materi pembelajaran debit 

2 Kalimat I kata dapat dipahami v v ,v v 
i 

3 Kalimatlkata tidak menirnbulkan penafsiran ganda v v: v v 

Ket I Perbaikan 
- ------- -----

L_ ___ 
- -

tl 
u, 
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Penilaian Umum 

•:• Kesimpulan penilaian secara umum terhadap instrumen 

a. Layak di!,'UIIakan 

(§) Layak digunakan dengan sedikit perbaikan 

c. Tidak layak digunakan 

Malang , 6 Pebruari 2017 

Validator 

Dr. ALIF MUDIONO, M.Pd. 
NIP: 19580424 198201 1 015 

*) Lingkari hurufyang sesuai dengan penilaian Bapak /Ibu. 
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INSTRUMEN ANGKET UJI COBA PRODUK 

PENGEMBANGAN MEDIA BELAJAR TIGA DEMENSI 

MAT A PELAJARAN MATEMATIKA 

MELALUI MODEL PEMBELAJARAN KONTEKSTUAL 

SISWA KELAS VI SEKOLAH DASAR 

UNTUKSISWA 

237 

I. Judul Pengembangan Media Belajar Tiga Dimensi Mata 

Pelajaran Matematika Melalui Model Pembelajaran 

Kontekstual Siswa Kelas VI Sekolah Dasar 

2. Sekolah SDN Dandong 01 

3. Responden Siswa Kelas VI 

Angket ini diperlukan untuk bahan pengembangan, analisis, dan sebagai bahan 

pertimbangan dalam pernbahasan materi karya tulis. Kami ucapkan terimakasih 

atas kesediaan dan kerjasama Anda dalam pengisian angket ini. 

Petunjuk Umum: 

I. Sebelum mengisi angket ini, pastikan Anda telah mengikuti praktikum dan 

menggunakan media belajar tiga dimensi mata pelajaran rnatematika melalui 

model pembelajaran kontekstual siswa kelas VI Sekolah Dasar. 

2. Tulislah terlebih dahulu identitas Anda pada tempat yang sudah disediakan. 

3. Bacalah dengan teliti setiap pemyataan dalam angket ini sebelum Anda 

memilih jawaban. 

4. Jika ada yang tidak Anda mengerti, bertanyalah pada Guru atau Peneliti. 

Petunjuk Penilaian: 

1. lsilah dengan tanda check ( ..J) pada pilihan yang telah disediakan sesuai 

dengan jawaban And a. 

2. Kriteria Penilaian 
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SB Sangat Baik, dengan skor penilaian 4. 

8 Baik, dengan skor penilaian 3. 

K Kurang, dengan skor penilaian 2. 

SK Sangat Kurang, dengan skor penilaian I. 

A. ASPEK TAMPILAN 

No. PERTANYAAN SB B K SK 

I. Tampilanlbentuk media tiga dimensi menarik v 
2. Media tiga dimensi yang digunakan lebih 

sederhana v 

3. Media tiga dimensi ini mudah digunakan karena 

disertai petunjuk penggllllaannya v 

B. ASPEK PENY AJIAN MA TERI 

No. PERTANYAAN SB B K SK 

4. Media tiga dimensi ini menjelaskan suatu konsep 

menggunakan ilustrasi masalah yang berkaitan 
v 

dengan kehidupan sehari-hari 

5. Jika dalam proses pembelajaran menggunakan 

media tiga dimensi ini saya menghadapi masalah, 

maka saya berani bertanya dan mengemukakan v 

masalah yang saya hadapi kepada guru. i 

' 
6. Penyajian materi dengan menggunakan media i 

tiga dimensi ini mendorong saya untuk berdiskusi v i 

dengan ternan-ternan yang lain. 
-

7. 1 Saya dapat memahami materi dengan mudah. v 

8. 
1 

Saya dapat mengikuti kegiatan bela jar tahap delTiT 
v 

tahap dengan mudah. 
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C. ASPEKMANFAAT 

No. PERTANYAAN SB B K SK 

9. Saya dapat memaharni materi debit pada mata 

pelajaran Matematika menggunakan media tiga 

dimensi ini dengan mudah. ~ 

10. Saya merasa lebih mudah belajar dengan 

menggunakan media tiga dimensi ini. v 

II. Dengan menggunakan media tiga dimensi 101 

saya lebih tertarik dalam bel ajar debit mata 
v 

pelajaran Matematika. 
- - ·-·-- --

nilai persentase = 

(jumlah SB x 4) + (jumlah B x 3) + (jumlah K x 2) + (jumlah SK x 1) 
. l h. 4 xlOO% JUm a mstrumen x 

}~ 
= xlOO% 

44 

Lingkari salah satu dari kriteria di bawah ini berdasarkan nilai persentase di atas: 

NO KRITERIA TINGKA T VALIDASI 

I 75,01%-100,00% Sangat valid (dapat digunakan tanpa revisi) 

2 50,01%-75,00% Cukup valid (dapat digunakan dengan revisi kecil) 

3 25,01%-50,00% Tidak valid (tidak dapat digunakan) 

-.-- - -- ------------- ~------ . - - ------ -- -----

4 00,00%- 25,00% Sangat tidak valid (terlarang digunakan) 

--·---------
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Komentar dan Saran 

Guna memperbaiki media tiga dimensi ini, tuliskan komentar dan saran Anda 

terhadap kualitas media tiga dimensi dari segi tampilan, penyajian materi dan 

kemanfaatannya . 

. . . ~~-?.!.t:!.'!. J. ~ ......... . ?f?!:: ... .... !~~- ..... 9.~ ~~.-?. .~.'Y ........ '::!.'!.~~ ..... -~~;r.~ -~- .. . 

Kesimpulan 

Pilih salah satujawaban dengan melingkari jawaban yang Anda pilih: 

I. Apakah tertarik dengan media tiga dimensi ini? Ya I Tidak 

2. Menurut Anda media tiga dimensi ini: 

a. Sangat baik digunakan dalam pembelajaran Matematika (Tanpa perbaikan). 

b. Baik digunakan dalam pembelajaran Matematika, namum masih perlu 

diadakan perbaikan. 

c. Kurang baikjika digunakan dalam pembelajaran Matematika. 

Blitar, 8 Pebruari 2017 

Siswa 

ERLANGGA RA YA DIANDA 
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SB Sangat Baik, dengan skorpenilaian 4. 

B Baik, dengan skor penilaian 3. 

K Kurang, dengan skor penilaian 2. 

SK Sangat Kurang, dengan skor penilaian I. 

A. ASPEK TAMPILAN 

No. PERTANYAAN SB B K SK 

I. Tampilan/bentuk media tiga dimensi menarik 
' v 

2. Media tiga dimensi yang digunakan lebih 

sederhana ~--I 
3. Media tiga dimensi ini mudah digunakan karena I 

disertai petunjuk penggunaannya v-
_L_,, 

---- . -· "---- ------ ... --------

B. ASPEK PENYAJIAN MATER! 

No. PERTANYAAN SB B K SK 

4. Media tiga dimensi ini menjelaskan suaht konsep 

menggunakan ilustrasi masalah yang berkaitan I 
I 

dengan kehidupan sehari-hari. v-

5. Jika dalam proses pembelajaran menggunakan 

media tiga dirnensi ini saya menghadapi masalah, 

maka saya berani bertanya dan mengemukakan I I--
I masalah yang saya hadapi kepada guru. ' i 

6. Penyajian materi dengan menggunakan media I 
tiga dimensi ini mendorong saya untuk berdiskusi I v 
dengan ternan-ternan yang lain. 

7. Saya dapat memahami materi dengan mudah. 
v-

8. Saya dapat mengikuti kegiatan bela jar tahap deilll 
---

tahap dengan mudah. v-
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D. ASPEK MANFAAT 

No. PERTANYAAN SB B K SK 

9. Saya dapat memahami materi debit pada mata 

pelajaran Matematika rnenggunakan media tiga 

dimensi ini dengan mudah. v 

10. Saya merasa lebih mudah belajar dengan 

menggunakan media tiga dimensi ini. v 
. .. 

II. Dengan menggunakan media tiga dirnensi lUI 

say a lebih tertarik dalam belajar debit mata 
I--

pelajaran Matematika. 
----

nilai persentase = 

(jumlah 58 x 4) + (jumlah B x 3) + (jumlah K x 2) + (jumlah SK x 1) 
. xlOO% 

jumlah mstrumen x 4 

(,. ·:::.}::.:·. ·_::x_::4:::.) :::.+:::.( ·:::.· '-.:::·· ·_::x:..:3:::.) _:.+_,(::.: .. 2.:::·· ·_::x:..:Z:.:):::.+_,(.:::. 0.:::. ·:..:· x.:_l::.:c) - x100% 

··· }~ ..... x100% 
44 

llx4 

Lingkari salah satu dari kriteria di bawah ini berdasarkan nilai persentase di atas: 

NO KRITERIA TINGKAT VALIDASI 

1 75,01%-100,00% Sangat valid (dapat digunakan tanpa revisi) 

2 50,01%-75,00% Cukup valid (dapat digunakan dengan revisi kecil) 

3 25,0 I%- 50,00% Tidak valid (tidak dapat digunakan) 

-- -- ----- -- ----------- - -------- --------------------

4 00,00%- 25,00% Sangat tidak valid (terlarang digunakan) 

---- -- ·-- -· ·- ---- ------
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Komentar dan Saran 

Guna memperbaiki media tiga dimcnsi ini, tuliskan komentar dan saran Anda 

terhadap kualitas media tiga dimensi dari segi tampilan, penyajian materi dan 

kemanfaatannya . 

... . . 170~0. ~.1\ ~ lA ...... ~'0':~ .~ ..... .\.~\="'f .... I e1:>:> \tcv- 'j_ &\ L . ........... . 

Kesimpulan 

Pilih salah satujawaban dengan melingkari jawaban yang Anda pilih: 

I. Apakah tertarik dengan media tiga dimensi ini? Ya I Tidak 

2. Menurut Anda media tiga dimensi ini: 

a. Sangat baik digunakan dalam pernbelajaran Matematika (Tanpa perbaikan). 

b. Baik digunakan dalam pembelajaran Matematika, namum masih perlu 

diadakan perbaikan. 

c. Kurang baikjika digunakan dalarn pembelajaran Matematika. 

Blitar, 8 Pebruari 2017 

Siswa 

~ 
ANGGI KARTIKA MAELANI 
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SB Sangat Baik, dengan skor penilaian 4. 

B Baik, dengan skor penllaian 3. 

K Kurang, dengan skor penilaian 2. 

SK "" Sangat Kurang, dengan skor penilaian 1. 

A. ASPEK TAMPILAN 

No. PERTANYAAN SB B K SK 

I. TampilanJbentuk media tiga dimensi menarik ..... 
2. Media tiga dimensi yang digunakan lebih 

sederhana 1-- ' 
3. Media tiga dimensi ini mudah digunakan karena 

' 

disertai petunjuk pengglUlaannya 1-- I 
' ' ' . 

B. ASPEK PENY AJIAN MA TERI 

No. PERTANYAAN SB B K SK 

4. Media tiga dimensi ini menjelaskan suatu konsep 

menggunakan ilustrasi masalah yang berkaitan 

dengan kehidupan sehari-hari. 
,___ 

5. Jika dalam proses pembelajaran menggunakan 

media tiga dimensi ini saya menghadapi masalah, 

maka saya berani bertanya dan mengemukakan v 

1 
masalah yang saya hadapi kepada guru. 

6. 1 Penyajian materi dengan menggunakan media 
' i tiga dimensi ini mendorong saya untuk berdiskusi v 
' dengan ternan-ternan yang lain. 

7. Saya dapat memahami materi dengan mudah. 
v- i 

-·- ---·--·----------~----- r----i----8. Saya dapat mengikuti kegiatan bclajar tahap denti i 
tahap dengan mudah. 

v-
l 

43617.pdf

Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



245 

C. ASPEKMANFAAT 

No. PERTANYAAN SB B K SK 

9. Saya dapat memahami materi debit pada mata 

pelajaran Matematika menggunakan media tiga 

dimensi ini dengan mudah. v 
10. Saya merasa lebih mudah bela jar dengan 

menggunakan media tiga dimensi ini. v 
·-

II. Dengan menggunakan media tiga dimensi lnl 

saya lebih tertarik dalam belajar debit mata v 
pelajaran Matematika. 

' I 
·-

nilai persentase = 

(jumlah SB x 4) + (jumlah B x 3) + (jumlah K x 2) + (jumlahSK x 1) 
. l h. 4 x100% JUm a mstrumen x 

(..:!. X 4) + ( .. ,2., X 3) + ( .. .'? X 2) +(..D. X 1) 
= x100% 

11x4 

4:1. .............. 
= x100% 

44 

- '35", ':1.~% 

Lingkari salah satu dari kriteria di bawah ini berdasarkan nilai persentase di atas: 

NO KRITERIA TINGKAT VALIDASI 

I 75,01%. 100,00% Sangat valid (dapat digunakan tanpa revisi) 

2 50,01%.75,00% Cukup valid (dapat digunakan dengan revisi kecil) 

---------- --- ------ . 

3 25,01%-50,00% Tidak valid (tidak dapat digunakan) 

·4-""'c-·-------- - ----------- - ---------------------

00,00%-25,00% Sangat tidak valid (terlarang digunakan) 

·------- ---- -- -.----- ···- -·~-·-- -· ~---~--
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Komentar dan Saran 

Guna memperbaiki media tiga dimensi ini, tuliskan komentar dan saran Anda 

terhadap kualitas media tiga dimensi dari segi tampilan, penyajian materi dan 

kemanfaatannya. 

Kesimpulan 

Pilih salah satujawaban dengan melingkari jawaban yang Anda pilih: 

1. Apakah tertarik dengan media tiga dimensi ini? Ya I Tidak 

2. Menurut Anda media tiga dimensi ini: 

a. Sangat baik digunakan dalam pembelajanm Matematika (Tanpa perbaikan). 

b. Baik digunakan dalam pembelajaran Maternatika, namum masih perlu 

diadakan perbaikan. 

c. Kurang baik jika digunakan dalam pembelajaran Matematika. 

Blitar, 8 Pebruari 2017 

Siswa 

EKA WIDYATAMA 
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No. 

KISI KISI 
PEDOMAN WAWANCARA 

PENGEMBANGAN MEDIA BELAJAR TIGA DEMENSI 

MATA PELAJARAN MATEMATIKA 

MELALUI MODEL PEMBELAJARAN KONTEKSTUAL 

SISWA KELAS VI SEKOLAH DASAR 

UNTUKGURU 

247 

Aspek NomorButir 

I. Keinginan penggunaan media bela jar tiga dimcnsi 7 : 

Penilaian penggunaan media belajar tiga dime~i·-· --~:;~ 
1-3-. -1-K-eterbantuan penggtmaan media bela jar tiga dim~~ -··-· ·; . -1 

4. Kekurangan dan kelebihan media bela jar tiga 4, 5 

2. 

dimensi 

Jumlah Butir 7 
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LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN WAWANCARA 

Petunjuk: 

l) Berdasarkan pendapat Bapak/Ibu berilah tamla centang (-../) pada kotak yang tersedia dengan: S (setuju), KS (kurang setuju), 

dan TS (tidak setuju) 

2) Jika ada yang perlu dikomentari mohon ditulis pada bagian komentarllangsung pada instnunent 

NOMORSOAL 

INDIKATOR 
I I 2 I 3 I 4 I 5 I 6 I 7 

No 
SKALA PENILAIAN 

s KS TS s KS TS s KS TS s KS TS s KS TS s KS TS s KS TS 

I Kesesuaian v v v v v v v 
pertanyaan dengan i 
konteks aplikasi 

' ' I I ' media tiga dimensi ' ' 

I 

dalam materi 
I 

pembelajaran debit i 

2 Kalimatlkata dapat v v ' v v v Vi v 
I dipaharni ; 

i ' 

3 Kalimat I kata tidak v v v v v v v 
menimbulkan 
penafsiran ganda 

---- ------------------------- ---- ---- --- -- -- - - - ------

Ket I Perbaikan 

' I 
' 

~ 
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Penilaian Umum 

•!• Kesimpulan penilaian secara mnum terhadap instrumen 

@ Layak digunakan 

b. Layak digunakan dengan sedikit perbaikan 

c. Tidak layak digunakan 

Komentar I Saran: 

Malang, 6 Pebmari 2017 

Validator 

Dr. ALIF MUDIONO, M.Pd 
NIP: 195804241982011015 

*) Lingkari hurufyang sesuai dengan penilaian Bapak I Ibu. 
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1. Tujuan 

2. Sekolah 

PEDOMAN WAWANCARA 

PENGEMBANGAN MEDIA BELAJAR TIGA DEMENSI 

MAT A PELAJARAN MATEMA TIKA 

MELALUI MODEL PEMBELAJARAN KONTEKSTUAL 

SISWA KELAS VI SEKOLAH DASAR 

UNTUKGURU 

Untuk mengetahui tanggapan guru terhadap penggunaan 

media bela jar tiga dimensi dalarn pembelajaran 

SD Negeri Dandong 01 

3. Responden Guru Matematika 

250 

Angket ini diperlukan untuk bahan pengembangan, analisis, dan sebagai bahan 

pertimbangan dalam pembahasan materi katya tulis. 

Kami ucapkan terimakasih atas kesediaan dan kerjasama Anda dalam pengisian angket 

llll. 

1. Bagaimana proses pembelajaran materi debit di kelas dengan menggunakan media 

belajar tiga dimensi Matematika dengan pendekatan kontekstual? 

Sudah tepat, karena dengan menggunakan media tiga dimensi dan pendekatan 

konstekstual anak bisa terdorong untuk menggabungkan antara pengetahuan yang 

diperoleh dengan penerapan dalam kehidupan sehari-hari 

2. Apakah media belajar tiga dimensi membantu siswa dalam memahami materi 

debit? 

Sangat membantu, karena dalam proses belajar mengajar anak melakukan 

percobaan senditi, sehingga anak menemukan kesimpulan senditi. 
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3. Bagaimana minat dan respon siswa terhadap media belajar tiga dimensi tersebut ? 

Minat dan rispon siswa sangat baik, karena siswa melakukan percobaan sendiri yang 

dapat menimbulkan rasa ingin tau yang tinggi. 

4. Apakah terdapat kelebihan dan kekurangan dalarn penggunaan media belajar tiga 

dimensi tersebut ? 

Lebih banyak kelebihan daripada kekurangannya, Kelebihannya anak menjadi aktif,. 

Muncul rasa ingin tau.konsep akan lebih mudah diingat 

Kekurangannya memerlukan waktu lama dan biaya. 

5. Apa kesan dan saran bagi pengembangan media belajar tiga dimensi selanjutnya? 

Kesan Mudah dalam menyarnpaikan materi Suasana pembelajaran lebih 

kondusif 

Saran Pada materi yang lain hendaknya menggunakan atau memanfaatkan 

media 3D jika memungkinkan. 

6. Bagaimana kualitas media belajar tiga dimensi yang sudah diterapkan di kelas? 

Media yang digunakan atau memanfaatkan barang yang ada disekitar I lingkungan, 

sehingga sudah di kenai siswa dan relefan dengan materi yang diajarkan, sehingga 

media bela jar 3D yang diterapkan sangat berkualitas 

7. Adakah keinginan Bapak I Ibu guru 1mtuk menggunakan media bel ajar tiga dimensi 

lagi dalam proses pembelajaran di kelas ? 
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Jika memungkinkan, harapan kami, semua materi dapat disampaikan dengan 

mengbTUnakan media tiga dimensi, karena siswa akan mengalami langsung dan 

mengenal fakta-fakta yang ada dalam lingkup pembelajaran siswa 

Blitar , 8 Pebruari 2017 

Reviewer 

~c HAD~.S.Pd 
NIP: 19710101 200012 1 006 
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No. 

I. 

L 

3" 

4. 

5. 

I 
6. 

KISI - KISI PENILAIAN 
SOAL POST TEST 

PENGEMBANGAN MEDIA BELAJAR TIGA DEMENSI 
MATA PELAJARAN MATEMATIKA 

MELALUI MODEL PEMBELAJARAN KONTEKSTUAL 
SISW A KELAS Vl SEKOLAH DASAR 

UNTUK REVIEWER 
----- ·-------------- " -- ------

Aspek Nomor Butir 

Kesesuaian kisi-kisi soal dengan isi soal l 

pada lembar soal 

lsi soaJ dapat mencapai SK dan KD 2,3,4,5 
------ ------- --------- -------

Ketercemaan soal oleh siswa 6,7,8 
-- -- -- ..... 

Penggunaan bahasa dalam soal tepat, benar, 9, 10, li 

danjelas 

Pedoman penskoran tersusun secara baik, 12 

benar, dan tepat 

Alokasi Waktu 13 

"" 

I 
I 

Jumlah Butir I 13 j 
---- --- -- --------- L_ --- -- - ------------
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LEMBAR VALID ASI INSTRUMEN SOAL POST TEST 

Petunjuk: 

1) Berdasarkan pendapat Bapak/Ibu berilah tanda centang (-J) pada kotak yang tersedia dengan: S (setuju), KS (kurang setuju), dan 

TS (tidak setuju) 

2) Jika ada yang perlu dikomentari mohon ditulis pada bagian komentarllangsWlg pada instnunen 

NOMORSOAL 

No INDIKATOR 
I I 2 I 3 I 4 I 5 I 6 I 7 

SKALA PENILAIAN 

s KS TS s KS ITS s KS TS s KS TS s KS TS s KS TS s KS TS 

1 Kesesuaian pertanyaan v v v v v v v 
dengan konteks ! I 

' 
validasi soal post test ! 

2 KalimatJkata dapat v v v v' ,v v v 
I dipahami ' I 

' 
3 Kalimat/kata tidak v v Vi v tv v v 

menimbulkan I I 
penafsiran ganda 

I 

Ket/Perbaikan 

~~ ----- ·- ----

N :c 
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No INDIKATOR 
8 I 9 

s KS TS s KS 
1 Kesesuaian pertanyaan v v 

dengan konteks 

validasi soal post test 
- ----

2 Kalimat!kata dapat v v 
dipahami 

3 Kalimat!kata tidak v I v 
rnenimbulkan 

penafsiran ganda 

Ket!Perbaikan 

NOMORSOAL 

I 10 I 11 
SKALA PENILAIAN 

TS Is KS TS Sj KS TS 

:v v 
I 

i 
' 

f----;v -- ---- q- ----

---~v + 
I I 

i 
! 

I 12 

s KS TS 
v 

V' 
- ------

v 

I 

s 
v 

v 

v 

13 

KS 

-

TS 

N 
~ 
~ 
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Penilaian Umum 

•!• Kesimpulan penilaian secara umum terhadap instrumen 

a. Layak digunakan 

(W Layak digunakan dengan sedikit perbaikan 

c. Tidak layak digunakan 

Kfmentar I Saran: 

Hel?~.t:U: .. ~ .. ~1Jlnv .. ~~ .. ~~~.£1{p<k.:.~pdt-... 

. f~Ml'.~tF .. ~~ .. di .. ~.ttd ·.~~a:.~. ftn' 

.. ~WJ.k .. ~ hiLilltW' .. dAlY .. prw.w~tll/ ~~~ ·~ t~ .~ 

.. ~ .. ! .. lu~t~.a%PcfG .. p~w.%c.t!Hf' .. ~!~~pfu111. 
d.WtnV %Oat. 

Blitar, 6 Pebruari 2017 

Validator 

Dr. ALIF MllDIONO, M.Pd. 

NIP: 19580424 198201 I 015 

*) Lingkari hurufyang sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu. 
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INSTRUMEN PENILAIAN SOAL POST TEST 

PENGEMBANGAN MEDIA BELAJAR TIGA DEMENSI 

MATA PELAJARAN MATEMATIKA 

MELALUI MODEL PEMBELAJARAN KONTEKSTUAL 

SISWA KELAS VI SEKOLAH DASAR 

UNTUK REVIEWER 

257 

Judul Pengembangan Media Belajar Tiga Dimensi Mata 

Pelajaran Matematika Melalui Model Pembelajaran 

Kontekstual Siswa Kelas VI Sekolah Dasar 

Mata Pelajaran 

Sasaran 

MATEMATIKA 

Ahli Medi Pembelajaran, Ahli Admin Pembelajaran 

Ahli Materi 

Bapak/lbu yang terhormat, 

Saya memohon bantuan Bapak/lbu untuk mengisi angket ini. Angket ini 

ditujukan untuk rnengetahui pendapat Bapak/ Ibu tentang kelayakan soal Post 

Test untuk di ujikan kepada siswa sebagai pencapaian keberhasilan 

"Pengembangan Media Belajar Tiga Dimensi Mata Pelajaran Matematika Melalui 

Model Pembelajaran Kontekstual Siswa Kelas VI Sekolah Dasar''. Aspek 

penilaian soal Post Test ini terdiri dari komponen penilaian aspek kelayakan 

isi, bahasa, maupun pencapian terhadap SK dan KD serta kecukupan alokasi 

waktu. Penilaian, saran dan koreksi dari Bapak/Ibu akan sangat bermanfaat 

untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas soal Post Tesl ini . Atas perhatian 

dan kesediaannya untuk mengisi angket ini, saya ucapkan terirna kasih. 

A. Petunjuk Pengisian 

•!• lsilah tanda check (...J) pada kolom yang Bapak/lbu anggap sesuai dengan 

aspek penilaian yang ada. 

•!- Bacalah deskripsi kisi-kisi angket saat mengisi angket. 

•!• K.riteria penilaian: 
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SB Sangat Baik, dengan skor penilaian 4 

B Baik, dengan skor penilaian 3 

K Kurang, dengan skor penilaian 2 

SK Sangat Kurang, dengan skor penilaian 1 

B. Angket 

No. PERTANYAAN SB B K SK 

I. 

2. 

, Kisi-kisi soal yang dibuat sesuai dengan isi soal 

j pada instnunen Jembar soal 

1 lsi soal dapat mengukur ketercapaian SK pada 

I materi yang diajarkan 

3. I lsi soal dapat men!,TUkur ketercapaian KD pada v' 
I materi yang diajarkan 

4. lsi soal dapat mengukur ketercapaian indikator -~---t-v'-o-+--+----1 

: yang diharapkan pada materi yang diajarkan 
--·-----+-· ·--·- --···-··---- -· 

5. 1 lsi soal dapat mengukur kemampuan berfikir ( 

! siswa dalam memahami materi yang diajarkan 
-~~~~~~r-~~--+---i 6. 1 Pertanyaan yang ada pada soal dapat dipahami v 

dengan mudah oleh siswa 

7. Maksud yang diinginkan seal dapat diieriffiii ·-~ -V'_.-f-----t----1 
I 

oleh siswa dengan tepat 

8. lstilah-istilah yang digunakan pada soal dapat v' 
dipahami siswa dengan benar dan tepat 

9. Kalimat yang digunakan pada soal baik,tepat, v 
jelas dan tidak menimbulkan maksud ganda 

(ambigu) bagi siswa 

10. Bahasa yang digunakan pad a soal sederhana V 

dan mudah dipahami siswa 

r-·-o· __ :_ sahas-ayang dlgtlflikB.n sesuartarafbeffikir ------ ·-·v- -·---· 
s1swa 

' L_ ______________________________ _L __ L__L __ L_~ 
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No. PERTANYAAN SB B K SK 

12 : Kunci jawaban dan pedoman penskoran yang .; 

digunakan benar, tepat, dan mudah dipahami 

, pembaca 
l-;-,----;--.-wc:::cc=:c====-:=····==---t-+-crl--+----1 

___ 13 ____ j Alokasi waktu pengerjaan soa~-~~kup ___ J_~-- _________ _ 

Nilai Persentase = 

(Jumlah SB x 4) + (jumlah B x 3) + (jumlah K x Z) + (jumlah SK x 1) 
. l h. 4 xlOO% 

= 

JUm a mstrumen x 

.:c(._ta_ .. _x_4.:_) c.+.:.<·.:.7_ ... _x_:3-!-:)cc+-'(,.P_ ... _x_Z.:_)_c+-c:(c..i?_ .. _. x_l::.:) 
xlOO% 

13x4 

........... 
52 

x100% 

Lingkari salah satu dari kriteria di bawah ini berdasarkan nilai persentase di atas: 

NO KRITERIA TINGKAT VALIDASI 

I 75,01%- 100,00% Sangat valid (dapat digunakan tanpa revisi) 

2 50,01%-75,00% Cukup valid (dapat digunakan dengan revisi kecil) 

3 25,01%-50,00% Tidak valid (tidak dapat digunakan) 
....... ··--····-······-···-· ------ ·---

4 00,00%- 25,00% Sangat tidak valid (terlarang digunakan) 

B. Komentar dan Saran. 

-~-~-:.·~-~---~aA/.¥01' ~r .. t\#. di.~.-~tv.. 
uoJ0: .... ~1L ... ~.: ... ~~----~--~-.dtbik .. n .. 
-~-eli P-~---(1.1Av··~---~OIIV .. t0.J1d<.-..~~---!11M.~ 
-~-~--N ttl .. ~-~--: ........ . 
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C. Kesimpulan 

Soal Post Test Pengembangan Media Belajar Tiga Dimensi Mata Pelajaran 

Matematika Melalui Model Pembelajaran Kontekstual Siswa Kelas VI Sekolah 

Dasar ini dinyatakan *) : 

@ Layak digunakan tanpa ada revisi. 

2. Layak digunakan dengan revisi. 

3. Tidak layak digunakan. 

*) Lingkari salah satu 

Blitar , 8 Pebruari 2017 

Reviewer 

Dr. ALIF MUDIONO, M.Pd 
NIP: 19580424 I98201 I OI5 
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SB Sangat Baik, dengan skor penilaian 4 

B Baik, dengan skor penilaian 3 

K Kurang, dengan skor penilaian 2 

SK Sangat Kurang, dengan skor penilaian 1 

B. Angket 

No. PERTANYAAN SB B K SK 

I. : Kisi-kisi soal yang dibuat sesuai dengan isi soal 

j pada instrumen lembar soal 
v 

2. lsi soal dapat mengukur ketercapaian SK pada v 
materi yang diajarkan 

3. lsi soal dapat mengukur ketercapaian KD pada v' 
i materi yang diajarkan 

··--
4. lsi soal dapat mengukur ketercapaian indikator v 

yang diharapkan pada materi yang diajarkan 
----------- +---- ----- ------------------------------------- --- ---:-c--- ------

5. 1 lsi soal dapat mengukur kemampuan berfikir v 
I siswa dalam rnernahami materi yang diajarkan 

6. ! Pertanyaan yang ada pada soal dapat dipahami v 
I 
! dengan mudah oleh siswa 

-----L----
7. 1 Maksud yang diinginkan soal dapat diterima v' i 

i oleh siswa dengan tepat I 

8. . lstilah-istilah yang digunakan pada soal dapat v' 
dipahami siswa dengan benar dan tepat 

9. Kalimat yang digunakan pada soal baik,tepat, v 
, jelas dan tidak menimbulkan maksud ganda I 

! 
: (ambigu) bagi siswa 
' 

10. Bahasa yang digunakan pada soal sederhana v' 
dan mudah dipahami siswa 

I ' -------- ---- -- -- ---- --- ---- --

II Bahasa yang digunakan sesuai taraf berfikir v 
SlSWa 

- ·~· 
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No. PERTANYAAN SB B K SK 

12 Kuncijawaban dan pedoman penskoran yang V 
digunakan benar, tepat, dan mudah dipahami 

pembaca 

Nilai Persentase = 

(jumlah SB x 4) + (jumlah B x 3) + (jumlah K x 2) + (jumlah SK x 1) 
. x100% 

jumlah mstrumen x 4 

(.,(),, X 4) + ( .. ~ .. X 3) + ( ... 0.. X 2) + ( .. Q .. X 1) 
= xlOO% 

13 X 4 

ag ........... 
= x100% 

52 

Lingkari salah satu dari kriteria di bawah ini berdasarkan nilai persentase di atas: 

NO KRITERIA TINGKAT VALIDASI 

1 75,01%-100,00% Sangat valid (dapat digunakan tanpa revisi) 

2 50,01%- 75,00% Cukup valid (dapat digunakan dengan revisi kecil) 

3 25,01%- 50,00% Tidak valid (tidak dapat diglUlakan) 
~--- ----------- ------ ·-. --- "- -·--------

4 00,00%- 25,00% Sangat tidak valid (terlarang digunakan) 
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E. Kesimpulan 

Soal Post 1bt Pengembangan Media Belajar Tiga Dimensi Mata Pe1ajaran 

Matematika Melalui Model Pembelajaran Kontekstual Siswa Kelas VI Sekolah 

Dasar ini dinyatakan *) : 

I. Layak digunakan tanpa ada revisi. 

(}) Layak digunakan dengan revisi. 

3. Tidak layak digunakan. 

*) Lingkari salah satu 

Bitar , 8 Pebruari 2017 

iewer 

. , 
Prof. Dr. H. M ZAINUDDIN, M.Pd 
NIP : I 9570626 I 98403 I 002 
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SB Sangat Baik, dengan skor penilaian 4 

B Baik, dengan skor penilaian 3 

K Kurang, dengan skor penilaian 2 

SK = Sangat Kurang, dengan skor penilaian 1 

B. Angket 

' No. I PERTANYAAN SB B K SK 
I 

1. Kisi-kisi soal yang dibuat sesuai dengan isi soal v 
pada instrumen lembar soal 

2. lsi soal dapat mengukur ketercapaian SK pada v 
materi yang diajarkan 

3. lsi soal dapat mengukur ketercapaian KD pada v 
j materi yang diajarkan 

4. I lsi soal dapat mengukur ketercapaian ffidikator v 
! yang diharapkan pada materi yang diajarkan 

... ------t-------- -- ---- - - - ------

5. j lsi soal dapat mengukur kemampuan berfikir v 
I siswa dalam memaharni materi yang diajarkan 

6. Pertanyaan yang ada pada soal dapat dipahami v 
dengan mudah oleh siswa 

--- -----
7. Maksud yang diinginkan soal dapat diterima v 

oleh siswa dengan tepat 

8. Istilah-istilah yang digunakan pada soal dapat v 
I dipabami siswa dengan benar dan tepat 

9. Kalimat yang digunakan pada soal baik,tepat, v 
jelas dan tidak menimbulkan maksud ganda 

(ambigu) bagi siswa 

I 0. 1 Bahasa yang digunakan pada soal sederhana v l dan mudah dipahami siswa 

------- --- ---- ------- ------- -- -- ---- --

II j ~ahasa yang digunakan sesuai tarafberfikir v 
, s1swa 
; 
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No. PERTANYAAN SB B K SK 

12 Kunci jawaban dan pedoman penskoran yang v 
digunakan benar, tepat, dan mudah dipahami 

pembaca 

13 : Alokasi waktu pengetjaan soal Cukup 
I v 

- - - ------------ - ----- -

Nilai Persentase = 

Uumlah 58 x 4) + Uumlah 8 x 3) + Uumlah K x 2) + Uumlah SK x l) 
· l h · 4 xlOO% JUm a mstrumen x 

(. .. 8 .. X 4) + (. ... 0. X 3) + (. .. cl. X 2) + (..Gl. X l) 
13 x 4 xlOO% 

'17 ........... 
= x100% 

52 

- .fJ0,38 • - •.......... Yo 

Lingkari salah satu dari kriteria di bawah ini berdasarkan nilai persentase di atas: 

NO KRITERIA TINGKA T VALIDASI 

1 75,01%- 100,00% San gat valid ( dapat digunakan tanpa revisi) 

2 50,01%-75,00% Cukup valid (dapat digunakan dengan revisi kecil) 

~ 25,01%-50,00% Tidak valid (tidak dapat digunakan) 

4 00,00%-25,00% Sangat tidak valid (ter1arang digunakan) 

C. Komentar dan Saran. 

g;q171bar: pa_<:Jo 1:J~t1r .S()O/ no 3 ~Urr1'?:f :)~IQJ. 

monon unto1c d1rev/JI 
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D. KesimpuJan 

Soal Post Test Pengembangan Media Belajar Tiga Dimensi Mata Pelajaran 

Matematika Melalui Model Pembelajaran Kontekstual Siswa Kelas VI Sekolah 

Dasar ini dinyatakan *) : 

CD Layak digunakan tanpa ada revisi. 

2. Layak digunakan dengan revisi. 

3. Tidak layak digunakan. 

*) Lingkari salah satu 

Blitar , 8 Pebruari 2017 

Reviewer 

T S.Pd M.Pd 
6 0405 198303 2 210 
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SB Sangat Baik, dengan skor penilaian 4 

B = Baik, dengan skor penilaian 3 

K Kurang, dengan skor penilaian 2 

SK Sangat Kurang, dengan skor penilaian 1 

B. Angket 

No. j PERTANYAAN SB B K SK 

I. Kisi-kisi soal yang dibuat sesuai dengan isi soal v 
pada instrwnen lembar soal 

2. : lsi soal dapat mengukur ketercapaian SK pada v 
i materi yang diajarkan 

3. ! Isi soal dapat mengukur ketercapaian KD pada v 
materi yang diajarkan 

4. lsi soal dapat mengukur ketercapaian indikator v 
yang diharapkan pada materi yang diajarkan 
--------- -·--·-· . ' ---- - -- ---

5. 1 lsi soal dapat mengukur kemampuan berfikir v 
·: siswa dalam memahami materi yang diajarkan 
' ~---- --

6. Pertanyaan yang ada pada soal dapat dipahami v 
~ dengan mudah oleh siswa 

-------"-
7. j Maksud yang diinginkan soal dapat diterima v 

i oleh siswa dengan tepat 

8. lstilah-istilah yang digunakan pada soal dapat v 
: dipahami siswa dengan benar dan tepat 

9. : Kalimat yang digunakan pada soal baik,tepat, v 
: jelas dan tidak menimbuJkan maksud ganda 

(ambigu) bagi siswa 

10. Bahasa yang digunakan pada soal sederhana v 
dan mudah dipahami siswa 

f-- II ------------- . / . 
Bahasa yang digunakan sesuai tarafberfikir v 

i SlSWa 
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No. PERTANYAAN SB B K SK 

12 1

1 

Kunci jawaban dan pedoman penskoran yang v 
! 
~ digunakan benar, tepat, dan mudah dipahami 

f pembaca 
' 

13 [_~_I_o_~~i--~~kt~ pengerjaan s~~~ cukup __ v 
------ ----

Nilai Persentase = 

(j ~.::u"-m"-la:::h::.:S:..:B:..ex::__:c4)'-+'---'(]C::.u:::m::.:l:.:_ah:._B:;._:;x.::3:..)_::+_::(j"-'·u:::m:.:l::a::.:h.:;K:..:x::..2:.;):..:+'-"'(j.::u:::m::la=h:..:S:..:K_::x::....:cl) 
- x100o/o 

jumlah instrumen x 4 

( ... 9. .. X 4) + ( .. "1 .. X 3) + (. .. tJ. X 2) + (..'?. X 1) 
= l3 X 4 xlOO% 

... -411 .... 
= SZ xlDO% 

5'~:3.'.% 

Lingkari salah satu dati kriteria di bawah ini berdasarkan nilai persentase di atas: 

NO KRITERIA TlNGKAT VALIDASI 

1 75,01%·100,00% Sangat valid (dapat digunakan tanpa revisi) 

2 50,01%.75,00% Cukup valid (dapat digunakan dengan revisi kecil) 
··-·· 

3 25,01%-50,00% Tidak valid (tidak dapat digunakan) 
-- ----- ------ -- ----- ·····--

4 00,00%- 25,00% San gat tidak valid ( terlarang digunakan) 
-·-·-

C. Komentar dan Saran . 

... ~n~.rru~ ... blsoci!:JUOO!ld~ .. unt~~k. ... tr/t:l];)l£·1···~h?.'l.\a.n ... \X:":!'lJX:ln 

.l'llcdiabclajCir t'9CI.cllrJX:ll.fi ............................. . 
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D. Kesimpulan 

Soal Post Test Pengembangan Media Belajar Tiga Dimensi Mata Pelajaran 

Matematika Melalui Model Pembelajaran Kontekstual Siswa Kelas VI Sekolah 

Dasar ini dinyatakan *) : 

1. Layak digllllakan tanpa ada revisi. 

2. Layak digunakan dengan revisi. 

3. Tidak layak digunakan. 

*) Lingkari salah satu 

Blitar , 8 Pebruari 2017 

Reviewer 

HAD! PRA YITNO, S.Pd 
NIP: 19710101 200012 2 006 
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Mohamad Toha <toha@ecampus.ut.ac.id> 8 Jun 

ke saya 

Yth. Sdr. Enis 

Terima kasih. 

File-file sudah saya terima. 

270 

Bagus sudah lengkap. Namun, tolong sebelum saya baca, file-file tersebut 
dijadikan satu file utuh. Dengan menggunakan fasilitas di Menu 
"Layout[ Breaks[ Section Breaks I Next Page]" saya kira tidak akan menggangu Bab 
lain apabila ada perubahan-perubahan di Bab tertentu. Setelah dijadikan satu 
file, masukan akan say a berikan dengan menggunakan "Track Changes" 

Terima kasih. 

Salam, 

MT 

Revisi Tesis, revisi halaman 15 sudah bapak. mohon petunjuk 

selanjutnya 

• 
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enis ana wulandaningrrm <enisanawd@gmail.com> 20 Jut 

keMohamad 
Area lampiran 

Mohamad Toha 25 Jul 

ke saya 

271 

Sementara tesis And a sedang saya baca, tolong dalam penulisan sitasi baik 
dalam teks maupun di Daftar Pustaka gunakan APA Style Ver. 6. seperti yang 
terncantum dalam Pedoman TAPM. Beberapa contoh dalam Pedoman terse but 

memang ada yang keliru. Untuk praktisnya, silakan gunakan saja pedoman 
ringkas terlampir. 

Mohamad Toha 

Universitas Terbuka 
toha@ecampus. ut.ac.id 

From: enis ana wulandaningrrm <enisanawd@gmail.com> 

Sent: July 20, 2017 8:30:16 AM 

To: Mohamad Toha 

Subject: Revisi Tesis, revisi halaman 15 sudah bapak. mahan petunjuk 

selanjutnya 

25 
Mobamad Toha Jul 

ke saya 

Yth. Sdr. En is Ana, 
Tesis Anda sudah saya baca. Sudah cukup lengkap namun ada hal-hal yang perlu 
Anda tindak lanjuti sebelum maju ujian. 
1. Dalam Tinjauan Pustaka Anda lima model pengembangan dan enam teori 

pembelajaran. Belum terlihat benang merah atau relevansi kedua materi 
metodologi maupun pembahasan. Relevansi beberapa model dan teori itu 
mestinya tidak sekedar dikutip tetapi dikaji. And a seharusnya mempunyai 
pendapat terhadap model-model dan teori-teori itu. 

• Misal, pendapat Anda mengenai model-model itu yang dapat memicu 
Anda untuk memilih, memodifikasi, atau menbuat model baru. Jika Anda 
memilih salah satu dari 5 model, itu perlu Anda jelaskan alasannya 
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mengapa model itu yang And a pilih, bukan model yang lain. 

• Mengenai 6 teori yang Anda kutip, misalnya, dapat digunakan dalam 
pembahasan dan mencari kaitannya antara temuan-temuan Anda apabila 
dilihat dari kacamata 6 teori pembelajaran itu. lntinya, model dan teori 
itu bukan sekedar untuk ditampilkan, tapi perlu dibuat benang merahnya 
dengan metodologi dan bahkan sampai pembahasan. 

2. Penulisan sitasi. Pertama, to long pastikan bahwa nama yang And a kutip dalam 
teks, buku/journal/sumbernya ada di Daftar Pustaka dan sebaliknya. Kedua, 
cara penulisannya mahan mengacu pada APA style versi 6 yang pedoman 
ringkasnya saya email Juli 25th, 2017. 

3. Mohon hati-hati dalam menulis jika yang And a tuliskan bukan kata-kata atau 
pendapat Anda sendiri agar tidak ditafsirkan sebagai plagiasi. Plaglasl 
merupakan pelanggaran yang sangat serius dan fatal dalam dunia akademis. 
Sebutkan sumbernya jika tulisan itu bukan kalimat Anda sendiri. Misal, pad a 
hal. 58, ada dua paragraf (54 kata) yang tidak/belum Anda sebutkan 
sumbernya. 

3. Ejaan. Tolong sebelum dikirimkan ke para pembimbing Anda baca dengan 
teliti/cermat agar tidak ada typo atau salah eja. Demikian pula dengan 
penulisan kata Bahasa lnggris atau asing yang seharusnya ditulis dengan font 
italic atau miring. Jika sudah ada kata dalam Bahasa Indonesia dan jelas 
artinya sebaiknya tidak perlu lagi Anda cantumkan dalam Bahasa lnggris yang 
bertanda kurung dalam tesis ini. Anda seorang eaton Master, mohon lebih 
cermat untuk hal-hal di seputar bahasa ini. 

4. Silakan komunlkaslkan masukan ini saya dengan Pembimbing 1, Prof.Dr. 
Maryaeni (dan salam saya untuk beilau) yang porsi utamanya adalah subtansi 
dan yang sudah menyatakan bahwa 95% sudah layak uji {?). Kalau memang 
sudah demikian, tolong dikirim ulang form pernyataan layak uii dari 
beliau karena dalam form yang Anda kirimkan sebelumnya sudah ada tanda 
tangan beliau namun, pilihan "sudah/belum layak uji" itu belum 
diplih/dicoret salah satu oleh beliau. 

Area lampiran 
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REVIS! UJIAN SIDANG TAPM (MPDR) 
UPIIJJ-UT Malang 

Hari Sabtu, 26 Agustus 2017 
Pukul 16.30-17.00 WIB Selesai Selasa, 26 September 2017 

Nama Mahasiswa 
NIM 

Enis Ana Wulandaningrum 
500648682 

Judul TAPM Pengembangan Media Tiga Dirnensi Mata Pelajaran 
Matematika Melalui Model Pembelajaran Kontekstual 
Siswa Kelas VI Sekolah Dasar 

Pembimbing 1 
Pembimbing 2 
Penguji Ahli 
Ketua Komisi 

Prof. Dr. Maryaeni 
Mohamad Toha, M.Ed., Ph.D. 
Prof. Dr. Bambang Supeno, M.Pd 
Dr. Tita Rosita, M.Pd. 

I Revis! I No Pertaoyaan 
ISdhiBimiHaii 

A. ProtDr.~aryaeni 

B. Mohamad Toha, M.Ed., Ph.D. 

Hasil validasi dianggap ' 102 
I. terlalu rumit, maksudnya 

apa? 

C. i Prof. Dr. Bam bang Supeno, M.Pd. 

I Dirubah kesalahan di dalam ' 11 
' ' 
' abstrak. 

Indikator pada Jatar ' 1-10 
belakang belum diuraikan 
adanya kesenjangan 

Altematif pemecahan ' 10 
minimal ada 3 hal sebagai 
pilihan dan diuraikan 
kelemahan dan 
kekurangannya masing-
masmg 

-

Halaman 29, penggunaan 3 ' 26 
dimensi dipengaruhi oleh 

; faktor lain. Faktor lain 
I hams diuraikan. 

- J ---- ---------------

Keterangan 

Redaksi bahasa siswa 
kurang tepat, 
selanjutnya diperbaiki 
sesuai dengan maksud 
siswa tersebut 

Abstrak sudah direvisi 
sesua1 saran dosen 
penguJI 

lndikator yang jumla 

Rumusan masalah 
sebelwn direvisi ada 2 
butir menjadi 3 butir 

---- -
Diuraian berdasarkan 
hagan yang tertera hal 
25 

-----------------

' 
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No Pertanyaan Revisi Keterangan Sdh Blm Hal 

Kutipan agar diperbaiki, --1 Penulisan sudah 
tennasuk tata tulisnya sesuai panduan fonnat 

APA Style 

Bab 3 (halaman 68) --1 71 Direvisi langsoog 
pada langkah model 
pengembangan 4D. 

--
Bab 1 isinya fakta,Bab 2 --1 Mengg1.makan 
teoti2 panduan tehnis 

penulisan T APM PPs 

i Universitas Terbuka. 
; 

--1 
r------------- . ·--

I Halaman 80, uji produk apa 81 Ada 2 uraian uji coba 
bedanya dengan uji coba pengembengernbanga 
pengembangan, kalau tidak n. Digunakan salah 
beda gunakan satu saja satu ( dispesifikkan) 
istilahnya 

Uji normalitas itu apa? --1 92 Siswa kelas VI SD 
Apakah kelasnya homogen Dandong 01 dan 

I antara kelas control dan Dandong 02 homogen 
I eksperimen? 

! Penentuan kelompok kelas --1 92 Dijelaskan pada 
control maupun eksperimen 

.. 
reVlstan 

hams benar-benar 
memenuhi kriteria 

D., Dr. Tita Rosita, M.Pd. I 

Pendapat para ah1i terlalu --1 Direvisi ' dengan! 
usmg pendapat ahli tahun ! 

terbaru. 

Abstrak lebih spesiftk, --1 II Abstrak sudah direvisi 
jangan tertalu melebar sesuat saran do sen 

' penguJI 
' -

Bah 2 dan 3, sesuaikan --1 Menggunakan 
1 

dengan pedoman penulisan panduan tehnis 
dari PPs UT. penulisan T APM PPs 

Universitas Terbuka. 

' Instrumen menggunakan --1 85 lnstrumen dijelaskan 
I angket, perlu ada penjelas pada bab Ill 
' 
I lebih spesiftk. 
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