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BABIV
HASIL DAN PEMBAHASAN
A. Deskripsi Objek Penelitian

Objek penelitian dilakukan di SDN Puspanegara 05, yang beralamat
di Jl . Lingkar Puspanegara Rt 03 Rw 09 Kelurahan Puspanegara
Kecamatan Citeureup Kabupaten Bogor. Penelitian dilakukan dari bulan
Maret sampai dengan bulan Juli 2018, di kelas 5 dikhususkan pada mata
pelajaran Matematika materi pengukuran waktu, jarak dan kecepatan

Pengembangan media animasi dalam pembelajaran matematika ini
mengadopsi model pengembangan yang dikembangkan oleh Thiagarajan,
Semmel, yang dikenal dengan model Four-D (4D). Model Four-D meliputi
tahap defied (pendefinisian), tahap design (perancangan), tahap develop
(pengembangan), dan disseminate (penyebaran).
1. Tahap Defied (pendefinisian)

Pada tahap ini ada lima kegiatan yang meliputi (a) analisis awal-
akhir, (b} analisis peserta didik, (c} analisis konsep, (d) analisis tugas, €)
analisis tujuan pembelajaran.

a. Analisis awal-akhir (front-end analysis)

Peneliti pada tahap mi melakukan kegiatan validasi kurikulum,
mengenai proses pembelajaran matematika mateni pengukuran jarak,
waktu dan kecepatan di kelas V SDN Puspanegara 05, sarana dan
media yang digunakan, dan masalah yang ditemui dalam proses

pembelajaran. Peneliti juga melakukan wawancara dengan beberapa
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peserta didik kelas V dalam proses pembelajaran yang biasa
dilakukan. Hasil yang diperoleh dari kegiatan ini adalah (1)
pembelajaran cenderung monoton hanya menggunakan buku ajar, (2)
proses pembelajaran cenderung menghafal dalam menentukan hasil
pengukuran jarak, waktu dan kecepatan, (3) kurang menariknya media
pembelajaran yang digunakan dalam proses pembelajaran.

b. Analisis peserta didik (fearner analysis)

Hasil kegiatan i menunjukkan bahwa peserta didik kelas V SD
Negeri Puspanegara 05 yang diperoleh dari penjelasan guru pada
dasamya meliputi (1) kompetensi peserta didik relative hitrogen, (2)
peserta didik mudah diajak komunikasi, (3) motivasi belajar peserta
didik tinggi.

c. Analisis konsep (concept analysis)

Analisis ini diperoleh dan diskusi dengan guru kelas tentang
konsep yang tercakup dalam media pembelajaran animasi materi
pengukuran waktu, jarak, dan kecepatan dengan menyusun storyboard
matert terkait.

d. Anabsis tugas (fask analisys)

Dilakukan dengan menyusun latihan soal serta altemative

pengembangan soal yang disajikan dalam media pembelajaran

animasi.
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€. Spesifikasi tujuan pembelajaran (specifying instruction objectives)
Yang dilakukan pada kegiatan ini adalah merumuskan tujuan
pembelajaran sesuai dengan Standar Kompetensi dan Kompetensi
Dasar. Dengan menggunakan media amimasi dalam pembelajaran
untuk meningkatkan penguasaan konsep dasar matematika adalah:
1. Peserta didik dapat memahami konsep dasar pengukuran waktu,
jarak dan kecepatan.
2. Peserta didik dapat menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan
pengukuran jarak, waktu dan kecepatan.
2. Tahap Design (perencanaan)

Kegatan yang dilakukan pada tahap im terdiri atas:

a. Menyusun tes acuan patokan yang diawaii dengan merancang dan
menyusun tes penguasaan konsep materi pengukuran jarak,waktu
dan kecepatan. Langkah-langkah penyususan tes penguasaan maten
meliputi; menentukan indikator pencapaian tujuan, menyusun Kisi-
kisi tes penguasaan materi, menyusun tes penguasaan materi, dan
menentukan pedoman penilaian (penskoran).

b. Penggunaan media dalam pembelajaran matematika maten
pengukuran waktu, jarak dan kecepatan.

c. Perencanaan awal dengan menyusun rencana pelaksanaan
pembelajaran (RPP), media pembelajaran amimasi, instrument
pendukung. Instrumen yang disusun meliputi lembar validasi RPP,

lembar vaiidasi media pembelajaran, lembar  validasi  tes
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penguasaan  materi, lembar tes penguasaan  materi, lembar
observasi keterlaksanaan media animas: dalam pembelajaran, angket
pengamat, respon guru terhadap keterlaksanaan penggunaan media
pembelajaran dan angket respon peserta didik.
1. Rencana Pelaksanaan pembelajaran (RPP)
RPP adalah panduan yang digunakan guru dalam
pelaksanaan kegiatan pembelajaran. Komponen RPP meliputi;
() Memuat Identitas mata pelajaran yang meliputi; satuan
pendidikan, kelas, semester, dan mata pelajaran, aloksi waktu.
(b) Memuat Standar Kompetensi dan Kompetenst Dasar, (c)
Memuat Indikator Pencapaian Kompetensi, (d) Terdapat
rumusan tujuan pembelajaran, (e) Memuat Maten Ajar, (f)
mencantumkan alokasi Waktu pembelajaran, (g) Mencantumkan
metode yang digunakan dalam pembelajaran, (h) Meramuskan
langkah-langkah kegiatan pembelajaran yang meliputi kegiatan
pendahuluan, Kegiatan Inti dan kegiatan penutup, (i)
Mencantumkan prosedur penilaian hasil belajar, (j)
Mencantumkan media‘alat, bahan/sumber belajar.
2. Media Pemnbelajaran
Media penbelajaran yang disusun berupa media animasi
dalam pembelajaran materi pengukuran waktu, jarak dan
kecepatan kelas 5 Sekolah Dasar. Media ini digunakan sebagai

sarana untuk membantu guru dan peserta didik dalam
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mempelajari pengukuran waktu, jarak dan kecepatan untuk

peningkatan penguasaan konsep dasar matematika Sekolah

Dasar.

3. Instrumen
a. Lembar validasi rencana pelaksanaan pembelajaraan.
Lembar validasi RPP berisi tentang identitas

validator, pengantar, petunjuk, keterangan skor, table aspek
penilaian yang berisi komponen dan indicator yang dinilai
serta skor, juga komentar dan saran perbaitkan secara
umum. Aspek yang dinilai meliputi komponen RPP
terdapat 10 indikator, aspek isi RPP terdapat 10 indikator,
aspek bahasa, tulisan dan tampilan terdapat 2 indikator, dan
aspek manfaat terdapat 2 indikator. Cara memberikan
penilaian, validator memberikan tanda centang (¥) pada
kolom skor sesuai deskripsi yang memenuhi kniteria.

b. Lembar validasi media pembelajaran

Lembar validasi media berisi tentang identitasi

validator, penganiar, petunjuk, keterangan skor, tabel aspek
penilaian yang berisi komponen dan indikator yang dinilai
serta skor, komentar dan saran perbaikan secara umum.
Cara memberikan penilaian, validator memberikan tanda
centang (v') pada kolom skorsesuai deskripsi yang

memenuht kriteria.  Aspek yang dinilai meliputiisi/materi
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terdapat 6 indikator, aspek bahasa tulisan dan tampilan
terdapat 4 indikator, dan aspek manfaat terdapat 4 indikator.
¢. Lembar validast tes penguasaan materi
Lembar validas tes penguasaan materi berisi tentang
identitas validator , pengantar, petunjuk, keterangan skor,
tabel aspek penlaian yang berisi komponen dan indikator
yang dinilai serta skor, komentar dan saran perbaikan secara
umum. Cara memberikan penilaian, validator memberikan
tanda (v') pada kolom skor sesuai deskripsi yang
memenuhi kniteria. Aspek yang dinmilai meliputi materi
terdapat 3 indikator, aspek konstruksi terdapat 4 indikator,
dan aspek bahasa terdapat 3 indikator.
d. Lembar tes penguasaan materi
Lembar validasi tes penguasaan maten berisi tentang
identitas validator, pengantar, petunjuk, keterangan skor,
table aspek penilaian, yang berisi komponen dan indicator
yang dinilai serta skor, juga komentar dan saran perbaikan
secara ymum. Cara memberikan penilaian  validator
memberikan tanda centang ( Y ) pada kolom skor sesuai

deskripsi yang memenuhi kritenia.
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¢. Lembar observasi keterlaksanaan media ammasi dalam
pembelajaran.

Lembar respon guru terhadap keterlaksanaan penggunaan
media animasi dalam pembelajaran bensi tentang identitas
observer, petunjuk, keterangan skor, tabel aspek yang diamati
benisi pernyataan, skor dan catatan. Cara membenkan
penilaian observer memberikan tanda centang { V ) pada
kolom skor sesnai deskripsi yang memenuhi kriteria.

f.  Angket pengamat.

Lembar pengamat peserta didik berisi tentang identitas
pengamat, petunjuk, keterangan skor, table aspek yang diamati
berisi pemnyataan, skor dan catatan. Cara memberikan
penilaian pengamat memberikan tanda centang ( v ) pada
kolom skor sesuai deskripsi yang memenuhi kriteria.

g Respon Guru terhadap keterlaksanaan penggunaan media
pembelajaran.

Lembar respon guru terhadap keterlaksanaan penggunaan
media animasi dalam pembelajaran berisi fentang identitas
observer, petunjuk, keterangan skor, tabel aspek yang diamati
bensi pernyataan, skor dan catatan. Cara memberikan
penilaian observer memberikan tanda centang { ¥ ) pada kolom

skor sesuai deskripsi yang memenuhi kriteria.
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h.  Angket respon peserta didik.

Angket respon peserta didik berisi identitas responden,
petunjuk, aspek yang dinilai terdiri dan 6 pemyataan serta
komentar dan saran.

3. Tahap Develop {pengembangan)
a. Data hasil validasi

Rencana pelaksanaan pembelajaran (RPP) media animasi
dalam pembelajaran dan lembar tes penguasaan materi sebagai
produk penelitian divalidasi oleh satuy orang dosen dari perguruan
tinggi dan satu orang pengawas TK/SD yang ada di wilayah kerja
Dinas pendidikan Tingkat Kecamatan Citeureup. Tujuan
dilakukan penilaian divalidasi ahli adalah untuk melihat kevalidan
dan kepraktisan dar poduk yang dihasilkan.

Bertindak sebagai validator adalah Bapak Dr. Sarkadi,M.Si
selaku Dosen FIP Universitas Negen Jakarta, dan fbu Dra Hj Tjutju
Rachdinar, MM selaku Pengawas TK/SD dan wilayah Kerja Dinas
Pendidikan Kecamatan Citeureup Kabupaten Bogor. Validator
melakukan penilaian pada perangkat pemnbelajaran berupa Rencana
Pelaksanaan Pembelajaran (RPP), media animasi dalam
pembelajaran, dan tes penguasaan materi.

Berikut ini disajikan tabel hasil validasi Rencana Pelaksanaan
Pembelajaran (RPP), hasil validasi media pembeiajaran dan hasil

validasi tes penguasaan materi.
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Tabel 4.1
Hasil Validasi Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP)
o Validator | & .
N Aspek Yang dinilai ZVi Xt Vk
0. 1|2 |4
1=1
L Komponen RPP
Memuat identitas mata pelajaran
yang meliputi; satuan
I pendidikan, kelas, semester 4 3 7 3’55
dan mata pelajaran
) Me:EuaI Staqdar Kometensi dan 4|4 3 4 35
opetensi Dasar :
3 Memuat mdl.kator pencapaian | , | , 3 4
kompetensi ;
4 Memuat _rumusan fujuan 4 5 6 3
pembelajaran ;
5 | Memuat maten ajar 4 3 7 3,5§
6 Mencantmn]_(an alokass waktu 414 3 4
pembelajaran ;
Mencanturnkan metode  yang '
7 digunakan dalam | 4 3 7 35
pembelajaran
Merumuskan kegiatan
8 pembelajaran yang meliputi 419 6 3
kegiatan pendahuluan, inti
dan penutup
Mencantumkan prosedur
? 1" penitaian hasil belajar 43T s
Mencantumkan media / alat.
10 Bahan / sumber belajar 43 7133 !
IL ISI RPP
Kesesnain  indikator  dengan i
: Kompetensi Dasar 413 733
Indikator dinyatakan dengan
2 istilah yang terukur 4 3 7 3.5
Tujuan pembelajaran  sesuai g
3 dengan  indikator yang | 4 | 2 6 3!
tersusun
Tujuan pembelajaran dirumuskan
4 secara jelas, spesifik dan| 4 | 2 6 3
operasional :
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o Validator o
N Aspek Yang dinilai ZV:’ Xt Vk
0. 1 2

Aktifitas guru dan peserta didik
dalam RPP mengacu pada

5 indikator dan tujuan | 4 | 3 7 135
penggunaan multimedia
pembelajaran

Dalam RPP memuat langkah-
langkah pembelajaran

6 menggunakan media | 4 | 3 7 135
pembelajaran yang jelas, dan
runtut

Dalam RPP terdapat aktivitas
memberikan kesempatan
peserta  didik secara
berkelompok

Kegiatan pembelajaran

8 dirumuskan secara jelas dan
operasional sehingga mudah
dilaksanakan

Dalam RPP terdapat aktivitas

9 guu  yang memberikan| 4 | 3 7 3.5
bimbingan

Langkah-langkah pembclajaran
dilaksanakan sesuai dengan
waktu yang telah
dialokasikan.

lll.  Bahasa, Tulisan, dan tampilan RPP

Bahasa yang digunakan adalah

1 bahasa Indonesia yang baikk | 4 | 4 8 4
dan benar

Bahasa yang digunakan
komunikatf dan  tidak
menimbulkan penafsiran
ganda.

IVv.  Manfaat RPP

Dapat digunakan guru sebagai
1 panduan untuk melaksanakan | 4

tahap-tahap pembelajaran |
Dapat merubah  kebiasaan
7 pembelajaran yang berpusat 413 2 35

pada guru menjadi berpusat !
pada peserta didik

10

tJ
[y
L
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Kcterangan:

. Vi - Jumlah Nilai dari semua validator
. : Rata-rata tiap indikator

Vi : Rata-rata untuk semua aspek ( indikator)
Tabel 4.2
Hasil Validasi Media Pembelajaran
Validator | 2
No Aspek Yang dinilai | Z vi| X1 | Vk
] 2 ii=1

1. Materi / Isi Media Pembelajaran

Kesesnaian materi dengan media
pembelajaran
2 Kesesuatan media pembelajaran
) dengan tujuan pembelajaran
Media pembelajaran dapat
membantu  meningkatkatkan
3 penguasaan  konsep  dasar 4 3 7 |35
) peserta didik dalam maten i
pengukuran jarak, waktu dan
kecepatan
Media pembelajaran dapat
4 digunakan  peserta  didik
) dengan  pengetahuan  dan
pengalaman yang beragam
Kesesuaian alokasi waktu dengan
sajian media pembelajaran
Media pembelajaran  dapat
melibatkan peserta didik secara
6. | aktif dalam pembelajaran | 4 3 7 |35

pengukuran jarak, wakt dan
kecepatan.

II. Bahasa, Tulisan, dan Tampilan Media Pembelajaran

Bahasa yang digunakan mudah
dipahami  peserta  didik,
komunikatif dan tidak
menimbulkan makna ganda

Istilah dan symbol yang digunakan

2. konsisten dan mudah dipahami | 4 4 8 4

peseria didik.
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Tampilan, vkuran huruf / angka,

3. gambar menarik serta terbaca| 3 3 6 3
dengan jeias

4. | Mudah dipahami 3 3 6 3

~ .

III. Manfaat media pembelajaran

Media  pembelajaran dapat
meningkatkan penguasaan
konsep dasar matematika pada
materi  pengukuran  jarak,
waktu dan kecepatan bagt

peserta didik
Media pembelajaran  dapat
2 digunakan sebagai sumber 4 3 7 {35

belajar peserta didik di kelas
maupun di luar kelas
Media pembelajaran dapat

merubah kebiasaan
3 pembelajaran yang berpusat| 4 4 8 4
pada guru menjadi terpusat
pada peserta didik
Media pembselajaran dapat
4 meningkatkan keaktifan | 4 4 8 4
belajar peserta didik.
Keterangan:
L, Vi : Jumlah Nilai dari semua validator
X1 : Rata-rata tiap indikator
Yk : Rata-rata untuk semua aspek ( indikator).
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Tabel 4.3
Hasil Validasi Tes Penguasaan Materi
Validator | 2 1
No Aspek Yang dinilai Z vi | X1 Vk
z 2 i=1 E
I Materi
Rumusan butir tes sesuai dengan I
kompetensi dasar dan indikator i |
I. soal yang telah ditetapkan dalam | 4 | 3 7 35 36
kisi-kisi yaitu tentang pengukuran
Jarak waktu dan kecepatan
Sasaran atau ruang lingkup materi uji %
2. adalah tentang pengukuran jarak, | 4 | 4 8 4
waktu dan kecepatan
3 Isi materi tes tentang pengukuran 4|4 8 4
) jarak, waktu dan kecpatan
IL Konstruksi
L Petunjuk pengerjaan soal ditulis 4 |3 7 35
dengan jelas _ ’
Rumusan butir tes tidak
2. menimbulkan penafsiran ganda 473 7 35
Kesesuaian jumlah soal dengan 1
3 alokasi waktu 4 3 7 3.5 §
4 Komposisi soal mudah,sedang, dan 4 3 7 35 7
] sulit sudah proposional T
1t Bahasa
Bahasa vyang digunakan adalah
1. bahasa Indonesia yang baik dan| 4 | 3 7 35
benar
Bahasa yang digunakan komunikatif
2. dan mudah dipabami peserta| 4 | 3 7 135,
didik !
Bahasa yang digunakan komunikatif
3. dan tidak menimbulkan | 4 | 3 7 35
penafsiran ganda.
Tujuan pembelajaran  dirumuskan :
14, secara jelas, spesifik dan| 4 3 7 35
operasional
Keterangan:
2, Vi : Jumiah Nilai dari semua validator
Xi : Rata-rata tiap indikator
Vk : Rata-rata untuk semua aspek ( indikator).
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4. Analisis Hasil Validasi
1) Rencana Pelaksanaan Pembelajaran ( RPP )

Berdasarkan penghitungan hasil validasi Rencana Pelaksanaan
Pembelajaran (RPP) pada table 4.1 diperoleh data tingkat kevalidan
(Vk) =3,5. Berdasarkan kriteria kevalidan yang ditetapkan, artinya
RPP yang disusun sudah memenuhi kriteria tingkat kevalidan.

Dalam kolom komentar dan saran perbaikan, validator
memberikan catatan yang perln ditindak lanjuti. Uraian saran
tersebut menyatakan bahwa: “Dalam tujuan pembelajaran metode
dan karakter yang dimunculkan harus jelas untuk digunakan pada
indikator yang mana tidak dimunculkan”

2) Media Animasi dalam Pembelajaran

Hasil validasi media animasi dalam pembelajaran pada tabel 4.2
diperoleh data Vk = 3,5. Kriteria kevalidan yang sudah ditetapkan
adalah valid. Dari data yang diperoleh tersebut menunjukkan bahwa
media animasi dalam pembelajaran yang disusun sudah valid dan
layak digunakan. Catatan yang diberikan validator berupa saran
untuk mengembangkan media animasi dalam pembelajaran lebih
atraktif dan lebih hidup.

3). Tes Penguasaan Maten

Data pada table 4.3 menunjukkan hasil Vk = 3.6. Kriteria

kevalidan yang ditetapkan adalah valid. Dengan demikian dapat

dijelaskan bahwa hasil analisis tes penggunaan materi yang
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dikembangkan sudah memenuhi tingkat kevalidan, sehingga dapat
digunakan dalam uji coba penelitian. Masukan dari validator berupa
saran “materi pembelajaran agar dapat memberikan kemudahan
untuk membuat soal HOTS ( Higher Order Thinking Skills ) atau
keterampilan berpikir tingkat tinggi dan LOTS ( Lower Order
Thinking Skills)”.

Higher Order Thinking Skils (HOTS) atau kemampuan berpikir
tingkat tinggi adalah kemampuan berpikir dan bemalar untuk
menjawab pertanyaan-pertanyaan yang rumit dan atau memecahkan
suatu kasus atau masalah. Kata kunci pertanyaan untuk melatih
berptkir tingkat tinggi antara lain : mengapa, bagaimana caranya,
berkan alasan, dengan cara apa, harus bertindak bagaimana dan lain-
lain. Selama ini pembelajaran di SD lebih menekankan pada Lower
Order Thinking Skills { LOTS) atau kemampuan berpikir tingkat
rendah yang mampu menjawab pertanyaan-pertanyaan faktual yang
alternatif jawabannya hanya satu dan biasanya jawaban tersebut
berupa sesuatu yang dapat ditemukan langsung di buku atau hafalan,
seperti pertanyaan siapa, kapan, dimana. Kemampuan berpikir
tingkat tendah merupakan perantara untuk kemampuan berpikir
yang lebih tinggi.

5. Hasil Uji Coba
Setelah vencana pelaksanaan pembelajaran (RPP), Media animasi

dalam pembelajaran, dan tes penguasaazn materi dinyatakan valid
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dilakukan perbaikan berdasarkan masukan dari validator. Setelah
diperbaiki selajutnya dilakukan uji coba penelitian. Tempat uji coba
peneliian adalah SD Negeri Puspanegara 05 Kecamatan Citeureup
Kabupaten Bogor pada peserta didik kelas V sebagai kelas eksperimen
dan kelas V SD N Puspanegara 07 sebagai kelas kontrol. Uji coba
peneliian  dilakukan untuk mengetahui tingkat kepraktisan dan
keefektifan media animasi dalam pembelajaran. Uji coba penelitian
dilakukan pada 5 kelompok.

Benkut ini disajikan hasil angket pengamat pada uji coba
kelompok untuk mengetahui kepraktisan penggunaan media animasi
dalam pembelajaran.

Tabel 4.4
Hasil Angket Pengamat

‘ : Observer |
No | Aspek Yang dinilai L —y ] ",
o A 7] \
Media animasi dalam pembelajaran tentang ;
. materi waktu, jarak dan kecepatan dapat : |
I. . membantu pencapaian Standar ; 4 36
Kompetensi, kompetensi  dasar dan
t  indikator yang telah ditetapkan.
| Pengguna dapa tmenggunakan media ammam
2. . dalam pembelajaran tentang maten waktu, ' 4
i jarak dan kecepatan dengan mudah ?
' Media animasi  dalam  pembelajaran |
' menggunakan bahasa yang sedcrhana,‘
- efekuf, komunikatif, dan dialogis yang |
\  mudah dipahami. 1
l!ustras1 sesuai  dengan lingkungan dan
; kehidupan nyata pesertadidik
| Media pembelajaran mencakup bahan untuk 5:
" | pesertadidik dan guru , o

=
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Data tersebut menunjukkan tingkat kepraktisan media sebesar 3.6, artinya

penggunaan media animasi dinyatakan praktis dalam pembelajaran,

Sedangkan untuk mengetahui tingkat keefektifan media aminasi dalam

pembelajaran wji coba kelompok dapat dilihat dari hasil angket observasi

keterlaksanaan media animasi dalam pembelajaran, respon guru terhadap

keterlaksanaan penggunaan media pembelajaran dan angket respon peseria

didik.
Tabel 4.5
Hasil Observasi Keterlaksanaan Media Animasi dalam pembelajaran
Obser
N : Aspek Yang dinilai ver | Lk
0 —
Lt
' Secara umum media pembelajaran mempunyai
f. ! kualitas visual (penampilan) dan suara 4 37
(audio) baik
| Media pembelajaran  mencakup bahan untuk 4
" ¢ peserta didikdan guru
3. Konten merupakan informasi terbaru (up fo date) 3
"Konten mengandung pesan yang ingin
4. . . 4
. disampaikan
5 - Grafik, gambar, atau hal lainnya mempunyai 3
. warna, tekstur, simbol yang baik
. Pernyataan menggunakan bahasa yang efektif,
6 | o 4
! komunikatif
‘ Media pembelajaran animast dapat diakses
7 | dengan bantuan teknologi atau aktivitas 4

lainnya

Data tersebut menunjukkan tingkat keterlaksanaan media pada

pembelajaran sebesar 3,7, artinya pelaksanaan pembelajaran dengan

menggunakan media animasi dinyatakan ferlaksana dengan sangat baik.
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Tabel 4.6
Hasil Respon Guru Terhadap Keterlaksanaan
Penggunaan Media Pembelajaran
: Respon 3
No Aspek Yang dinilai den Zai @ | ak |
0 ! ;
112133 _
: Pendidikdapatmenggunakan ] '
L ' media dalampembelajaran 41404 12 140 37
; Pendidiktidakmengalamikesulita
2. . ndalammengpgunakan media [ 4 | 3 1 4 | 11 | 37
,  dalampembelajaran
| Pendidikdanpesertadidikdapatme '
. mahamisajianmateri  yang j '*?
3 ditampilkandalampembelajar 314 3 10433
. an
- Terjadiinteraksiantarapendidikda !
4 npesertadldlkdalampembela].a alaiz!l 11 a7
ranmenggunakan medsa :
. pembelajarananimasi
- Terjadiinteraksiantarapesertadidi
3 kdenggnpesenadldlkda]ampe ala al 12 {ap0
mbelajaranmenggunakanmed j
. ia pembelajarananimasi
. Terjadiinteraksiantarapesertadidi
6 . kdengan media| 3§34 10 |33
. dalampembelajaran
- Secarakeseluruhan media i
7 | pembelajarandapatdigunakan | 4 | 4 § 4| 12 |40
{  dalam proses pembelajaran. ;

Data hasil respon guru terhadap keterlaksanaan penggunaan media
pembelajaran  menunjukkan bahwa tingkat keaktifan pelaksanaan
penggunaan media pembelajaran  sebesar 3,7, artinya pelaksanaan
pembelajaran  dengan menggunakan media animasi mencapai tingkat
aktifitas tinggi.

Selain itu, berdasarkan data hastl respon guru terhadap keterlaksanaan

penggunaan media pembelajaran diperoleh nilai median sebesar 26. Dengan
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membandingkan total skor tiap responden terhadap nilai median, maka
diperoleh data kecenderungan respon guru terhadap Kketerlaksanaan
penggunaan media pembelajaran sebagai berikut:

Tabel 4.7
Data Kecenderungan Respon Guru Terhadap Keterlaksanaan
Penggunaan Media Pembelajaran

Responden Tostijor Median Kecenlgzgggﬁa n
01 26 26 Respon Positif
02 26 26 Respon Positif
03 26 26 Respon Positif

Data hasil respon guru terhadap keterlaksanaan penggunaan media
pembelajaran menunjukkan bahwa penggunaan media dalam pembelajaran

mendapat respon positif dant guru.

Tabel 4.8
Hasil Angket Respon Peserta Didik
5
No Aspek Yang dinilai Z ail @ | ak
i=1
Senang dan semangat ketika proses
1 pembelajaran menggunakan media ammasi 20 | 401 38

dalam  pembelajaran pada  materi
pengukuran jarak waktu dan kecepatan.
Pengguna dapat menggunakan media animasi
2. dalam pembelajaran tentang materi | 20 | 4,0
Jjarak, waktu dan kecepatan dengan mudah
Media  animasi dalamm  pembelajaran
menggunakan bahasa yang sederhana,

3. efektif, komunikatif, dan dialogis yang 17|34
mudah dipahami.
4 [lustrasi sesuai dengan lingkungan dan 19 |38
) kehidupan nyata peserta didik ’
Media pembelajaran mencakup bahan untuk
5. i 18 13,6
peserta didik dan guru
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Data hasil respon peserta didik memmjukkan bahwa tingkat keaktifan
pelaksanaan penggunaan media pembelajaran sebesar 3,8, artinya
pelaksanaan pembelajaran dengan menggunakan media animasi mencapai
tingkat aktifitas tinggi.

Selain itu, berdasarkan data hasil respon peserta didik diperoleh nilai
median sebesar 19 . Dengan membandingkan total skor tiap kelompok
terhadap nilai median, maka diperoleh data kecenderungan respon peseria

didik sebagai berikut:

Tabel 4.9

Data Kecenderungan Respon Peserta Didik

t Total Kecenderun
Responden Sko | Median R gan

' £spon

Kl 19 19 Respon Positif
K2 18 i9 Respon Negatif
K3 . 19 Respon Positif
K4 L 19 i9 Respon Positif
K5 P19 i9 Respon Positif

Data hasil respon peserta didik terhadap keterlaksanaan penggunaan
media pembelajaran  menunjukkan bahwa penggunaan media dalam
pembelajaran mendapat respon positif dan peserta didik.

Berdasarkan hasil analisis data di atas diperoleh bahwa penggunaan
media dalam pembelajaran memiliki tingkat keterlaksanaan sangat baik,
tingkat aktifitas tinggi dan mendapat respon positif dan guru dan peserta
didik.Hal tersebut memmjukkan bahwa penggunaan media efektif dalam

pembelajaran pada uji coba kelompok.
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6. Tahap Disseminate ( penyebaran)

Uji coba lapangan dilaksanakan oleh seorang guru model guna
menghindari  unsur subjektifitas. Guru model dalam penelitian
pengembangan mi adalah Ibu Eni Rusmiati, S.Pd selaku guru kelas SDN
Puspanegara 05. Pada pelaksanaan uji coba lapangan guru model mengajar
sesual dengan Rencana pelaksanaan Pembelajaran (RPP) yang sudah
disusun.

Pelaksanaan uji coba lapangan bertujuan untuk melihat tingkat
kepraktisan dan keefektifan media pembelajaran pada skala lebih luas. Uji
coba lapangan dilakukan pada siswa sebanyak 40 orang.

Berikut ini disayikan hasil angket pengamat pada uji coba iapangan

untuk mengetahui  kepraktisan penggunaan media animasi dalam

pembelajaran.
Tabel 4.10
Hasil Angket Pengamat.
Obser
No Aspek Yang dinilai ver | Pk
Pi
Media animasi dalam pembelajaran tentang maten

i waktu, jarak dan kecepatan dapat membantu 4 38

pencapaian Standar Kompetensi, kompetenst
dasar dan indikator yang telah ditetapkan.
Pengguna dapat menggunakan media animasi dalam
pembelajaran tentang maten waktu, jarak dan 4
kecepatan dengan mudah
Media animasi dalam pembelajaran menggunakan
3 bahasa yang sederhana, efektif, komunikatif, 3
dan dialogis yang mudah dipahami.

llustrasi sesuai dengan lingkungan dan kehidupan 4
nyata peserta didik
Media pembelajaran mencakup bahan untuk peserta 4
didik dan guru

P-.)
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Data tersebut menunjukkan tingkat kepraktisan media sebesar 3,8, artinya
penggunaan media animasi dinyatakan sangat praktis dalam pembelajaran.

Sedangkan untuk mengetahui tingkat keefektifan media aminasi dalam
pembelajaran uji coba kelompok dapat dilihat dari hasil angket observasi
keterlaksanaan media animast dalam pembelajaran, respon guru terhadap

keterlaksanaan penggunaan media pembelajaran dan angket respon peserta

didik.
Tabel 4.11
Hasil Observasi Keterlaksanaan Media Animasi dalam pembelajaran.
Obser
N Aspek Yang dinilai ver | Lk
° A

1. | Secara umum media pembelajaran mempunyai
kualitas  visual (penampilan) dan suara 4 39

(audio) baik )

2. { Media pembelajaran mencakup bahan untuk 4
peserta didik dan guru

3. | Konten merupakan informasit ertbaru (up fo 3
date)

4. | Kontenmengandungpesan yang ingindisampaikan 4

Grafik, gambar, atau bha! lainnya mempunyai 4

warna, tekstur, simbol yang baik

6 | Pernyataan menggunakan bahasa yang efektif, 4

komunikatif

7 | Media pembeclajaran animasi dapat diakses
dengan bantuan teknologi atau aktivitas 4
lainnya
Data tersebut menunjukkan tingkat keterlaksanaan media pada

pembelajaran sebesar 3,9, artinya pelaksanaan pembelajaran dengan

menggunakan media animasi diryatakan terlaksana dengan sangat baik.
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Tabel 4.12
Hasil Respon Guru Terhadap Keterlaksanaan
Penggunaan Media Pembelajaran
‘ Respon 3
N | Aspek Yang dinilai Den Zai ai | @k |
0 ! !
| 112,34
' Pendidik dapat menggunakan i
L  media dalam pembelajaran 414 4112 140} 39
Pendidik  tidak  mengalami
kesulitan dalam j
menggunakan media dalam 413 4 1 {37
____pembelajaran i
- Pendidik dan peserta didik dapat !
~ memahami sajian  mateni i
3 yang ditampilkan dalam 414,41 12 140
pembelajaran

: |
] Terjad iinteraksi antara pendidik f
' dan peserta didik dalam !

|

4 Domboan menggunakan | 4 |43 | 11 |37
. media pembelajaran animasi
. Terjadi interaksi antara peserta
| didik dengan peserta didik

5.1 dalam pembelajaran | 4 [ 4 ;4 | 12 |40

menggunakan media i
. pembelajaran animasi
. Terjadi interaksi antara peserta

6 = didik dengan media dalam | 4 | 4 (4| 12 |40
. pembelajaran ! :&
Secara  keseluruhan  media

pembelajaran dapat

7 digunakan dalam  proses 414041 12 140

pembelajaran. | | |

Data hasil respon guru terhadap keterlaksanaan penggunaan media
pembelajaran  menunjukkan bahwa tingkat keaktifan pelaksanaan
penggunaan media pembelajaran sebesar 3.9, artinya pembelajaran dengan

menggunakan media animasi mencapai tingkat aktifitas tinggi.
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Selain itu, berdasarkan data hasil respon guru terhadap keterlaksanaan

penggunaan media pembelajaran diperoleh nilai median sebesar 27. Dengan

membandingkan nilai rata-rata tiap aspek yang dinilai terhadap nilai median,

maka diperoleh data kecenderungan respon guru terhadap keterlaksanaan

penggunaan media pembelajaran sebagai berikut:

Tabel 4.13
Data Kecenderungan Respon Guru Terhadap Keterlaksanaan
Penggunaan Media Pembelajaran
Responden Tostilor Median Km;ﬁian
Ol 28 27 Respon Positif
02 27 27 Respon Posiuf
02 27 27 Respon Positif

pembelajaran menunjukkan bahwa penggunaan media dalam pembelajaran

mendapat respon positif dari guru.

Tabel 4.14

Hasil Angket Respon Peserta Didik

Neo

Aspek Yang dinilai

ai

2

-
[}
ok

&

Senang dan semangat ketika proses
pembelajaran menggunakan media animasi
dalam pembelajaran pada  maten
pengukuran jarak,waktu dan kecepatan.

160

40

3,7

Pengguna dapat menggunakan media animasi
dalam pembelajaran  tentang tnaterni
jarak,waktu dan kecepatan dengan mudah

160

4.0

Media animasi dalam  pembelajaran
menggunakan bahasa yang sederhana,
cfektif, komunikatif, dan dialogis yang

mudah dipahami.

140

3,5
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4 Ilustrasi  sesuai dengan lingkungan dan 158 | 4.0
) kehidupan nyata peserta didik )
5 Media pembelajaran mencakup bahan untuk 147 | 37
| peserta didik dan guru )

Data hasil respon peserta didik menunjukkan bahwa tingkat keaktifan
pelaksanaan penggunaan media pembelajaran sebesar 3,7, artinya
pembelajaran dengan menggunakan media animasi mencapai tingkat
aktifitas tinggi.

Selain itu, berdasarkan data hasil respon peserta didik diperoleh nilai
Median sebesar 19. Dengan membandingkan nilai rata-rata tiap aspek yang

dinilai terhadap nila1 median, maka diperolch data kecenderungan respon

peserta didik sebagai benkut:
Tabel 4.15
Data Kecenderungan Respon Peserta Didik
Responden Tostilor Median Kecenlg:supnoﬁan
S1 19 19 Respon Positif
S2 19 19 _ Respon Positif |
S3 18 19 Respon Negatif
54 18 19 Respon Negatif
S5 18 19 Respon Negatif
86 19 19 Respon Positif
57 18 19 Respon Negatif
S8 19 19 Respon Positif
S9 20 19 Respon Positif
S10 20 19 Respon Posttif
Sl 20 19 | Respon Positif
L SI2 20 19 Respon Positif
S13 20 19 Respon Positif
S14 20 19 Respon Positif
S15 19 19 Respon Positif
S16 | 1 Respon Positif
S17 20 19 Respon Positif
S18 20 19 Respon Positif
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S19 19 19 Respon Positif
S20 19 19 Respon Positif
S21 19 19 Respon Positif
S22 20 19 Respon Positif
$23 19 19 Respon Positif
S24 19 19 Respon Positif
$25 19 19 Respon Positif
$526 18 19 Respon Negatif
527 18 19 Respon Negatif
S28 19 19 Respon Positif
S29 19 19 Respon Positif
S30 18 19 Respon Negatif
S31 18 19 Respon Negatif
532 19 19 Respon Positif
S33 20 19 Respon Positif
S34 20 19 Respon Positif
S35 20 19 Respon Positif
536 19 [ 19 Respon Positif
S37 18 19 Respon Negauf
S38 20 19 Respon Positif
539 20 19 Respon Positif
S40 19 19 Respon Positif

Data hasil respon peserta didik terhadap keterlaksanaan penggunaan
media pembelajaran menunjukkan bahwa penggunaan media dalam
pembelajaran mendapat respon positif dari sebagian besar peserta didik.

Berdasarkan hasil analisis data di atas diperoleh bahwa penggunaan
media dalam pembelajaran memiliki tingkat keterlaksanaan sangat baik,
tingkat aktifitas tinggi dan mendapat respon positif dani guru dan peserta
didik. Hal tersebut menunjukkan bahwa penggunaan media efektif dalam
pembelajaran pada uji coba lapangan.

Salah satu instrumen lainnya yang digunakan untuk menilai
keefektifan media adalah hasil tes penguasaan mateni. Tes dilakukan

sebelum dan sesudah pelaksanaan pembelajaran  mengpunakan media
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animasi dalam pembelajaran. Tes dilakukan pada kelas kontrol dan kelas
eksperimen. Hasil tes peserta didik pada kelas kontrol dapat dilihat pada
tabel berikut ini.

Tabel 4.16
Hasil Tes Penguasaan Materi
Sebelum dan Sesudah Menggunakan Media Animasi

Kelas Kontrol

1. ROO1 70 Tuntas 70 Tuntas
2. R002 50 ' Tidak Tuntas | 60 Tidak Tuntas
3. R0O03 80 | Tuntas 80 Tuntas
4. R004 80 |  Tuntas 90 Tuntas
5. RO05 70 Tuntas 80 Tuntas
6. RO06 30 | Tidak Tuntas | 50 Tidak Tuntas
7. RO07 70 Tuntas 80 Tuntas
8. RO08 40 | Tidak Tuntas | 60 Tidak Tuntas
9. R0O09 30 Tuntas 90 Tuntas
10. RO10 60 | Tidak Tuntas | 70 Tuntas
11 RO11 70 Tuntas 70 Tuntas
12. R0O12 70 Tuntas 80 Tuntas
13. RO13 70 |  Tuntas 80 Tuntas
14. ~__RoO14 1 70 ; Tuntas 70 Tuntas
15. RO15 40 | Tidak Tuntas | 60 Tidak Tuntas
16. RO16 60 | Tidak Tuntas { 80 Tuntas
17. RO17 70 Tuntas 30 Tuntas
18. RO18 &0 Tuntas 90 Tuntas
19. RO19 70 Tuntas 80 Tuntas
20. R020 70 Tuntas 70 | Tuntas
21. RO21 70 Tuntas 90 | Tuntas
22. RO22 40 | Tidak Tuntas | 60 | Tidak Tuntas
23, R023 70 ¢+ Tuntas 70 Tuntas
24, R024 70 |  Tuntas 80 Tuntas
25. R0O25 70 |  Tuntas 90 Tuntas
26. R026 50 | Tidak Tuntas {| 60 Tidak Tuntas
27. RO27 30 . Tidak Tuntas | 60 Tidak Tuntas
28. R028 70 Tuntas 30 Tuntas
29. R029 60 | Tidak Tuntas | 70 Tuntas
30. RO30 70 Tuntas 90 Tuntas
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Standar nilai kriteria ketuntasan minimal yang telah ditetapkan
sekolah adaiah 70. Berdasarkan uji coba pada kelas kontrol terhadap 30
peserta didik, setelah dilakukan pre-test diketahui terdapat 20 peserta didik
yang tuntas dan 10 peserta didik yang belum tuntas. Sedangkan pada saat
setelah dilakukan post-test terdapat 23 peserta didik yamng tuntas dan 7
peserta didik yang belum tuntas.

Dengan demikian, presentase ketuntasan pre-test belajar peserta didik
adalah:

p tase = skorhasilx 100%
Crsentase = Skortotal

20
Persentase = 30 x 100% = 67%

Sedangkan untuk presentase ketuntasan post-test belajar peserta didik
adalah;

skorhasil

——x 100%
skortotal

Persentase =

23
Persentase = 30 xX100% =77%
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Sedangkan hasil tes penguasaan materi yang dilakukan pada kelas

eksperimen dapat dilihat pada tabel berikut:

Tabel 4.17
Hasil Tes Penguasaan Materi
Sebelum dan Sesudah Menggunakan Media Animasi
Kelas Eksperimen

1. S1 70 Tuntas 80 Tuntas
2. S2 80 Tuntas 80 Tuntas
3 S3 70 Tuntas ) Tuntas

4. S4 70 Tuntas 80 Tuntas ]
5. S5 70 Tuntas 90 Tuntas |
6. S6 70 Tuntas 70 Tuntas
7. S7 70 Tuntas 80 Tuntas |
8. S8 60 Tidak tuntas 60 Tidak Tuntas |
9, S9 70 Tuntas 70 Tuntas 7
10. S10 60 Tidak tuntas 70 Tuntas .
11. S11 60 | Tidak wuntas 70 Tuntas
12. S12 50 | Tidak tuntas 80 Tuntas |
13 513 70 Tuntas 90 Tuntas

14. 514 70 Tuntas 70 Tuntas \
15. S15 40 Tidak tuntas 60 Tidak tuntas
16. Si6 70 Tuntas 80 Tuntas |
17. ) R A Tuntas 80 Tuntas

18. S18 70 Tuntas 90 Tuntas |
19. S19 70 Tuntas 90 Tuntas
20. S20 70 Tuntas 80 Tuntas |
21 S21 70 Tuntas 80 Tuntas |
22. S22 70 Tuntas 90 Tuntas

23, S23 60 Tidak tuntas 70 Tuntas

24, S24 50 Tidak tuntas 70 Tuntas !
25. 825 70 Tuntas 90 Tuntas |
26. 526 40 Tidak tuntas 60 Tidak tuntas |
27. S27 70 Tuntas 70 Tuntas |
28. S28 70 Tuntas 90 Tuntas |
29 $29 70 Tuntas 80 | Tuntas |
30. S30 70 Tuntas 70 Tuntas |
31. S31 80 Tuntas 80 Tuntas |
32. $32 60 Tidak tuntas 80 Tuntas |
33, S33 70 Tuntas 70 Tuntas
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34. S34 70 Tuntas 70 Tuntas
35. S35 40 Tidak tuntas 60 Tidak tuntas |
36. S36 30 Tidak tuntas 60 Tidak tuntas
37. S37 70 Tuntas 90 Tuntas
38. S38 80 Tuntas 80 Tuntas
39. 539 80 Tumtas 100 Tuntas
40. S40 60 Tidak tuntas 60 Tidak tuntas |

Standar nilai kritena ketuntasan minimal yang telah ditetapkan
sekolah adalah 70. Berdasarkan uji coba terthadap 40 peserta didik, setelah
dilakukan pre-test diketahui terdapat 28 peserta didik yang tuntas dan 12
peserta didik yang belum tuntas. Sedangkan pada saat setelah dilakukan
post-test terdapat 34 peserta didik yang tuntas dan 6 peserta didik yang
belum tuntas.

Dengan demikian, presentase ketuntasan pre-test belajar peserta didik
adatah:

skorhasil
Persentase = —— X 100%
skortotal

28
Persentase = 70 x 100% = 70%

Sedangkan untuk presentase ketuntasan post-test belajar peserta didik

adatah:

skorhasil

—x 100
skortotal 00%

Persentase =

34
Persentase = m % 100% = 85%

Berdasarkan data di atas, diketahui bahwa jumiah persentase peserta
didik pada kelas kontrol yang memenuhi nilai ketuntasan pada saat pre-test

sebesar 67%, sedangkan pada saat post-test sebesar 77%, artinya mengalami
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kenaikan sebanyak 10%. Sedangkan jumiah persentase peserta didik pada
kelas eksperimen yang memenuhi nilai ketuntasan pada saat pre-test sebesar
70%, sedangkan pada saat post-test sebesar 85%, artinya mengalami
kenaikan sebanyak 15%. Hal tersebut menunjukkan bahwa media animasi
efektif dalam pembelajaran dapat meningkatkan penguasaan konsep dasar
matematika pada materi pengukuran waktu, jarak dan kecepatan.

B. Hasil Pengembangan

Berdasarkan hasil dan wji lapangan diperoleh hasil validasi dan
produk yang dikembangkan, yaitu rencana pelaksanaan pembelajaran
(RPP), media animasi dalam pembelajaran dan instrument. Tingkat
kevalidan untuk produk rencana pelaksanzan pembelajaran sebesar 3,5.
Tingkat kevalidan untuk media animasi dalam pembelajaran sebesar 3.5.
Tingkat kevalidan tes penguasaan materi sebesar 3,6. Sehingga perangkat
yang dikembangkan sudah memenuhi kritena tingkat kevalidan yang
ditetapkan yaitu vahd.

Berdasarkan analisis hasil observasi keterlaksanaan media
animasi dalam pembelajaran mencapai 3,9, artinya dinyatakan sangat
praktis. Dengan demikian media animasi dalam pembelajaran yang
dikembangkan sudah memenuh: kriteria kepraktisan.

Untuk memenuhi tingkat keefektifan media animasi yang
dikembangkan ditentukan dan analisis tingkat aktivitas peserta didik
pada hasil angket pengamat, hasil respon gura terhadap keterlaksanaan

penggunaan media pembelajaran dan hasil angket peserta didik
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Berdasarkan analisis tingkat aktivitas peserta didik tersebut diperoleh
bahwa tingkat aktivitas peserta didik tinggi. Selain itu juga, tingkat
keefektifan media animasi ditentukan darni analists tingkat ketuntasan
melalui skor tes. Tingkat ketuntasan setelah menggunakan media
animasi dalam pembelajaran mencapai 85%. Dengan mengamati tingkat
aktivitas peserta didik dan tingkat ketuntasan peserta didik, maka hal
tersebut menunjukkan bahwa media animasi dalam pembelajaran dapat
meningkatkan penguasaan konsep dasar matematika pada materi
pengukuran jarak, waktu dan kecepatan.
C. Pembahasan
Desain  pengembangan media pembelajaran dilakukan dengan
metode pencatatan dokumen. Pencatatan dokumen dilakukan dengan
mencatat tahap-tahap yang telah dilakukan sesuai dengan model 4D.
Tahap 1 Pendefinisian (define), Dan hasil wawancara dengan guru
kelas V SDN Puspanegara 05 Ibu Diana Martyana,S.Pd sudah terdapat
fasilitas berupa LCD dan laptop dalam mendukung proses pembelajaran
menggunakan media. Sehingga, peserta didik lebih antusias mengikuti
pembelajaran dengan menggunakan media pembelajaran. Berdasarkan hasil
analisis peserta didik Knteria Kelulusan Minimal (KKM) pelajaran
matematika 70 untuk kelas V pada maten pengukuran waktu, jarak dan
kecepatan.
Tahap 2 Perancangan (Design), Pada tahap desain ini membuat

storyboard. Storvhoard tm dibuat sebagai gambaran isi dari media
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pembelajaran animasi dalam pembelajaran yang akan dibuat selain itu juga
menytsun tes termasuk juga menyusun instrument.

Tahap 3 Pengembangan (Development), Kegiatan pada tahap ini
adalah penilaian vahdator dan uji coba lapangan. untuk menghasilkan
perangkat pembelajaran yang telah direvisi berdasarkan masukan validator
dan data yang diperoleh dari uji coba. Produk ini telah melewati tahap uji
validasi yaitu (1) validasi Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP)
diperoleh data tingkat kevalidan (Vk ) = 3,5 artinya RPP vyang disusun
sudah memenuhi kriteria tingkat kevalidan, (2) validasi media animasi
dalam pembelajaran diperoleh data (Vk) = 3,5. Kriteria kevalidan yang
sudah ditetapkan adalah valid, dan Tes Penguasaan Materi menunjukkan
hasil (Vk) =3.6. Kriteria kevalidan yang ditetapkan adalah valid. Dengan
demukian dapat dijelaskan bahwa hasil analisis tes penggunaan materi yang
dikembangkan sudah memenuhi  tingkat kevalidan, schingga dapat
digunakan dalam uji coba penelitian. Setelah produk tersebut direvisi sesuai
saran dan masukan dan validator, maka produk tersebut dapat diuji cobakan
ke peserta didik. Uji coba yang dilakukan yaitu (1) uji coba kelompok kecil,
(2) uji coba lapangan.

Tahap 4 adalah tahap Penyebaran (disseminate). Tujuan dan tahap
ini adalah menyebarluaskan media pembelajaran yang sudah mendapatkan
kriteria valid dan praktis dari para ahli media. Media yang sudah mendapat

kriteria valid dan praktis dapat dilakukan diseminasi pada skala yang lebih
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pembelajaran animasi dalam pembelajaran yang akan dibuat selain itu juga
menyusun tes termasuk juga menyusun instrument.

Tahap 3 Pengembangan (Development), Kegiatan pada tahap mi
adalah penilaian validator dan uji coba lapangan. untuk menghasilkan
perangkat pembelajaran yang tefah direvisi berdasarkan masukan validator
dan data yang diperoleh dari uji coba. Produk ini tefah melewati tahap wji
validasi vaitu (1) validasi Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP)
diperoleh data tingkat kevalidan (Vk )} = 3,5 artinya RPP yang disusun
sudah memenuhi kritenia tingkat kevalidan, (2) validasi media animasi
dalam pembelajaran diperoleh data (Vk) = 3,5. Kritenia kevalidan yang
sudah ditetapkan adalah valid, dan Tes Penguasaan Materi menunjukkan
hasi! (Vk) = 3,6. Kriteria kevalidan yang ditetapkan adalah valid. Dengan
demikian dapat dijelaskan bahwa hasil analisis tes penggunaan inateri yang
dikembangkan sudah memenuhi  tingkat kevalidan, sehingga dapat
digunakan dalam uji coba penelitian. Setelah produk tersebut direvisi sesuai
saran dan masukan dan validator, maka produk tersebut dapat diujt cobakan
ke peserta didik. Uji coba yang dilakukan yaitu (1} uji coba kelompok kexil,
(2) uji coba lapangan.

Tahap 4 adalah tahap Penyebaran (disseminate). Tujuan dan tahap
ini adalah menyebarluaskan media pembelajaran yang sudah mendapatkan
kriteria valid dan praktis darn para ahli media. Media yang sudah mendapat

kriteria valid dan praktis dapat dilakukan diseminasi pada skala yang lebih
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luas dengan uji coba lapangan , bisa juga ke sekolah lain atau digunakan

oleh pendidik lain.
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KESIMPULAN DAN SARAN
A. KESIMPULAN
Berdasarkan hasil penelihan dan pembahasan pada penehtian
pengembangan produk media animasi dalam pembelajaran untuk
peningkatan konsep dasar matematika materi pengukuran waktu, jarak dan
kecepatan kelas V maka dapat disimpulkan bahwa:

1. Pengembangan media animasi dalam pembelajaran untuk meningkatkan
penguasaan konsep dasar matematika pada peserta didik di SD dapat
dalihat hasil vahdasi skor rata-rata yang diperoleh dan validator ahli dan
validator praktisi untuk Rencana Pelaksanaan Pembelajaran ( RPP),
Media Pembelajaran, dan tes penguasaan maten untuk semua imdikator
adalah 3,5; 3,5; 3,6 schingga memenuhi kriteria valid yang ditetapkan
yaitu 3 < Vk < 4. Hasil perolehan skor rata-rata untuk observasi
keterlaksanaan media pembelajaran 3,7 juga telah memenuhi kriteria
kepraktisan yang ditetapkan yaitu 3 < Pk < 4. Media pembelajaran
memenuhi kriteria efektif dengan hasil observasi aktifitas peserta didik
scbesar 3,8, menunjukkan bahwa produk media pembelajaran dapat
menmgkatkan penguasaan konsep dasar matematka peserta didik
ditunjukkan oleh jumlah persentase peserta didik pada kelas kontrol
yang memenuhi nilai ketmtasan pada saat pre-test sebesar 67%,
sedangkan pada saat post-test sebesar 77%, artinya mengalami kenaikan

sebanyak 10%. Sedangkan jumlah persentase peserta didik pada kelas
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eksperimen yang memenuhi nilai ketuntasan pada saat pre-test sebesar

70%, sedangkan pada saat post-test sebesar 85%. Hal tersebut

menunjukkan bahwa media animasi efektif dalam pembelajaran dapat

meningkatkan penguasaan konsep dasar matematika pada materi
pengukuran wakftu, jarak dan kecepatan.

2. Media animasi pembelajaran yang dikembangkan memenuhi tiga kriteria
yaitu valid, praktis dan efektif. Hal ini terlihat dan hasil validasi ahli,
validasi praktisi, lembar observasi dan angket respon peserta didik.

3. Tanggapan/respon peserta  didik terhadap media pembelajaran
menunjukkan bahwa tingkat keaktifan pelaksanaan penggunaan media
pembelajaran sebesar 3,8, artinya pelaksanaan pembelajaran dengan
menggunakan media animasi mencapai tingkat aktifitas tinggi.

Selain itu, berdasarkan data hasil respon peserta didik diperoleh nilai
median sebesar 19. Data hasil respon peserta didik terhadap keterlaksanaan
penggunaan media pembelajaran menunjukkan bahwa penggunaan media dalam
pembelajaran mendapat respon positif dari peserta didik.

Dengan demikian media  animasi  dalam pembelajaran yang

dikembangkan sudah memenubhi tiga kriteria yaitu valid, praktis dan efektif.

B. SARAN
Berdasarkan simpulan, adapun saran yang disampaikan berkaitan
dengan pengembangan media animasi dalam pembelajaran ini adalah

sebagai berikut:
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1. Media yang dibuat masih dirasa perlu disempurnakan, mengingat
keterbatasan alat batk berupa software, hardware, maupun kemampuan
peneliti. Pembenan animasi agar lebih memudahkan peserta didik untuk
memahami materi.

2 Lebih mengembangkan kompetensi secara confinue untuk
mengembangkan media pembelajaran dan vanasi dalam proses
pembelajaran guna mencapai hasil pembelajaran yang maksimal dan
lebih bermutu dengan nateri dan mata pelajaran yang lain yang relevan.

3. Pengembangkan media animasi diharapkan dapat memberikan manfaat
praktis dan teoritis, dapat mengembangkan media yang lebih efektif dan
efesien sehingga dapat menunjang kegiatan pembelajaran yang lebih
aktif, inovatif dan menyenangkan, serta media animasi diharapkan lebih
atraktif dan hidup sehingga dapat menunjang proses pembelajaran dan
mempermudah peserta didik memahami mateni serta dapat meningkatkan
penguasaan konsep pembelajaran khususnya matematika maten
pengukuran  waktujarak dan kecepatan sesuai dengan tujuan

pembelajaran yang diinginkan.
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN
REVISI 2017

m\mf" (Disusun Berdasarkan Permendikbud Nomor: 22 Tahun 2016)
Satuan Pendidikan . SDN Puspanegara 05
Mata Pelajaran . Matematika
Bab 4 :  Waktu, Jarak dan Kecepatan
Kelas / Semester : V{(Lima)/ 11
Alokasi Waktu : 4 x 35 menit (2 x Pertemuan)

A. KOMPETENSI INTI (KI)

KIT :

Ki2:

KIi3:

Menerima, menjalankan dan menghargai ajaran agama yang
dianutnya.

Memiliki perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, pedul,
dan percaya diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru,
dan tetangganya.

Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati
(mendengar, melihat, membaca dan menanya) dan menanya
berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, makhluk ciptaan Tuhan
dan kegiatannya, dan benda-benda yang dijumpainya di rumah,
sckolah, dan tempat bermain.

: Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas,

sistematis, dan logis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang
mencerminkan anak sehat, dan dalam tindakan yang mencerminkan
peri-laku anak beriman dan berakhlak mulia.

B. KOMPETENSI DASAR (KD)
3.4 Menjelaskan kecepatan sebagai perbandingan jarak dengan waktu.

4.4 Menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan kecepatan, jarak, dan
waktu.
PERTEMUAN 1 ( 2 x 35 menit )
C. INDIKATOR:
3.4.1 Mengenal kecepatan, jarak dan waktu.
4.4.1 Menghitung hasil bagi antara jarak dan waktu.
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D. TUJUAN PEMBELAJARAN
1. Mengenal kecepatan, jarak dan waktu.
2. Menghitung hasil bagi antara jarak dan waktu.
< Karakter siswa yang diharapkan : Religius
Nasionalis
Mandiri
Gotong Royong
Integritas
E. KEGIATAN PEMBELAJARAN
Kegiatan Deskripsi Kegiatan Alokasi
Waktu
Pendahuluan | * Guru mengajak peserta didik untuk berdoa | 5. menit
sebelum dan setelah pelajaran. Religius
=  Guru menjelaskan tujuan pembelajaran kepada
peserta didik tentang Kecepatan, Jarak dan Waktu.
Communication
= Guru membantu peserta didik dalam
merencanakan dan  menyiapkan  Kkegiatan
pembelajaran  tentang Kecepatan, Jarak dan
Waktu.
=  Guru membimbing peserta didik untuk
mempersiapkan hal-hal yang diperlukan untuk
melakukan Kegiatan 4.1
Inti Mengamati 55 menit

*  Guru membimbing peserta didik untuk membuat
kelompok yang terdirt atas 3-4 anggota.
Collaboration

» Guru mengarahkan peserta didik untuk mengenal
arti jarak, waktu dan kecepatan. Mandiri

Menanya

= Guru menfasilitasi peserta didik untuk saling
bertanya jawab dengan anggota kelompoknya
tentang  Kecepatan, Jarak  dan Waktu.
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Kegiatan Deskripsi Kegiatan Alokasi
Waktu

Communication

Mencoba

= Guru mendampingi peserta didik dalam melakukan
beberapa hal yang diperhatikan dalam langkah
kegiatan 3 di Kegiatan 5.1. Mandiri

= Gumi membimbing peserta didik dalam
menentukan hasil bagi antara jarak dan waktu

* Guru mendampingi peserta didik untuk
menyebutkan rumus kecepatan dan cara
menghttungnya

Menalar

= Guru mengarahkan peserta didik untuk
menyelesaikan pernasalahan  yang  berkaitan
dengan kecepatan jarak dan waktu. Mandiri

Mengkomunikasikan

= Guru mengarahkan peserta didik untuk
menceritakan hasil Kerja kelompoknya di depan
kelompok lain. Literasi

Penutup » Guru merefleksikan hasil pembelajaran tentang| 10 memt

Kecepatan, Jarak dan Waktu. Integritas

s  Guru melakukan evaluasi tentang Kecepatan, Jarak
dan Waktu, serta menugaskan peserta didik untuk
mempelajan materi selanjutnya. Mandiri

= Gumu menginformasikan mateni selanjutnya, yaitu
Mengenal hubungan kecepatan, jarak dan waktu .
Communication
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F. SUMBER DAN MEDIA PEMBELAJARAN
Buku teks pelajaran Matematika SD/MI Kelas V tahun 2017
Ensiklopedia Matematika yang relevan.

Ensiklopedia Anak Nasional yang relevan,
Langkah Awal Menuju ke Olimpiade Matematika yang relevan.
Meteran, Stopwatch dan alat tulis.

G. MATERI PEMBELAJARAN
= Mengenal waktu, jarak dan kecepatan

H. METODE PEMBELAJARAN
= Pendekatan : Samtifik

=  Metode : Permainan/simulasi,  diskust, tanya  jawab,
penugasan dan ceramah

Penilaian
1) Penilaian Kegiatan 4.1

Menilai kompetensi yang dicapai dalam proses pembelajaran tentang Wakn,
Jarak dan Kecepatan

Menghitung Kecepatan
Alat dan bahan : meteran, stopwatch, dan alat tulis

Langkah kegiatan :
1. Buatlah kelompok yang terdiri atas delapan siswa.
2. Buatlah dua titik pans di teras kelasmu, di mana titik yang satu adalah
itk start dan yanp lainnya adalah titik finish.
3. Sebelum menandai, pastikan kamu sudah menentukan jarak antara kedua
titik tersebut. Misalnya jaraknya adalah 10 m.
4. Mintalah temanmu untuk berlari dar titik start ke titik finish.

5. Aktifitas stopwatch saat temanmu mulai berlari dan matikan setelah
mencapai finish.

6. Hitunglah kecepatan temanmu. Misalnya temanmu berlari selama 5
detik, maka kecepatannya adalah 10 m/5 detik = 2 m/detik.

7. Lakukan secara bergantian.
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Pentlaian praktik menghitung kecepatan (P3)
T .
. Skor Desknri
No. | Aspek ; =
: 4 3 12 1
Keterampilan ] !

1 Persiapan alat dan bahan

2 Hasil perhitungan

Sikap
I Teliti
2 Tertib

Keterampilan : 4 = Baik Sekali, 3 = Baik, 2 = Cukup, 1 = Kurang

Sikap : 4 = Membudaya, 3 = Mulai Berkembang, 2 = Mulai Terlihat, 1 = Belum
Terlthat

2) Penilaian Tugas Rumah

Penilaian pemahaman dan penguasaan peserta didik terhadap materi Wakru,
Jarak dan Kecepatan

Instrumen Penilaian Tugas Rumah

No Aspek yang Dinilai Skor

1. | Ketepatan dalam menentukan kecepatan, jarak, dan waktu

Ketepatan dalam menentukan rumus kecepatan

Ketepatan dalam menjelaskan pengertian jarak, dan waktu

Total Skor

Keterangan

3 = jawaban tepat

2 = jawaban kurang tepat

1 = jawaban tidak tepat

0 = tdak menjawab

Skor maksimal yang dapat diperoleh peserta didik adalah 9.

Nilam = Total skor x I00
Skor maksimal
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2 x 35 menit)

hubungan waktu, jarak dan kecepatan

4.4 2 Menentukan hubungan waktu, jarak dan kecepatan.

D. TUJUAN PEMBELAJARAN
1. Mengenal hubungan waktu, jarak dan kecepatan.

2. Menentukan hubungan waktu, jarak dan kecepatan

< Karakter siswa yang diharapkan : Religius

Nastonalis
Mandiri
Gotong Royong
Integritas
E. KEGIATAN PEMBELAJARAN
. L. . Alokasi
Kegiatan Deskripsi Kegiatan Waktu
Pendahuluan ;= Guru memberi salam dan menyapa peserta didik. | 5 menit
Religius
=  Guna menjelaskan tujuan pembelajaran kepada
peserta didik tentang Kecepatan, jarak, dan waktu.
Communication
=  Guru membantu peserta didik dalam merencanakan
dan menyiapkan kegiatan pembelajaran tentang
Kecepatan, jarak, dan waktu.
= Gumu membimbing peserta didik untuk
mempersiapkan  hal-hal yang diperlukan untuk
melakukan Kegiatan 4.2
Inti Mengamati 55 menit
* Gumu mengarahkan peserta didik untuk mengamati
soal cerita tentang perjalanan  kendaraan.
Commuunication
Menanya

Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka
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Kegiatan

Deskripsi Kegiatan

Alokasi
Waktu

Guru memfasilitasi peserta didik untuk saling
bertanya jawab dengan anggota kelompoknya datam
menentukan buhungan kecepatan, jarak dan waktu .
Mandiri

Mencoba

Gurt  mendampingi  peserta  didik  dalam
menyelesaikan permasalahan yang berkaitan dengan
hubungan kecepatan, jarak dan waktu. Mandiri

Menalar

Guru membimbing peserta didik untuk membuat
kesimpulan mengenai kecepatan, jarak dan waktu.
Critical Thinking and Problem Solving

Mengkomunikasikan

Guru mengarahkan peserta didik untuk membacakan
kesimpulannya di depan teman sekelasnya. Literasi

Penutup

Gurn merefleksikan hasil pembelajaran tentang
Kecepatan, jarak, dan waktu. Mandiri

Guru melakukan evaluasi tentang Kecepatan, jarak,
dan waktu.

10 menit

F. SUMBER DAN MEDIA PEMBELAJARAN

Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka

Buku teks pelajaran Matematika SID/MI Kelas V tahun 2017
Ensiklopedia Matematika yang relevan.

Ensiklopedia Anak Nasional yang relevan.

Langhkah Awal Menuju ke Olimpiade Matematika yang relevan.
Tabel hubungan jarak, waktu dan kecepatan.
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G. MATERI PEMBELAJARAN
= Hubungan kecepatan, jarak dan waktu

H. METODE PEMBELAJARAN

= Pendekatan . Saintifik

s Metode . Permainan/simulast, diskusi, tanya  jawab,

penugasan dan ceramah.

Penilaian

1) Penilaian Kegiatan 4.2

Menilai kompetensi yang dicapai dalam proses pembelajaran tentang waktu,

jarak dan kecepatan.
Instrumen Penilaian Kegiatan 4.2
Lengkapi tabel berikut!
No. Jarak Waktu Kecepatan

1 100 km 4 jam ... km/jam
2 500 m 25 menit ... m/menit
3 480 m 12 detik ... m/detik
4 3.800 m 19 jam ... km/jam
5 .. Mm 50 menit 3 m/menit

6 . km 2,5 jam 24 km/jam
7 ... km 100 detik 33 m/detik
8 230 km ... jam 57,5 km/jam

"9 | 135m ... detik 15 m/detik
10 850 m ... menit 85 /menit

2) Penilaian Tugas Portofolio

Instrumen Penilaian Tugas Portofolio
Nama Perserta Didik Aspek Keterampilan yang
Dinilai
No Keterampilan Menyusun | Keterangan
Tugas Portofolio

4 3 2 1

1. | Adam Fiirah Ramadhan

Astriana Putni Rozak

&

Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka
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3 | Aulia Maharani
4 | Davida Yahya
Dicki Ramadhan

6. | Dimas Ardiansyah

7 1 Dimas Setiawan

8 | Disa Albet Wili Faja P

g | Dwi Ramadhani

10, | Thsan Mujaki

11. | Intan

12 | Isnaeni Apririana Khayla
"{3. | Jacnal Abidin

14. | M. Rajib Fauzi

15. | M. Tri Saputra

16. | Majreeha Fitria

17. | Maulana Firdaus

18 | Micca Rahmat

19. | Muhamad Erga Priyatna

20. | Muhamad Lutfi Virgiansyah

21. | Muhammad Fahru Rizki

27 | Nabila Septiant

53 | Nasya Anasyfa Salsabila

24, | Naufal liyasar '

25 | Nayra Aldianova

26 | Nazua Septia

97 | Nia Novita

58 | Nur Wahidah
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79 | Putri Made Kinta Lamani
30 | Rahma Ayu Raka Siwi
31. | Raisya Virka Salsabilla
32 | Ramadhani Nursyahid
33. | Rehan Gilang Mahendra
34 | Risda Khoerunisa
35 | Risko Teguh Budiarto
36 | Salwa Maelani |
37 | Sarifudin Nur Afiyan %
38. | Sela Anjani !
39 | Siti Nurajijah
40 | Sopianti
Keterangan

Diisi dengan tanda cek (v')

Kategori penilaian aspek keterampilan

4 = runtut dan rapi

3 = runtut tapi tidak rapi

2 =tidak runtut tapi rapi

I = tidak runtut dan tidak rapt

Skor maksimal yang dapat diperoleh peserta didik adalah 4.
Nilai =

Total skor ~ x 100
Skor maksimal

Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka

Bogor, 17 Juli 2018
Gurnu Kelas V
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