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ABSTRAK

PENGARUH MEDIA PEMBELAJARAN POWER POINT( ANIMASI DAN
NON ANIMASI ) DAN MOTIVASI BELAJAR PESERTA DIDIK
TERHADAP PENINGKATAN HASIL BELAJAR TPA KELAS V SD DI
KECAMATAN BOGOR UTARA KOTA BOGOR

Haris
Universitas Terbuka
Haristopan72(@gmail.com

Penelitian ini dilakukan pada siswa kelas V di kecamatan Bogor Utara kota
Bogor provinsi Jawa Barat pada semester genap tahun ajaran 2017/2018,
karena terdapat masalah yang mendasar terhadap hasil belajar IPA yakni
rendahnya hasil belajar IPA. Rendahnya hasil belajar IPA ini disebabkan
karena penggunaan media pembelajaran yang digunakan masih bersifat
abstrak dan kurang menarik. Untuk meningkatkan hasil belajar dilakukan
penggunaan media pembelajaran yaitu menggunakan media pembelajaran
power point. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui perbedaan hasil belajar
IPA antara peserta didik yang diberi perlakuan media pembelajaran power
point animasi dan non animasi dan motivasi belajar. Metode penelitian yang
digunakan adalah eksperimen. Teknik analisis data yang digunakan dalam
penelitian ini adalah anava dua jalan. Sampel dalam penelitian ini adalah
siswa kelas V (Lima) Sekolah Dasar Negeri Cibuluh 1 Kota Bogor. Dari hasil
penelitian menyimpulkan: 1). Tidak terdapat perbedaan yang signifikan
terhadap hasil belajar [PA siswa pada penerapan media pembelajaran power
point animasi dan non animasi. 2) Terdapat perbedaan yang signifikan
terhadap hasil belajar IPA pada siswa yang memiliki motivasi belajar kuat dan
lemah. 3) Media pembelajaran power poin animasi dan motivasi kuat
memiliki rataannya lebih besar, dibanding power poin non animasi karena
keduanya berada di sub set yang berbeda maka pembelajaran power point
animasi dan motivasi kuat lebih baik dari pada power poin non animasi
dengan motivasi belajar kuat 4). Media pembelajaran power point animasi
dan motivasi belajar lemah memiliki nilai rataannya lebih besar dibandingkan
dengan media pembelajaran power point non animasi dan motivasi belajar
lemah dan keduanya berada di sub set yang sama, maka tidak ada yang lebih
baik diantara keduanya. 5) Tidak terdapat perbedaan signifikan faktor
interaksi kategori media pembelajaran [PA dengan motivasi belajar (media *
motivasi belajar).

Kata kunci : Media Pembelajaran power point, motivasi Belajar, Hasil
Belajar IPA.
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ABSTRACT
INFLUENCE OF POWER POINT LEARNING MEDIA (ANIMATION AND
NON ANIMATION) AND STUDENT LEARNING MOTIVATION ON
VOCATIONAL SCHOOL LEARNING OUTCOMES IN VOCATIONAL
SCHOOL IN BOGOR UTARA DISTRICT, BOGOR CITY

Haris
Open University
Haristopan72@gmail.com

This research was conducted on fifth grade students in Bogor Utars sub-district,
Bogor, West Java province in the even semester of the 2017/2018 academic year,
because there is a fundamental problem with the learning outcomes of science,
namely the low learning outcomes of science. The low learning outcomes of
science are due to the use of learning media that are used are still abstract and less
interesting. To improve learning outcomes, the use of instructional media is done
using power point leaming media. This study aims to determine the differences in
science learning outcomes between students who were treated with animation and
non-animation power point learning media and leaming motivation. The research
method used is experiment. The data analysis technique used in this study is a
two-way anava. The sample in this study were fifth grade students (Five) of the
Cibuluh 1 State Elementary School in Bogor City. From the resuits of the study
concluded: 1). There is no significant difference in students' learning outcomes in
the application of animation and non-animation power point learning media. 2)
There are significant differences in the learning outcomes of science in students
who have strong and weak learning motivation. 3) Animated power point learning
media and strong motivation have a greater average, compared to non-animated
power points because both are in different sub-sets, animation power point
learning and strong motivation are better than non-animated power points with
strong learning motivation 4} . Media power point animation learning and weak
learning motivation have a greater average value than non-animated power point
learning media and learning motivation is weak and both are in the same sub set,
then there is nothing better between the two. 5) There is no significant difference
in the interaction factor in the science learning media category with learning
motivation (media * learing motivation).

Keywords: Power point learning media, learning motivation, science learning
outcomes.
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BAB IV
HASIL DAN PEMBAHASAN

A. Deskripsi Objek Penelitian |
Dalam penelitian ini seluruh siswa siswi kelas V ( lima) di Sekolah Dasar
Negeri Cibuluh 01 yang berjumlah 74 siswa dijadikan sebagai objek penelitian.
Di kelas V ( lima) ini terdapat dua kelas yaitu V A dan V B. Ditentukan Kelas
VI A sebagai kelas eksperimen dan VI B sebagai kelas kontrol. Namun terlebih
dahulu dilakukan pengisian angket tentang motivasi belajar untuk mengetahui

kuat dan lemahnya siswa dalam motivasi belajarnya. |

Pada bab ini akan disajikan deskripsi hasil penelitian yang berupa data
hasil belajar [PA, pengujian persyaratan analisis, pengujian hipotesis,
pembahasan hasil penelitian dan keterbatasan penelitian. Berikut ini akan

disajikan berdasarkan urutan seperti di atas.

B. Deskripsi Data Penelitian Skor Hasil Belajar IPA

Data hasil penelitian berupa hasil belajar IPA siswa (Y) sebagai akibat
dari perlakukan penelitian (X)), yaitu penggunaan media pembelajaran [PA
(Aj, berupa media pembelajaran power poin animasi (A|) dan power point non
animasi (A;), serta pendekatan tingkat motivasi belajar (X;), dibedakan
menjadi motivasi belajar Kuat (B;) dan motivasi belajar lemah (B;). Data
hasil penelitian dianalisis dengan teknik statistik deskriptif, untuk mengukur
tendensi sentral dan tendensi penyebaran data dan setiap kelompok perlakuan.

Hasil penelitian dihitung dengan menggunakan program SPSS.
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Rekapitulasi hasil perhitungan statistk deskriptif skor hasil belajar

siswa IPA siswa dapat dilihat pada Tabel 4.1.

Tabel 4.1
Rekapitulasi Hasil Perhitungan Skor Hasil Belajar Siswa IPA
Statistics
AlBI AlB2 A2BI A2B2
Valid 10 10 10 mr
Missing 30 30 300 30H
Mean 22,3000 10,6000 21,6000 9,7000}
{Median 21,5000 10,5000 21,5000 10,0000}
Mode 21,00 8,007 19,00° 10,00
Std. Deviation 2,00278 2,83627 2,01108 2,79086
Variance 4,011 8,044 4,044 ?,739r
Range 5,00 9,00 6,00 s,ooﬁ
IMinimum 20,00 6.00 19,00 - 5.00}
Maximum 25,00 15,00, 2500 Bﬂ

a. Multiple modes exist. The smallest value is shown

Keterangan:

AsB,

AB;

A;B,

Kelompok siswa dengan media pembelajaran power poin
animasi

kelompok siswa dengan media pembelajaran power poin non
animasi

Kelompok siswa dengan motivasi belajar Kuat

Kelompok siswa dengan motivasi belajar lemah

Skor hasil belajar pada siswa yang mempunyai motivasi
belajar Kuat pada media pembelajaran dengan power poin
animasi

Skor hasil belajar pada siswa yang mempunyai motivasi
belajar lemah pada pembelajaran dengan media power poin
non animasi

Skor hasil belajar pada siswa yang mempunyai motivasi
belajar Kuat dengan media power poin animasi

Skor hasil belajar pada siswa yang mempunyai motivasi
belajar lemah dengan media power poin non animasi
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1. Skor Hasil Belajar IPA Dengan Pembelajaram power point animasi Pada

Siswa dengan Motivasi Belajar kuat

Hasil belajar IPA siswa dengan media pembelajaran power poin
animasi pada kelompok siswa yang memiliki motivasi belajar kuat
memperoleh rentang skor teoritik 0 - 25 dan rentang empirik 20-25 dengan
skor telemah 20 dan skor terKuat 25. Hasil belajar IPA siswa dalam
kelompok ini mempunyai skor rerata (X) sebesar 22,3. Skor modus sebesar
21, skor median sebesar 21,5 dan strandar deviasi sebesar 2,003

Berdasarkan tabel di atas, secara grafis deskripsi frekuensi hasil belajar
IPA siswa dengan media pembelajaran power point animasi pada siswa
dengan motivasi belajar kuat ditunjukkan pada tabel dan gambar berikut ini

Tabel 4.2

Diagram Skor hasil belajar siswa dengan pembelajaran power poin animasi
kelompok Motivasi Belajar kuat

AlBl1
Cumuiative
Frequency | Percent | Valid Percent Percent
Valid 20 2 10,0 20,0 20,0
21 3 15,0 30,0 50,0
22 1 5,0 10,0 60,0
) 24 2 10,0 20,0 80,0
25 2 10,0 20,0 100,0
Total 10 50,0 100,0
[Missing System | g 50,0
Total 20 100,0
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Grafik 4.1 Histogram skor hasil belajar siswa dengan Media
pembelajaran power poin animasi kelompok yang memiliki
motivasi belajar kuat

Dari tabel maupun grafik deskripsi frekuensi terlihat bahwa dan 10
orang siswa sebagai sampel penelitian dalam kelompok media pembelajaran
power point animasi dengan motivasi belajar Kuat, terdapat 4 orang atau 40
% siswa memperoleh hasil belajar di atas rata-rata, 0 orang atau 0% siswa
memperoleh hasil belajar berada pada rata-rata, 6 orang atau 60 % siswa
memperoleh hasil belajar di bawah rata-rata.

2. Skor Hasil Belajar Dengan Pembelajaran power point animasi Pada
Siswa Yang Memiliki Motivasi belajar lemah

Hasil belajar IPA siswa dengan media pembelajaran power poin
animasi pada siswa yang memiliki motivasi belajar lemah memiliki rentang
skor teoritik 0 - 25 dan rentang empirik 6 - 15, dengan skor telemah 6 dan
skor terKuat 15. Hasil belajar [PA siswa dalam kelompok ini mempunyai
skor rerata (X) sebesar 10,8, skor modus sebesar 8, skor median sebesar 10,5
dan strandar deviasi sebesar 2,836. Berdasarkan tabel di atas, secara grafik

frekuensi hasil belajar IPA dengan media pembelajaran power poin animasi
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pada siswa dengan motivasi belajar lemah ditunjukkan pada tabe! dan gambar
berikut im :

Tabel 4.3 :
Deskripsi Hasil Belajar Dengan Pembelajaran power poin animasi
Pada Kelompok Siswa dengan Motivasi Belajar Lemah

Al1B2
Cumulative
Frequency [ Percent | Valid Percent Percent
Valid 6 1 5,0 10,0 10,0
8 p] 10,0 20,0 30,0
10 2 10,0 20,0 50,0
' 11 2 10,0 20,0 70,0
13 1 5,0 10,0 80,0
14 i 5,0 10,0 90,0
15 1 5,0 10,0 100,0
Total 10 50,0 100,0
Missing  System 10 50,0
Total 20 100,0
Histogram
B A

AT
% \
.

N

12} T T
5.00 T.50 1000 12.50 15.00

AlBE2

Gambar 4.2 Histogram skor hasil belajar siswa dengan pembelajaran
Power point animasi kelompok motivasi belajar lemah.

Dari tabel maupun grafik deskrpsi frekuensi terlihat bahwa dari 10
orang siswa sebagai sampel penelitian dalam kelompok pembelajaran power

poin animasi dengan motivasi belajar lemah, terdapat 3 orang atau 30% siswa
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memperoleh hasil belajar di atas rata-rata, 4 orang atau 40% siswa
memperoleh hasil belajar pada rata-rata, dan 3 orang atau 30% siswa
memperoleh hasil belajar di bawah rata-rata.
3. Skor Hasil Belajar dengan Pembelajaran power poin non animasi pada

Kelompok Siswa yang memiliki Motivasi Belajar Kuat

Hasil belajar IPA siswa media pembelajaran power poin non animasi
pada kelompok siswa yang memiliki motivasi belajar kuat memiliki rentang
skor teoritik O - 25 dan rentang empirik skor 19 - 25, dengan skor telemah 19
dan skor terKuat 25. Hasil belajar [PA siswa dalam kelompok int mempunyai
skor rerata (X) sebesar 21,8 skor modus sebesar 19, skor median sebesar 21,5
dan strandar deviasi sebesar 2,011.

Berdasarkan tabel di atas, secara grafis distnibusi frekuensi hasil belajar
IPA siswa dengan media pembelajaran power poin animasi pada siswa
dengan motivasi belajar kuat ditunjukkan pada tabel dan gambar berikut 1ni :

Tabel 4.4

Distribusi frekuensi hasil belajar dengan media power poin non animasi
pada kelompok motivasi belajar kuat

A2B1
Frequency Percent Vatid Parcent Cumulative Percent
VYalid 19 2 10,0 20,0 20,0
20 1 5,0 10,0 30,0
21 2 10,0 20,0 50,0
22 2 10,0 200 70,0
23 1 50 100 80,0
24 1 50 10,0 0,0
25 1 5,0 10,0 100,0
Total 10 50,0 100,0
Missing System 10 50,0
Total 20 100,0
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Gambar 4.3 Histogram Skor Hasil Belajar Siswa dengan power
poin non animasi pada Kelompok Motivasi belajar
kuat

Dari tabel maupun grafik deskripsi frekuensi terlihat bahwa dari 10
orang siswa sebagai sampel penelitian dalam kelompok pembelajaran power
poin non animasi dengan motivasi belajar kuat, terdapat 2 orang atau 20%
siswa memperoleh hasil belajar di atas rata-rata, 3 orang atau 30 % siswa
memperoleh hasil belajar berada pada rata-rata, dan 5 orang atau 50 % siswa
memperoleh hasil belajar dibawah rata-rata.

4, Skor Hasil Belajar dengan Pembelajaran power poin non animasi pada
Kelompok Siswa Dengan Motivasi Belajar lemah

Hasil belajar IPA siswa yang memperoleh media pembelajaran power
poin non animasi kelompok siswa dengan motivasi belajar lemah memiliki
rentang skor teoritik 0 - 25 dan rentang skor empirik 5-13, dengan skor
telemah 5 dan skor terKuat 13, Hasil belajar IPA siswa dalam kelompok ini
mempunyai skor rerata (X) sebesar 9,7. Skor modus sebesar 10, skor median

scbesar 10 dan strandar deviasi sebesar 2,791.
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Berdasarkan tabel di atas, secara grafis deskripsi frekuensi hasil belajar
IPA dengan pembelajaran power poin non animasi pada kelompok siswa
motivasi belajar lemah ditunjukkan pada table dan gambar berikut ini :
Tabel 4.5

Deskripsi hasil belajar dengan pembelajaran power poin non animasi
pada kelompok motivasi belajar lemah

A2B2
Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
WValid 5 1 5,0 10,0 10,0
7 2 10,0 20,0 30,0
9 1 5.0 10,0 40,0
10 3 15,0 30,0 70,0
13 E) 15,0 30,0 100,0
Total 10 50,0 100,0
Missing ~ System
10 50,0
Total 20 100,0
Histogram
ﬁ Menn =3 70
Tt D =3 799
H=10
> o
S
s
4 —
™ ,//J////”H \\\\\\\
1-
° 400 650 !HI)D TIZ;‘OO 11‘00 400
AZEZ

Grafik 4.4  Histogram Skor Hasil Belajar dengan Media
; Pembelajaran power poin non animasi pada Kelompok
Siswa dengan Motivasi belajar lemah

Koleksi Perpustakaan Universitas terbuka

43769



76
43769

Dari tabel maupun grafik deskripsi frekuensi terlihat bahwa dari 10
orang siswa sebapai sampel penelitian dalam kelompok media pembeiajaran
power poin non animasi pada kelompok siswa dengan motivasi belajar lemah,
terdapat 3 orang atau 30 % siswa memperoleh hasi! belajar di atas rata-rata, 4
orang atau 40% siswa memperoleh hasil belajar berada pada rata-rata, dan 2
orang atau 20% siswa memperoleh hasil belajar di bawah rata-rata.

C. Pengujian Prasyaratan Analisis

Sebelum melakukan pengujian hipotesis, terlebih dahulu dilakukan
uji prasyarat analisis data yaitu uji normalitas data dan uji homogenitas
variansi populasi.

Uji normalitas dianalisis dari setiap data kelompok perlakuan untuk
menifai normal tidaknya sebaran data. Pengujian prasyarat dilakukan dengan
menggunakan program SPSS untuk mengetahui apakah sampel penelitian
berasal dan populasi yang berdistribusi normal atau tidak. Sedangkan untuk
mengetahui homogenitas varians populasi dari seluruh kelompok perlakuan
dilakukan pengujian homogenitas varians dengan menggunakan juga dengan
deskripsi SPSS Explorer.

Berikut ini akan diuraikan mengenai hasil pengujian prasyarat yang
dimaksud diatas.

1 Uji Normalitas
Pengujian normalitas data penelitian dilakukan terhadap empat
kelompok data, yaitu (1) Hasil belajar dengan pembelajaran power poin
animasi kelompok motivasi belajar kuat, (2) Hasil belajar dengan

pembelajaran power point animasi kelompok motivasi belajar lemah, (3)
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Hasil belajar dengan pembelajaran power point non animasi kelompok
motivasi belajar kuat, (4) Hasil belajar dengan pembelajaran motivasi
kelompok motivasi belajar lemah.

Uji normalitas data dilakukan dengan uji kolmogorov-Smimov
dengan taraf signifikansi a = 0,05. Rangkuman hasil uji normalitas
disajikan pada tabel berikut ini

Tabel 4.6

Hasil Penghitungan Uji Normalitas Data Menggunakan
Kolmogorov-Smirnov Pada Taraf Signifikansi a = 0.05

Tests of Normality
Kolmogorov-Smirnov’
Statistic df Sig.
Al81 0,242 10 0,100
A1B2 0,144 10 0,200
A2B1 0,121 10 0,200
A2B2 0,181 10 0,200

a. Lilliefors Significance Correction

*_This is a lower bound of the true
significance.

n tabel 4.6

Berdasraka

menunjukkan bahwa semua kelompok data yang diuji normalitasnya dengan
uji Kolmogorv-Smirnov dengan SPSS memberikan nilai signifikansi 0,10 dan
0,200 yang berarti > 0,05. Dengan demikian disimpulkan bahwa delapan
kelompok data dalam penelitian ini berasal dari populasi yang bérdistribusi
normal. Hal ini menunjukkan bahwa salah satu prasyarat wi F dalam

penelitian telah terpenuhi.
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2. Pengujiat Homogenitas
Pengujian homogenitas varians menggunakan uji /evenu’s yaitu untuk
mengetahui apakah data penelitian yang telah dikumpulkan berasal dan
populasi yang homogen dengan taraf signifikasi a = 0,05, Kriterianya adalah
jika didapat signifikan hitung > signifikan tabel maka disimpulkan data
homogen atau sebaliknya. Hasil uji homogenitas variansi selengkapnya
disajikan dalam tabel berikut ini,

Tabel 4.7
Hasil Perhitungan Uji Homogenitas Variansi Populasi Menggunakan Uji
Levenu’s dengan Taraf Signifikansi a = 0.05

Levenu’s Test of Equality of Error
Variances®

Dependent Variable:Hasil_Belajar

F dfl an Sig.

0,499 3 36 0,685

Tests the null hypothesis that the error
variance of the dependent variable is
equal across groups.

a. Design: Intercept + Media +
Motivasi_Belajar + Media * Motivasi
_Belajar

Persyaratan bahwa data homogenitas nilai signifikan hitung > nilas
signifikan (0,05). maka hipotesis nol (Ho) diterima sesuai persyaratan. Hasil
uji homogenitas terhadap tiga kelompok data diperoleh nilai sig 0,685 yang
berarti nilai sig > 0,05. Maka dapat disimpulkan bahwa data hasil belajar [PA

siswa dari tiga kelompok data memiliki variansi populasi yang sama atau
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dengan kata lain data seluruh kelompok perlakuan berasal dari populasi yang

homogen.

| Dh | Pengujian Hipotesis Penelitian
Pengujian hipotesis penelitian ini dilakukan dengan teknik analisis
Anova dua jalan dengan bantuan program SPSS. Setelah dilakukan
perhitungan jika kemudian ditemukan adanya interaksi maka dilanjutkan

dengan uji Tuckey. Berikut adalah hasil pengujiannya.

Tabel 4.8
Pengujian Hipotesis Penelitian
Anova 2x2
Dependent Vanable:Hasil_Belajar
Type 1l Sum of
Source Squares Df Mean Square F Sig.
Corrected Model 1398.900° 3 466.300 78.078 .000
intercept 10304100 1 10304.100 1.725E3 .000
Media 6.400 1 6.400 1.072 .307
Motivasi_Belajar 1392.400 1 1392.400 233.146 .000
M"d’_aa;l':jf::'“" 100 1 100 017 | .898
Error 215.000 36 5.972
Total 11918.000 40
Corrected Total 1613900 39

a. R Squared = .867 (Adjusted R Squared = .856)
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Tabel 4.9
Pengujian Hipotesis Penelitian
Uji Tuckey
Interaksi Subset
N 1 2 3

PP non animasi 8 52 .000000
— motivasi
Lemah
PP animasi — 10 54.000000
motivasi Lemah
Non animasi- 12 7111111
motivasi Kuat
Animasi- 10 84,400000
motivasi Kuat L

1.. Pengujian Hipotesis: Perbedaan Hasil Belajar IPA pada Siswa
dengan Pembelajaran power point animasi dan Pembelajaran power
point non animasi

Hipotesis pertama menyatakan Secara keseluruhan hasil belajar
IPA siswa yang diberikan media pembelaran power point animasi berbeda
dengan hasil belajar [PA siswa yang diberikan media pembelajaran power

poin non animasi

Berdasarkan hasil pengujian pada tabel di atas yang merupakan
tabel utama yang mempresentasikan hasil hipotesis yang diajukan peneliti.
Dari tabel tersebut, diketahui nilai p-value untuk kategori media
pembelajaran adalah 0,307 (> 0,05), maka kesimpulannya tidak terdapat

perbedaan yang signifikan terhadap hasil belajar IPA siswa pada
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,penerapan pembelajaran power poin animasi dan pembelajaran power
point non animasi. Sehingga disimpulkan tidak terdapat pengaruh media
pembelajaran IPA terhadap hasil belajar IPA.

2. Pengujian Hipotesis: Perbedaan Hasil Belajar pads Siswa yang
Memiliki Motivasi Belajar Kuat dan Lemah

Hipotesis kedua menyatakan “Secara keseluruhan hasil belajar IPA
siswa dengan motivasi belajar kuat berbeda dengan motivasi belajar
lemah”,

Berdasarkan Hasil pengujian pada tabel diatas diketahui untuk
kategori motivast belajar kuat dan lemah memiliki nilai sig 0,000 (< 0,05).
Maka kesimpulannya adalah terdapat perbedaan yang signifikan antara
hasil belajar IPA siswa motivasi belajar kuat dengan hasil belajar [PA
siswa dengan motivasi belajar lemah. Sehingga disimpulkan terdapat
pengaruh motivasi belajar terhadap hasil belajar [PA,

3. Pengujian Hipotesis : Mana yang lebih baik siswa dengan motivasi
belajar kuat, dengan menggunakan media pembelajaran power point
animasi

Media pembelajaran power point animasi dan motivast kuat
memiliki nilai rataannya tebih besar yaitu 84 .4 dibanding power point non
animasi yaitu 71,11, karena keduanya berada di sub set yang berbeda
maka pembelajaran power point animasi dan motivasi Kuat lebih baik dan

pada power poinf non animasi dengan motivasi belajar kuat.

Koleksi Perpustakaan Universitas terbuka



82
43769

4. Mana yang lebih baik siswa dengan motivasi belajar lemah, dengan
menggunakan media pembelajaran power poin non animasi di kelas V
Media Pembelajaran power point animasi dan motivasi belajar
lemah memiliki nilai lebih besar yaitu 52 dibanding pembelajaran power
poin non animasi dan motivasi belajar lemah adalah 54, tapi karna nilai
keduanya berada di sub set yang sama, maka kesimpulannya dianggap
sama tidak ada yang lebih baik.
5. Pengujian Hipotesis: Pengaruh Interaksi antara Penerapan Media
Pembelajaran dan Motivasi Belajar terhadap Hasil Belajar IPA
Berdasarkan hasil pengujian yang terdapat pada tabel diatas
diperoleh nilai p-value untuk interaksi media dan motivasi belajar
(media*motivasi belajar) adalah 0,898 (> 0,05), maka kesimpulannya
tidak terdapat perbedaan signifikan faktor interaksi kategori media
pembelajaran TPA (animasi dan non animasi) dengan motivasi belajar

(Kuat-lemah).

100 Lemah Kuat
80 — //;,’ Non Anfmasi 52 71,111
60 z_'{;/lf';/ Anlmasi 54 84,4
40
20
0
Lemah Kuat
Non Animasi Animasi

Gambar 4.5 Interaksi Media Pembelajaran Dan Motivast Belajar Terhadap Hasil
Belajar [PA
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E.. Pembahasan Hasil Penelitian

Tabel Berween-Subject Factors menjelaskan tentang banyaknya
responden per kategori pemberian media pembelajaran dan motivasi belajar.

Hasil analisis deksriptif pada tabel Descriptive Statistic,
menggambarkan rata-rata dan simpangan baku hasil belajar pada pemberian
metode pembelajaran IPA berdasarkan pembelajaran power poin animasi dan
non animasi dan motivasi belajar kategoni kuat dan lemah. Untuk kategori
pemberian media pembelajaran power point animasi dengan motivasi belajar
Kuat memiliki nilai rata-rata hasil belajar lebib kuat dibandingkan kategori
pemberian metode non animasi dengan minlat motivasi belajar lemah.
Sedangkan untuk kategor pemberian media pembelajaran power poin
animasi dengan motivasi belajar kuat memiliki rata-rata hasil belajar lebih
besar dibandingkan dengan pemberian media pembelajaran power point non
animasi dengan motivast belajar lemah.

Dari tabel Bartlet Test, nilai p-value sebesar 0,685 ( > 0,05), maka
kesimpulannya asumsi homogenitas varians yang merupakan asumsi. dalam
analisis terpenuhi. Hal tersebut berarti tidak ada perbedaan signifikan variasi
vang signifikan diantara kelompok data.

1. Tabel 4. 8. merupakan tabel utama yang mempresentasikan hasil hipotesis
~ yang diajukan peneliti. Dari tabel tersebut, diketahui nilai p-value untuk
kategori media adalah 0,307 (> 0,05), maka kesimpulannya tidak terdapat
perbedaan yang signifikan terhadap hasil belajar IPA siswa pada
penerapan media pembelajaran power poin animasi dan pemﬁelajaran

power point non animasi. Hal ini sesuai dengan dampak negatif pada
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pembelajaran yang menggunakan TIK yang dikemukakan oleh Sumantri
(2016: 151) bahwa sekolah- sekolah yang kurang mampu yang berada di
pelosok desa akan tertinggal karena belum dapat melaksanakan
pembelajaran yang menggunakan TIK secara konsisten, sedangkan pada
pada sekolah-sekolah lanjutan di kota besar yang sudah berkembang
secara finansial sudah mampu melaksanakanya. Selain itu dalam
penerimaan materi, siswa sering terlihat bengong, tidak konsentrasi dan
tidak antusias dalam

2. Untuk kategori frekuensi motivasi belajar tinggi dan rendah memiliki nilai
sig 0,000 (< 0,05) yang berarti terdapat perbedaan yang signifikan.
Penelitian ini mendukung teori bahwa motivasi belajar siswa sangat
mempengaruhi hasil belajar, Sehingga pembelajaran [PA bagi siswa
seharusnya diupayakan untuk mempertimbangkan dan meningkatkan
motivasi belajar siswa pada mata pelajaran [PA. Hal ini sesuai dengan
pendapat Menurut Sumantri (2016 . 374) tujuan motivasi secara umum
adalah menimbulkan keinginan dan kemauan untuk melakukan sesvatu.
Maka motivasi sangat penting peranananya dalam kelangsungan dan
menunjang keberhasilan individu dalam belajar. Hal ini sesuai dengan
Pendapat Sumantri (2016: 379) bahwa motivasi adalah daya yang
menggerakan diri individu yang dapat merangsang kegiatan belajar,
menjamin kelangsungan dan arah belajar serta berperan dalam hal
penumbuhan beberapa sikap positif seperti rasa senang, bergairah dalam
belajar sehingga menambah pengetahuan dan keterampilan baik bersifat

intrinsik maupun ekstrinsik.
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3. Berdasarkan tabel 4.9 tersebut diketahuil untuk media pembelajaran
power poin animasi dan motivasi tinggi memiliki nilai rataannya lebih
besar yaitu 84.4 dibanding power poin non animasi yaitu 71.11, karena
keduanya berada di sub set yang berbeda maka pembelajaran power
point animasi dan motivasi tinggi lebih baik dari pada power poin non
animasi dengan motivasi belajar tinggi. Hal ini sesuai pendapat Sumantri
dan Permana (2001:152) media memiliki manfaat yang secara mudah
dapat menibantu guru menyampaikan pesan-pesan kepada siswa,
Pengalaman belajar diperoleh siswa dengan menarik, bervanasi dan
terlupakan, sehingga siswa memiliki dorongan untuk mau belajar dan
memudahkan peserta didik lebih memahami konsep, sikap dan
keterampilan tertentu schingga pesan-pesan dapat dikusai secara cepat
oleh peserta didik. Dengan power point animasi yang digunakan secara
tepat dapat membuat presentasi menjad( lebih menarik sehingga hasil
belajar siswa dapat meningkat.

4, Berdasarkan tabel 4. 3 diketahui media pembelajaran power point animasi
dan motivasi belajar rendah memiliki nilai lebih besar yaitu 54 dibanding
pembelajaran power poin non animasi dan motivasi belajar rendah
adalah 52, tapi kama nilai keduanya berada di sub set yang sama, maka
kesimpulannya dianggap sama tidak ada yang lebih baik. Hal ini sesuai
dengan pendapat Sumantri (2016: 379) keberhasilan dan kegagalan dalam
belajar dipengaruhi oleh motivasi belajar, taraf keberhasilan dan kegagalan
dalam belajar bukan ditentukan oleh orang lain tetapi oleh din sendiri,

oleh Karena itu siswa yang memiliki motivasi belajar rendah tidak
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memiliki daya penggerak baik secara intrinsik maupun ekstrinsik, dengan
kata lain siswa yang memiliki motivasi belajar rendah diberikan strategi
pembelajaran bentuk apapun tidak akan meningkatkan hasil belajarnya.

5. Berdasarkan tabel test of Between-Subject Effects tersebut juga diketahui
nilai p-value untuk interaksi media dan motivasi belajar (media*motivasi
belajar) adalah 0,898 (> 0,05), maka kesimpulannya tidak terdapat
perbedaan signifikan faktor interaksi kategori media pembelajaran IPA
dengan motivasi belajar. Hal ini sesuai dengan pendapat Sumantn (2016:
171) bahwa ketika seorang anak belajar memerlukan kemampuan dalam
beberapa aspek yaitu 1) pengenalan, baik yang berkaitan dengan
pendengaran, penglihatan, tactual dan kiI__lestik, 2) kemampuan mengingat,
3) proses pengetahun dan perhatian. Kemampuan-kemampugn tersebut
berada dalam otak yang bersifat internal, sechingga apabila kemampuan-
kemampuanter sebut mengalami hambatan maka akan mengalami
hambatan pula dalam proses belajarnya. Apabila ada seorang anak yang
mengalami kesulitan pada keempat aspek seperti itu ada kemungkinan
anak tersebut mengalami kesulitan belajar yang bersifat internal. prinsip-
prinsip pemilihan media pembelajaran menurut pendapat Sumantri
(2001:156) diantaranya :1) sesuai dengan tujuan pembelajaran yang akan
disampaikan 2) sesuai dengan tingkat perkembangan peserta didik.
3)sesuai dengan kemampuan guru, baik dalam pengadaannya dan
pengguanaannya. 4) sesuai dengan situasi dan kondisi. 5) harus memahami

karakteristikmedia sendiri. Maka dapat disimpulkan bahwa penggunaan
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meida yang kurang tepat dan tidak sesuai dengan situasi dan kondisi tidak

akan memberikan hasil yang baik,
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BABYV

KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan
| Perolehan data berdasarkan hasil penelitian, hasil pengujian hipotesis
dan pembahasan hasil penelitian, maka dapat disimpulkan :

1. Terdapat perbedaan yang signifikan penerapan media pembelajaran power
point animasi dan non animasi terhadap hasil belajar IPA.

2. Terdapat perbedaan yang signifikan antara hasil belajar IPA siswa dengan
motivasi belajar kuat dengan hasil belajar IPA siswa dengan motivasi
belajar lemah.

3. Media pembelajaran power poin animasi dan motivasi Kuat memiliki
nilai rataannya lebih besar dibanding power poin non animasi karena
keduanya berada di sub set yang berbeda maka pembelaj.aran power
point animasi dan motivasi kuat lebih baik dibandingkan power poin non
animasi dengan motivasi belajar kuat.

4. Media pembelajaran power point animast dan motivasi belajar lemah
memiliki nilai lebih besar dibanding pembelajaran power poin non animast
‘dan motivasi belajar lemah tapi karena nilai keduanya berada di sub set
yang sama, maka kesimpulannya dianggap sama tidak ada yang lebih baik.

5. Tidak terdapat perbedaan signifikan faktor interaksi kategon media
pembelajaran IPA (animasi dan non animasi) dengan motivasi belajar

(kuat-lemah).

88
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C, Saran

Berdasarkan pada kesimpulan, maka berikut ini diajukan beberapa
saran untuk perbaikan hasil belajar [PA tingkat SDN di kecamatan Bogor
Utara, kota Bogor sebagai berikut : |
1. Disarankan bagi guru, apabila akan menerapkan suatu media pembelajaran

sebaiknya memperhatikan kemampuan awal IPA. Sehingga penecrapan
suatu media pembelajaran dapat membawa hasil dalam meningkatkan hasil
belajar siswa.

2. Bagi Peserta didik, dibiasakan berpartisipasi aktif dan bertanggung jawab
dalam kegiatan pembelajaran, schingga memiliki motivasi belajar yang
kuat dan pada akhimya akan meningkatkan hasil belajarnya.

3. Bagi pengambil kebijakan dan pengelola lembaga/institusi pendidikan
khususnya pada Sekolah Dasar pertunya membekali para guru dalam hal
kompetensi menerapkan berbagai model pembelajaran di lembaga sekolah.

4. Bagi yang sedang melaksanakan penelitian, Diharapkan dapat memperkuat
penelitian sebelumnya, dengan subjek, waktu, dan tempat yang lebih luas

serta cakupan materi yang lebih mendalam dan akurat.
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Lampiran 1

RPP Power Poin Animasi
Instruemen Tes RPP Pertemuan 1
Instruemen Tes RPP Pertemuan 2
Instruemen Tes RPP Pertemuan 3
Instruemen Tes RPP Pertemuan 4
RPP Power Point Non Animasi
Instruemen Tes RPP Pertemuan 1
instruemen Tes RPP Pertemuan 2
Instruemen Tes RPP Pertemuan 3 dan 4
Materi Pelajaran IPA {Gaya Magnet, Gaya Gravitasi Dan Gaya Gesek)

Tabel Rancangan Perlakuan
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

(RPP ) POWER POINT ANIMASI
Sekolah ¢ SDN Cibuluh 1
Mata Pelajaran : SAINS (IPA)
Materi Pokok : Energi dan Perubahannya
Kelas/Semester : V(5)/2
Pertemuan + 1 (satu)
Waktu ¢ 2 x 35 menit (1 X pertemuan}
Metode : Media power point animasi

Standar Kompetensi
5. Memahami hubungan antara gaya, gerak, dan energi, serta fungsinya

A. Kompetensi Dasar
5.1 Mendeskripsikan hubungan antara gaya, gerak dan energi melalui percobaan (gaya
gravitasi, gaya gesek, gaya magnet.
B. Indikator
* Mengelompokan benda-benda magnet yang bersifat magnetis dan yang tidak bersifat
magnetis
* Menunjukkan kekuatan gaya magnet dalam menembus beberapa benda

C. Tujuan Pembelajaran
o Siswa dapat Mengelompokkan benda-benda yang bersifat magnetis dan yang tidak
magnetis.
o Siswa dapat Menunjukkan kekuatan gaya magnet dalam menembus beberapa benda

D. Materi pokok
(Gaya magnet
Rangkuman Mateni
A. Gaya Magnet

I. Magnet menarik benda-benda tertentu

Tidak semua benda dapat ditarik oleh magnet. Benda yang dapat ditarik oleh magnet
adalah benda yang terbuat dari logam tertentu, yaitu besi, nikel dan kobalt. Jika suatu
benda mengandung salah satu dari bahan logam tersebut, benda itu dapat ditarik oleh
magnet. Benda 1tu dinamakan benda magnetis. Jadi benda magnetis adalah benda yag
dapat ditarik oleh magnet. Benda lainnya tidak dapat ditarik oleh magnet karena tidak
mengandung salah satu dari bahan logam besi, atau kobalt tersebut. Benda ini dinamakan
benda tidak magnetis atau benda nonmagnetis.
a. Kekuatan gaya magnet
.Gaya magnet menembus penghalang, vaitu benda nonmagnetis. Gaya tarik
masih berpengaruh terhadap benda magnetis dibalik penghalang tersebut. Meskipun
demikian, jika penghalang itu terlalu tebal, maka pengaruh magnet bias hilang.
Dengan demikian, kekuatan gaya tarik magnet dipengaruhi oleh ketebalan penghalang
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antara magnet dan benda magnetis. Makin dekat jarak benda ke magﬁet, maka makin
kuat gaya tarik magnet tersebut. Gaya tarik magnet ini menyebabkan magnet harus
disimpan dengan hati-hati. Jauhkan magnet dari peralatan elektronik yang rumit,
seperti jam, telepon genggam, radio, televise, computer dan lain-lain. Gaya tarik
magnet dapat merusak benda-benda tersebut.
b. Magnet memiliki dua kutub

Magnet memiliki dua kutub. Jika magnet bias bergerak bebas, maka ada satu kutub
yang menunjuk kea rah utara. Kutub itu dinamakan kutub utara magnet, biasanya
diberi warna merah atau huruf N ( North ). Kutub satunya lagi yang menunjuk kea rah
selatan, disebut kutub selatan magnet. Biasanya diberi wama biru atau huruf S
(South). Sifat inilah yang menjadi prinsip dasar kompas. Kutub-kutub magnet
memiliki sifat yang istimewa. Jikaa kamu mendekatkan dua kutub magnet yang
senama keduanya akan tolak menolak. Demikian juga dengan kutub selatan, jika
mendekatkan dua kutub magnet yang tidak senama, keduanya akan tarik menarik.

Kegiatan pembelajaran
1. Kegiatan'pendahuluan (15 menit)

a. Guru mengucapkan salam
b. Berdoa sebelum memulai pelajaran
¢. Guru mengecek kehadiran siswa
d. Guru memotivasi siswa supaya aktif dalam kegiatan belajar mengajar
e. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran
2. Kepgiatan inti (50 menit)

* Guru menjelaskan inti materi

1. Guru menyampaikan inti materi dan kompetensi yang ingin dicapai

2. Guru Mempersiapkan materi pelajaran dalam slide power poin animasi (power point
terlampir )

3. Guru mengarahkan siswa untuk memperhatikan setiap gambar gerak dan
mendengarkan penjelasan yang terdapat dalam slide power point

4. Guru melakukan tanya jawab tentang materi pelajaran yang disajikan

5. Guru memberi kesempatan kepada siswa untuk menjelaskan fungsi-fungsi objek
gambar yang disajikan .

6. Guru memberi kesempatan kepada siswa untuk menanyakan hal-hal yang kurang
jelas

7. Guru membagikan LKS
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8. Guru menilai hasil LKS yang dikerjakan siswa
3. Kegiatan penutup (5 menit)
a. Guru bersama siswa menyimpulkan kegiatan pembelajaran yang telah dilakukan:
b. guru memberikan materi yang akan dibahas pada pertemuan berikutnya dan
meminta siswa untuk mempelajarainya.
c. guru menutup pelajaran dengan berdoa secara bersama-sama dengan siswa dan
mengucapkan salam.

Alat dan Sumber Belajar
Alat/ media : Slide,laptop, power poin animasi (terlampir ),papan tulis, spidol dan media

yang relevan
Sumber :  Buku SAINS SD Relevan Kelas V
Penilaian
Prosedur . Tes Akhir
Teknik : Tes tertulis
Bentuk instrumen . Uraian
Instrumen Soal . Terlampir
Mengetahui Bogor, 5 Maret 2018
Kepala sekolah Guru Model
( Ni Wayan Suadnyani, S.Pd SD ) ( Nyami Rahayu, S. Pd SD)
NIP. 196009081982022003 NIP. 197111112008012005
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN
( RPP ) POWER POINT ANIMASI

Sekolah ¢ SDN Cibuluh 1

Mata Pelajaran : SAINS (IPA)

Materi Pokok : Energi dan Perubahannya
Kelas/Semester : V(5)/2

Pertemuan ¢ 2 (dua)

Waktu : 2 x35 menit (1 X pertemuan)
Metode : Media power point animasi

Standar Kompetensi
5. Memahami hubungan antara gaya, gerak, dan energi, serta fungsinya

A. Kompetensi Dasar
5.1 Mendeskripsikan hubungan antara gaya, gerak dan energi melalui percobaan (gaya
gravitasi, gaya gesek, gaya magnet.
B. Indikator

* Memberi contoh penggunaan gaya magnet dalam kehidupan sehari-hari
* Mengetahui cara-cara membuat magnet

C. Tujuan Pembelajaran
o Siswa dapat Memberi contoh penggunaan gaya magnet dalam kehidupan sehari-hari.
o Siswa dapat mengetahui cara-cara membuat magnet,

D. Materi poklok
Gaya magnet
Rangkuman Materi
B. Gaya Magnet
1. Kegunaan Magnet
Magnet digunakan pada berbagai macam alat, mulai dari alat yang sederhanasampai alat
yang rumit. Kita dapat menjumpai alat-alat yang menggunakan magnet dalam
kehidupanmu sehari-hari. Misainya pengunci kotak pensi! atau tas, obeng, dan gunting
jahit, Demikian pula kompas, dinamo, lemari es dan alarm pengaman (mobil atau
rumah) juga menggunakan magnet.
Magnet juga digunakan pada alat-alat yang berat untuk mengangkut benda- benda dari
besi. Magnet pada alat berat dibuat dengan cara mengaalirkan arus listrik. Arus listrik
berasal dari dinamo alat berat tersebut. Pada saat mengangkat benda-benda besi, arus
listrik disambung, dan pada saat benda-benda besi diturunkan (dilepaskan) aliran arus
listrik diputuskan.
2. Membuat magnet
Selain magnet alam. Ada juga magnet buatan. Magnet buatan adalah magnet yang
dibuat orang dari besi atau baja, Magnet buatan digunakan untuk berbgai kebutuhan.
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Magnet buatan ini dijual di took-toko tertentu. Bentuk magnet buatan bermacam-macam
ada yang berbentuk batang, jarum, tabung (silinder), da nada yang berbentul ladam
(tapal kuds).

Logam yang digunakan untuk membuat magnet adalah besi dan baja. Besi dan baja
dapat dibuat menjadi magnet karena besi dan baja bersifat feromagnetik ( mempunyai
sifat magnet yang kuat ). Aluminium dan tembaga sulit dibuat menjadi magnet karena
mempunyai sifat magnet yang tidak kuat,

Ada perbedaan pembuatan magnet dari besi dengan pembuatan magnet dari baja. Besi
lebih mudah dibuat menjadi magnet dibandingkan dengan baja. Akan tetapi kemagnetan
bias lebih cepat hilang, sedangkan kemagnetan baja lebih tahan lama. Ada beberapa

cara membuat magnet yaitu cara induksi, gosokan dan dengan mengalirkan arus listrik.

A/

Magnet jarum

ry

Magﬁef ladam

Magnet cakram

Magnet batang

Gambar 2.1 Berbagai bentuk magnet buatan

Kegiatan pembelajaran
1. Kegiatan pendahuivan (15 menit)

a. Guru mengucapkan salam
b. Berdoa sebelum memulai pelajaran
¢. Guru mengecek kehadiran siswa
d. Guru memotivasi siswa supaya aktif dalam kegiatan belajar mengajar -
e. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran |
2. Kegiatan inti {50 menit)

* Guru menjelaskan inti materi
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. Guru menyampaikan inti materi dan kompetensi yang ingin dicapai

. Guru Mempersiapkan materi pelajaran dalam slide power poin animasi (power point

terlampir }

. Guru mengarahkan siswa untuk memperhatikan setiap gambar gerak dan

mendengarkan penjelasan yang terdapat dalam slide power point

Guru melakukan tanya jawab tentang maten pelajaran yang disajikan

. Guru memberi kesempatan kepada siswa untuk menjelaskan fungsi-fungsi objek

gambar yang disajikan .

. Guru memberi kesempatan kepada siswa untuk menanyakan hal-hal yang kurang jelas
7.
8.

Guru membagikan LKS

Guru menilai hasil LKS yang dikerjakan siswa

3. Kegiatan penutup (5 menit)

a. Guru bersama siswa menyimpulkan kegiatan pembelajaran yang telah dilakukan:

b. guru memberikan materi yang akan dibahas pada pertemuan berikutnya dan

meminta siswa untuk mempelajarainya,

¢. guru menutup pelajaran dengan berdoa secara bersama-sama dengan siswa dan

mengucapkan salam.

Alat dan Sumber Belajar
Alaty media : Slide,laptop, power poin animasi (terlampir ),papan tulis, spidol dan
. media yang relevan
Sumber - Buku SAINS SD Relevan Kelas V
Penilaian
Prosedur  Tes Akhir
Teknik - Tes tertulis
Bentuk instrumen : Uraian
Instrumen Soal . Terlampir
Mengetahui Bogor, 12 Maret 2018
Kepala sekolah Guru Model
( Ni Wayan Suadnyani, S.Pd SD ) ( Nyami Rahayu, S. Pd SD )
NIP. 196009081982022003 NIP. 197111112008012005
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN
( RPP ) POWER POINT ANIMASI

Sekolah : SDN Cibuluh 1

Mata Pelajaran : SAINS (IPA)

Materi Pokok : Energi dan Perubahannya.
Kelas/Semester : V(5 /2

Pertemuan : 3 (tiga)

Waktu ! 2 x 35 menit (2 X pertemuan)
Metode : Media power point animasi
Standar Kompetensi

5. Memahami hubungan antara gaya, gerak, dan energi, serta fungsinya

A. Kompetensi Dasar
5.1 Mendeskripsikan hubungan antara gaya, gerak dan energi melalui percobaan (gaya
gravitasi, gaya gesek, gaya magnet)
B. Indikator
*Menyimpultkan bahwa gaya gravitasi menyebabkan benda bergerak ke bawah.
*Memprediksi seandainya tidak ada gaya gravitasi di bumi.

C. Tujuan Pembelajaran
* Siswa dapat Menyimpulkan bahwa gaya gravitasi menyebabkan benda bergerak ke bawah,
*Siswa dapat Memprediksi seandainya tidak ada gaya gravitasi di bumi.

D. Materi pokok
Gaya QGravitasi
Rangkuman Materi

C. Gaya Gravitasi

Benda dapat jatuh menuju bumi karena bumi menarik benda tersebut, jadi bumi
memiliki gaya tank. Gaya tarik bumi dinamakan gaya gravitasi bumi. Gaya inilah yang
menarik semua benda jatuh menuju bumi. Gerak jatuh yang disebabkan oleh gaya
gravitasi disebut gerak jatuh bebas. Contoh gaya gravitasi adalah buah atau daun yang
jatuh ke bawah.

Gambar 2.2 daun dan buah yang jatuh dari pohon menuju ke bawah

Koleksi Perpustakaan Universitas terbuka



100

43769

Gaya gravitasi membuat makhluk hidup maupun benda tidak hidup dapat
bertahan di bumi. Gaya gravitasi membuat segala sesuatu di bumi mengalami peristiwa-
peristiwa yang wajar. Jika kita terbang terus ke luar angkasa, kita tidak lagi merasakan
gaya gravitasi bumi. Hal seperti ini diallami oleh astronaut. Astronaut adalah orang yang
melakukan pefjalanan ke angkasa luar. Di angkasa luar mereka terbebas dari gaya
gravitasi bumi. Akibatnya mereka dapat melayang sambil jungkir balik dengan leluasa di
dalam pesawat angkasa luar. Itu terjadi karena mereka tidak lagi memiliki berat.

Kegiatan pembelajaran
1. Kegiatan pendahuluan (15 menit)

a. Guru mengucapkan salam
b. Berdoa sebelum memulai pelajaran
¢. Guru mengecek kehadiran siswa
d. Guru memotivasi siswa supaya aktif dalam kegiatan belajar mengajar
e. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran
2. Kegiatan inti (50 menit)

* Guru menjelaskan inti maten

1. Guru menyampaikan inti materi dan kompetensi yang ingin dicapal
2. Guru Mempersiapkan mateni pelajaran dalam slide power poin animasi {power pomt
terlampir )
3. Guru mengarahkan siswa untuk memperhatikan setiap gambar gerak dan
mendengarkan penjelasan yang terdapat dalam slide power point
4, Guru melakukan tanya jawab tentang materni pelajaran yang disajikan
5. Guru memben kesempatan kepada siswa untuk menjelaskan fungsi-fungsi objek
gambar yang disajikan .
6. Guru memberi kesempatan kepada siswa untuk menanyakan hal-hal yang kurang
jelas
7. Guru membagikan LKS
8. Guru menilai hasil LKS yang dikerjakan siswa
3. Kegiatan penutup (5 menit)
a. Guru bersama siswa menyimpulkan kegiatan pembelajaran yang telah dilakukan:
b. guru memberikan materi yang akan dibahas pada pertemuan benkutnya dan
meminta siswa untuk mempelajarainya.
c. guru menutup pelajaran dengan berdoa secara bersama-sama dengan siswa dan

mengucapkan salam.
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Alat dan Sumber Belajar
Alat/ media : Slide,laptop, power poin animasi (terlampir) papan tulis, spidol dan media

yang relevan
Sumber :  Buku SAINS SD Relevan Kelas V
Penilaian
Prosedur . . Tes Akhir
Teknik . Tes tertulis
Bentuk instrumen : Uraian
Instrumen Soal . Terlampir
Mengetahui Bogor, 19 Maret 2018
Kepala sekolah Guru Model
( Ni Wayan Suadnyani, S.Pd SD ) ( Nyami Rabayu, S. Pd SD )
NIP. 196009081982022003 NIP. 197111112008012005
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

(RPP)
Sekolah : SDN Cibuluh 1
Mata Pelajaran : SAINS (IPA)
Materi Pokok : Energi dan Perubshannya
Kelas/Semester : V(5)/2
Pertemuan : 4 (empat)
Waktu : 2x 35 menit (1 X pertemuan)
Metode : Media power point animasi
Standar Kompetensi

5. Memahami hubungan antara gaya, gerak, dan energi, serta fungsinya

A. Kompetensi Dasar
5.1 Mendeskripsikan hubungan antara gaya, gerak dan energi melalui percobaan (gaya
gravitasi, gaya gesek, gaya magnet)
C. Indikator
*Membandingkan gerak benda pada permukaan yang berbeda-beda (kasar, halus).
*Menjelaskan berbagai cara memperkecil atau memperbesar gaya gesekan.
*Menjelaskan manfaat dan kerugian yang ditimbulkan oleh gaya gesekan dalam kehidupan
sehari-hari.
C. Tujuan Pemhelajaran
*Siswa dapat Membandingkan gerak benda pada permukaan yang berbeda-beda (kasar,
halus).
* Siswa dapat Menjelaskan berbagai cara memperkecil atau memperbesar gaya
gesekan.
* Siswa dapat Menjelaskan manfaat dan kerugian yang ditimbulkan oleh gaya gesekan dalam
kehidupan sehari-hari.

D. Materi pokok
Gaya Gesek
Rangkuman Materi
D. Gaya Gesek
Gaya gesek adalah hambatan yang terjadi ketika ketika dua permukaan benda saling
bersentuhan.
1. Manfaat paya gesek
a. Membantu benda bergerak tanpa tergelincir
Contohnya ketika kamu berjalan, antara kaki dan sepatumu
dengan lantai harus ada gesekan, jika tidak, kamu tidak dapat bergerak karena

selalu tergelincir.
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Gambar 2.3 Gesekan terjadi antara sepatu dengan lantai

b. Menghentikan benda yang sedang bergerak
contohnya pada sepeda, karet rem akan mencengkram pelek agar roda

berhenti berputar. Cengkraman karet rem tersebut membert gaya gesek kepada
pelek.

Gambar 2 4 Gesekan terjadi antara ban dan jalan

¢. Menahan benda-benda agar tidak bergeser

Contochnya pada benda-benda yang kita temui sehari-hari. Seperti perabotan
rumah, tanpa adanya gaya gesek perabotan rumah mudah bergeser.

Gambar 2.5 gaya gesek menahan benda

d. Benda-benda yang memperbesar gaya gesek
Contoh benda yang dapat memperbesar gaya gesek adalah bahan karet dan paku-
paku. Bahan karet menghasitkan gaya gesek yang kuat jika bersentuhan dengan
permukaan jalan atau lantai. Sedangkan paku-paku atau pul adalah struktur seperti
paku yng biasanya terdapat dibagian bawah sepatu.

Gambar 2.6 Bahan karet menghasilkan gaya gesek yang kuat
1. Kerugian Akibat gaya gesek

a. Menghambat gerakan

b. Mengikis permukaan yang bergesekan
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¢. Memboroskan energy untuk mengatasi gaya gerak

2. Cara mengurangi gaya gesek

Untuk mengurangi kerugian akibat gayaa gesek, orang mencoba mengecilkan gaya
gesek tersebut dengan berbagai cara yaitu beberapa hal diantaranya

a. Memasang roda

b. Memasang bantalan peluru

¢. Menghaluskan permukaan benda

Kegiatan .pembelajaran
1. Kegiatan pendahuluan (15 menit)

a. Guru mengucapkan salam

b. Berdoa sebelum memulai pelajaran

¢. Guru mengecek kehadiran siswa

d. Guru memotivasi siswa supaya aktif dalam kegiatan belajar mengajar

e. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran

2, Kegiatan inti (50 menit)

* Guru menjelaskan inti materi

7.

8

. Guru menyampaikan inti materi dan kompetensi yang ingin dicapai

. Guru Mempersiapkan maten pelajaran dalam slide power poin animasi (power point
terlampir )

. Guru mengarahkan siswa untuk memperhatikan setiap gambar gerak dan
mendengarkan penjelasan yang terdapat dalam slide power point

. Guru imelakukan tanya jawab tentang materi pelajaran yang disajikan

. Guru memberi kesempatan kepada siswa untuk menjelaskan fungsi-fungsi objek
gambar yang disajikan .

. Guru memberi kesempatan kepada siswa untuk menanyakan hal-hal yang kurang

jelas

Guru membagikan LKS

. Guru menilai hasil LKS yang dikerjakan siswa

3. Kegiatan penutup (5 menit)
a. Guru bersama siswa menyimpulkan kegiatan pembelajaran yang telah dilakukan:

b. guru memberikan materi yang akan dibahas pada pertemuan berikutnya dan

meminta siswa untuk mempelajarainya.

¢. guru menutup pelajaran dengan berdoa secara bersama-sama dengan siswa dan

mengucapkan salam.
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Alat dan Sumber Belajar .

Alat/ media : Slidelaptop, power poin animasi (terlampir) papan tulis, spidol dan media
yang relevan

Sumber - Buku SAINS SD Relevan Kelas V

Penilaian

Prosedur . Tes Akhir

Teknik . Tes tertulis

Bentuk instrumen  : Uraian objektif

Instrumen Soal . Terlampir

Mengetahui Bogor, 26 Maret 2018

Kepala sekolah Guru Model

{ Ni Wayan Suadnyani, S.Pd SD ) ( Nyami Rahayu, S. Pd SD)

NIP, 196009081982022003 NIP. 197111112008012005
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ILAIAN
EL PRODUX ( HASIL DISKUSI )
No. Aspek Kriteria Skor
1. Konsep * semua benar 4
* sebagian besar benar 3
* scbagian kecil benar 2
* semua salah 1
L PerrormanS
No. Aspek Kriteria Skor
1. Pengetahuan * Pengetahuan 4
* kadang-kadang Pengetahuan 2
* tidak Pengetahuan 1
2. Praktek * aktif Praktek 4
* kadang-kadang aktif 2
* tidak aktif 1
3. Sikap * Sikap 4
* kadang-kadang Sikap 2
* tidak Sikap 1
t LEMBAR PENILAIAN
. Performan Jumlah -
No Nama Siswa Pengetahuan | Praktek | Sikap Produk Skor Nilai
1.
2.
3.
4,
S.
CATATAN :

. Nial = ( Jumieh skor ; jurniah skor maksimal } X 10.
=, Untuk siswa yang dak memenuhi syarat penilaian KKM maka diadakan Remedial.
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Instrumen test : RPP pertemuan 1

Jawablah pertanyaan dibawah ini dengan tepat !

1. Apakah yang dimaksud dengan benda magnetis?

2. Kelompokkan benda-benda yang bersifat magnetis dan yang tidak magnetis !

3. faktor apakah yang mempengaruhi kekuatan gaya magnet ?

4. Apa yang mempengaruhi gaya tembus magnet?

5. Apakah arah yang ditunjukkan magnet sama seperti arah yang ditunjukkan jarum

kompas?
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Instrumen test : RPP pertemuan 2

Jawablah pertanyaan dibawah ini dengan tepat !

1. Tuliskan 5 macam bentuk magnet yang kamu ketahui !

2. Mengapa baja dan besi dapat dibuat magnet ?

3. Tuliskan 3 cara membuat magnet !

4. Apakah yang dimaksud dengan magnet buatan ?

5. Sebutkaniah contoh penggunaan gaya magnet dalam kehidupan sehari-hari!
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Instrumen : RPP pertemuan 3
Jawablah pertanyaan di bawah ini dengan tepat !
1. Mengapa semua benda di bumi jatuh ke bawah ? jelaskan!
2. Apakah pengaruh luas permukaan benda terhadap kecepatan gerak jatuh benda
tersebut ?

3. Mengapa astronaut dapat melayang-layang diangkasa luar ?

4, Bagaimana keadaan di bumi seandainya tidak ada gaya gravitasi ?
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Instrumen : RPP pertemuan 4

Jawablah pertanyaan di bawah ini dengan jawaban yang tepat !

1. Jelaskan berbagai cara memperkecil paya gesek

2. Jelaskan berbagai cara memperbesar gaya gesek!

3. lelaskan manfaat yang ditimbulkan oleh gaya gesek dalam kehidupan sehari-hari !

4, Jelaskan kerugian yang ditimbulkan oleh gaya gesek dalam kehidupan sehari-hari
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN
( RPP ) POWER POINT NON ANIMASI

Sekolah : SDN Cibuluh 1

Mata Pelajaran : SAINS (IPA)

Materi Pokok : Energi dan Perubahannya
Kelas/Semester : V(5)/2

Pertemuan : 1 (satu)

Waktu : 2 x 35 menit (1 X pertemuan)
Metode : Media power point non animasi
Standar Kompetensi

5. Memahami hubungan antara gaya, gerak, dan energi, serta fungsinya

A. Kompetensi Dasar
5.1 Mendeskripsikan hubungan antara gaya, gerak dan energi melalui percobaan (gaya
gravitasi, gaya gesek, gaya magnet.
B. Indikator
* Mengelompokan benda-benda magnet yang bersifat magretis dan yang tidak bersifat
magnetis
* Menunjukkan kekuatan gaya magnet dalam menembus beberapa benda

C. Tujuan Pembelajaran
o Siswa dapat Mengelompokkan benda-benda yang bersifat magnetis dan yang tidak
magnetis,
o Siswa dapat Menunjukkan kekuatan gaya magnet dalam menembus beberapa benda

D. Materi pokok
(Gaya magnet
Rangkuman Materi
A. Gaya Magnet

I. Magnet menarik benda-benda tertentu

Tidak semua benda dapat ditanik oleh magnet. Benda yang dapat ditarik oleh magnet
adalah benda yang terbuat dari logam tertentu, vaitu besi, nikel dan kobalt. Jika svatu
benda mengandung salah satu dari bahan logam tersebut, benda itu dapat ditarik oleh
magnet. Benda itu dinamakan benda magnetis. Judi benda magnetis adalah benda yag
dapat ditarik oleh magnet Benda lainnya tidak dapat ditarik oleh magnet karena
tidak mengandung salah satu dari bahan logam besi, atau kobalt tersebut. Benda ini
dinamakan benda tidak magnetis atau benda nonmagnetis.
2. Kekuatan gaya magnet

Gaya magnet menembus penghalang, yaitu benda nonmagnetis. Gaya tarik masih
berpengaruh terhadap benda magnetis dibalik penghalang tersebut. Meskipun
demikian, jika penghalang itu terlalu tebal, maka pengaruh magnet bias hilang.
Dengan demikian, kekuatan gaya tarik magnet dipengaruhi oleh ketebalan
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penghalang antara magnet dan benda magnetis. Makin dekat jarak benda ke magnet,
maka makin kuat gaya tartk magnet tersebut. Gaya tarik magnet ini menyebabkan
magnet harus disimpan dengan hati-hati. Jauhkan magnet dari peralatan elektronik
yang rumit, seperti jam, telepon genggam, radio, televise, computer dan lain-lain.

Gaya tank mapnet dapat merusak benda-benda tersebut.

. Magnet memiliki dua kutub

Magnet memiliki dua kutub. Jika magnet bias bergerak bebas, maka ada satu kutub
yang menunjuk kea rah utara. Kutub itu dinamakan kutub utara mapnet, biasanya
diberi warna merah atau huruf N ( North ). Kutub satunya lagi yang menunjuk kea
rah selatan, disebut kutub sclatan magnet. Biasanya diberi warna biru atay huruf S
(South). Sifat inilah yang menjadi pnnsip dasar kompas. Kutub-kutub magnet
memiliki sifat yang istimewa Jikaa kamu mendekatkan dua kutub magnet yang
senama keduanya akan tolak menolak. Demikian juga dengan kutub selatan, jika

mendekatkan dua kutub magnet yang tidak senama, keduanya akan tarik menarik.

Kegiatan pembelajaran
1. Kegiatan pendahuluan (15 menit)

a. Guru mengucapkan salam

b. Berdoa sebelum memulai pelajaran

¢. Guru mengecek kehadiran siswa

d. Guru memotivasi siswa supaya aktif dalam kegiatan belajar mengajar

e. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran

2. Kegiatan inti (50 menit)

1.
2.

Guru menjelaskan sifat-sifat gambar yang akan diajarkan
Guru mempresentasikan media gambar dengan power point non animasi {power point

terlampir )

. Guru menjeaskan fungsi-fungsi objek gambar yang diajarkan

Guru menjelaskan perbedaan objek-objek gambar yang diajarkan

Guru memberikan kesempatan kepada siswa untuk menjelaskan gambar yang telah
diajarkan

Guru memberi kesempatan untuk menjelaskan fungsi-fungsi objek gambar yang
diajarkan

. Guru memberi kesempatan kepada siswa untuk menanyakan hal-hal yang kurang jelas
. Guru membagikan LKS yang dibagikan
. Guru menilai hasil LKS yang dikerjakan siswa
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3. Kegiatan penutup (5 menit)
a. Guru bersama siswa menyimpulkan kegiatan pembelajaran yang telah dilakukan:
b. guru memberikan materi yang akan dibahas pada pertemuan berikutnya dan
meminta siswa untuk mempelajarainya.
¢. guru menutup pelajaran dengan berdoa secara bersama-sama dengan siswa dan

mengucapkan salam.

Alat dan Sumber Belajar
Alat/ media : Slide,laptop, power poin non animasi (terlampir ),papan tulis, spidol dan
media yang relevan

Sumber . Buku SAINS SD Relevan Kelas V
Penilaian
Prosedur : Tes Akhir
~ Teknik : Tes tertuls
Bentuk instrumen . Uraian
Instrumen Soal : Terlampir
Mengetahui Sukajaya, 8 Maret 2018
Kepala sekolah _ Guru Model
{ Ni Wayan Suadnyani, S.Pd SD ) ( Nyami Rahayu, S, Pd SD )

NIP. 196009081982022003 NIP. 197111112008012005
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN
( RPP ) POWER POINT NON ANIMASI

Sekolah : SDN Cibuluh 1

Mata Pelajaran : SAINS (TPA)

Materi Pokok : Energi dan Pernbabannya
Kelas/Semester : V(§)/2

Pertemuan : 2 (satu)

Waktu : 2 x35 menit (1 X pertemuan)
Metode : Media power point non animasi
Standar Kom petensi

5. Memahami hubungan antara gaya, gerak, dan energi, serta fungsinya

A. Kompetensi Dasar
5.1 Mendeskripsikan hubungan antara gaya, gerak dan energi melalui percobaan (gaya
gravitasi, gaya gesek, gaya magnet.
B. Indikator
* Memberi contoh penggunaan gaya magnet dalam kehidupan sehari-hari
* Mengetahui cara-cara membuat magnet

C. Tujuan Pembelajaran

o Siswa dapat Memberi contoh penggunaan gaya magnet dalam kehidupan sehari-hari.
o Siswa dapat mengetahui cara-cara membuat magnet.

D. Materi pokok
(Gaya magnet
Rangkuman Maten
B. Gaya Magnet

1. Kegunaan Magnet

Magnet digunakan pada berbagai macam alat, mulai dari alat yang sederhanasampai
alat yang rumit. Kita dapat menjumpai alat-alat yang menggunakan magnet dalam
kehidupanmu sehari-hari, Misainya pengunci kotak pensil atau tas, obeng, dan gunting
jahit. Demikian pula kompas, dinamo, lemari es dan alamm pengaman {mobil atau
rumah) juga menggunakan magnet.

Magnet juga digunakan pada alat-alat yang berat untuk mengangkut benda- benda dan
besi. Magnet pada alat berat dibuat dengan cara mengaalirkan arus listrik. Arus listrik
berasal dari dinamo alat berat tersebut. Pada saat mengangkat benda-benda besi, arus
listrik disambung, dan pada saat benda-benda besi diturunkan (dilepaskan) aliran arus

listrik diputuskan.
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2. Membuat magnet

Selain magnet alam. Ada juga magnet buatan. Magnet buatan adalah magnet yang
dibuat orang dari besi atau baja. Magnet buatan digunakan untuk berbgai kebutuhan.
Magnet buatan ini dijual di took-toko tertentu. Bentuk magnet buatan bermacam-
macam ada yang berbentuk batang, jarum, tabung (silinder), da nada yang berbentul
ladam (tapal kuda).
Logam yang digunakan untuk membuat magnet adalah besi dan baja. Besi dan baja
dapat dibuat menjadi magnet karena besi dan baja bersifat feromagnetik { mempunyai
sifat magnet yang kuat ). Aluminium dan tembaga sulit dibuat menjadi magnet karena
mempunyai sifat magnet yang tidak kuat.
Ada perbedaan pembuatan magnet dan besi dengan pembuatan magnet dari baja. Besi
lebih mudah dibuat menjadi magnet dibandingkan dengan baja. Akan tetapi
kemagnetan bias lebih cepat hilang, sedangkan kemagnetan baja lebih tahan lama. Ada
beberapa cara membuat magnet yaitu cara induksi, gosokan dan dengan mengalirkan

arus listrik.

Magnet jarum

Magr‘ief. ladam

Magnet cakram

Magnet batang

Gambar 2.1 Berbagai bentuk magnet buatan

Kegiatan pembelajaran
1. Kegiatan pendahuiuan (15 menit)

a. Guru mengucapkan salam

b. Berdoa sebelum memulai pelajaran

¢. Guru mengecek kehadiran siswa

d. Guru memotivasi siswa supaya aktif dalam kegiatan belajar mengajar
e. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran

2.Ke giatah int1 (50 menit)
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1. Guru menjelaskan sifat-sifat gambar yang akan diajarkan
2. Guru mempresentasikan media gambar dengan power point non animasi (power point
terlampir )
3. Guru menjeaskan fungsi-fungsi objek gambar yang diajarkan
4, Guru menjelaskan perbedaan objek-objek gambar yang diajarkan
5. Guru memberikan kesempatan kepada siswa untuk menjelaskan gambar yang telah
diajarkan
6.Guru memberi kesempatan untuk menjeiaskan fungsi-fungsi objek gambar yang
digjarkan .
7. Guru memberi kesempatan kepada siswa untuk menanyakan hal-hal yang kurang jelas
8. Guru membagikan LKS yang dibagikan
9. Guru menilai hasil LKS yang dikerjakan siswa
3. Kegiatan penutup (5 menit)
a. Guru bersama siswa menyimpulkan kegiatan pembelajaran yang telah dilakukan:
b. guru memberikan maten yang akan dibahas pada pertemuan berikutnya dan
meminta siswa untuk mempelajarainya.
¢. guru menutup pelajaran dengan berdoa secara bersama-sama dengan siswa dan

mengucapkan salam.

Alat dan Sumber Belajar

Alat/ media :  Slide,laptop, power poin non animasi (terlampir ),papan tulis, spidol dan
media yang relevan

Sumber . Buku SAINS SD Relevan Kelas V

Penilaian

Prosedur . Tes Akhir

Teknik . Tes tertulis

Bentuk instrumen  : Uraian

Instrumen Soal . Terlampir

Mengetahui Sukajaya, 15 April 2018

Kepala sekolah Guru Model

{ Ni Wayan Suadnyani ) { Kustuati, S.Pd )

NIP. 196009081982022003 NIP. 196312121983052010
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN
( RPP ) POWER POINT NON ANIMASI

Sekolah : SDN Cibuluh 1

Mata Pelajaran : SAINS (IPA)

Materi Pokok ¢ Energi dan Perubshannya

Kelas/Semester t V(5)/2

Pertemuan ¢ 3 (dua)

Waktu : 2 x 35 menit (1 X pertemuan) :
Metode : Ceramah dengan media power point non animasi
Standar Kompetensi

5. Memahami hubungan antara gaya, gerak, dan energi, serta fungsinya

A. Kompetensi Dasar
5.1 Mendeskripsikan hubungan antara gaya, gerak dan energi melalui percobaan (gaya
gravitasi, gaya gesek, gaya magnet)
B. Indikator
*Menyimpulkan bahwa gaya gravitasi menyebabkan bends bergerak ke bawah.
*Memprediksi seandainya tidak ada gaya gravitasi di bumi.

C. Tujuan Pembelajaran
* Siswa dapat Menyimpulkan bahwa gaya gravitasi menyebabkan benda bergerak ke bawah.
*Siswa dapat Memprediksi seandainya tidak ada gaya gravitasi di bumi.
D. Materi pokok
Gaya Gravitasi
Rangkuman Materi
C. Gaya Gravitasi

Benda dapat jatuh menuju bumi karena bumi menarik benda tersebut, jadi bumi memiliki
gaya tarik. Gaya tarik bumi dinamakan gaya gravitasi bumi. Gaya inilah yang menarik
semua benda jatuh menuju bumi. Gerak jatuh yang disebabkan oleh gaya gravitasi
disebut gerak jatuh bebas. Contoh gaya gravitasi adalah buah atau daun yang jatuh ke

bawah.

Gambar 2.2 daun dan buah yang jatuh ke bawah

Gaya gravitasi membuat makhluk hidup maupur benda tidak hidup dapat bertahan di
bumi. Gaya gravitasi membuat segala sesuatu di bumi mengalami peristiwa-peristiwa
vang wajar. Jika kita terbang terus ke luar angkasa, kita tidak lagi merasakan gaya
gravitasi bumi, Hal seperti ini diallami oleh astronaut. Astronaut adalah orang yang
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melakukan perjalanan ke angkasa luar. Di angkasa luar mereka terbebas dari gaya
gravitasi bumi. Akibatnya mereka dapat melayang sambil jungkir balik dengan leluasa di
dalam pesawat angkasa luar. Itu terjadi karena mereka tidak lagi memiliki berat.

Kegiatan pembelajaran
1. Kegiatan pendahuluan (15 menit)

a. Guru mengucapkan salam

b. Berdoa sebelum memulai pelajaran

¢. Guru mengecek kehadiran siswa

d. Guru memotivasi siswa supaya aktif dalam kegiatan belajar mengajar
e. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran

2. Kegiatan inti (50 menit)

1. Guru menyampaikan inti materi dan kompetensi yang ingin dicapai

2. Guru Mempersiapkan materi pelajaran dalam slide power poin non animasi ( power
point terlampir )

3. Guru mengarahkan siswa untuk memperhatikan setiap gambar dan mendengarkan
penjelasan yang terdapat dalam slide power point

4, Guru melakukan tanya jawab tentang materi pelajaran yang disajikan

5. Guru memberi kesempatan kepada siswa untuk menjelaskan fungsi-fungsi objek
gambar yang disajikan .

6. Guni member kesempatan kepada siswa untuk menanyakan hal-hal yang kurang jelas

7. Guru membagikan LKS

8. Guru menilai hasil LKS yang dikerjakan siswa

3. Kegiatan penutup (5 menit)

a. Guru bersama siswa menyimpulkan kegiatan pembelajaran yang telah dilakukan:

b. guru memberikan materi yang akan dibahas pada pertemuan berkutnya dan
meminta siswa untuk mempelajarainya.

¢. guru menutup pelajaran dengan berdoa secara bersama-sama dengan siswa dan

mengucapkan salam.

Alat dan Sumber Belajar

Alat/ media :  Slide,laptop, power poin non animasi (terlampir) papan tulis, spidol dan
media yang relevan .
Sumber . Buku SAINS SD Relevan Kelas V

Koleksi Perpustakaan Universitas terbuka



Penilaian

Prosedur : Tes Akhir
Teknik . Tes tertulis
Bentuk instrumen . Uraian
Instrumen Soal . Terlampir
Mengetahui

Kepala sekolah

( Ni Wayan Suadnyani )

NIP. 196009081982022003

Koleksi Perpustakaan Universitas terbuka
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Sukajaya, 22 April 2018
Guru Model

( Kustuati, S.Pd )
NIP. 196312121983052010
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN
( RPP ) POWER POINT NON ANIMASI

Sekolah : SDN Cibuluh 1

Mata Pelajaran : SAINS (IPA)

Materi Pokok : Energi dan Perubahannya
Kelas/Semester : V(5)/2

Pertemuan : 4 (empat)

Waktu ¢ 2 x 35 menit (2 X pertemuan)
Metode - : Media power point non animasi
Standar Kompetensi

5. Memahami hubungan antara gaya, gerak, dan energi, serta fungsinya

Kompetensi Dasar
5.1 Mendeskripsikan hubungan antara gaya, gerak dan energi melalui percobaan (gaya
gravitasi, gaya gesek, gaya magnet)

Indikator

*Membandingkan gerak benda pada permukaan yang berbeda-beda (kasar, halus).

*Menjelaskan berbagai cara memperkecil atau memperbesar gaya gesekan,

*Menjelaskan manfaat dan kerugian yang ditimbulkan oleh gaya gesekan dalam kehidupan
sehari-hari.

Tujuan Pembelajaran

*Siswa dapat Membandingkan gerak benda pada permukaan yang berbeda-beda (kasar,
halus). _

* Siswa dapat Menjelaskan berbagai cara memperkecil atau memperbesar gaya
gesekan.

* Siswa dapat Menjelaskan manfaat dan kerugian yang ditimbulkan oleh gaya gesekan dalam
kehidupan schari-hari.

D. Materi pokok

Gaya Gesek
Rangkuman Materi
D. Gaya Gesek

Gaya gesek adalah hambatan yang terjadi ketika ketika dua permukaan benda saling
bersentuhan.
1. Manfaat gaya gesek
a. Membantu benda bergerak tanpa tergelincir
Contohnya ketika kamu berjalan, antara kaki dan sepatumu dengan lantai harus ada
gesekan, jika tidak, kamu tidak dapat bergerak karena selalu tergelincir.

~ P

Gambar 2.3 Gesekan terjadi antara sepatu dengan lantai
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b. Menghentikan benda yang sedang bergerak

contohnya pada sepeda, karet rem akan mencengkram pelek agar roda berhenti

berputar. Cengkraman karet rem tersebut memberi gaya gesek kepada pelek.

Gambar 2.4 Gesekan terjadi antara ban dan jalan

¢. Menahan benda-benda agar tidak bergeser
Contohnya pada benda-benda yang kita temui sehari-hari. Seperti perabotan

rumah, tanpa adanya gaya gesek perabotan rumah mudah bergeser.

Gambar 2.5 gaya gesek menahan benda

3. Benda-benda yang memperbesar gaya gesck
Contoh benda yang dapat memperbesar gaya gesek adalah bahan karet dan paku-
paku. Bahan karet menghasilkan gaya gesck yang kuat jika bersentuhan dengan
permukaan jalan atau lantai. Sedangkan paku-paku atau pul adalah struktur seperti
paku yng biasanya terdapat dibagian bawah sepatu.

Gambar 2 6 Bahan karet menghasitkan gaya gesek yang kuat

4. Kerugian Akibat gaya gesek
a. Menghambat gerakan
b. Mengikis permukaan yang bergesekan

c. Memboroskan energy untuk mengatasi gaya gerak
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5. Cara mengurangi gaya gesek
Untuk mengurangi kerugian akibat gayaa gesek, orang mencoba mengecitkan gaya
gesek tersebut dengan berbagai cara yaitu beberapa hal diantaranya
a. Memasang roda '
b. Memasang bantalan peluru
¢. Menghaluskan permukaan benda
Kegiatan pembelajaran
1. Kegiatan pendahuiuan (15 menit)
a. Guru mengucapkan salam
b. Berdoa sebelum memulai pelajaran
c. Guru mengecek kehadiran siswa
d. Guru memotivasi siswa supaya aktif dalam kegiafan belajar mengajar
¢. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran
2. Kegiatan inti (50 menit)
* Guru menjelaskan inti materi
3. Kegiatan penutup (5 menit)
a. Guru bersama siswa menyimpulkan kegiatan pembelajaran yang telah dilakukan:
b. guru memberikan materi yang akan dibahas pada pertemuan berikutnya dan
meminta siswa untuk mempelajarainya.

¢. guru menutup pelajaran dengan berdoa secara bersama-sama dengan siswa dan

mengucapkan salam.
Alat dan Sumber Belajar
Alat/ media : Slide, laptop, power poin non animasi (terlampir) papan tulis, spidol dan
media yang relevan
Sumber . Buku SAINS SD Relevan Kelas V
Penilaian
Prosedur : Tes Akhir
Teknik . Tes tertulis
Bentuk instrumen  : Uraian objektif
Instrumen Soal . Terlampir
Mengetahui Sukajaya, 29 April 2018
Kepala sekolah Guru Model
{ Ni Wayan Suadnyani ) ( Kustuati, 8.Pd )
NIP. 196009081982022003 NIP. 196312121983052010
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Instrumen RPP Non Animasi Pertemuan 1

Isilah titik-titik di bawah ini dengan jawaban yang benar !

1. Benda yang tidak dapat ditarik oleh magnet disebut . . . .

2. Magnet mempunyai dua kutub vaitu. . . .

3. Bagian magnet yang mempunyai gaya tarik paling besar adalah. . . .

4. Daerah sekitar magnet yang masih dipengaruhi oleh gaya tarik magnet disebut. . . .

5. Dua kutub magnet yang tidak senama akan. . . .
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Instrumen RPP Non Animasi Pertemuan 2

Isilah titik-titik di bawah ini dengan jawaban yang benar !

1. Magnet pada alat berat dibuat dengan cara. . .

2. Jika benda dilepaskan dari magnet, sifat kemagnetan akan hilang, cara membuat magnet
seperti itu disebut. . .

3. Magnet yang dibuat dengan cara mengalirkan arus listrik disebut. . . .

4. Besi aka.p mudah dibuat magnet dibandingkan baja, akan tetapt kemagnetan besi akan, . .

5. Apabila sebuah magnet batang dibagi menjadi dua bagian, maka tiap bagiannya

mempunyat. . . kutub
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Instrumen RPP Non Animasi Pertemuan 3
Isilah titik-titik di bawah ini dengan jawaban yang benar !
1. Di bumi, tidak ada satupun benda yang tidak ditarik oleh gaya. . . .
2. Kecepatan gerak jatuh dipengaruhi oleh. . . .
3. Astronout di angkasa luar dapat melayang-layang, karena terbebas dari gaya. . .
4. Pengaruh gaya gravitasi bumi semakin kuat terhadap suatu benda apabila benda. . . .
5. Jika dij'a’guhkan dari ketinggian yang sama, kertas yang di remas dahulu mencapai tanah,

daripada kertas yang berbentuk lembaran. Hal ini berarti gaya gravitasi dipengaruhi oleh.

Instrumen RPP Non Animasi Pertemuan 4

Isilah titik-titik di bawah ini dengan jawaban yang benar !

1. jika kita menendang bola dipermukaan tanah, pada suatu saat akan berhenti, hal ini terjadi
karena bola mendapat. . . .

2. permukaan benda yang kasar akan memperbesar gaya. . . .

3. memperbesar gaya gesek dapat dilakukan dengan cara menggunakan. . . .

4. penggunan roda dapat mengurangi . . . yang terjadi saat memindahkan benda

5. salah satu maanfaat dari gaya gesek adalah menahan benda-benda agar tidak. . . .
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A. Gaya Magnet

1. Magnet menarik benda-benda tertentu

Tidak semua benda dapat ditarik oleh magnet. Benda vang dapat ditarik oleh
magnet adalah benda yang terbuat dari logam tertentu, yaitu besi, nikel dan kobalt,
Jika suatu benda mengandung salah satu dari bahan logam tersebut, benda itu dapat
ditarik oleh magnet. Benda itu dinamakan benda magnetis. Jadi benda magnetis
adalah benda yag dapat ditank oleh magnet.

Benda lainnya tidak dapat ditarik oleh magnet karena tidak mengandung
salah satu dari bahan logam besi, nikel atau kobalt tersebut. Benda ini dinamakan
benda tidak magnetis atau benda nonmagnetis.

1. Kekuatan gaya magnet

Gaya magnet menembus penghalang, yaitu benda nonmagnetis. Gaya tarik

masih berpengaruh terhadap benda magnetis dibalik penghalang tersebut.

Meskipun demikian, jika penghalang itu terlalu tebal, maka pengaruh

magnet bias hilang. Dengan demikian, kekuatan gaya tarik magnet

dipengaruhi oleh ketebalan penghalang antara magnet dan benda magnetis.

Makin dekat jarak benda ke magnet, maka makin kuat gaya tarik magnet

tersebut. Gaya tarik magnet ini menyzbabkan magnet harus disimpan

dengan hati-hati. Jauhkan magnet dari peralatan elektronik yang rumit,
seperti jam, telepon genggam, radio, televise, computer dan lain-lain. Gaya
tarik magnet dapat merusak benda-benda tersebut.

2. Magnet memiliki dua kutub

Magnet memiliki dua kutub. Jika magnet bias bergerak bebas, maka ada

satu kutub yang menunjuk kea rah utara. Kutub itu dinamakan kutub utara

magnet, biasanya diberi warna merah atau huruf N ( North ). Kutub satunya

lagi yang menunjuk kea rah selatan, disebut kutub selatan magnet. Biasanya
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diberi wamna biru atau huruf S (South). Sifat inilah yang menjadi prinsip

dasar kompas.
Kutub-kutub magnet memiliki sifat yang istimewa. Jikaa kamu
mendekatkan dua kutub magnet yang senama keduanya akan tolak menolak.
Demikian juga dengan kutub selatan, jika mendekatkan dua kutub magnet
yang tidak senama, keduanya akan tarik menarik.
3. Kegunaan Magnet
Magnet digunakan pada berbagai macam alat, mulai dari alat yang
sederhanasampai alat yang rumit. Kita dapat menjumpai alat-alat yang
menggunakan magnet dalam kehidupanmu sehari-hari. Misalnya pengunci
kotak pensil atau tas, obeng, dan gunting jahit. Demikian pula kompas,
dinamo, lemari es dan alarm pengaman (mobil atau rumah) juga
menggunakan magnet.
Magnet juga digunakan pada alat-alat yang berat untuk mengangkut benda-
benda dari besi. Magnet pada alat berat dibuat dengan cara mengaalirkan
arus listrik. Arus listrik berasal dari dinamo alat berat tersebut. Pada saat
mengangkat benda-benda besi, arus listrik disambung, dan pada saat benda-
benda besi diturunkan (dilepaskan) aliran arus listrik diputuskan.
4, Membuat magnet

Selain magnet alam. Ada juga magnet buatan., Magnet buatan adalah
magnet yang dibuat orang dari besi atau baja. Magnet buatan digunakan
untuk berbgai kebutuhan, Magnet buatan ini dijual di took-toko tertentu.

‘ Bentuk magnet buatan bermacam-macam ada yang berbentuk batang,
jarum, tabung (silinder), da nada yang berbentul ladam (tapal kuda).
Logam yang digunakan untuk membuat magnet adalah besi dan baja. Besi

dan baja dapat dibuat menjadi magnet karena besi dan baja bersifat
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feromagnetik ( mempunyai sifat magnet yang kuat ). Aluminium dan
tembaga sulit dibuat menjadi magnet karena mempunyai sifat magnet yang
tidak kuat
Ada perbedaan pembuatan magnet darn besi dengan pembuatan magnet dari
baja. Besi lebih mudah dibuat menjadi magnet dibandingkan dengan baja.
Akan tetapi kemagnetan bias lebih cepat hilang, sedangkan kemagnetan

baja lebih tahan lama. Ada beberapa cara membuat magnet yaitu cara

induksi, gosokan dan dengan mengalirkan arus listrik.

Magnet janum I

Magnet ladam Magnet cakram
Magnet batang

Gambar 2.1 Berbagai bentuk magnet buatan
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A. Gaya Gravitasi
Benda dapat jatuh menuju bumi karena bumi menarik benda tersebut, jadi
bumi memiliki gaya tarik. Gaya tarik bumi dinamakan gaya gravitasi bumi.
Gaya inilah yang menarik semua benda jatuh menuju bumi. Gerak jatuh

yang disebabkan oleh gaya gravitasi disebut gerak jatuh bebas. Contoh gaya

gravitasi adalah buah atau daun yang jatuh ke bawah.

Gambar 2.2 daun dan buah yang jatub dari pohon menuju ke bawah

Gaya gravitasi membuat makhluk hidup maupun benda tidak hidup dapat
bertahan di bumi. Gaya gravitasi membuat segala sesuatu di bumi
mengalami peristiwa-peristiwa yang wajar. Jika kita terbang terus ke luar
angkasa, kita tidak lagi merasakan gaya gravitasi bumi. Hal seperti ini
diallami oleh astronaut. Astronaut adalah orang yang melakukan perjalanan
* ke angkasa luar. Di angkasa luar mereka terbebas dari gaya gravitasi bumi.

Akibatnya mereka dapat melayang sambil jungkir balik dengan leluasa di
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dalam pesawat angkasa Juar. Itu terjadi karena mereka tidak lagi memiliki

berat.

B. Gaya Gesek
Gaya gesek adalah hambatan yang terjadi ketika ketika dua permukaan
benda saling bersentuhan.

1. Manfaat gaya gesek
a. Membantu benda bergerak tanpa tergelincir
Contohnya ketika kamu berjalan, antara kaki dan sepatumu dengan

lantai harus ada gesekan, jika tidak, kamu tidak dapat bergerak karena

selalu tergelincir.

Gambar 2.3 Gesekan terjadi antara sepatu dengan lantai
b. Menghentikan benda yang sedang bergerak
contohnya pada sepeda, karet rem akan mencengkram pelek agar roda

berhenti berputar. Cengkraman karet rem tersebut memben gaya gesek

kepada pelek.

Gambar.2 .4 Gesekan terjadi antara ban dan jalan

¢. Menahan benda-benda agar tidak bergeser
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Contohnya pada benda-benda yang kita temui sehari-hari. Seperti perabotan

rumah, tanpa adanya gaya gesek perabotan rumah mudah bergeser.

Gambar 2.5 gaya gesek menahan benda
1. Benda-benda yang memperbesar gaya gesek |
Contoh benda yang dapat memperbesar gaya gesek adalah bahan karet dan paku-
paku. Bahan karet menghasilkan gaya gesek yang kuat jika bersentuhan dengan
permukaan jalan atau lantai. Sedangkan paku-paku atau pul adalah struktur seperti

paku yng biasanya terdapat dibagian bawah sepatu.

Gambar 2.6 Bahan karet menghasilkan gaya gesek yang kuat
2. Kerugian Akibat gaya gesek
a. Menghambat gerakan
b. Mengikis permukaan yang bergesekan
¢. Memboroskan energy untuk mengatasi gaya gerak
3. Cara mengurangi gaya gesek
Untuk mengurangi kerugian akibat gayaa gesek, orang mencoba mengecilkan
gaya gesek tersebut dengan berbagai cara yaitu beberapa hal diantaranya

a. Memasang roda
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b. Memasang bantalan peluru

¢. Menghaluskan permukaan benda
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Tabel Rancangan Perlakuan

Bentuk Perlakuan

Media Pembelajaran

Power point animasi

Media Pembelajaran

Power point animasi

Keterangan

(Gaya magnet, gravitasi dan

Materi Ajar (Gaya magnet, gravitasi dan gesek Pelaksanaan sama
gesek
Pagi Hari Pagi Hari

Waktu Pembelajaran Perlakuan waktu sama
07.30-08.40 07.30-08.40

Frekuensi Tatap Muka

4 x Pertemuan

4 x Pertemuan

Perlakuan sama

Hari dan tanggal belajar di

Senin/ 5 Maret 2018

Kamis /8 Maret 2018

Senin /12 Maret 2018 Kamis/ 15 Maret 2018 Perlakuan waktu berbeda
Kelas

Senin/ 19 Maret 2018 Kamis /22 Maret 2018
Pemberian Instrumen/ Soal Senin/ 26 Maret 2018 Kamis / 29 Maret 2018 Perlakuan waktu berbeda
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Lampiran 2

Instrumen Hasil Belajar [PA Sebelum Uji Coba
Kunci Jawaban Instrumen Hasil Belajar [PA Sebelum Uji Coba
Instrumen Hasil Belajar IPA Setelah Uji Coba
Kunci Jawaban Instrumen Hasil Belajar IPA Setelah Uji Coba
Instrumen Motivasi Belajar Sebelum dan Setelah Uji Coba
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Instrumen Hasil Belajar IPA Sebelum Uji Coba

Berilah tanda silang (X) pada jawaban yang benar!

I. perhatikan nama benda-benda di bawah ini

1. paku

2. pensil

3. jarum jahit

4, karet penghapus

Pasangan benda yang dapat ditarik oleh magnet ditunjukan oleh pasangan

nomor. ..
A. ldan2
B.3dan4
C.1dan3
D. 1dan 4

2, Serbuk besi ketika didekatkan dengan magnet untuk menarik benda magnetis
terletak pada. ..

A.
B.
C.
D.

Gans gaya magnet
Garis arah magnet
Garis kutub magnet
Garis gaya gerak

3. Kekuatan terbesar yang dimiliki oleh magnet untuk menank benda magnetis

terletak pada. ..

A
B.
C
D.

Pinggirnya

Sisl -sisinya
Tengahnya
Kutub-kutubnya

4. Benda magnetis adalah benda yang jika ditank magnet akan....
A. Diam
B. Menghindar
C. Mendekat
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D. Menjauh
5. Magnet tidak dapat dibuat dengan cara...
A. Menginduksi
B. memanaskan
C. Menggosok
D. Menjauh
6. Magnet mempunyai dua kutub yaitu....
A. Barat dan Timur
B. Selatan dan Barat
C. Utara dan Selatan
D. Selatan dan Timur
7. Gambar dibawah ini yang merupakan Magnet Ladam adalah Nomor.......
Al ) _
B.2 @ 2w 3 4
C.3
D 4

8. Menurut sifat magnet, gambar hasil percobaan dibawah ini yang benar adalah

I .

9. Lihatlah gambar disamping, alat itu berguna untuk. . . .
A. Pengatur waktu T
B. Penunjuk arah

C. Pengatur kecepatan

D. Penunjuk alam

Tabel Alat-alat yang menggunakan magnet

No Nama Alat
1 Pengunci kotak pensil
2 Obeng
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3 Gunting jahit
4 Kompas
5 Lemari es

10. Berdasarkan tabel diatas, alat yang digunakan untuk menarik jarum-jarum kecil
yang berceceran dan yang digunakan sebagai penunjuk arah ditunjukan oleh
nomor . . . .

A 1ldan2

B. 1dan3

C. 3dan4

D. 4dan$§

1. Gaya tarik bumi dinamakan...

A. Gaya gesek

B. Gaya maagnet

C. Gaya gravitasi

D. Gaya bumi

12. Pengaruh gaya gravitasi bumi semakin kuat terhadap suatu benda apabila...
A. Benda semakin ringan
B. Jarak benda semakin dekat dengan bumi
C. Suhu benda semakin panas
D. Angin bertiup semakin kencang

13. Ketika dijatuhkan, uang logam terlebih dulu mencapai tanah daripada kertas. Hal
ini tegadi karena. . .

A. Uang logam lebih berat dibandingkan dengan kertas
B. Uang logam lebih kecil dibandingkan kertas

C. Uang kertas tertahan di udara

D. Gaya gravitasi lebih kuat menarik uang logam

14. Yang tidak mempengaruhi kecepatan gerak jatuhnya benda adalah. .. ...
A, Gesekan
B. Jarak Benda
C. lebar permukaan benda
D. Harga benda
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15. Di udara, benda yang luas permukaannya besar akan jatuh lebih lambat daripada
benda yang luas permukaannya kecil, karena. ...
A. Gaya gravitasinya lebih kecil
B. Gaya hambatan udara lebih besar
C. Benda yang luas lebih berat
D. Benda yang kecil beratnya lebih ringan
16. Astronout di angkasa luar dapat melayang-laayang karena terbebas dari. . . .
A. Gaya Gravitasi
B. Gaya gesek
C. Gaya melayang
D. Gaya dorong
17. Manfaat utama gaya gravitasi adalah ...
A. Menahan segala benda tetap berada di bumi
B. Menghentikan benda yang sedang bergerak
C. Menunjukkan kutub utara dan kutub selatan bumi
D. Mengurangi gaya gesek antara dua permukaan benda
18. Gaya gravitasi sangat penting bagi kehidupaan di bumi. Tanpa gaya gravitasi,
semua benda dibumi tidak dapat... di satu tempat
A. Bergerak
B. Diam
C. Berputar
D. Meluncur
19. Berikut ini peristiwa yang menunjukkan adanya gaya gravitasi adalah. . ..
A. Buah jeruk jatuh dari pohon ke tanah
B. Mobil berhenti karena di rem
C. Matahan terbit dari timur
D. Orang memanjat pohon
1) kita dapat duduk dengan tenang
2) Astronout dapat melayang-layang di angkasa luar
3) Buah dari pohon jatuh ke tanah
4) Benda-benda yang ada di bumi akan bertabrakan
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20. Akibat dan tidak adanya gaya gravitasi ditunjukan oleh nomor....
A. ldan2
B.2dan3
C.2dan4
D.3dan 4
21. Jika kita menendang bola di permukaan tanah, pada suatu saat bola akan
berhenti. Hal ini terjadi karena bola mendapat. . . .
A. Gaya mesin
B. Gaya gesek
C. Gaya listrik Statis
D. Gaya pegas
22. Gaya gesek adalah gaya yang bersifat. . . .gerakan benda
A. Mendorong
B. Menahan
C. Menarik
D. Menekan
23. Ketika kita berjalan antara kaki dan sepatu dengan lantai tidak tergelincir karena
adanya.... |
A. Gaya Magnet
B. Gaya Gravitasi
C. Gaya Gesek
D. Gaya jalan
24. Bahan-bahan yang memperbesar gaya gesek yaitu. ..
A. Bahan plastic
B. Bahan karet
C. Bahan stenlees
D. Bahan kayu
Ada 4 buah bola yang diluncurkan
1). Bola pertama diluncurkan pada lantai licin
2). Bola kedua diluncurkan pada lantai bergelombang
3). Bola ketiga diluncurkan pada lantai miring

4). Bola ke empat diluncurkan pada lantai kasar
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25. Bola yang meluncur paling cepat adalah nomor. ...
Al |
B. 2
C. 3
D. 4
26. Sepatu pemain bola dan pendaki gunung bersalju memiliki pul dibawahnya. Hal
ini bertujuan untuk . . . . . gaya gesek
A. Memperbesar
B. Memperkecil
C. Menghaluskan
D. Memperkasar
27. Gaya gesek mengakibatkan ban sepeda akan berhenti ketika. ...
A. Ditarik
B. Ditendang
C. direm
D. Digosok
Tabel kerugian yang ditimbulkan akibat gaya pesek

No | Kerugian akibat gaya gesek
1 Menghambat gerakan
2 Mempercepat gerakan

3 Memboroskan energy untuk mengatasi gaya gerak

4 Menguntungkan energy untuk mengatasi gaya gesek

28, Kerugian yang dapat ditimbulkan oleh adanya gaya gesek adalah ditunjukan oleh

nomor....
A.'ldan?2
B.1dan3
C.2dan3
D.2dan4

(1). Memasang roda

(2) Memasang bantalan peluru

(3) Menghaluskan permukaan benda

{4) Memperkasar permukaan benda
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29. Kegiatan atau cara yang dapat mengurangi gaya gesek ditunjukan oleh nomor. .
A.1dan4
B. 2 dan 4
C.3dan4
D. 1, 2 dan 3 benar
30. Dengan menggunakan seutas karet, Ali ingin menarik sebuah kotak melewati
karpet 1, karpet 2 karpet 3 dan karpet 4. Karpet-karpet tersebut terbuat dari
bahan yang berbeda. Saat menarik kotak diatas karpet 1, Adi memperhatikan dan
mengukur rentangan karet dari tangan hingga ke kotak adalah 16 cm, pindah
ke karpet 2 Ali mengukur rentangan karet tersebut adalah12 cm, karpet 3
adalah 14 cm setelah itu barulah Ali menarik kotak diatas karpet 4. Ia baru.
Berhasil menggerakkan kotak setelah karetnya meregang sejauh 20 cm
diukumya, maka karpet yang paling kasar adalah. Karpet .....
At
B.2
C3
D. 4
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Kunci Jawaban

1. C 1. C 21. B
2. C 12. B 22. B
3.D 13. A 23. ¢
4.C 14. D 24. B
5. D 15. B 25. A
6. C 16. A 26. A
7.D 17. A 27. C
8 C 18. B 28. B
9. B 19. A 29. D
10.C 20. C 30. D
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Instrumen Hasil Belajar TPA Setelah Uji Coba
Nama
Kelas

Berilah tanda silang (X} pada jawaban yang benar!

1. Serbuk besi ketika didekatkan dengan magnet untuk menarik benda magnetis
terletak pada...

Garis gaya magnet

Giaris arah magnet

Garis kutub magnet

U0 w»

(aris gaya gerak
2. Kekuatan terbesar yang dimiliki oleh magnet untuk menarik benda magnetis
terletak pada...
A. Pinggirnya
B. Sisi-sisinya
C. Tengahnya
D. Kutub-kutubnya
3. Benda magnetis adalah benda yang jika ditarik magnet akan....

A, Diam

B. Menghindar
C. Mendekat
D. Menjauh

4, Magnet tidak dapat dibuat dengan cara...
A. Menginduksi
B. memanaskan
C. Menggosok
D. Menjauh
5. Magnet mempunyai dua kutub yaitu....
A. Barat dan Timur
B. Selatan dan Barat
C. Utara dan Selatan
D. Selatan dan Timur
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6. Gambar dibawah ini yang merupakan Magnet Ladam adalah Nomor.......

Al

B.2 1.

C.3
D. 4

7. Menurut sifat magnet, gambar hasil percobaan dibawah ini yang benar adalah

8. Lihatlah gambar disamping, alat itu berguna untuk. . ..
A. Pengatur waktu -
B. Penunjuk arah

C. Pengatur kecepatan

N A i NI B

3
ed - 1l

D. Penunjuk alam

Tabel Alat-alat yang menggunakan magnet

No Nama Alat
1 Pengunci kotak pensil
2 Obeng
3 Gunting jahit
4 Kompas
5 Lemari es
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9. Berdasarkan tabel diatas, alat yang digunakan untuk menarik jarum-jarum kecil

yang berceceran dan yang digunakan sebagai penunjuk arab ditunjukan oleh

nomor. . . .
A ldan2
B..1dan3
C.3dan4
D.4dan 5
E.
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10. Gaya tarik bumi dinamakan. ..
A. Gaya gesek
B. Gaya maagnet
C. Gaya gravitasi
D. Gaya bumi
11. Pengaruh gaya gravitasi bumi semakin kuat terhadap suatu benda apabila. ..
A. Benda semakin ringan
B. Jarak benda semakin dekat dengan bumi
C. Suhu benda semakin panas
D. Angin bertiup semakin kencang
12. Ketika dijatuhkan, uang logam terlebih dulu mencapai tanah daripada kertas. Hal
ini tenjadi
karena. . .
A. Uang logam lebih berat dibandingkan dengan kertas
B. Uang logam lebih kecil dibandingkan kertas
C. Uang kertas tertahan di udara
D. Gaya gravitasi lebih kuat menarik uang logam
13. Yang tidak mempengaruhi kecepatan gerak jatuhnya benda adalah. .. ..
A. Gesekan
B. Jarak Benda
C. lebar permukaan benda
D. Harga benda
14. Di udara, benda yang luas permukaannya besar akan jatuh lebih lambat daripada
benda yang luas permukaannya kecil, karena. ...
A. Gaya gravitasinya lebih kecil
B. Gaya hambatan udara lebih besar
C. Benda yang luas lebih berat
D. Benda yang kecil beratnya lebih ringan
15. Astronout di angkasa luar dapat melayang-laayang karena terbebas dari. . . .
A. Gaya Gravitasi
B. Gaya gesek
C. Gaya melayang
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D. Gaya dorong
16. Manfaat utama gaya gravitasi adalah ...
A. Menahan segala benda tetap berada di bumi
B. Menghentikan benda yang sedang bergerak
C. Menunjukkan kutub utara dan kutub selatan bumni
D. Mengurangi gaya gesek antara dua permukaan benda
17. Gaya gravitasi sangat penting bagi kehidupaan di bumi. Tanpa gaya gravitasi ,
semua benda dibumi tidak dapat...di satu tempat
A. Bergerak
B. Diam
C. Berputar
D. Meluncur
18. Berikut ini peristiwa yang menunjukkan adanya gaya gravitasi adalah. . ..
A. Buabh jeruk jatuh dan pohon ke tanah
B. Mobil berhenti karena di rem
C. Matahari terbit dan timur
D. Orang memanjat pohon
1) kita dapat duduk dengan tenang
2) Astronout dapat melayang-layang di angkasa luar
3) Buah dari pohon jatuh ke tanah
4) Benda-benda yang ada di bumt akan bertabrakan
19. Akibat dari tidak adanya gaya gravitasi ditunjukan oleh nomor....
A ldan?2
B.2dan3
C. 2dan4
D.3dan4
20. ketika kita berjalan antara kaki dan sepatu dengan lantai tidak tergelincir karena
adanya....
A. Gaya Magnet
B. Gaya Gravitasi
C. Gaya Gesek
D. Gaya jalan
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21. Bahan-bahan yang memperbesar gaya gesek yaitu...
A. Bahan plastic
B. Bahan karet
C. Bahan stenlees
D. Bahan kayu
Ada 4 buah bola yang diluncurkan
1). Bola pertama diluncurkan pada lantai licin
2). Bola kedua diluncurkan pada lantai bergelombang
3). Bola ketiga diluncurkan pada lantai miring
4). Bola ke empat diluncurkan pada lantaj kasar
22. Bola yang meluncur paling cepat adalah nomor.. ..
Al
B.2
C3
D4
23. Gaya gesek mengakibatkan ban sepeda akan berhenti ketika. ...
A. Ditarik
B. Ditendang
C. direm
D. Digosok
Tabel kerugian yang ditimbulkan akibat gaya gesck

No Kerugian akibat gaya gesek

1 | Menghambat gerakan

2 | Mempercepat gerakan

3} Memboroskan energy untuk mengatasi gaya gerak

4 | Menguntungkan energy untuk mengatasi gaya gesek

24. Kerugian yang dapat ditimbulkan oleh adanya gaya gesek adal;h ditunjukan olch
nomor....

A. ldan2

B.1dan3

C. 2dan3

D.2dan4
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(1). Memasang roda

(2) Memasang bantaian peiuru

(3) Menghaluskan permukaan benda

(4) Memperkasar permukaan benda

25. Kegiatan atau cara yang dapat mengurangi gaya gesek ditunjukan oleh nomor. .

A. 1dan4
B.2dan 4
C.3dan4
D. 1, 2 dan 3 benar
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Kunci Jawaban

1. C 11. B 21.B
2. D 12. A 22. A
3.C 13. D 23. C
4. D 14. B 24. B
5.C 15. A 25. D
6. D 16. A
7. C 17. B
8 B 18. A
9. C 19. C
10.C 20. C
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Instrumen Motivasi Belajar Baru

ANGKET MOTIVASI BELAJAR

Identitas Responden :
Nama

Kelas

Jenis Kelamin

Petunjuk :

Angket ini berisi 30 item pernyataan tentang motivasi belajar. Bacalah dengan cermat setiap

pernyataan tersebut. Kemudian, berikanlah jawaban dengan cara memberi tanda silang (X) pada salah

satu pilihan jawaban yang paling sesuai dengan tingkat persetujuan Anda, dengan pilihan jawaban

sebagai berikut ;

55
)

cs
KS
TS

 Sangat Sesuai
: Sesuai

: Cukup Sesuai
: Kurang Sesuai
: Tidak Sesuai

jawaban Anda, tidak menuntut jawaban benar atau salah dan tidak berhubungan dengan

penentuan kelulusan atau hal lain yang akan merugikan Anda di sekolah ini.Kesungguhan dan kejujuran

Anda dalam meniawab merupakan bantuan yang amat berguna. Karepa itu diharapkan Anda

menjawab semua soal yang tersedia.

1

Saya rajin ke sekolah terutarma mata pelajarn yang saya sukai
A. Sangat Sesuai

B. Sesuai

C. Cukup Sesuai

D. Kurang Sesuai

E. Tidak Sesuai

. Saya ragu dengan kemampuan yang saya miliki dalam memahami penjelasan guru

A. Sangat Sesuai
B. Sesuai

C. Cukup Sesuai
D. Kurang Sesuai

E. Tidak Sesuai

. Saya senang mencari informasi yang berhubungan dengan pelajaran

A. Sangat Sesuai

B. Sesuai
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C. Cukup Sesuai
D. Kurang Sesuai
E. Tidak Sesuaij
4. Saya tidak mampu menyelesaikan setiap tugas pelajaran yang diberikan
A. Sangat Sesuai
B. Sesuai
C. Cukup Sesuai
D. Kurang Sesuai
E. Tidak Sesuai
5. Saya mengunjungi perpustakaan untuk membaca buku pelajaran
A, Sangat Sesuai
B. Sesuai
C. Cukup Sesuai
D. Kurang Sesuai
E. Tidak Sesuai
6. Saya kurang memperhatikan pelajaran yang tidak disenangi
A. Sangat Sesuai
B. Sesuai
C. Cukup Sesuai
D. Kurang Sesuai
E. Tidak Sesuai
7. Saya hadir tepat waktu ketika jadwal pelajaran yang saya anggap gampang
A. Sangat Sesuai
B. Sesuai
€. Cukup Sesuai
D. Kurang Sesuai
E. Tidak Sesuai
8. Saya malas bertanya kepada guru bila ada pelajaran yang tidak dimengerti
A, Sangat Sesuai
B. Sesuai
C. Cukup Sesuai
D. Kurang Sesuai
E. Tidak Sesuai
9. Bila menemukan hal yang sulit dalam belajar, saya berusaha menemukan alternatif pemecahannya
A. Sangat Sesuai

8. Sesuai
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C. Cukup Sesuai
D. Kurang Sesuai
E. Tidak Sesua}
10. Saya lebih suka pergi ke kantin sekolah dibanding ke perpustakaan
A. Sangat Sesuai
B. Sesuai
C. Cukup Sesuai
D. Kurang Sesuai
E. Tidak Sesuai
11. Bila ada tugas yang tidak saya ketahui jawabannya, saya menyimpan tugas itu dan memilih bermain
A. 5Sangat Sesuai
B. Sesuai
C. Cukup Sesuai
D. Kurang Sesusi
E. Tidak Sesuai
12. Saya menghindari pelajaran yang saya anggap sulit
A, Sangat Sesuai
B. Sesuai
C. Cukup Sesuai
D. Kurang Sesuai
E. Tidak Sesuai
13. Saya membuat jadwal kegiatan di rumah, sehingga saya mengetahui kapan sya harus belajar
A. Sangat Sesuai
B. Sesuai
C. Cukup Sesuai
D, Kurang Sesuai
E. Tidak Sesuai
14. Saya merasa putus asa bila menghadapi kesulitan dalam belajar
A. Sangat Sesuai
B. Sesuai
C. Cukup Sesuai
D. Kurang Sesuai
E. Tidak Sesuai
15. Saya menghabiskan banyak waktu untuk mengikuti kegiatan ekstrakurikuler
A. Sangat Sesuai

B. Sesuai
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C. Cukup Sesuai
D. Kurang Sesuai
E. Tidak Sesuéi
16, Sebagian besar waktu saya habis untuk bermain dan nonton TV
A. Sangat Sesuai
B. Sesuai
C. Cukup Sesuai
D. Kurang Sesuai
E. Tidak Sesuai
17. Ketika ada pelajaran yang kurang saya pahami, saya bertanya pada orang yang lebih mengerti
A. Sangat Sesuai
B. Sesuai
C. Cukup Sesuai
D. Kurang Sesuai
E. Tidak Sesuai
18. Bila saya gagal menyelesaikan tugas, saya akan mengabaikannya dan mengerjakan aktivitas lain
A. Sangat Sesuai
B. Sesuai
C. Cukup Sesuai
D. Kurang Sesuai
E. Tidak Sesuai
19. Saya mengisi Waktu luang dengan cara mengulangi pelajaran di sekolah
A. Sangat Sesuai
B. Sesuai
C. Cukup Sesuai
D. Kurang Sesuaj
E. Tidak Sesuai
20. ketika saya keliru dan di kritik oleh guru, saya sangat senang karena itu akan menambah ilmu
A. Sangat Sesuai
B. Sesuai
C. Cukup Sesuai
D. Kurang Sesuai
E. Tidak Sesuai
21, Jadwal belajar yang saya buat akan diikuti dengan senang hati
A. Sangat Sesuai

B. Sesuai
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C. Cukup Sesuai
D. Kurang Sesuai
E. Tidak Sesuai
22, Saya lebih suka nonton TV daripada belajar
A. Sangat Sesuai
B. Sesuai
C. Cukup Sesuai
D. Kurang Sesuai
E. Tidak Sesuai
23. Jika saya mendapat nilai jelek, saya yakin akan mampu memperbaikinya
A. Sangat Sesuai
B. Sesuai
C. Cukup Sesuai
D. Kurang Sesuaj
E. Tidak Sesuai
24. Saya merasa tidak mampu menyelesaikan setiap tugas yang diberikan guru
A. Sangat Sesuai
B. Sesuai
C. Cukup Sesuai
D. Kurang Sesuai
E. Tidak Sesuai
25. Saya yakin bisa memahami setiap pelajaran yang diajarkan oleh guru
A. Sangat Sesuai
B. Sesuai
C. Cukup Sesuai
D. Kurang Sesuai
E. Tidak Sesuai
26, Saya tidak memiliki jadwal belajar di rumah
A. Sangat Sesuai
B. Sesuai
C. Cukup Sesuai
D. Kurang Sesuai
E. Tidak Sesuai
27. Saya percaya bisa mengerjakan tugas yang diberikan oleh guru
A. Sangat Sesuai

B. Sesuai
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C. Cukup Sesuai
D. Kurang Sesuai
E. Tidak Sesuai
28. Meskipun saya telah merencanakan untuk belajar sesuai jadwal, tetapi saya tetap malas belajar
A, Sangat Sesuai
8. Sesuai
C. Cukup Sesuai
D. Kurang Sesuai
E. Tidak Sesuai
29, Meskipun saya tahu resiko kegagalan itu ada, saya tidak takut memperjuangkan cita-cita saya
A, Sangat Sesuai
B. Sesuai
C. Cukup Sesuai
D. Kurang Sesuai
E. Tidak Sesuai
30, Bila saya ditegur oleh guru, saya tidak menghiraukannya
A, Sangat Sesuai
B. Sesuai
C. Cukup Sesuai
D. Kurang Sesuat

. Tidak Sesuai
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Lampiran 3

Hasil Uji Coba Instrumen Hasil Belajar IPA

Hasil Uji Validitas dan Reliabilitas Motivasi
Data Awal Hasil Belajar Strategi Pembelajaran Power Point Animasi
Data Hasil Belajar Strategi Pembelajaran Power Point Animasi
Setelah Diurutkan
Data Hasil Belajar Strategi Pembelajaran Power Point Animasi Secara

Keseluruhan (Tinggi — Rendah)

Data Awal Hasit Belajar Strategi Pembelajaran Power Point Non Animasi
Data Hasil Belajar Strategi Pembelajaran Power Point Non Animasi
Setelah Diurutkan
Data Hasil Belajar Strategi Pembelajaran Power Point Non Animasi

Secara Keseluruhan (Tinggi — Rendah)
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Lampiran 4

Lampiran SPSS
Uji Normalitas

Uji Homogenitas

Pengujian Hipotesis Analisis Varians (ANAVA)
Rumus Vailiditas Instrumen Motivasi Belajar
Rumus Reliabilitas Instrumen Motivasi Belajar
Rumus Validitas Instrumen Hasil Belajar IPA
Rumus Reliabilitas instrumen Hasif Belajar IPA
Rumus Teknik Analisis Deskriptif

Rumus Teknik Analisis Prasyaratan Data
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LAMPIRAN SPSS
Statistics
Al A2 B1 B2 A1B1 A1B2 A2B1 A282
N Valid 20 20 10 10 10 10 10 10
Missing 20 20 30 30 o 30 30 30
Mean 16.4500 15.6500| 1.2880E2 57.5000 22.3000 10.6000 21.6000 9.7000
Median 17.5000 16.0000] 1.3000E2 56,5000 21.5000 10.5000 21.5000 10.0000
Mode 21.00 10.00" 136.00 45.00° 21.00 8.00* 19.00* 10.00"
Std. Deviation 6.46020 6.54760 9.54289 9.20447 2.00278 2.83627 2.01108 2.79086
ariance 41,734 42.871 91.067. 84,722 4.011 8.044} 4.044 7.789
Range 19.00 20.00 32.00 26.00 5.00 5.00 6.00 8.00
Minimum 6.00 5.00 111.00 45.00 20.00 6.00 19.00 5.00
Maximum 2500 25,00 143.00 71.00 25.00 15.00 25.00 13.00

a. Multiple modes exist. The smallest value is shown

Al
A2
B1
B2
Al1Bl1

A2B1

Al1B2

A2B2

. Kelompok siswa dengan media pembelajaran power point animasi

kelompok siswa dengan media pembelajaran power point non animasi
Kelompok siswa dengan motivasi belajar tinggi
Kelompok siswa dengan motivasi belajar rendah

Skor hasil belajar pada siswa yang mempunyai motivasi belajar tinggi pada
pembelajaran dengan media power point animasi

Skor hasil belajar pada siswa yang mempunyai motivasi belajar tinggi pada
pembelajaran dengan media power point animasi

Skor hasil belajar pada siswa yang mempunyai motivasi belajar tinggi dengan
media power point non animasi

Skor hasil belajar pada siswa yang mempunyai motivasi belajar rendah dengan
media power point non animasi
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Tasts of Normality
Kolmogorov-Smirnov® Shapiro-Wilk
Statistic df Sig. Statistic df Sig.
Media Pembelajaran 242 10 100 A58 10 072
Motivasi Belajar 125 10 200 965 10 840}
A181 242 10 100 858 10 072
A1B2 144 10 200 068 10 872
A2B1 121 10 200’ 954 10 717
A2B2 181 10 200 907 10 .259]

a, Lilliefors Significance Correction

*_ This is a lower bound of the true significance.
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Univariate Analysis of Variance

Batwean-Subjects Factors
Value Label N
nMedia 1 Eksperiman 20
2 Demonstrasi 20
LMotivasi_Belajar 1 Tinggi 20
2 Rendah 20

Descriptive Statistics

Dependent Variable:Hasil_Belajar

IMedia Maotivasi_Belajar Mean Std. Deviation N
PP animasi Tinggi 22.3000 2.00278 19
Rendah 10.6000 2.83627 10
Total 16.4500 6.46020 20}
PP non animasi Tinggi 21.6000 2.01108 10
| Rendah 9.7000 2,79086 10
Total 15.6500 6.54760 20
Total Tinggi 21.9500 1.98614 20
Randah 10.1500 277726 20
Total 16.0500 6.43289 40

Levene's Test of Equallty of Error Variances®

Dependent Variable:Hasil_Belajar

F df1 dr2 Sig.

49¢ 3 36 585

Tests the null hypothesis that the error variance
of the dependent varieble is equal across groups.

a. Design: ntercept + Media + Motivasi_Belajar +
Media * Motivasi_Belajar
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Teata of Between-Subjects Effects

Dependent Variable:Hasil_Belajar

Type [l Sumn of

Source Squares of Mean Square F Sig.
HCorreCted Model 1398,900° 3 466.300 78.078 .000
Intercept 10304.100 1 10304.100 1.725E3 .000
Media 6.400 1 6.400 1.072 307
Motivasi_Belajar 1382.400 1 1392.400 233,148 .000
Media * Motivasi_Belajar 00 1 100 017 808
Error 215000 38 6.972

Total 11918.000 40

Corrected Total 1613.900 39|

a. R Squared = 867 (Adjusted R Squared = B56)

Koleksi Perpustakaan Universitas terbuka




167

43769

PENGUJIAN VALIDITAS INSTRUMEN

MOTIVASI BELAJAR

Rumus Produk Moment

- 2 5%,
v 7 7 (Sasmoko, 2004:267)
V22X 25

Keterangan ;

r, = koefisien korelasi antara skor butir soal dengan skor total.
> x' = jumlah kuadrat deviasi skor dari butir ke-i.

> x7= jumlah kuadrat deviasi skor total kecuali butir ke-i.
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PENGUJIAN RELIABILITAS INSTRUMEN

MOTIVASI BELAJAR
Rumus Alpha Cronbach
P
= K 1- ZT {Maman dan Muhidin, 2007:38)
K-~1 o
Keterangan :

o = koefisien reliabilitas tes.

K = banyaknya butir item yang dikeluarkan dalam tes.
1 = bilangan konstan.

> 8= jumlah varians skor dari tiap-tiap butir item

S}= varians total.
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PENGUJIAN VALIDITAS INSTRUMEN

HASIL BELAJAR IPA

Rumus Koefisien Korelasi Biserial

_ Xi—Xt) | Pi . , .
Tyis (:)=[ 5 J\/; i (Drs. Safari, M.A_; 2004; 71)

Keterangan:

reis(1) = Koefisien korelasi bisireal antara skor butir soal nomor i

dengan skor total

Xi = Rata-rata skor total responden yang menjawab benar. butir
soal nomor i

Xt = Rata-rata skor total semua responden.

St =  Standar deviasi skor total semua responden.

Pi =  Proporsi jawaban benar untuk butir soal nomor i

i = Proporsi jawaban salah untuk butir soal nomor i
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PENGUJIAN RELIABILITAS INSTRUMEN

HASIL BELAJAR IPA

Rumus Kuder Richardson

i
Feg = kL_l[] - Z&ZQ‘] (Drs. Safari, MLA.; 2004: 54)

Keterangan:

kg = Koefisien reliabilitas tes

k  =Banyaknya butir soal

St* = Varians skor total

PiQi = Varians skor butir.

Pi =Proporsi jawaban benar untuk butir .

Qi =Proporsi jawaban salah untuk butir i.

Koleksi Perpustakaan Universitas terbuka



RUMUS TEKNIK ANALISIS DESKRIPTIF

1. Mean (}-) : ZX

n
r/-}-n—F
2. Median (Med) b+ p 2 7
\
(b
3. Modus (MO) b+ p I )
\ b +b,

ny X - (T x)
n{n-1)

4. Simpangan Baku (s)

171 43769

(Siregar, 2005 : 22-23)

Keterangan :

ZX . jumlah seluruh data
n

: banyaknya semua data
b : batas bawah
b . selisih frekuensi kelas modus dengan kelas
sebelumnya
b, . selisih  frekuensi kelas modus dengan kelas
sesudahnya
D : panjang interval
f . frekuensi kelas median
F . frekuensi kumulatif sebelumnya
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TEKNIK ANALISIS PERSYARATAN DATA

1. Uji Noermalitas Data

* Uji normalitas data menggunakan rumus uji Kolmogorov - Smimov

2. Uji Homogenitas

Uji homogenitas menggunakan uji Levene’s

(N - k))i N(Zi-Z.)

k-3 3z, -2,

=l jst

Statistik uji W

Zi =median data pada kelompok ke-i
Z. = median untuk keseluruhan data
Kesimpulan

Ho ditolak jika W > Fa,k-1,N - k).
H, diterima jika W < Fla,k -1, N - k)
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Lampiran 5

Slide Power Point Animasi

Slide Power Point Non Animasi
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SLIDE POWER POINT ANIMAS)H GAYA MAG N ET

MATER! [PA : GAYA MAGNET, GAYA GRAVITASI
GAYA GESEK

BY HARIS

Kutub-kutub magnet

Kutub magnet adalah bagian magnet yang mempunyai
gaya tarik paling besar,

Setiap magnet memiliki dua kutub, yaitu kurnb utam
dan kutubselatan,

Sebuah magnet batang yang tesgantung bebas dalam
keadaan setimbang, vjung-ujungnya akan menanjuk
arah utara dan atzh selatan bumi.

Ujung magnet vang menunjuk arah utara bumi disebut
kutub utara magsier. Sebaliknya, ujung magnet yang
menunjuk arakt selatan bumi disebut kutub selatan
magel,

g
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Lrid wwancbak

CARA MEMBUAT MAGNET
Magnatdapatdibuatdengan 3 cara:
A. Manggosok besi/baja dengan magnettetap.

- ‘-(-—ag;;\' . - s e
MZ U -5

8_dengan cara induksi '-1 —~— i

- oo

Magnet ada dua jenis yaitu magnet alam dan magnet _ =
buatan. Ada berbagai cara untuk membuat magnet, antara . dengan mengalirkan arus histrik
lain: :

a.dengan cara menggorokkan magnet tetap,
b, dengan aliran arus liswike

c.dengan induksi {influensi atau imbas}.
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A, DENGAN CARA MENGGOSCOKMAN MAGNET TETAP

4 Gl ot bomm SOOI CliDUSE MUgrest S rLATE |8in che g Care men dgosckhan
h o i T e, haga ke salu

wahsacws huﬂ';ihl‘

+ Padaujung lemkhe
Larkgprairan 2y

[T T WIS W TR S|

1k e A

dipandangubagal sebuah magnet batang yang
“béaaryang membujur darj utara ke selatan bumi.
L Mlmt bumi memiliki dua kutub, yaita kutub utara
~dan selatan.
> Kutub utara magnet bumi terletak di sekitar kutub
selatan bumi, -
- Kutub gelatan magnet bumi terletak di sekitar kutub
utara bumi.

- Kutub-kutub magnet Bunii tidak tepat berimpit
dengan kurub-kutub Bumi

Koleksi Perpustakaan Universitas terbuka
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+ Kedudukan jarum kompas tidak mendatar.

+ Penyimpangan jarum kompas itu terjadi karena
garis-garis gava magnet bumi tidak sejajar

gan permukaan bumi (bidang horizontal).

+ Akibatnya, kutub utara jarum kompas
menyimpang naik atau turun terhadap
permukaan bumi.

+ Penyimpangan kutub utara jarum kompas akan
membentuk sudut terhadap bidang datar
permukaan bumi.

+ Sudut vang dibentuk oteh kutub utara jarum
kompas dengan bidang datar disebut :

GAYA GESEK

Penpertian Gaya Geseh Hombatan yang Les Jadi ketiha dua permukaan berchs
saling borsentoban dengan udara Contolinya an mobil dengan Aspal

Manfaat Gaya Gesek

3

~ /

- Membantu benda berascak fanps tergiline
« enghwntikan benda ¢ng sedang bergerch,

GAYA GRAVITASI

Apakah - ? Gaya gravitasi bomi alaw anti
gaya tarik bemi adalahsuatu gaya tarik-menzrik yang terjadt pada
semua partiket yaig miepunyel inatsa. Jika di bumni,gaya gravitasi
bumi disebabkan karena burni yang beiukuran besar memitiki massa

yang juga besar sahingga dapat menarik semua benda yang berada di

atasrrya.Besar gaya gravitasi bumi yang menyebabdkan benda-benda &

atasnya tertarik ini discbut besargaya tarik bumi atag besar gravitash,
Tidak heran kalau sena benda yang ada dipermubaan bumi akan

Laresigaruh aleh gaya gravitasi bumi
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Contoh Gaya Gesek dan Gaya Gravitasi

‘ r-,:' '“%' :\1

TERIAA NASIH

&, Gaya Gesek
b. Gaya Gravitasi

Koleksi Perpustakaan Universitas terbuka



43769

[l GAYA MAGNET S

SLIDE NON ANIMAS

MATERI IPA : GAYA MAGNET,
GAYA GRAVITASI DAN GESEK

AY mLie

- ‘Bahan-bahan magnetik dibagi dua macam : “Bentuk-bentuk ma gnet
"1 Bahan ferromagnetis, yaitu bohan yang ditarik vich
magnet dengan gaya yang kuat, Bahan ini misatnya

besl, baja, kobalt dan nikei.
-2, Bahan pasarnrgneits, yaitu bahan yang ditarik ofch

magnet dengan gaya yang lernah. Bahan ini misaliya 1 Magnet larum
aluminium, platina, dan mangaan, 2. Magnet Ladam

- Sedangkan bahan yang tidak ditarik oleh magnet 3. MagnetU
4. Manet Cakram

digolongkan sebagai bahan oo 14 misalitye
bismut, tembaga, seng, emas dan perak.
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Kutub-kutub mdgnet

Kutub magnet adalah bagian magnet yang mempunyai
gaya tartk paling besar.

Setiap magnet memiliki dua attub, yaitu kuteb urara
dan kutub selatan,

Sebuah magnet batang yang tergantung bebas dalam
keaclaan setimbang, ujitng-ujungnya akan menunjuk
arah utara dan arah selatan bumt.

Ujung nragnet yang menunjuk arah utara bumi disebut
kutub utara magnet. Sebaliknya, ujuing magnet yang
menunjuk arah selatan bumi disebut katub selatan
magnet.

Apabila dua kutub magnet didekatkan akan
saling mengadakan interaksi.

* Jenis interaksi bergantung jenis-jenis kutub
yang berdekatan. .
Jika kutubnya senama akan saling menolak
tetapi jika kutubnya berbeda akan saling
menarik

- Magnet ada dua jenis yaitu magnet alam dan magnet
buatan, Ada berbagai cara untuk membuat maghet.
antara lain:

~ a, dengan cara menggosokkan magnet tetap,
b, dengan aliran arus listrik,
- ¢. dengan induksi (influensi atau imbas).

LAY Mip@dddfat dioat deigan 5 cara ;
- A, Menggosok besi/baja dengan magnet tetap.
. B, dengan cara induksi
- C. dengan mengalirkan arus listrik

Koleksi Perpustakaan Universitas terbuka



Besi atau baja dapat dibuat magnet antara lain
dengan cara menggosokkan salah satu ujung magiet
tetap di sepanjang batang besi, atau baja ke satu arah
secara berulang-ulang

Ujung-ujung besi yang digosok akan terbentuk
kutub-kutub magnet, Kurub-kutub yang terbentuk
tergantung pada kutub magnet yang digunakan
untuk menggosok.

i pane v et vang digosud, i

ks tobeang bemeanan den o

s inegnet pengnrokipa,

L0V [ LRV RN SR W]
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A SEBAGAT MAGNET .
-Bitmi dipandang sebagai sebuah magnet batang yang -
 'bésar yang membujur dari utara ke selatan bumi.
« Magnet Bumi mermiliki dua kutub, yaitu kutub utata
‘daty selatan.
Kutub utara magnet bumi terletak di sekitar kutub
selatan bumi.
Kutub selatan magnet bumi terletak di sekitar kutub
utara bumi,
Kutul-kutub magnet Bumi tidak tepat berimpit
dengan kutub-kutub Bumi

« Kedudukan jarum kompas tidak mendatar.

« Penyimpangan jarum kompas ite terjadi karena
garis-garis gaya magnet bumi tidak sejajar
dengan permukaan bumi {bidang horizontal).

« Akibatnya, kutub utara jarum kompas
menyimpang naik atau turen terhadap
permukaan bomi,

+ Penyimpangan kutub utara jarum kompas akan
membentuk sudut terhadap bidang datar
permukaan bumi.

+ Sndut yang dibentuk oleh kutub utara jarum
kompas dengan bidang datar disebut -~

GAYA GESEK

Pergertian Gaye Gesek Hambatan yang terjadi ketika dua
permukaan benda saling bersentuhan dengan udara
Contohnya Ban Mobil dengan Aspal
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Manfaat Gaya Gesek

- Membantu benda bergerak tanpa tergelincir
~ Menghentikan benda yang sedang bergerak
- Menahan Benda agar tidak bergeser

- Benda-benda memperbesar gaya besek

1 e LS
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Kerugian Akibat gaya gesek

" menghambat gerakan
- Mengikis permukaan yang bergesekan
- Mcmboroskan energy untuk mengalasi gaya gerak

Cara mengurangi gaya gesek

itk mengurang kerugian akibat gayaa gesek, orang memncaba
mengecilkan gaya gewk tersebut dengan berbagsi cara vaity -
beberapa hal diantaranya

+ Mematang rada

- Memasang bantalan peluru

- thenghaluskan permiskaan benda

GAYA GRAVITASI

Apakah - ) 1 Gaya gravilasi bunsi atas w b
gaya tarik bumi adalabsuatu paya tarik-menarik yang ter sl pada
semiia partikel yang mempunysi massa. Jika di bumi,paya @avitasi
Bumi disehatkan karena bumi yang berukuran besar memiliki mansa

yang juga besar sehingga dapat renarik semua benda vong frorada di

atmnya,Besar gaye gravitasi bumi yang menyebabkan benda-benda 4

almnya Leriarik inl disebyt besargaya tarlk bumi atau besw gravitasi.
Tidek heran kalau semua benda yang ada dipermukaan bunsi 4kan

terangaruh cleh gaya gravitast bumt

Contoh Gaya Gesek dan Gaya Gravitasi

a. Gaya Gesek : Ban Mabil menyentuh aspal
b. Gaya Gravitasi . Buah Ketapa Jatuh dari Pohen
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Lampiran 6

Kisi-Kisi Instrumen Hasil Belajar IPA Sebelum Uji Coba

Kisi-Kisi Instrumen Hasil Belajar IPA Setelah Uji Coba
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Kisi-kisi Instrumen Hasil Belajar IPA Sebelum Uji Coba
Kompetensi Dasar Jenjang | Bentuk | Nomor
Indikator Kognitif | Soal Soal
KD Mendeskripsikan hubungan antara gava, gerak dan energi (gaya magnet, gaya gravitasi dan gaya gesek)
1 Menentukan benda-benda yang dapat ditarik oleh magnet C3 PG 1
2. Menentukan letak garis untuk menarik benda magnetis C3 PG 2
3. Menyebutkan kekuatan terbesar yang dimiliki magnet untuk menarik benda Cl PG 3
4, Menjelaskan sifat benda magnetis yang ditarik magnet C2 PG 4
5. Menyebutkan cara membuat magnet Cl PG 5
6. Menyebutkan dua kutub magnet Cl PG 6
7. Menentukan nama salah satu magnet buatan berdasarkan gambar C3 PG 7
Y Menganalisis sifat magnet berdasarkan gambar C4 PG 8
9. Menyebutkan kegunaan benda {kompas) yang ditunjukan dengan gambar Cl PG 9
10. Memlth dua alat yang mengandung magnet dan kegunaannya berdasarkan tabel C5 PG 10
(Gaya gravitasi
11, Menjelaskan definisi gaya gravitasi C2 PG 11
12 Menyebutkan pengaruh gaya gravitasi Cl PG 12
i3. Menganalisis gaya gravitasi melalui percoban uang logam dan kertas C4 PG 3
14, Menentukan pengaruh kecepatan jatuhnya benda C3 PG 14
15. Menjelaskan luas dan kecilnya permukaan benda C2 PG 15
16. Menyehutkan pengaruh tidak adanya gaya gravitasi di angkasa luar Cl PG 16
17. Menyebutkan manfaat utama adanya gaya gravitasi C1 PG 17
18. Menjelaskan pentingnya gaya gravitasi bagi kehidupan di bumi c2 PG 18
19, Menentukan adanya peristiwa gaya gravitasi C3 PG 19
20 Menganalisls akibat tidak adanya gava gravitasi C4 PG 20
Gaya Gesek :
21 Menyebutkan bahwa gaya gesek mempengauhi gerak benda Cl1 PG 21
22. | Menjelaskan definisi gaya gesek C2 PG 22
23. Menyebutkan manfaat gaya gesek Cl. PG 23
24, Menentukan benda-benda yang memperbesar gaya gesek C3 PG 24
25, Menganallsis kecepatan benda yang diluncurkan pada permukan yang berbeda C4 PG 25
26. Menjelaskan cara memperbesar gaya gesek C2 PG 26
27. Mennyebutkan peristiwa berhentinya gerak benda akibat adanya gaya gesek Cl PG 27
28. | Menganalisis keruglan yang ditimbulkan akibat adanya gaya gesek berdasarkan tabel €4 PG 28
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29, Menganalisis cara mengurangi gaya gesek C4 PG 29

30. M@_grevéluasi pengaruh gaya gesek berdasarkan cerita Cs PG 30
JUMLAH
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Kompetens: Dasar Jenjang | Bentuk | Nomor
I Kognitif | Soal Soal
Indikator
KD:_Mendeskripsikan hubungan antara gaya, gerak dan energi (gaya magnet, gaya gravitasi dan gaya gesek)
1 Menentukan Jetak garis untuk menarik benda magnetis C3 PG )|
2 Menyebutkan kekuatan terbesar yang dimiiki magnet untuk menarik benda Cl PG 2
3 Menjelaskan sifat benda magnetis yang ditarik magnet C2 PG 3
4 Menyebutkan cara membuat magnet Cl PG 4
5. Menyebutkan dua kutub magnet Cl PG 5
6 Menentukan nama salah satu magnet buatan berdasarkan gambar C3 PG 6
7 Menganalisls sifat magnet berdasarkan gambar C4 PG 7
8. Menyebutkan kegunaan benda {(kompas) yang ditunjukan dengan gambar C1 PG 8
9. Memilih_dua alat yang mengandung magnet dan kegunaannya herdasarkan tabel C5 PG 9
Gaya gravitasl
10. Menjelaskan definisi gaya gravitasi C2 PG 10
11 Menyebutkan pengaruh gaya gravitasi Cl PG 11
12 Menganalisls gaya gravitasi melalui percoban uang logam dan kertas C4 PG 12
13. Menentukan pengaruh kecepatan jatuhnya benda C3 PG 13
14, Menjelaskan luas dan kecilnya permukaan benda C2 PG 14
15, Menyebutkan pengaruh tidak adanya gaya gravitasi di angkasa luar Cl PG 13
1. Menyebutkan manfaat utama adanya gaya gravitasi Cl PG 16
17, Menjelaskan pentingnya gaya gravitasi bagi kehidupan di bumi C2 PG 17
18. Menentukan adanya peristiwa gaya gravitasi C3 PG 18
18 Menganalisis akibat tidak adanya gaya gravitasi C4 PG 19
Gaya Gesek
20 Menyebutkan manfaat gaya gesek Cl PG 20
21 Menentukan benda-benda yang memperbesar gaya gesek C3 PG 2}
22, Menganalisis kecepatan benda yang diluncurkan pada permukan yang berbeda C4 PG 22
23. Mennyehutkan peristiwa berhentinya gerak benda akibat adanya gaya gesek Cl° PG 23
24, Menganalisis kerugian yvang ditimbulkan akibat adanya gaya gesek berdasarkan tabel C4 PG 24
25, Menganalisis cara mengurangi gaya gesek C4 PG 25

JUMLAH
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