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ABSTRACT

THE INFLUENCE OF AUDIO VISUAL MEDIA USAGE AND CREATIVITY
TO STUDENT SCIENCE LEARNING OUTCOMES OF GRADE V
AT SDN 020 TANAH GROGOT

Badaruddin
badharsmile@gmail.com

Graduate Studies Program
Indonesia Open University

Earning science is part of learning that is very important to be taught in the
learning process in school. Innovation is needed in teaching students in science
learning in elementary school. In the learning process, it is necessary to use the
right learning media in teaching students so that what is expected can be achieved.
This study aims to determine (1) the influence of audio visual media usage on
student learning outcomes, (2) the influence of learning creativity on student
learning outcomes, (3) the influence- of the use of audio visual media and
creativity of students on student learning outcomes.This research was conducted
in class V at SDN 020 Tanah Grogot with the design used is non equivalent
control group design. The sample in this research is 2 classes that is 1 experiment
class and 1 control class, instrument used in the form of written test of initial
knowledge measure and cognitive learning result and questionnaire to measure
student creativity. Technical analysis in this research using covariance analysis
test (anacova). Based on the data analysis, the research results (1) there are
differences in learning outcomes among students who learn dengang using audio
visual media with conventional learning model. Based on statistical results
obtained sig value 0.001 < 0.05, (2) there is influence of student creativity to
learning result. This result is in accordance with the statistical results where the
sig value. 0.002 < 0.05. (3) there is influence of usage of audio visual media and
student creativity to learning result. This is shown from the statistical data with
the sig value. 0.14 < 0.05. The result of the research shows that there is influence
of usage of audio visual media and creativity toward student learning result.

Keywords: Audio Visual Media, Creativity, Learning Outcomes
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ABSTRAK

PENGARUH PENGGUNAAN MEDIA AUDIO VISUAL DAN KREATIVITAS
TERHADAP HASIL BELAJAR IPA SISWA KELAS V DI SDN 020
TANAH GROGOT

Badaruddin
badharsmile@gmail.com

Program Pasca Sarjana
Universitas Terbuka

Pembelajaran IP A merupakan bagian dari pembelajaran yang sangat penting
untuk dibelajarkan dalam proses pembelajaran di sekolah. Diperlukan inovasi
dalam membelajarkan siswa pada pembelajaran IPA di SD. Pada proses
pembelajaran diperlukan penggunaan media pembelajaran yang tepat dalam
membelajarkan siswa agar apa yang diharapkan dapat tercapai. Penelitian ini
bertujuan untuk mengatahui (1) pengaruh penggunaan media audio visual
terhadap hasil belajar siswa, (2) pengaruh kreativitas belajar terhadap hasil belajar
siswa, (3) pengaruh penggunaan media audio visual dan kreativias siswa terhadap
hasil belajar siswa.Penelitian ini dilaksanakan pada kelas V di SDN 020 Tanah
Grogot dengan desain yang digunakan adalah non equivalent control group
design. Sampel dalam penelitian ini adalah 2 kelas yaitu 1 kelas eksperimen dan 1
kelas kontrol, instrument yang digunakan berupa tes tertulis pengukur
pengetahuan awal dan hasil belajar kognitif serta angket untuk mengukur
kreativitas siswa. Teknis analisis dalam penelitian ini menggunkan uji analsis
kovarian (anacova). Berdasarkan analisis data diperoleh hasil penelitian (1) ada
perbedaan hasil belajar antar siswa yang belajar dengang menggunakan media
audio visual dengan model pembelajaran konvensional. Berdasarkan hasil statistik
diperoleh nilai sig. 0,001 < 0,05, (2) ada pengaruh kreativias siswa terhadap hasil
belajar. Hasil ini sesuai dengan hasil statistik dimana nilai sig. 0,002 < 0,05. (3)
terdapat pengaruh penggunaan media audio visual dan kreativitas siswa terhadap
hasil belajar. Hali ini ditunjukkan dari data statistik dengan nilai sig. 0,14 < 0,05.
Hasil penelitian me nunjukkan terdapat pengaruh penggunaan media audio visual
dan kreativitas terhadap hasil belajar siswa.

Kata Kunci : Media Audio Visual, Kreativitas, Hasil Belajar
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BAB 1V
HASIL DAN PEMBAHASAN

A. Deskripsi Objek Penelitian

Pelaksanaan penelitian di SDN 020 Tanah Grogot yang beralamat di
jalan Gajah Mada Nomor 20 Kec. Tanah Grogot Kabupaten Paser Provinsi
Kalimantan Timur. Keadaan iklim didaerah tersebut termasuk tropis,
temperatur rata-rata berkisar 25° C dengan pergantian musim sepanjang tahun
yaitu musim penghujan dan musim kemarau.

Lokasi SDN 020 Tanah Grogot tidak terlalu strategis namun akses
menuju sekolah terbilang mudah karena dapat dilalui oleh kendaraan roda dua
maupun roda empat dan sangat jarang sekali terjadi kemacetan di sekitar

sekolah. Lokasi SDN 020 Tanah Grogot dapat dilihat pada gambar berikut

S dlE 7%

*

BREFEN BASHKAM 0L

>3 Ji. Gajah Mada, Tansh Grogot, Kebupaten Paser,
SDN 020 TANAH GROGOT Kalimantan Timuwr 76251

28 # oK 4 7 oann

Gambar 4.1 Lokasi SDN 020 Tanah Grogot

Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka

SR




59

Layaknya Sekolah Dasar pada umumnya, SDN 020 Tanah Grogot juga

mempunyai visi dan misi yaitu :

Visi “Unggul dalam berprestasi, bermutu dalam kompetisi, terampil dan kreatif

yang berlandaskan nilai-nilai Agamais dan berbudaya lingkungan”.

Indikator Visi :

1. Unggul dalam perolehan nilai UAS se Kecamatan Tanah Grogot.

2. Unggul dalam persaingan melanjutkan ke pendidikan yang lebih tinggi (
SMP/MTs)

3. Unggul dalam Lomba Karya Tulis [lmiah Siswa

4. Unggul dalam Lomba Kreati vitas

5. Unggul dalam Lomba Kesenian

6. Unggul dalam Lomba PORSENI Tingkat Kecamatan Tanah Grogot

7. Unggul dalam penerapan disiplin guru dan siswa

8. Unggul dalam kegiatan/aktifitas keagamaan

Mist :

1. Menyiapkan generasi unggul yang memiliki potensi dibidang IMTAQ dan
IMTEK.

2. Menyiapkan sumber daya manusia yang cakap, trampil, dan berkualitas
seesuai dengan perkembangan jaman

3. Membangun citra sekolah yang harmonis antar warga sekolah dan
lingkungan masyarakat.

4. Menumbuhkan pengetahuan dan kesadaran warga sekolah, warga

masyarakat dalam upaya pelestarian lingkungan hidup.

Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka
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Tujuan Sekolah :
1. Memiliki keimanan dan ketagwaan yang baik
2. Memiliki akhlak yang mulia
3. Memiliki pengetahuan dan keterampilan
; 4. Memiliki kemampuan dan kemauan belajar
d 5. Mampu memelihara kesehatan jasmani dan rohani
|
! 6. Memiliki dasar ilmu pengetahuan dan tehnologi sebagai bekal melanjutkan
E kejenjang pendidikan yang lebih tinggi.
1
: STRUKTUR ORGANISASI SD NEGERI 020 TANAH GROGOT
KEPALA &EI‘AAQ.KEIB
SEKOLAH Sk
LT FERPUSTARAAY TATA USAHA
Lzt Haousi S
UXS
Subartin 5.4z
[ s |
[ l [ i T ]
WAL KELAS L WALIRELAS A WALIKELASTH A FALIKELASV A WALIKELASV A WALIKELAS V7
S Baidel, A0 Rebmsh, S350 Norskat Wizanib, $3¢ Tudit B, 43055 Dabadi, S
i i i i H
WALIKELAS 1B WALIXELAS DB WALIKELAS TG A WALIKELAS VS WAL KELAS VB
§it Masinde. AMaRd Hegsvak, SPESD H Usnz 434 Lok Tt Semtevuni 24 Sukizd, 3.4
1
WALIRELASIC 0 FELATARAR
EhoMymotisruh $ 241 GERUFELARRAN
Y } l |
GURL AG. ISLAM GURU LYY GURY AG, ROV GURU OLAH RAGA GURL FRAMUKA
1. Marruak, $ 941 Achond Kb, 324 Satiah L4 Huomes Trmisas, A s Ao Bahack Dalrdi 84
1H Rusdomst, $P41
PENIAGA SEKOLAH SATRAM
Abu By Adgmid
‘ §i8WA l
MASYARARAT

Gambar 4.2 Struktur Organisast SDN 020 Tanah Grogot
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B. Deskripsi Data
Untuk menguji hipotesis pada penelitian ini digunakan data yang
1’1 meliputi data angket media audio visual, angket kreativitas, dan hasil belajar
| siswa Kelas V di SDN 020 Tanah Grogot. Data tersebbut dideskripsikan
sebagai berikut :
1. Hasil Belajar Siswa
Data prestasi belajar siswa pada kelompok eksperimen yaitu data hasil

belajar IPA siswa kelas Va yang menggunakan media audio visual pada

pokok bahasan cahaya. Sedangkan untuk kelas kontrol yang menggunakan
metode pembelajaran konvensional diambil dari data hasil belajar IPA siswa
kelas V pada pokok bahasan cahaya. Data hasil belajar kelas eksperimen dan
kelas kontrol dapat

dilihat pada tabel 4.1 dibawah ini :

Tabel 4.1 Deskripsi Data Hasil Belajar

' Ukuran Pemusatan Data Standar
Penggunaan Pembelajaran
Mean | Median | Modus Deviasi
Media Audio Visual 87 90 90 8,249
Konvensional 73 72 72 11,272 |

(Sumber : Hasil penelitian 2018)

Dari data di atas terlihat nilai rata-rata siswa pada kelas eksperimen yang

menggunakan media audio visual (87) sedangkan nilai rata-rata siswa kelas

kontrol (73).
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Nilai simpangan baku dari kelas eksperimen yang menggunakan media
audio visual sebesar 8,249 dan nilai simpangan baku dari kelas kontrol yang

menggunakan metode pembelajaran konvensioanl sebesar 11,272.

2. Kreativitas Siswa
Data kreativitas siswa ini didapat dari angket yang dibagikan kepada
siswa di kelas eksperimen maupun siswa di kelas kontrol.

Tabel 4.2 Persentase Hasil Analisis Kreativitas Siswa

' Kelas Eksperimen Kelas Kontrol
Kreativitas Siswa i
Frekuensi | Presentase Frekuensi Presentase
Rendah 0 0 2 7%
Sedang 2 7% 6 20%
Tinggi 28 93% 22 73%
Total 30 ! 100% | 30 100%

(Sumber : Hasil penelitian 2018)

Dari tabel 4.2 diatas, diketahui kelas eksperimen yang belajar
menggunakan media audio visual terdiri dari 2 siswa berkreativitas sedang
sebesar 7% dan 28 siswa berkreativitas tinggi sebesar 93%. Sedangkan pada
kelas kontrol yang menggunakan model pembelajaran konvensional terdiri
dar1 2 siswa memiliki kreativitas rendah sebesar 7%, 6 siswa berkreativitas

sedang sebesar 20%, dan 22 siswa berkreativitas tinggi sebesar 73%.
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C. Uji Prasyarat Analisis Statistik
Sebelum data dianalisis lebih lanjut maka data-data tersebut harus di uj
terlebith dahulu. Adapun uji prasyarat tersebut yaitu :
1. Uji Normalitas
| Uji normalitas digunakan untuk mengetahui apakah sampel penelitian ini
benar berasal dari populasi yang berdistribusi normal. Uji normalitas pada
penelitian ini digunakan metode Kolmogrov-Smirmov dengan SPSS versi 25.

Tabel 4.3 Uji Normalitas

Pretest Postest Kreativitas

Eksperimen | Kontrol | Eksperimen | Kontrol | Eksperimen | Kontrol
0,082 0,042 0,024 0,340 0,004 0,010
(Sumber : Hasil penelitian 2018)

Untuk mengetahui apakah data berdistribusi normal, peneliti
membandingkan nilai sign. Dengan nilai alpha (a) 0,005. Jika nilai sig > 0,05
maka data tersebut berdistribusi normal dan sebaliknya jika nilai sig < 0,05
maka data tersebut tidak berdistribusi normal. Dari tabel 4.3 di atas didapat
bahwa data pengetahuan awal (pretest) pada kelas eksperimen yang akan
mendapat pembelajaran dengan menggunakan media audio visual memiliki
nilai sign 0,082 > 0,05 maka data terscbut berdistribusi normal. Data pada
kelas kontro! yang akan mendapat pembelajaran dengan metode konvensional
memiliki nilai sig 0,042 > 0,05 maka data tersebut berdistribusi normal.

Hasil belajar setelah perlakuan awal yaitu postest pada kelas eksperimen

dengan menggunakan media audio visual memiliki nilai sig 0,024 > 0,05

maka data tersebut berdistribusi normal. Pada kelas kontrol yang akan
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mendapat pembelajaran dengan metode konvensional memiliki nilai sig 0,340

maka data tersebut berdistribusi normal.

data tersebut berdistribusi normal.

i 2. Uji Homogenitas

Error Variances dengan SPSS 25

Tabel 4.4 Uji Homogenitas
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Data kelompok siswa yang memiliki kreativitas pada kelas eksperimen
diperoleh nilai sig 0,004 > 0,05 maka data tersebut berdistribusi normal.

! Sedangkan pada siswa kelas kontrol memiliki nilai sig 0,010 > 0,05 maka

Syarat lain penggunaan analisis variansi adalah populasi-populasi harus
homogen untuk mengetahui bahwa sampel-sampel pada penelitian ini berasal

dari populasi yang homogen, maka diapakai Levenes’s Test of Equality of

Levene

Statistic df1 df2 Sig.
Based on Mean 1,037 58 313
Based on Median 1,046 58 311
Based on Median and 1,046 57,982 311
with adjusted df
Based on timmed mean | 1,026 58 315

(Sumber : hasil penelitian 2018)
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3. Uji Linieritas

Tabel 4.5 Linearitas Hasil Belajar

Sum of
‘ Squares | Df | Mean Square | F Sig.
< (Combined) | 480,800 8 60,100 | 299| 058
| Linearity 262,016 1 262,016} 1,30| ,267
1
Deviation 218,784 7 31,255 ,155] ,991
from Linearity
Within Groups 4228,00 21 201,333
0
Total 4708,80 29
0
Hasil uji linieritas pengetahuan awal (pretest) dan hasil belajar (postest)
memiliki nilai sig 0,991 nilai ini lebih tinggi dari nilai alpha (a) sebesar 0,05

maka dapat disimpulkan bahwa antara pengetahuan awal dan hasil belajar
terdapat hubungan linieritas. Pada hasil penelitian ini hubungan linieritas
antara pengetahuan awal dan hasil belajar adalah linieritas positif. Hubungan
ini disebut linier posotif karena kedua variabel mengalami perubahan ke arah
yang sama yakni bila siswa memiliki nilai pengetahuan awal yang tinggi

maka nilai hasil belajarnya pun tinggi

4. Pengujian Hipotesis
Teknik analisis data yang digunakan untuk mengetahui kebenaran
hipotesis yang diajukan adalah dengan menggunakan uji anacova. Prayarat

untuk uji anacova yaitu uji normalitas, uji homogenitas, dan uji linieritas

terpenuhi. Selanjutnya uji hipotesis melalui anacova pada tingkat signifikan
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sebagaimana terdapat pada tabel 4.6 di bawah ini.
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Tabel 4.6 Uji Anacova
Type lll Sum of ]

Source Squares df Mean Square F Sig.
Corrected Model 1973,238¢2 27 73,083 639,598 ,002
Intercept 101,390 1 101,390 887,329 ,001
Pretest 16,271 1 16,271 142,403 ,007
Media_Audiovisual 732,681 7 104,669 916,027 ,001
Kreativitas 880,472 13 67,729| 592739 ,002
Media_Audiovisual * 16,472 2 8,236 72,080 ,014
kreativitas

Error ,229 2 A14 |

Total 229740,000 30

Corrected Total 1973,467 | 29 t

a. R Squared = 1,000 (Adjusted R Squared = ,998)

Untuk mengetahui apakah variabel-variabel independen berpengaruh
terhadap variabel dependen maka kita dapat membandingkan nilai sigh. Dari
masing variabel tersebut dengan nilai alpha (a) 0,05. Jika nilai sig. < 0.05
berarti signifikan sebaliknya jika nilai sig > 0,005 berarti tidak signifikan.

Pengaruh variabel-variabel bebas secara bersama-sama variabel terikat,
terlihat dari nilai Corrected Model Pada penelitian ini nilai correcred model
diperoleh nilai sig. 0,002 < 0,05, nilai ini berarti secara imeyakinkan bahwa
variabel-variabel bebas pada penelitian ini secara bersama-sama berpengaruh
terhadap variabel terikat.

Variabel media audio visual diperoleh nilai sig. = 0,001 < 0,05 maka

variabel media pembelajaran berpengaruh terhadap hasil belajar artinya ada
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perbedaan hasil belajar siswa yang di beria pembelajaran dengan media audio
visual dengan siswa yang diberi pembelajaran secara konvensional.

Pada variabel kreativitas siswa diperoleh nilai sig. 0,002 < 0,05, berarti
variabel kreativitas siswa berpengaruh terhadap hasil belajar.

Pengaruh antara variabel penggunaan media audio visual dan kreativitas
siswa diperoleh nilai sig. 0,014 < 0,05, maka dapat diartikan secara bersama-
sama variabel media audio visual dan kreativitas siswa berpengaruh

signifikan terhadap hasil belajar.

D. Pembahasan

Penelitian ini menggunakan kelas eksperimen dan kelas kontrol. Pada

kelas eksperimen digunakan media audio visual sedangkan kelas kontrol
digunakan metode pembelajaran konvensional. Peran media pembelajaran
disini adalah sebagai sarana untuk menyampaikan pesan dari guru kepada
siswa. Pemanfaatan media pembelajaran disesuaikan dengan materi
pembelajaran yang disampaikan. Ketepatan memilih media pembelajaran
menjadi kunci dalam pemcapaian tujuan pembelajaran yang telah ditetapkan.

Pada penelitian ini, peneliti melaksanakan penelitian pada mata pelajaran
IPA pokok bahasan cahaya siswa kelas V di SDN 020 Tanah Grogot.
Berdasarkan hasil belajar siswa sebelumnya, nilai yang diperoleh masih di

bawah minimum kentuntasan hasil belajar. Hal im terlihat pada hasil

pembelajaran IPA pokok bahasan Cahaya sebelum peneliti menggunakan

media audio-visual pada tahun 2017
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Tabel 4.7 Hasil Belajar IPA Tahun 2017

Jumlah 2208
Rata-Rata 74
) Ketuntasan 19
: Persentase 63

(Sumber : SDN. 020 Tanah Grogot)

Hasil belajar IPA pokok bahasan cahaya rata-rata diperoleh sebesar 74.
Ketuntasan hasil belajar diperoleh sebesar 63 % dari keseluruhan jumlah siswa
atau 19 siswa dari 30 siswa kelas V di SDN 020 Tanah Grogot. Mengatasi
permasalahan yang diuraikan diatas, diperlukan penggunaan media
pembelajaran yang mampu memperjelas pemahaman siswa. Sehingga
diperlukan terobosan yang mampu mengubah cara belajar siswa dan mengajar

guru sehingga materi yang disampaikan dapat dipahami oleh siswa.

Berdasarkan kenyataan yang dihadapi, maka media pembelajaran yang akan

diterapkan adalah media audio-visual.

1. Pengaruh Penggunaan Media Audio Visual Terhadap Hasil Belajar
Pada penelitian ini ada pengaruh yang signifikan antar media
pembelajaran terhadap hasil belajar sebagaimana data yang terdapat pada
tabel 4.1. pada penelitian ini terlihat dari nilai rata-rata kelas yang diajar
dengan menggunakan media audio visual mencapai angka 87.00, sedangkan
pada kelas kontrol yang menggunakan model konvensioan! pencapaian nilai

rata-rata hanya mencapai angka 73.00. Kelas yang pembelajarannya
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menggunakan media audio visual lebih tinggi nilai rata-rata dibanding dengan
kelas yang pembelajarannya dengan model konvensional. Berarti
menggunakan media audio visual pada pemelajaran IPA pada materi cahaya
berpengaruh nyata terhadap peningkatan hasil belajar siswa. Hal im selaras
dengan pernyataan Asnawir (2002) media adalah sesuatu yang bersifat
menyalurkan pesan dan dapat merangsang pikiran, perasaan dan kemauan
: siswa sehingga dapat mendorong terjadinya proses belajar pada dirinya.

Penggunaan media secara kreatif akan memungkinkan siswa untuk

belajar lebih baik dan dapat meningkatkan hasil belajar siswa. Hal inilah yang
menyebabkan siswa yang proses pembelajarannya menggunakan media audio
visual siswa memiliki kemampuan kognitif yang lebih baik dibanding dengan

siswa yang proses pembelajarannya menggunakan metode konvensional.

Metode konvensional bersifat satu arah atau pembelajaran yang terpusat
pada guru. Dengan menggunakan media pembelajaran maka pesan
pembelajaran akan secara efektif dapat ditangkap siswa. Efektifitas ini di ukur
berdasarkan seberapa besar hasil belajar siswa yang ditunjukkan siswa ketika
menyelesaikan evaluasi belajar. Evaluasi belajar bukan sekedar menilai
seberapa jauh tujuan pembelajaran yang dapat tercapai dan berapa besar hasil
yang diperoleh siswa dalam melakukan kegiatan belajar, namun evaluasi
dapat pula digunakan sebagai revisi program pembelajaran dan digunakan

untuk memperbaiki proses belajar mengajar itu sendiri.

Pada variabel penggunaan media audio visual diperoleh nilai sig 0,001 <

0,05 maka variabel menggunakan media audio visual berpengaruh terhadap
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hasil belajar. Artinya ada perbedaan hasil belajar siswa yang diberi
pembelajaran dengan media audio visual dengan siswa yang diberi
pembelajaran secara konvensional. Pada saat proses pembelajaran di kelas
eksperimen ada 2 siswa yang mendapat nilai dibawah standar kelulusan yaitu
68. Pada saat test pengetahuan awal memperoleh nilai 55 dan 54. Setelah
diteliti lebih lanjut dan mencari tahu informasi baik dari wali kelas maupun
kepala sekolah. Didapat informasi bahwa siswa tersebut termasuk anak yang
lambat dalam memahami pembelajaran di ranah kognitif namun diranah

psikomor termasuk anak yang terampil. R6 termasuk anak yang terampil

dalam menggambar dan pernah memperoleh juara menulis kaligrafi.
Sedangkan siswa yang bernama RE termasuk anak yang terampil dalam

bermain musik. R8 pernah mengikuti lomba bermain drum band tingkat

Sekolah Dasar.

Pada saat pembelajaran di kelas kontrol ada 10 siswa yang mendapat
nilai di bawah standar. Siswa R15 dan R29 memperoleh hasil 56 dan 52. Pada
pengetahuan awal siswa tersebut memperoleh nilai 28 dan 40. Peneliti
mencoba mencari tahu mengapa siswa tersebut memperoleh nilai dibawah
standar kelulusan. Setelah di teliti, siswa tersbut merupakan anak yang lambat
dalam menyerap pembelajaran yang disampaikan. Seperti halnya R15, siswa
tersebut duduk di belakang dan sering bermain di dalam kelas. Berbeda

dengan R29, siswa tersebut terampil dalam menggambar dan membuat karya

seni yang terbuat dari bahan-bahan bekas. Terdapat perbedaan yang
signifikan antara pembelajaran menggunakan media audio  visual
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dibandingkan pembelajaran dengan metode konvensional. Hal ini
berpengaruh terhadap hasil belajar siswa. Guru dalam proses pembelajaran
hanya menggunakan metode ceramah atau konvensional terkadang hanya
berpusat pada guru. Namun, kemampuan dan pemahaman siswa tidak digali.
Selain itu pembelajaran pada metode konvensional, siswa lebih banyak
mendengarkan penjelasan guru di depan kelas dan melaksanakan tugas jika

guru memberikan latthan kepada siswa. Sependapat dengan Trianto (2007)

mengatakan pembelajaran konvensional suasana kelas cendrung teacher-

|
|
L

centered sehingga siswa menjadi pasif, siswa tidak diajarkan model belajar

yang dapat memahami bagaimana belajar, berpikir, dan memotivasi siswa.

2. Pengaruh Kreativitas Siswa Terhadap Hasil Belajar

Kreativitas siswa sebagai variabel independen pada penelitian ini

memiliki tiga kategori yakni kreativitas siswa berkategori tinggi, kreativitas
siswa berkategori sedang, dan kreativitas siswa berkategori rendah. Siswa-
siswa pada kelas eksperimen maupun kelas kontrol dikelompokkan
berdasarkan skor yang mereka peroleh setelah mengisi angket kreativitas.
Kreativitas siswa diperoleh nilai sig 0,002 < 0,05 yang berarti bahwa

kreativitas siswa memiliki pengaruh yang nyata terhadap hasil belajar siswa.
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Tabel 4.8 Persentase hasil analisis kreativitas siswa

(Sumber : Hasil penelitian 2018)

Kelas Eksperimen Kelas Kontrol
Kreativitas Siswa :
Frekuensi | Presentase Frekuensi Presentase
Rendah 0 0 2 7%
Sedang 2 7% 6 20%
ﬂ Tinggi 28 93% 22 73%
Total 30 100% 30 100%

| Persentase hasil analisis kreativitas siswa diperolah kelas eksperimen
yang belajar menggunakan media audio visual terdiri dari 2 siswa

berkreativitas sedang sebesar 7% dan 28 siswa berkreativitas tinggi sebesar

93%. Sedangkan pada kelas kontrol yang menggunakan model pembelajaran
konvensional terdiri dari 2 siswa memiliki kreativitas rendah sebesar 7%, 6
siswa berkreativitas sedang sebesar 20%, dan 22 siswa berkreativitas tinggi

sebesar 73%.

Pada kelas eksperimen ada 2 siswa yang memiliki tingkat kreativitas
yang berkategori sedang. Siswa yang bernama R6 memperoleh nilai sebesar
60 termasuk kategori sedang. Siswa yang bernama R28 memperoleh nilai
sebesar 60 termasuk kategori sedang. Siswa yang memperoleh nilai yang
temasuk kategori tinggi sebanyak 28 siswa. Pada kelas kontrol ada 2 siswa
yang memiliki tingkat kreativitas rendah yaitu R1 dan R17. Siswa yang
bernama R1 memperoleh nilai sebesar 58 termasuk kategori rendah. R1

termasuk anak yang dalam kesehariannya pendiam, duduk di belakang, dan

sulit untuk bergaul dengan teman-temannya. Sedangkan siswa yang bernama

R17 memperoleh nilai sebesar 45 termasuk kategori rendah. Berbanding
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terbalik dengan R1, R17 termasuk anak yang aktif. Namun, keaktifan yang
dimaksud adalah R17 dalam keseharian termasuk anak yang mudah bergaul,
suka mengobrol pada saat pembelajaran, dan terkadang suka mengajak
ngobrol teman sebangkunya untuk bermain-main. Siswa yang termasuk
kategori sedang rata-rata memperoleh nilai yang signifikan dibanding siswa
yang memiliki kreativitas rendah. Begitu pula dengan siswa yang termasuk
l kategori tinggi rata-rata memperoleh nilai yang signifikan dibanding siswa

yang memiliki kreativitas sedang.

3. Pengaruh Penggunaan Media Audio Visual dan Kreativitas Terhadap
Hasil Belajar
Hasil analisis pada pengaruh penggunaan media audio visual dan

kreativitas siswa terhadap hasil belajar IPA kelas V di SDN 020 Tanah

Grogot diperoleh nilai sig 0,014 < 0,05 itu artinya terdapat pengaruh antara
penggunaan media audio visual dan kreativitas siswa terhadap hasil belajar
IPA. Hasi! penelitian dapat dijelaskan sebagai berikut, ketika media
pembelajaran berperan seabagi alat bantu dalam proses pembelajaran,
efektivitas pembelajaran akan meningkat ketika hasil belajar siswa
meningkat. Sementara itu, kreativitas siswa merupakan kemampuan berpikir
siswa untuk mengembangkan atau membuat suatu menjadi konsep baru yang

diperoleh dari pengalaman dan pengetahuan yang telah diperoleh, sehingga

peran media pembelajaran juga membantu kreativitas atau pola pikir siswa.
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KESIMPULAN DAN SARAN

Pada bab ini dikemukakan simpulan dan saran hasil penelitian. Simpulan

dan hasil penelitian berkaitan dengan pengaruh penggunaan media audio visual

\ dan kreativitas terhadap hasil belajar IPA siswa kelas V di SDN 020 Tanah

] Grogot. Saran merupakan sumbangan pikiran dan himbauan kepada kepala
| sekolah, guru, dan dinas pendidikan.

A. Kesimpulan

i Berdasarkan permasalahan, tujuan penelitian, hasil analisis, dan
pembahasan yang telah dipaparkan, maka dapat disimpulkan bahwa :

1. Setelah kegiatan pembelajaran IPA pokok bahasan cahaya dengan

menggunakan media audio visual siswa kelas V di SDN 020 Tanah
Grogot mengalami peningkatan yang signifikan. Hasil analisis dari hasil
belajar siswa di kelas diperoleh nilai sig 0,001 < 0,05 maka variabel
media pembelajaran berpengaruh terhadap hasil belajar artinya ada
perbedaan hasil belajar siswa yang diberi pembelajaran dengan media
audio visual dengan siswa yang diberi pembelajaran secara konvensional.
Hal ini menunjukkan efektivitas pembelajaran menggunakan media audio

visual dapat meningkatkan hasil belajar siswa.

2. Terdapat pengaruh kreattivitas siswa terhadap hasil belajar IPA pokok

bahasan cahaya siswa kelas V di SDN 020 Tanah Grogot. Hal ini terlihat
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dari hasil analisis menggunakan penghitungan statistik diperoleh nilai sig
0,002 < 0,05, maka berarti variabel kreativitas siswa berpengaruh
terhadap hasil belajar. Hal ini menunjukkan bahwa pembelajaran IPA
pokok bahasan cahaya kreativitas siswa berpengsruh terhadap hasil
belajar siswa.

3. Terdapat pengaruh penggunaan media audio visual dan kreativitas siswa
terhadap hasil belajar IPA pokok bahasan cahaya siswa kelas V di SDN
020 Tanah Grogot. Hasil analisis diperoleh nilai sig 0,14 < 0,05 maka
dapat diartikan secara bersama-sama variabel media audio visual dan

kreativitas siswa berpengaruh signifikan terhadap hasil belajar.

B. Saran
Saran-saran yang dapat diberikan oleh peneliti berdasarkan penelitian
adalah sebagai berikut :

1. Bagi Guru, penggunaan media audio visual sangat baik karena sesuai
dengan kurikulum 2013 namun harus disesuaikan dengan materi yang
akan diajarkan

2. Bagi Sekolah, hasil penelitian ini dapat menjadi masukan dalam
memotivasi guru untuk selalu berkreasi dalam pembelajaran di kelas.

3. Bagi Mahasiswa, hasil penelitian ini dapat menjadi bahan masukan bagi
penelitian-penelitian selanjutnya.

4. Bagi pemerintah khususnya Dinas Pendidikan dan Kebudayaan perlu

meningkatkan bantuan untuk pengadaan media di sekolah-sekolah yang
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masih membutuhkan. Guru juga perlu bantuan pelatihan-pelatihan tentang
media pembelajaran sesuai kemajuan teknologi pendidikan untuk

menggunkan media dengan mudah.
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

(RPP)
1. ldentitas
Satuan Pendidikan : SD Negeri 020 Tanah Grogot
Kelas / Semester - V /11 (Genap)
Mata Pelajaran / Tema : Ilmu Pengetahuan Alam / Cahaya
dan Sifat - Sifatnya
Jumlah Pertemuan : 2 x 35 menit (1 x pertemuan)

2. Standar Kompetensi (SK)
6. Menerapkan sifat-sifat cahaya melalui kegiatan membuat suatu

karya/model

3. Kompetensi Dasar (KD)
6.1 Mendeskripsikan sifat-sifat cahaya

4. Indikator Pencapaian Kompetensi

a. Memahami peta konsep tentang cahaya
b. Menyebutkan sifat-sifat cahaya

c. Member contoh sifat-sifat cahaya

5. Tujuan Pembelajaran
Setelah selesai melakukan kegiatan pembelajaran, diharapkan :
a. Siswa dapat memahami peta konsep tentang cahaya

b. Siswa dapat menyebutkan sifat-sifat cahaya

c. Siswa dapat memberi contoh sifat-sifat cahaya

s+ Karakter yang dikembangkan
a. Tanggungjawab

b, Ketelitian
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c. Percaya diri

6. Materi Ajar
Materi ajar ini adalah materi tentang cahaya dan sifat-sifatnya. Uraian dan
butir-butir materi ajar yang akan dijelaskan adalah sebagai berikut :
e (ahaya
e Sifat-sifat cahaya

7. Alokasi Waktu
a. Jumlah pertemuan 2 x 35 menit dialokasikan untuk 1 kali pertemuan
b. 10 menit digunakan untuk kegiatan pendahuluan
c. 40 menit digunakan untuk menyelesaikan kegiatan inti
d. 20 menit digunakan untuk melaksanakan evaluasi terhadap materi

yang telah diajarkan

8. Metode Pembelajaran
a. Metode : Ceramah, Tanya jawab, dan penugasan menggunakan

media audio - visual

9. Kegiatan Pembelajaran
a. Kegiatan Pendahuluan
1. Melakukan kegiatan rutin :

a. Mengucapkan salam
b. Berdoa

c. Memeriksa kehadiran siswa

d. Menyiapkan media
2. Menyampaikan tujuan pembelajaran
3. Menyampaikan poin-poin ajar

4. Memberikan apersepsi (tanya jawab)
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b. Kegiatan Inti

1) Eksplorasi
a. Guru melakukan kegiatan tanya jawab media yang digunakan
b. Guru menjelaskan materi tentang cahaya dan sifat-sifatnya
c. Guru memberi tugas kepada masing-masing siswa
2) Elaborasi
Siswa duduk dikursi masing-masing
b. Siswa mendengarkan dan mencatat soal yang dibacakan oleh
guru
c. siswa mengerjakan tugas soal yang telah diberikan oleh guru
3) Konfirmasi
a. Guru memberikan kesempatan siswa untuk bertanya jika masih
ada yang belum dimengerti

b. Guru mengevaluasi kamampuan siswa

Kegiatan Penutup

1. Guru memberikan umpan balik atau penguatan

2. Guru bersama siswa meyimpulkan

L

Guru memberikan tindak lanjut yang akan datang
4. Melakukan kegiatan rutin :

a. Mengucapkan salam

b. Berdoa

10. Penilaian/Evaluasi Pembelajaran

a. Bentuk test : Essay
b. Jenis tes : Tertulis
c. AlatTes : Soal
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TUGAS (TERTULIS)

No Soal Kunci Jawaban

1 Apa yang dimaksud dengan Cahaya adalah  energy  berbentuk
cahaya ? gelombang electromagnet dengan panjang

gelombang sekitar 380-750 nanometer.

2 Sebutkan sifat-sifat cahaya ! Cahaya merambat lurus

a
b. Cahaya menembus benda bening

c. Cahaya dapat dibiaskan
d. Cahay dapat dipantulkan
3 | Jelaskan secara singkat sifat- a. Cahaya merambat lurus
sifat cahaya ! Pada saat berjalan dalam gegelapan.

Ketika senter memamcar, arah rambatan
cahaya dari lampu senter tampak lurus,
yang menunjukkan bahwa cahaya
merambat lurus

b. Cahaya menembus benda bening
Benda yang tembus cahaya dapat
meneruskan cahaya yang mengenainya.
Contohnya kaca dan gelas bening

¢. Cahaya dapat dipantulkan
Pemantutan cahaya dapat terjadi jika
cahaya mengenai benda yang

permukaannya sangat rata, licin, dan

mengilap. Contohnya cermin

d. Cahaya dapat dibiaskan
Cahaya merambat dengan kecepatan yang
berbeda pada medium yang berbeda. Arah

rambatan cahaya juga berubah setelah

melawati dua medium yang berbeda.
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Misalnya dasar kolam terlihat lebih

dangkal daripada kedalaman sebenarnya.

4 | Apa yang dimaksud dengan | peristiwa penguraian cahaya polikromatik
disperse cahaya ? (putih) menjadi cahaya-cahaya
monokromatik (me, ji, ku, hi, bi, ni, u)
pada prisma lewat pembiasan atau
pembelokan. Hal ini membuktikan bahwa
cahaya putih terdiri dari harmonisasi

berbagai cahaya warna dengan berbeda-

beda panjang gelombang
5 | Apa yang dimaksud dengan | Spectrum cahaya adalah cahaya-cahaya
spectrum cahaya ? yang berwarna yang membentuk cahaya
putih

11. Sumber Belajar / Media Pembelajaran
a. Sumber Belajar :
1. Haryanto. 2004. Sains untuk Sekolah Dasar Kelas V. Jakarta :
Erlangga. Halaman 127-128
2. Syun, Ita & Nurhasanah. 2011. Next Step IPA Aktif 5. Jakarta :
Erlangga. Halaman 164-180

b. Media/alat pembelajaran
1. Media Audio-Visual

Tanah Grogot, 2018
Kepala Sekolah, Peneliti,
Suraji.S.Pd.SD Badaruddin
NIP. 19690606 198909 1 001 NIM. 500897314
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

(RPP)
1. Identitas
Satuan Pendidikan : SD Negeri 021 Samarinda Ulu
Kelas / Semester - V /11 (Genap)
Mata Pelajaran / Tema . Ilmu Pengetahuan Alam / Cahaya
dan Sifat- Sifatnya
Jumlah Pertemuan : 2x 35 menit (1 x pertemuan)

2. Standar Kompetensi (SK)

6. Menerapkan sifat-sifat cahaya melalui kegiatan membuat suatu

karya/model

3. Kompetensi Dasar (KD)

6.1 Mendeskripsikan sifat-sifat cahaya

4. Indikator Pencapaian Kompetensi
a. Memahami peta konsep tentang cahaya
b. Menyebutkan sifat-sifat cahaya

¢. Memberi contoh sifat-sifat cahaya

5. Tujuan Pembelajaran

Setelah selesai melakukan kegiatan pembelajaran, diharapkan :

a. Siswa dapat memahami peta konsep tentang cahaya
b. Siswa dapat menyebutkan sifat-sifat cahaya

c. Siswa dapat memberi contoh sifat-sifat cahaya

%+ Karakter yang dikembangkan
a. Tanggungjawab

b. Ketelitian
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a. Guru melakukan kegiatan tanya jawab media yang digunakan
b. Guru menjelaskan materi tentang cahaya dan sifat-sifatnya

¢. Guru memberi tugas kepada masing-masing siswa

2) Elaborasi

Siswa duduk dikursi masing-masing
b. Siswa mendengarkan dan mencatat soal yang dibacakan oleh
guru

Cc. siswa mengerjakan tugas soal yang telah diberikan oleh guru

3) Konfirmasi

a. Guru memberikan kesempatan siswa untuk bertanya jika masih
ada yang belum dimengerti

b. Guru mengevaluasi kamampuan siswa

c. Kegiatan Penutup

1.

2
3.
4

Guru memberikan umpan balik atau penguatan
Guru bersama siswa meyimpulkan

Guru memberikan tindak lanjut yang akan datang
Melakukan kegiatan rutin :

a. Mengucapkan salam

b. Berdoa

10. Penilaian/Evaluasi Pembelajaran

a. Bentuk test : Essay
b. Jenis tes : Tertulis
c. Alat Tes : Soal
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TUGAS (TERTULIS)

No Soal Kunci Jawaban

1 Apa yang dimaksud dengan Cahaya adalah energy  berbentuk
cahaya ? gelombang electromagnet dengan panjang

gelombang sekitar 380-750 nanometer.

2 Sebutkan sifat-sifat cahaya ! e. Cahaya merambat lurus

f. Cahaya menembus benda bening
g. Cahaya dapat dibiaskan
h

Cahay dapat dipantulkan

3 Jelaskan secara singkat sifat- e. Cahaya merambat lurus
sifat cahaya ! Pada saat berjalan dalam gegelapan.
Ketika senter memamcar, arah rambatan
cahaya dari lampu senter tampak lurus,
yang menunjukkan bahwa cahaya
merambat lurus

f. Cahaya menembus benda bening
Benda yang tembus cahaya dapat
meneruskan cahaya yang mengenainya.
Contohnya kaca dan gelas bening

g. Cahaya dapat dipantulkan
Pemantutan cahaya dapat terjadi jika
cahaya mengenat benda yang
permukaannya sangat rata, licin, dan
mengilap. Contohnya cermin

h. Cahaya dapat dibiaskan
Cahaya merambat dengan kecepatan yang
berbeda pada medium yang berbeda. Arah

rambatan cahaya juga berubah setelah

melawati duva medium yang berbeda.
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Misalnya dasar kolam terlihat lebih

dangkal daripada kedalaman sebenarnya.

4 | Apa yang dimaksud dengan | peristiwa penguraian cahaya polikromatik
disperse cahaya ? (putih) menjadi cahaya-cahaya
monokromatik (me, ji, ku, hi, bi, ni, u)
pada prisma lewat pembiasan atau
pembelokan. Hal ini membuktikan bahwa
cahaya putih terdin dari harmonisasi

berbagai cahaya warna dengan berbeda-

beda panjang gelombang
5 Apa yang dimaksud dengan | Spectrum cahaya adalah cahaya-cahaya
spectrum cahaya ? yang berwarna yang membentuk cahaya
putih

11. Sumber Belajar / Media Pembelajaran
a. Sumber Belajar :
1. Haryanto. 2004. Sains untuk Sekolah Dasar Kelas V.Jakarta :
Erlangga. Halaman 127-128
2. Syun, Ita & Nurhasanah. 2011. Next Step IPA A4ktif 5. Jakarta :
Erlangga. Halaman 164-180

Tanah Grogot, 2018
Kepala Sekolah, Peneliti,
Suraji,.S.Pd.SD Badaruddin
NIP. 19690606 198909 1 001 NIM. 500897314
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LEMBAR KERJA SISWA (LKS)
Pretest

Nama

Kelas

Mata Pelajaran
Tanggal

Pertemuan

Jawablah Pertanyaan Dibawah Ini Dengan Benar !

1. Apa yang dimaksud dengan cahaya ?

2. Sebutkan sifat-sifat cahaya !

3. Jelaskan secara singkat sifat-sifat cahaya !

4. Apa yang dimaksud dengan dispersi cahaya ?

5. Apa yang dimaksud dengan spectrum cahaya ?
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LEMBAR KERJA SISWA (LKS)
Postest

Nama

Kelas

Mata Pelajaran
Tanggal

Pertemuan

Jawablah Pertanyaan Dibawah Ini Dengan Benar !

[y

. Apa yang dimaksud dengan cahaya ?

2. Sebutkan sifat-sifat cahaya !

3. Jelaskan secara singkat sifat-sifat cahaya !

4. Apa yang dimaksud dengan dispersi cahaya ?

5. Apa yang dimaksud dengan spectrum cahaya

Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka
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ANGKET KREATIVITAS SISWA

Nama

Kelas

Petunjuk :
1. Skala atau angket ini berisikan pertanyaan tentang apa yang anda rasakan atau
anda lakukan dalam proses belajar mengenai cahaya

2. Tiap item atau pertanyaan tersedia lima pilihan yaitu :

SS = Sangat sering

S = Sering

KK = Kadang-kadang
J = Jarang

TP = Tidak pernah

W

Pilihlah salah satu dari lima pilihan tersebut yang sesuai dengan pengalaman
anda dalam belajar mengenai cahaya untuk masing-masing item

4. Berilah tanda “” untuk setiap jawaban yang anda kemukakan

No Pernyataan SS S |[KK| J

TP

1 Jika guru memberi tugas mengenai cahaya, saya
tidak dapat menduga dengan cepat kemungkinan

Jjawabannya.

2 Bila saya diberi tugas dari pokok bahasan cahaya
yang sudah saya pelajari maka saya dapat
langsung  membayangkan  langkah-langkah

penyelesaiannya.

3 Ketika guru menjelaskan secara lisan maten

cahaya , saya dapat membayangkan apa-apa yang

disampaikan guru.
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Dalam membahas atau mendiskusikan suatu
masalah, saya selalu mempunyai tanggapan yang
berbeda dengan apa yang diuangkapkan oleh

teman saya.

Jika diberi suatu masalah, saya tidak dapat
memikirkan macam-macam cara yang berbeda

untuk memecahkan maslaah tersebut.

Saya berusaha menyelesaikan sendiri tugas-tugas

seperti tugas yang diberikan oleh guru

Jika alat yang dibutuhkan tidak ada, saya
menggunakan alat yang bukan fungsinya
(misalnya, ujung buku digunakan untuk

menggaris).

Jika ada tugas yang diberikan dan saya sudah
mencoba menyelesaikannya tetapi tidak mampu
menyelesaikan, maka saya meniru hasil pekerjaan
teman tanpa menanyakan bagaimana cara

memperolehnya.

Pada saat mengerjakan tugas, saya mampu
memikirkan cara untuk menyelesaikan yang tidak

pernah terpikirkan oleh orang lain.

10

Saya memiliki cara berpikir yang lain dari pada

yang lain

11

Saya tidak berusaha menemukan penyelesaian
yang baru setelah membaca atau mendengar

gagasan-gagasan.

12

Saya tidak merasa bosan mengerjakan tugas

latihan walaupun tugas itu berulang-ulang
diberikan.

13

Berusaha menyelesaikan tugas-tugas dengan hasil

Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka
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yang baik meskipun saya mengorbankan waktu

dan tenaga yang banyak.

14

Saya tidak senang jika belum menanggapi

pertanyaan guru maupun pertanyaan teman.

15

Saya tidak mau mengerjakan tugas latihan, jika

tugas tidak diperiksa guru.

16

Saya berusaha untuk dapat mengerjakan semua
tugas-tugas dengan scbaik-baiknya, walaupun

tugas itu merupakan tugas kelompok.

17

Saya lebih banyak mengerjakan soal bila ada

tugas kelompok dibanding dengan anggota lain.

18

Saya tidak menunda-nunda waktu untuk

menyelesaikan tugas.

19

Saya berupaya sendin dalam menyelesaikan tugas

sebelum bertanya pada teman.

20

Saya mengerjakan tugas tersulit meskipun ada

kemungkinan hasilnya salah.

21

Saya tidak pernah membuat model atau pola
tertentu  yang mudah saya ingat untuk

menyelesaikan tugas-tugas.

22

Saya senang memikirkan dan mencoba cara-cara

baru yang saya anggap praktis untuk

menyelesaikan tugas

23

Saya mengecek kembali hasil pekerjaan saya

karena tidak yakin kebenarannya.

Jika cara penyelesaian teman yang lain lebih

berhasil saya menggunakan cara tersebut.

25

Jika ada panjelasan dari guru tentang cahaya yang

kurang jelas, saya langsung menanyakannya.

26

Saya sering mengajukan pertanyaan kepada guru
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walaupun siswa lain menganggapnya lucu atau

tidak perlu.

27

Jika ada bagian dari pelajaran tentang cahaya

yang kurang jelas, saya cuek saja.

28

Saya berami mengeluarkan argument dalam

menyelesaikan pertanyaan dari guru.

29

Jika guru me
mberi tugas praktek sifat-sifat cahya. Saya

mampu mempraktekkan tugas tersebut

30

Jika guru memberi tugas praktek sifat-sifat
cahaya. Saya tidak berani mempraktekkan tugas

tersebut
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Nilai Hasil Pretest dan postest (hasil belajar)

Kelompok : Eksperimen

No Nama Responden Pretest Postest
! RI 80 95
2 R2 86 90
3 R3 80 96
4 R4 75 85
> RS 85 90
6 R6 55 68
7 R7 72 95
8 R8 80 20
0 RY 74 98
10 R10 85 20
11 R11 28 50
12 R12 20 20
13 R13 87 92
14 R14 75 85
15 R15 20 95
16 R16 87 -
17 R17 86 29
18 R18 " 68
19 R19 71 36
20 R20 60 7
21 R21 89 95
2 R22 98 90
23 R23 78 89
24 R24 - 90
25 R25 96 20
26 R26 77 29
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27 R27 88 88
28 R28 3 89
29 R29 98 95
30 R30 90 90
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Nilai Hasil Pretest dan postest (hasil belajar)

Kelompok : Kontrol

No Nama Responden Pretest T Postest
! Rl 44 60
2 R2 36 60
3 R3 32 72
4 R4 48 60
> R3 24 72
6 R6 40 64
/ R7 56 72
8 R8 48 64
? R9 52 72
10 R10 56 26
11 R11 20 2
12 R12 60 20
13 R13 24 60
14 R14 56 92
15 R15 -8 56
16 R16 - 84
17 R17 3 20
18 R18 48 80
19 R19 60 2
20 R20 48 92
21 R21 32 80
22 R22 40 76
23 R23 60 64
24 R4 36 72
25 R25 36 9
26 R26 56 68
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27 R27 78 76
28 R28 56 96
29 R29 40 53
30 R30 60 80
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Kategori Kreativitas Sisiwa

Kelompok : Eksperimen

No Nama Responden Kreativitas | Keterangan
1 Rl 70 Tinggi
2 R2 72 Tinggi
3 R3 105 Tinggi
4 R4 100 Tinggi
5 RS 89 Tinggi
6 R6 60 Sedang
7 R7 100 Tinggi
8 R3 126 Tinggi
9 RO 100 Tinggi
10 R10 75 Tinggi
11 RI1 125 Tinggi
12 R12 100 Tinggi
13 RI13 98 Tinggi
14 R14 120 Tinggi
15 R15 77 Tinggi
16 R16 90 Tinggt
17 R17 120 Tinggi
18 R18 56 Tinggi
19 R19 89 Tinggi

20 R20 74 Tinggi
21 R21 93 Tinggi
22 R22 120 Tinggt
23 R23 83 Tinggi
24 R24 120 Tinggi
25 R25 100 Tinggi
26 R26 126 Tinggi
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27 R27 34 Tinggi
28 R28 60 Sedang
29 R29 105 Tinggi
30 R30 84 Tinggi
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Kategori Kreaativitas Siswa

Kelompok : Kontrol

No Nama Responden Kreativitas | Keterangan
1 Rl 58 Rendah
2 R2 66 Tinggi
3 R3 45 Sedang
4 R4 45 Sedang
5 RS 62 Tinggi
6 R6 55 Sedang
7 R7 68 Tinggi
8 R8 90 Tinggi
9 R9 59 Sedang
10 RI10 67 Tinggi
11 RH 67 Tinggi
12 R12 70 Tinggi
13 RI3 92 Tinggi
14 R14 63 Tinggi
15 R13 53 Sedang
16 R16 67 Tinggi
17 R17 45 Rendah
18 RIS 67 Tinggi
19 R19 66 Tinggi

20 R20 58 Tinggi
21 R21 94 Tinggi
22 R22 63 Tinggi
23 R23 63 Tinggi
24 R24 67 Tinggi
25 R25 7 Tinggi
26 R26 89 Tinggi
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27 R27 63 Tinggi
_ 28 R238 66 Tinggi
29 R29 78 Tinggi
30 R30 55 Sedang
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Lampiran Hasil Validitas Angket

1222{ Nilai Korelasi Taraf Sig (a) = Kriteria

Nomor Pearson 0,05
1 0,000 0,05 Valid
2 0,000 0,05 Valid
3 0,000 0,05 Valid
4 0,000 0,05 Valid
5 0,000 0,05 Valid
6 0,000 0,05 Valid
7 0,000 0,05 Valid
8 0,003 0,05 Valid
9 0,000 0,05 Valid
10 - 0,05 Tidak valid
1 0,000 0,05 Valid
12 0,000 0,05 Valid
13 0,000 0,05 Valid
14 0,000 0,05 Valid
15 0,000 0,05 Valid
16 0,000 0,05 Valid
17 0,000 0,05 Valid
18 0,007 0,05 Tidak vahd
19 0,001 0,05 Valid
20 0,000 0,05 Valid
21 0,000 0,05 Valid
22 0,000 0,05 Valid
23 0,000 0,05 Valid
24 0,000 0,05 Valid
25 0,000 0,05 Valid
26 0,000 0,05 Valid
27 0,000 0,05 Valid
28 0,006 0,05 Tidak valid
29 0,001 0,05 Valid
30 - 0,05 Tidak valid
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Lampiran Uji Reliabilitas Angket

Reliability Statistics

Cronbach's
Alpha N of ltems
759 31
N=30

R Tabel = 0,361

Dasar pengambilan putusan :

Alpha > rtabel = konsisten

Alpha < rtabel = tidak konsisten

Keputusan uji reliabilitas : angket reliabel atau konsisten
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Lampiran Hasil Validitas Butir Soal

Butir Soal | Nilai Korelasi r Tabel Kriteria
Nomor Pearson

1 0,797566 0,3494 | Valid

2 0,77133 0,3494 | Valid

3 0,860731 0,3494 | Valid

4 0,48171 0,3494 | Valid

5 0,678786 0,3494 | Valid
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