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ABSTRAK 

PENGEMBANGAN MEDIA 3 DIMENSI (3D) BERBASIS VIRTUAL 
REALITYUNTUKMENINGKATKAN MINAT DAN BASIL BELAJAR IPA 

SISWA KELAS V SD 

Ressi Kartika Dewi 
ressi. kdev.ri@gmatl. com 

Program Pascasarjana 

Universitas Terbuka 

Pembelajaran berbasis IT pada abad 21 ini kita sebagai tenaga pengajar harus 
siap dalam menghadapi era 4.0. yang diindikasikan dengan kemajuan ICT. Perlu 
dikembangkan media pembelajaran yang berbasis teknologi untuk menciptakan 
pembelajaran yang kreatif, inovatif, bersifat konkrit dan menyenangkan 
membangkitkan minat siswa khususnya materi IP A. Penelitian ini bertujuan untuk: 
(1) Mendiskripsikan kondisi awal minat dan basil pembelajaran TPA tentang proses 
siklus air pada siswa kelas V SD; (2) Menjelaskan prosedur untuk menghasilkan 
media pembelajaran 3 dimensi (3D) berbasis virtual reality pada materi IP A siswa 
kelas V SD yang valid, praktis, dan efektif; (3) Mendiskripsikan keefektifan media 
pembelajaran 3 dimensi (3D) berbasis virtual reality untuk meningkatkan minat dan 
hasil belajar siswa pada materi "Proses Siklus Air" untuk kelas V SD. 

Penelitian ini termasuk dalam jenis penelitian pengembangan (Research and 
Development) model ADDlE yang terdiri dari analisis (Analysis), desain (Design), 
pengembangan (Development), implementasi (Implementation), dan evaluasi 
(Evaluation). Penelitian dilaksanakan terhadap siswa yang tersebar di 7 sekolah 
dasar, yaitu 1 sekolah uji coba, 3 sekolah kontrol, 3 sekolah eksperimen di 
Kecamatan Tasikmadu Tahun Pelajaran 2019/2020. Teknik pengumpulan data 
menggunakan metode observasi, angket, wawancara dan tes. Teknik analisis data 
berupa anal isis kualitatif dan kuantitatif. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa: (1) kondisi awal pembelajaran 
menunjukkan adanya minat dan hasil belajar IPA materi "Proses Siklus Air" masih 
kurang memuaskan, hal ini dikarenakan guru belum maksima] dalam penggunaan 
media pembelajaran khususnya mengunakan TT dan masih cenderung menggunakan 
pembelajaran yang konvensional; (2) Prosedur penyusunan media pembelajaran 3 
dimensi (3D) berbasis virtual reality dilaksanakan melalui tahap anal isis (Analysis), 
desain (Design), pengembangan (Development) , implementasi (implementation), 
dan evaluasi (Evaluation). Proses penyusunan media pembelajaran diwujudkan 
dalarn bentuk PowerPoint berbasis virtual reality yang menggunakan kacamata 3D 
dan telah melalui tahap uji validasi yang meliputi uji validasi ahli materi, dan 
validasi aWi media yang telah dinyatakan memenuhi kriteria valid, praktis, dan 
efektif; (3) Media pembelajaran 3 dimensi (3D) berbasis virtual reality efektif untuk 
meningkatkan minat dan hasil belajar IPA siswa kelas V SD materi "Proses Siklus 
Air". Ada perbedaan minat dan hasil belajar siswa antara sebelum dan sesudah 
menggunakan media pembelajaran 3D berbasis virtual reality. Dari rata-rata yang 
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semula 52,95 diperoleh capaian rata-rat baru sebesar 82,05. Artinya pelaksanaan 
media pembelajaran 3 dimensi (3D) berbasis virtual reality efektif dalam 
meningkatkan minat belajar siswa. 

Kata Kunci: Media 3D, Virtual Reality, Minat, Hasil Belajar 
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ABSTRACT 

DEVELOPING VIRTUAL REALITY BASED THREE DIMENSION (3D) 
LEARNING MEDIA TO TMPROVE THE MOTIVATION AND 

ACHIEVEMENT OF THE FIFTH GRADE STUDENTS IN SCIENCE 

Ressi Kartika Dewi 
ressi kdewi@gmatl com 

Graduate Studies Program 
Indonesia Open University 

As the teacher in 21th century information technology based learning, we 
should ready to face 4.0 era indicated with ICT advance. It is necessary to develop 
the media of technology based learning to create the creative,inovative, and exciting 
learning to improve the students 'motivation especially in Science. This research is 
aimed to: ( 1) describe the prior condition of the motivation and result of Science 
learning process about water cycle at fifth grade students in the beginning. (2) 
describe the procedure in producing virtual reality based three dimension learning 
media at the Science material of the fifth grade to be vaJid,practical,and effective. 
(3) explain the effectiveness of virtual reality based three dimension learning media 
to improve the fifth grade students' learning motivation for the material of water 
cycle. 

This research is included in research development ADDIE model that 
consists of analysis, design, development, implementation, and evaluation. This 
research was carried out toward the students spread in seven elementary school~ 1 
trying out school, 3 controlling school , 3 experiment school in Tasikmadu district 
in academic year of20 19/2020. The data colJecting techniques used are observation, 
quisionaire, interview, and test. While data analysis techniques are qualitative and 
quantitative analysis. 

The result of the research show that:( I ) in the beginning of motivation and 
the output in learning Science about water cycle is Jow,it is caused by the teacher 
who doesn't optimize the learning media especially in using IT and she/he tends to 
the conventional learning. (2) the steps of arranging virtual reality based three 
dimensions learning media are analysis, design, development, implementation, and 
evaluation. The learning media arranged in the shape of virtual reality based 
PowerPoint using 30 glasses. It had been also tested through material expert 
validation test, and media expert validation that fulfilled the criteria of 
valid,practical, and effective. (3) virtual reality based three dimensions learning 
media is effective to improve the motivation and achievement of the fifth grade 
students in learning water cycle. There is a significant difference in motivation and 
achievement of the students before and after using virtual reality 30 leamjng media. 
The prior average of 52,95 gained average of 82,05. It can be concluded that virtual 
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reality based 3D learning media is effective to improve the learning motivation of 
the students. 

Keywords : 3D media, virtual reality, motivation, achievement. 

v 

Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



UNIVERSITAS TERBUKA 

PROGRAM PASCASARJANA 

PROGRAM MAGISTER PENDIDIKAN DASAR 

PERNYATAAN 

TAPM yang berjudul "Pengembangan Media 3 Dimensi (3D) Berbasis Virtual 

Reality Untuk Meningkatkan Minat dan Hasil Belajar IPA Siswa Kelas V SD, 
Adalah hasil karya sendiri, dan seluruh sumber yang dikutip maupun 

dirujuk telah saya nyatakan dengan benar. 
Apabila di kemudian hari temyata ditemukan 

adanya penjiplakan (plagiat), maka saya bersedia 

menerima sanksi akademik. 

Surakarta, 16 Desember 2019 
Yang Menyatakan 

(Ressi Kartika Dewi) 

NIM. 530007622 

vi 

Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



PERSETUJUAN TAPM 

Judul TAPM Pengembangan Media 3 Dimensi (3D) Berbasis Virtual 

Reality Untuk Meningkatkan Minat dan Hasil Belajar IPA 

Siswa Kelas V SD 

Penyusun T APM 

NIM 

: Ressi Kartika Dewi 

: 530007622 

: Pascasarjana Pendidikan Dasar Program Studi 

Hari I Tanggal : .ow.~~···. 1 .. 1 . :f~~·~v~r.\ 2.o2o 

Menyetujui, 

Pembimbing II Pembimbing I, 

Dr. Sandra Sukmaning Adji, M.Pd., M.Ed. Prof. Dr. Nunuk Sur i, M.Pd 
NIP. 19541208 197903 2001 NIP. 19661108 199003 2 001 

Prof. 1, M.Sc, Ph.D. 
NIP.19520213 198503 2 001 

Ketua Pascasarjana 
Pendidikan Keguruan 

Mengetahui, 

Dr. Jr. Amalia Sapriati, M.A. 
NIP. 19600821 198601 2 001 

vii 

DekanFKIP 

Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



UNIVERSITAS TERBUKA 
PROGRAM PASCASARJANA 

PROGRAM MAGISTER PENDIDIKAN DASAR 

PENGESAHAN 

Nama Ressi Kartika Dewi 

NIM. 530007622 

PPs Pendidikan Dasar Program Studi 

Judul TAPM "Pengembangan Media 3 Dimensi (3D) Berbasis Virtual 

Reality Untuk Meningkatkan Minat dan Has it Bela jar IP A 

Siswa Kelas V SD" 

TAPM telah dipertahankan di hadapan Panitia Penguji Tugas Akhir Program 

Magister (TAPM) ... .\..~9.. 1.., . Program Pascasarjana Universitas Terbuka pada: 

Hari!Tanggal : 22 Januari 2020 

Waktu : 10.00 WIB 

Dan telah dinyatakan LULUS 

PANITIA PENGUJI TAPM 

Ketua Komisi Penguji Tandatangan 

Dr. Ir. Amalia Sapriati, M.A. ........ ~4. ......... . 
Penguji Ahli 

Prof. Suciati, M.Sc, Ph.D. 

Pembimbing I 

Prof. Dr. Nunuk Suryani, M.Pd. 

Pembimbing II 

Dr. Sandra Sukmaning Adji, M.Pd., M.Ed. • . • . . • . . . • . • . . . . . . . . . . . . . . • . . • . . . . . . . .• . t 

viii 

Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



KATAPENGANTAR 

Dengan memanjatkan puji dan syukur kepada Allah SWT, penyusunan 

laporan tugas akhir program magister (TAPM) ini dapat diselesaikan. Laporan 

TAPM berjudul "Pengembangan Media 3 Dimenst (3D) Berbasis Virtual Reality 

Untuk Meningkatkan Minat dan Hasil Be/ajar IPA Siswa Kelas V SD" ini diajukan 

untuk memenuhi salah satu syarat guna memperoleh gelar Magister Pendidikan 

Program Studi Pendidikan Dasar, Program Pascasarjana pada Universitas Terbuka 

Surakarta. 

Penulis menyadari bahwa penelitian Research and Development (R&D) ini 

tidak akan berhasil tanpa bantuan dan bimbingan dari berbagai pihak yang telah 

berpartisipasi dalam penyusunan T APM ini. Untuk itu, dengan segala kerendahan 

hati penuJis mengucapkan terima kasih dan penghargaan yang setulus-tulusnya 

kepada semua pihak, khususnya kepada yang terhormat: 

1. Prof. Ojat Darojat, M.Bus., Ph.D, selaku Rektor Universitas Terbuka. 

2. Dr. Siti JuJaeha., M.A, selaku Direktur Program Pascasarjana Universitas 

Terbuka; 

3. Ora. Yulla Budiwati, M.Si, selaku Kepala Universitas Terbuka Surakarta; 

4. Ora. Siti Nurkhoti ' ah , M.Pd, selaku Ketua Pascasarjana Program Studi 

Magister Pendidikan Dasar Universitas Terbuka Surakarta; 

5. Prof. Dr. Nunuk Suryani, M.Pd, selaku Pembimbing I yang penuh kesabaran 

memberikan bimbingan mulai dari penyusunan T APM sampai dengan selesai; 

6. Dr. Sandra Sukmaning Adji, M.Pd., M.Ed, sebagai Pembimbing II yang telah 

meluangkan waktunya mengoreksi dan memberi semangat kepada penulis 

dalam menyusun T APM ini; 

ix 

Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



7. Semua Dosen Program Studi Magister Pendidikan Dasar Universitas Terbuka; 

8. Suami dan anak-anak tercinta yang telah memberikan dukungan dan doa yang 

tiada henti sehingga dapat menyelesaikan T APM ini; 

9. Ternan-ternan Pascasarjana yang telah membantu dan bekerjasama dalam 

penyusunan T APM~ 

10. Semua pihak yang telah memberikan bantuan dalam menyelesain TAPM ini. 

Dalam penyusunan TAPM ini penulis menyadari masih banyak 

kekurangan karena keterbatasan pengetahuan yang ada. Oleh karena itu, saran dan 

kritik yang bersifat membangun sangat penulis harapkan. Harapan penulis semoga 

TAPM ini dapat memberi manfaat kepada seluruh pihak yang berkepentingan 

dengan pendidikan, khususnya bagi penuJis sendiri, insyaaHah, Aamiin. 

Surakarta, 2019 

Penulis 

X 

Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



RIWAYATHIDUP 

Nama : Ressi Kartika Dewi 

NIM : 530007622 

Program Studi : Pascasarjana Pendidikan Dasar 

Tempat I Tanggal Lahir : Bandung I 23 MEl 1981 

Riwayat Pendidikan 

Riwayat Pekerjaan 

: Lulus SD di SD Negeri 23 Ngapeman pada tahun 1994 

Lulus SL TP di SMP N 5 Surakarta pada tahun 1997 

Lui us SL T A di SMA 1 Batik Surakarta pada tahun 2000 

Lulus S 1 FKIP PPKn di UNS pada tahun 2004 

Lulus Sl PGSD UT Surakarta pada tahun 2016 

: Tahun 2004 s/d sekarang sebagai Guru SD (PNS) di SD 

Negeri 01 Suruh 

xi 

Surakarta, 

Ressi Kartika Dewi 
NIM. 530007622 

2019 

Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



DAFfAR lSI 

Ralaman 

Abstrak ... ... ... ... .... ... ... ... ... ... ... ... ... ... ... ... ... ... ... ... ... ... ... ... ... ... .. 11 

Lembar Pemyataan Plagiat . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . v1 

Lembar Persetujuan TAPM ... ... ... ... ... ... ... ... ....... ... ... ... ... ... ... ... .... v11 

L b P h H ·1 U.. S 'd ... em ar engesa an as1 Jlan 1 ang .................................... ..... VIII 

Kata Pengantar . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. IX 

Riwayat Ilidup .. . ... ... ... ... ... ... ... ... ... .. . ... ... ... ... ... ... ... ... ... .. . ... ... . xt 

Daftar lsi .. . .. . . .. .. . .. . . .. .. . .. . . .. .. . .. . .. . .. . .. . .. . .. . .. . .. . .. . .. . .. . .. . .. . .. . .. . .. . x11 

Daftar Bagan . .. . .. . .. ... .. . ... .. . . .. .. . ... . .. . .. ... .. . ... .. . ... ... . .. ... ... .. . ... ... . xv 

Daftar Tabel . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . xvt 

Daftar Lampiran ..................................................................... xvii 

BAB I PENDAHULUAN ...................................................... . 

A. La tar Belakang Masalah ..... ........ ....... ... ................. .. . 

B. Perumusan Masalah ... ... ... ... ... ... ... ... ... ... ... ... ... ... ... ... . 10 

C. Tujuan Penelitian .. . .. . .. . .. . .. . .. . .. . .. . .. . .. . .. . .. . .. . .. . .. . .. . .. .. I 0 

D. Kegunaan Penelitian . .. . .. .. . . .. .. . .. . .. . .. . . .. .. . .. . .. . .. . .. . .. . .. . 11 

BAB II TfNJA UAN .PUS TAKA . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 13 

A. Kajian Teori ... ... ... ... ... ... ... ... ... ... ... ... ... . .. ... ... . .. ... ... 13 

J. Model Penelitian Pengembangan . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 13 

a. Model Pengembangan .. . . .. .. . . .. .. . .. . . . . . . . . .. .. . .. . .. .. 13 

b. Model ADDIE . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 15 

c. Hakikat Media Pembelajaran . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 19 

d. Media 3 Dimensi (3D) Berbasis Virtual Reality . .. ... 28 

2. Pembelajaran IP A . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 32 

a. Pengertian IPA ... ... ... ... ... ... . .. ... ... ... ... ... ... ... .. . 32 

b. Ruang Lingkup l.PA ... ... ... ... ... ... ... ... ... ... ... ... ... 34 

c. Hakikat Pernbelajaran lPA . . . . .. . .. . . . . . . . .. . . . . . . . . . . .. .. 35 

d. Proses Siklus Air . .. . . . . . . . . . . . . . . . . .. . .. . . . . . . . . . . .. .. . . . . 37 

3. Minat Bel ajar . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 39 

a. Pengertian Minat ... .. . ... ... . .. ... .. . ... ... ... . .. ... ... .... 39 

xii 

Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



b. Pengertian Bel ajar . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 42 

c. Pengertian Minat Belajar . .. ... ... ... ... ... .. . ... ... ... ... 43 

4. Hasil Belajar ... ... .. . ... ... ... .. . ... ... . .. . .. ... .. . ... ... ... ... . 47 

a. Pengertian Hasil Bela jar .. . . .. . . . .. . .. . . .. ... .. . . . . .. . .. . . 47 

b. Faktor-Faktor yang Memengaruhi Hasil Belajar . . . . . . . 48 

c. Aspek Penilaian Hasil Belajar Berdasarkan Kurikulum 

2013 ... . .. . .. . .. . .. ... . . . .. . ... . .. ... .. . . .. .. . .. . ... . .. .. . ... . 49 

d. Tingkat Keberhasilan Belajar .. . .. . . . . . . .. .. .. . . . .. . .. .. . 49 

B. Penelitian Terdahulu ... .. . ... ... . .. . . . ... . .. .. . ... .. . ... . .. ... ... .. 50 

C. Kerangka Berpikir . . . . . . . . . .. . . . . . .. . . . . .. .. . . . . . .. . . . . . . . . . .. . . . . .. 58 

D. Operasionalisasi Variabel. .. . . . .. . . . . .. . .. . . .. . . . ... ... . .. . .. ... ... 60 

BAB Ill METODE PENELITIAN . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. 63 

A Desain Penelitian ... ... . .. . .. . .. . .. .. . ... .. . . .. . . . . .. . .. . .. . . . . .. ... 63 

1. Jenis Penelitian . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 63 

2. Prosedur Pengembangan . . . . . . .. . .. . . . . .. . . .. . . . .. . . .. .. . .. . .. 63 

B. Sumber Informasi dan Pemilihan Informan .. . . . .. . . . . . . . . . . .. . 76 

1. Waktu Penelitian . .. ... ... .. . .. . ... .. . . .. ... .. . ... ... ... ... .. . .. . 76 

2. Tern pat Penelitian . . . .. . . .. . .. .. . .. . . .. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. .. ... 77 

3. Populasi dan Sam pel . . . . . . . . . . . .. . . . . . . . . . .. . .. . . . . . .. . . .. . . .. 77 

4. Sumber Data ... ... .. . ... ... ... ... ... ... .. . ... ... ... ... ... ... ... . 78 

C. Instrumen Penelitian .. . . .. .. . .. . .. . . .. . .. .. . . . . . . . .. . .. . . .. . . . .. .. . 78 

1. Jenis Instrumen . . . . . . .. . . . . .. . . .. . .. . .. . .. . . . . . . . . . . .. . . . .. . .. . 79 

2. Kisi-Kisi Jnstrumen . . . . .. . . . .. . .. . . . . .. . . .. . .. . . . . . . .. . .. . . .. .. 80 

D. Prosedur Pengumpulan Data . . . .. . . . . . .. . . . .. . . . . . . . .. . .. . . . . . . . .. 87 

1. Lembar Observasi . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 87 

2. Angket .... ... ... ...... ........... . ......... .. .. . .............. .. . . . 88 

3. Tes Hasil Belajar .. . .. . .. . . .. .. . .. . .. . . .. . .. .. . .. . .. . . .. . .. . . . .. . 88 

4. Wawancara . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 88 

E. Metode Anal isis Data . .. ... ... ... .. .... ... . .. ..... . ... .. ... .... .... 89 

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN .. . . . . .. . .. . . .. .. . .. . .. . .. . . .. .. . .. . .. . 96 

A. Deskripsi Objek Penelitian .. . .. . .. . .. . . .. .. . . .. .. . .. . .. . . .. .. . .. 96 

B. Hasil ................................. . .. ............................. 98 

xiii 

Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



I. Kondisi di Lapangan . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 98 

2. Prosedur Pengembangan Produk . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 99 

3. Uji Keefektifan Media 3D Berbasis Virtual Reality ........ 130 

C. Pembahasan ........................................................ 136 

1. KeJayakan Produk .. . .. . .. . .. . . .. .. . . .. .. . .. . .. . . .. .. . . .. . .. .. . 138 

2. Keefektifan Produk ............................................ 139 

BAB V KESIMPULAN DAN SARAN .......................................... 142 

A. KesimpuJan ......................................................... 142 

B. Saran ............................................................... 145 

DAFTAR PUSTAKA ....... .. ........... .. ......................................... 147 

LAMP IRAN ......................................................................... 152 

xiv 

Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



DAFfARBAGAN 

Gambar No Halaman 

2. 1 Tahap Pengembangan Model ADDIE . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 16 

2.2 Kerucut Pengalaman Edgar Dale . . . . . . . . . . . . . . . ... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. 21 

2.3 Kerangka Berpikir . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 58 

3.1 Prosedur Pengembangan Media Pembelajaran 30 . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. 64 

4.1 Flowchart Media 3 Dimensi Berbasis Vtrtual Reality ..... .. . . ......... 108 

4.2 Diagram Hasi1 Tanggapan Siswa Uji Coba Satu Satu ...... ............ 117 

4.3 Diagram Hasil Tanggapan Siswa Uji Kelompok Kecil .................. 118 

4.4 Diagram Hasil Tanggapan Siswa Uji Kelompok Besar ............... 119 

4.5 Diagram Peningkatan Hasil Belajar Siswa Kelas Pretes . . . . . . . . . . . . . . . 124 

4.6 Diagram Peningkatan Hasil Belajar Siswa Kelas Postes ............... 131 

4.7 Diagram Peningkatan Minat Siswa .... .............. ...................... I 33 

XV 

Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



DAFfAR TABEL 

Tabel No Halaman 

2.1 Prosedur Urn urn Desain Media Pembelajaran Dengan ADDIE . . . . . . ... I 7 

3.1 Rumusan Kompetensi Dasar IPA Kelas V SD ......................... 68 

3.2 Tnstrurnen Penelitian . . . . .. . .. . . . . . . ... .. . .. . . .. ... . . . .. . . . . . .. ... . .. . .. . .. . .. . 79 

3.3 Kisi-Kisi Instrumen untuk Ahli Materi ... ... ... ... ... ... .. . ... ... .. . ... ... 80 

3.4 Kisi-Kisi Instrumen untuk Ahli Media .. . .. . .. . . .. .. . .. . .. . .. . .. . .. . .. . .. .. 82 

3.5 Kisi-Kisi Angket untuk Siswa ... ... ... ... ... ... ... ... ... ... ... ... ... ... .... 82 

3.6 Kisi-Kisi Angket Minat Siswa .. . . . . .. . .. . .. . .. . .. . .. . .. . .. . . .. .. . . .. .. . .. . 82 

3.7 Kisi-Kisi Instrumen Tes ... ... ... ... ... ... .. . ... ... ... ... .. . ... ... ... ... ..... 85 

3.8 Kriteria Tingkat Validasi Ahli Media dan Ahli Materi ...... .... .. ..... 91 

3.9 Kriteria Tingkat Pencapaian Penguasaan Siswa .. . .. . .. . .. . .. . .. . .. . .. .. 92 

4.1 Kompetensi Inti dan Kompetensi Dasar .................................. 104 

4.2 Rangkuman Hasil Belajar Penilaian Produk oleh Ahli Materi ......... 112 

4.3 Tarnpilan Hasil Revisi Validasi Ahli Materi ........................... I 13 

4.4 Rangkuman Hasil Belajar Penilaian Produk oleh Ahli Media ......... 114 

4.5 Tarnpilan Hasil Revisi Validasi Ahli Media ............................. 115 

4.6 Output Uji Nonnalitas Tes Hasil Belajar Siswa (Pretes) ................ 121 

4.7 Output Uji Homogenitas Tes Hasil Belajar Siswa (Pretes) ............. 122 

4. 8 Has it Uji t Hasil Bela jar Siswa (Pretes) .. . .. . . .. .. . .. . .. . .. . .. . .. . .. . .. . J 24 

4.9 Output Uji Norrnalitas Tes Hasil Belajar Siswa (Postes) ................ 126 

4.10 Output Uji Homogenitas Tes Hasil Belajar Siswa (Postes) ............. 127 

4.11 Hasil Uji Normalitas Minat Siswa Kelompok Kontrol .................. 128 

4.12 Hasil Uji Normalitas Minat Siswa Kelompok Eksperimen ............ 128 

4.13 Hasil Uji Homogenitas Minat Siswa ...................................... 129 

4.14 Hasil Uji t Hasil Bela jar Siswa (Postes) ................................ L3l 

4.15 Hasil Uji t Minat Siswa ....................................................... 134 

4.16 Uji Kesetaraan Model Gain Pretes ......................................... 135 

4.17 Uji Kesetaraan Model Gain Postes ......................................... 135 

xvi 

Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



DAFTAR LAMPIRAN 

Lampi ran No Halaman 

1 Silabus Tematik Semester II . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 153 

2 Rencana Pelaksanaan Pembelajaran . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 157 

3 Output Analis dan Validitas Butir Soal, Ilasil Belajar IPA Siswa 

Kelas V SD ... .. . ... ... ... ... ... ... ... ... ... ... ... . .. ... ... ... ... ... ... ... ... 166 

4 Reliabilitas Butir Soal ... ... ... ... ... ... ... ... ... ... ... ... ... ... ... ... .... 167 

5 Kisi-Kisi Angket Minat Bela jar Siswa . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 168 

6 Angket untuk Mengukur Minat Bela jar Siswa Pada Media 3 Dimensi 

(3D) Berbasis Virtual Reality ... ... ... ... ... ... ... ... ... ... ... ... ... .. . .. 169 

7 Hasil Uji Validitas dan ReJiabilitas Angket Minat Belajar Siswa . .. . 171 

8 Story Board Media 3 Dimensi (3D) Berbasis Virtual Reality......... 175 

9 Tampilan Media 3 Dimensi (3D) Berbasis Virtual Reality ............ 179 

1 0 Data Ahli Materi dan A hli Media . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 182 

11 Kisi-Kisi Angket Untuk Ahli Materi . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 183 

12 Instrumen Validasi Ahli Materi Media 3 Dimensi (3D) Berbasis 

Virtual Reality ... ... ... ... ... ... ... ... ... ... ... ... ... ... ... ... ... ... ... ... .. 184 

13 Kisi-Kisi Angket Untuk Ahli Media . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. . . . . . . .. . .. . .. . 187 

14 Instrumen Yalidasi Ahli Media, Media 3 Dimensi (3D) Berbasis 

Virtual Reality .. . .. . .. . .. . .. . . .. . . . . .. .. . . . . . . . . . . .. . .. . . . . . .. .. . .. . . . . . . . .. 188 

15 Hasil Penilaian Ahli Materi ... ... ... ... ... ... ... ... ... ... ... ... ... ... ... ... 192 

16 Hasil Penilaian Ahli Media . . . . . . . .. . .. . . . . . . . . . .. . .. . .. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 193 

17 Foto Hasil Penilaian Ahli Materi ... ... ... ... ... ... ... ... ... ... ... ... ... .. 194 

18 Tampilan Hasil Revisi Validasi Ahli Materi . .. ... ... .. . ... .. . ... .. . ... . 196 

19 Foto Hasil Penilaian Ahli Media ... ... ... .. . ... ... ... ... ... ... ... ... ... .. 197 

20 Tampilan Hasil Revisi Validasi Ahli Media ... ... ... ... .. . .. . ... ... ... . 199 

21 Angket Uji coba Oleh Siswa ... ... .. . .. . ... ... ... ... ... ... ... ... ... ... .. . 201 

22 Tabulasi Data Uji Coba Keterbacaan Produk Uji One to One . . . . . . . 204 

23 Tabulasi Data Uji Coba Keterbacaan Produk Uji Kelompok Kccil. .. 205 

24 Tabulasi Data Uji Coba Keterbacaan Produk Uji Kelompok Besar... 206 

xvil 

Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



25 Rekapitulasi Nilai Pretes Responden Hasil Belajar Siswa Kelompok 

Kontrol . .. . .. ... .. . .. . . .. . .. .. . ... ... ... ... ... ... ... ... ... ... . .. ... ... ... ... .. 207 

26 Rekapitulasi Nilai Pretes Responden Hasil Belajar Siswa Kelompok 

Eksperimen ... 0 0 • • • • • 0 0 0 0 0 . 0 • • 0. 0 • • 0 • 0 • • • 0 • •• • • 0 0. 0 •• 0 ••• 0 • • • •• •• • •••• 0 • • 0. 0 0 208 

27 Output Data Normalitas Tes Pretes Hasil Belajar Kelompok 

Kontrol dan Eksperimen .... 0 •• 0 •• 0 ••••••• 0 . 0 •••••••••• 0.. • • • • • • • • • • • • • • • • • 209 

28 Output Data Homogenitas Tes Pretes Hasil Belajar Kelompok 

Kontrol dan Eksperimen ..... . .. .. .............. 0.. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 210 

29 Output Data Efektifitas Uji t Tes Pretes Hasil Belajar Kelompok 

Kontrol dan Eksperimen .. ... . . 0 • •• • • •••••• • 0 ••••• • 0 •••••• 0 • • ••• 0.. • • • • • • • • 211 

30 Rekapitulasi Nilai Postes Responden Hasil Belajar Kelompok 

Kontrol ... .. . ... .. . ... ... .. . ... ... ... ... ... ... ... .. .. ... .. . ... ... ... ... ... ... .. 212 

31 Rekapitulasi Nilai Postes Responden Hasil Bela jar Kelompok 

Eksperimen . 0 •• • 0 0 •• • •••• 0 0 • ••• 0 • 0 • •• 0 ••••••• • •••••• 0 • •• •••• 0 •••••• 0 0 •• 0 0 0 0 • • 2 1 3 

32 Output Data Normalitas Tes Postes Hasil Belajar Kelompok 

Kontrol dan Eksperimen .... .... . .. .. .... . . ..... . ... .. .. ... .. .. ... 0 0 •••••• 0 214 

33 Output Data Homogenitas Tes Postes Hasil Bel ajar Kelompok 

Kontrol dan Eksperimen .. . ... ... .. . ... ... ... .... .. . . .. ... ... ... ... ... ... .. 215 

34 Output Data Efektifitas Uji t Postes Ilasil Belajar Kelompok 

Kontrol dan Eksperirnen .. . .. . . .. .. . .. . .. . . . .. . .. .. . . . . .. . . .. .. . .. . .. . .. . . . 216 

35 Rekapitulasi Nilai Minat Siswa Kelompok Kontrol . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 217 

36 Rekapitulasi Nilai Minat Siswa Kelompok Eksperimen ... ... .. .. . .... 218 

37 Output Data Normalitas Minat Siswa ... ... ... ... ... ... ... ... ... ... ... ... 219 

38 Output Data Homogenitas Minat Siswa . . . .. . . .. .. . .. . .. . . .. .. . . . . .. . .. . 220 

39 Output Data efektifitas Minat Siswa ... ... ... ... ... ... ... ... ... ... ... ... 221 

40 Foto-Foto Kegiatan Pembelajaran Kelas Eksperimen ... . .. ... ......... 222 

41 Dokumentasi Tim Validasi Ah.li Materi ......... ... ...... .. . . .. ... ... ... 225 

42 Dokumentasi Tim Validasi AhJi Media .. . .. . . .. .. . . .. .. . .. . . .. .. . .. . . .. 226 

xvili 

Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



BABIV 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

A. Deskripsi Objek Penelitian 

Sekolah yang dijadikan objek penelitian disini terbagi rnenjadi 3 

kelornpok, yaitu antara lain kelornpok uji coba, kelornpok kontrol, dan 

kelompok eksperimen. Semua sekolah di lingkungan Kecamatan 

Tasikrnadu, Kabupaten Karanganyar sudah menggunakan kurikulum 2013. 

Pada kelornpok pertama yaitu uji coba produk dilaksanakan di SDN 

01 Suruh yang terletak di Desa Suruh, Kecarnatan Tasikmadu, Kabupaten 

Karanganyar Propinsi Jawa Tengah. Di SD Negeri 01 Suruh terdapat 13 

romhongan belajar, I ruang kantor, I perpustakaan, I Masjid dengan 

kepemilikan tanah adalah hak pakai karena tanah yang digunakan adalah 

tanah pemerintah. Jumlah pendidik dan tenaga kependidikan di sekolah 

tersebut adalah 22 orang dengan rincian 1 kepala sekolah, 13 guru kelas 8 

guru mapel dan I penjaga. Semua guru di SD Negeri 01 suruh sudah 

menempuh S I PGSD bahkan ada beberapa yang sudah menempuh S2 

sehingga diharapkan lebih mudah dalam penyampaian pembelajaran yang 

berbasis !CT. Sarana dan prasarana di SD Negeri 0 I Suruh sudah cukup 

mendukung dengan adanya laboratorium komputer dan perpustakaan yang 

berbasis literasi digital. 

Sekolah pada kelornpok kedua yaitu kelornpok kontrol yang terdiri 

dari SD Negeri 03 Kaling, SD Negeri 01 Kaling, dan SD Negcri 02 

Pandeyan. Ketiga sekolah tersebut dipilih secara random berdasarkan 
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tingkat level penilaian dari pengawas sekolah berupa sekolah dengan level 

tinggi, sedang dan rendah. ketiga sekolah tersebut berada di lingkungan 

Kecamatan Tasikmadu, Kabupaten Karanganyar, dimana ketiganya berbeda 

dabin dalam satu kecamatan. 

Tern pat penelitian ketiga adalah pada sekolah kelompok eksperimen, 

yaitu SD Negeri 01 Papahan, SD Negeri 03 Papahan dan SD Negeri 01 

Karangmojo. Sarna halnya dengan kelompok kontrol, sekolah-sekolah 

kelompok eksperirnen tersebut memiliki tingkat penilaian sebagai sekolah 

tinggi, sedang, dan rendah, dalarn penilaian keriteria ini didasarkan pacta 

penilaian pengawas di lingkungan Kecamatan Tasikmadu. 

Setelah melakukan pengamatan langsung dan melakukan diskusi 

dengan beberapa guru kelas V serta siswa, peneliti memperoleh beberapa 

informasi, diantaranya pada pembelajaran IPA kelas V menemui kendala 

dalam menyampaikan materi yang memerlukan pemahaman dan 

pengenalan obyek-obyek alam semesta yang dapat dilihat secara nyata. 

Siswa rnengalami kesulitan da1am memaharni informasi yang diperoleh dari 

guru, karena dalarn proses pembelajaran masih berlangsung secara 

konvensional, selain itu media pembelajaran yang digunakan kurang 

inovatif dan interaktif sehingga hanya berpusat pada guru hal ini 

menyebabkan siswa menjadi kurang minat dan interaktif da1am kegiatan 

pembelajaran. 

Berdasarkan kebutuhan di sekolah-sekolah dasar negeri Kecamatan 

Tasikmadu, pengembangan media pembelajaran merupakan alternatif 
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pembelajaran untuk memenuhi hal tersebut agar dapat mengoptimalkan 

kemampuan, penalaran, ketrampilan, serta meningkatkan minat dan basil 

belajar siswa. Pengembangan media pembelajaran dalam proses kegiatan 

belajar mengajar memiliki peranan yang sangat penting, karena selain 

memberikan variasi pembelajaran yang dapat meningkatkan minat siswa 

dalam mengikuti pembelajaran juga dapat membantu siswa dalaro 

memahami materi yang sedang dipelajari. 

Media pembelajaran yang peneliti kembangkan adalah media 3 

dimensi (3D) berbasis virtual reality. Selama ini sudah dicoba beberapa 

media pembelajaran, namun hasilnya masih belwn memenuhi harapan, 

media pembelajaran yang dapat membantu adalah media 3 dimensi (3D) 

berbasis virtual reality. 

B. Hasil 

1. Kondisi di Lapangan 

Berdasarkan kondisi di lapangan yang peneliti temukan pada 

saat observasi pendahuluan, minat dan basil belajar IPA pada materi 

Proses Siklus Air siswa kelas V, menunjukkan rendahnya minat siswa 

pada saat mengikuti pembelajaran dan hasil bela jar yang masih di bawab 

KKM. Hal ini disebabkan oleh beberapa hal diantaranya karena proses 

pembelajaran yang masih bersifat konvensional, buku hanya menjadi 

sumber belajar pokok, guru masih menggunakan media pemebelajaran 

yang kurang inovatif dan kesu1itan dalam penyampaian materi, 
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merupakan masalah pembelajaran yang harus dibenahi. Media 

pembelajaran merupakan upaya untuk menyampaikan materi atau 

infonnasi pacta proses pembelajaran agar dapat membangkitkan 

semangat, perhatian, minat dan kemauan siswa dalam belajar, sehingga 

dapat mencapai tujuan pembelajaran yang ditentukan. 

Dalam proses pembelajaran media pembelajaran dapat menjadi 

solusi dalam meningkatkan minat, dan basil belajar siswa karena dengan 

media pembelajaran interaksi antara guru dan siswa akan berja1an aktit: 

siswa merasa tidak bosan dan akan memiliki rasa ingin tahu yang tinggi 

dalam mengikuti pernbelajaran. Keberhasilan suatu proses 

pembelajaran salah satunya dapat dilihat dari minat siswa. Banyak 

faktor yang mempengaruhi keberhasilan dalarn proses pembelajaran 

IPA, diantaranya adalah penggunaan media pembelajaran. 

2. Prosedur Pengembangan 

a. Studi Pendahuluan 

Dalarn penelitian pengernbangan ini, studi pendahuluan 

dilakukan melalui dua hal, yaitu studi pustaka dan studi lapangan 

disamping itu juga penelitian ini dilakukan analisis kebutuhan. 

I) Studi Pustaka 

Studi pustaka dilakukan berdasarkan teori dan penelitian 

yang relevan didapati babwa media berpengaruh terhadap 

pernbentukan minat belajar siswa. Dari beberapa penelitian 
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yang rei evan juga menghasilkan kesimpulan adanya keterkaitan 

antara penggunaan media 3 Dimensi (3D) berbasis virtual 

reality dengan peningkatan minat dan juga basil bela jar siswa 

dalam kegiatan belajar mengajar. 

Dalam kegiatan studi pustaka, selain mengkaji penelitian 

rei evan juga mengkaji beberapa teori tentang media 3 dimensi 

(3D) dalam kaitannya dengan minat dan basil belajar siswa. 

Berdasarkan beberapa kajian teori didapati hasil pemakaian 

media pembelajaran dalam proses kegiatan belajar mengajar 

dapat rnenimbulkan rninat yang baru dan membangkitkan 

rangsangan kegiatan belajar. Bahkan dengan penggunaan media 

ini dapat dicapai pembelajaran yang efektif. 

Berdasarkan kajian pustaka dapat disirnpulkan bahwa 

media 3 dimensi (3D) berbasis virtual reality memberikan 

pengaruh terhadap minat dan basil belajar siswa. media 

memberikan pengalaman belajar yang menyenangkan bagi 

siswa dalam meraih prestasi belajar. Disamping itu dengan 

adanya kurikulum 2013 dan era 4.0 ini guru dituntut untuk lebih 

kreatif lagi dan mampu berinovasi serta melek IT dalam 

melakukan pembelajaran yang efektif, menarik pada kegiatan 

pembelajaran di kelas. 
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2) Studi Lapangan 

Studi lapangan dilakukan dengan melakukan observasi di 

6 Sekolah Dasar yaitu SDN 03 Kaling, SDN 02 Kaling, SDN 02 

pandeyan, SDN 01 Papahan, SDN 03 Papahan, dan 02 

Karangmojo untuk mengetahui secara langsung proses 

pembelajaran IPA. Informasi yang ingin pengembang gali yaitu 

terkait perrnasalahan ataupun potensi yang dimiliki siswa, guru, 

maupun sarana dan prasarana yang sekiranya dapat menunjang 

penerapan produk basil pengembangan. 

Berdasarkan data dokumentasi basil ulangan IP A kelas V 

tahun pelajaran 2018/2019, menunjukkan hasil prestasi belajar 

siswa masih kurang memuaskan. Disamping itu juga berdasarkan 

pengamatan proses pembelajaran masih ditemukan beberapa 

permasalahan. Permasalahan tersebut antara Jain kelas ada 

beberapa kelas yang belum menggunakan media secara 

maksimal, padahal, hampir setiap ruang kelas disediakan LCD 

yang seharusnya dapat dirnanfaatkan daJam proses kegiatan 

belajar mengajar. Secara garis besar, implementasi di lapangan 

model pembelajaran masih menggunakan ceramah. 

Ada kecenderungan siswa menyukai pelajaran TIK yang 

selalu menggunakan media komputer, siswa tampak antusias 

pada saat kegiatan ekstrakurikuler karena dilaksanakan di lab 

komputer. Tetapi untuk kurikulum 2013 ini materi TIK sudah 
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diubah bukan lagi muatan pelajaran melainkan kegiatan 

ekstrakurikuler pilihan sekolah. Sehingga karena keterbatasan 

jumlah jam (lx35 menit/1 kali pertemuan), maka pemanfaatan 

TIK kurang maksimal. Permasalahan kendala dari kemampuan 

guru dalam mengoperasikan komputer. Masih ada beberapa guru 

yang belum mampu atau lancar dalam mengoperasikan/rnelek 

TIK, sehingga untuk mengikuti perkembangan zaman saat ini 

yaitu era 4.0 guru masih ketinggalan jauh. 

3) Analisis Kebutuban 

Berdasarkan basil studi pustaka dan studi lapangan, maka 

dapat dirumuskan beberapa analisis kebutuhan awal untuk proses 

pengembangan media pembelajaran ini. Berdasarkan analisis 

kurikulum, semua SD di Kecamatan Tasikmadu, Karanganyar 

sudah rnengimplementasikan kurikulum 2013 dengan 

penambahan rnuatan lokal/ekstrakurikuler sekolah seperti TIK, 

Bahasa Inggris, dan Pramuka. Di sekolah, siswa selalu 

menginginkan model pembelajaran yang menggunakan media 

yang menarik, dengan demikian minat prestasi siswa dapat 

meningkat. Kurang maksimalnya penggunaan lab komputer dapat 

dijadikan potensi untuk pengembangan media belajar, karena 

salah satu media pembelajaran berbasis komputer atau IT yang 

sesuai adalah media 3 dimensi (3D). 
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Pertimbangan lain mengapa media 3 dimensi (3D) berbasis 

virtual reality diperlukan dalam pembelajaran dikarenakan 

dimungkinkan anak akan lebih senang belajar dengan media 

komputer. Di era sekarang ini yaitu era 4.0 anak-anak sudah 

melek dengan teknologi, anak-anak sudah lebih mengenal 

teknologi tanpa harus ada yang mengajarinya. Pada saat anak 

sudah merasa senang dengan proses pembelajaran khususnya 

yang berkaitan dengan teknologi, maka dimungkinkanjuga minat 

anak akan meningkat. Berdasarkan kajian pustaka, peningkatan 

minat berkaitan erat dengan peningkatan hasil belajar siswa. 

Era sekarang ini, penggunaan teknologi dan internet pacta 

dunia pendidikan sangat berkembang pesat mengalami perubahan 

yang signifikan. Salah satu metode pembelajaran yang digunakan 

menggunakan media inovatif yang mampu mempromosikan 

pengetabuan serta dapat membangkitkan minat belajar siswa. 

fakta ini terkait dengan penelitian yang dilakukan oleh Ekici 

(2015), babwa penggunaan dukungan TIK dalarn pembelajaran 

mampu membantu dan mengefektifkan prestasi siswa dalam 

pembelajaran dan pemahaman siswa. 

Dengan demikian jika pembelajaran menggunakan media 

3 dimensi (3D) berbasis v~rtual reality tidak dilakukan 

dimungkinkan akan terjadi hal-hal sebagai berikut (a) lab 

komputer tidak maksimal penggunaannya, (b) LCD yang 
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disediakan di ruang kelas pemanfaatannya kurang maksimal, (c) 

minat dan hasil belajar tidak meningkat, karena proses kegiatan 

pembelajaran yang masih terkesan monoton pembelajaran tidak 

berpusat pada anak. 

b. Desain Awal 

1) Menentukan Kompetensi Inti (KI) dan Kompetensi Dasar (KD) 

Media pembelajaran 3 dimensi (3D) berbasis virtual 

reality yang akan dikembangkan menyesuaikan materi dari 

muatan IPA kurikulum 2013. Berikut muatan kompetensinya 

ditunjukkan pada Tabe14.1 berikut. 

Tabel 4.1 Kompetensi loti dan Kompetensi Dasar 

KOMPETENSJINTI KOMPETENSI DASAR 

3. Memahami pengetabuan faktual, 3.8 Menganalisis siklus air 

konseptual, prosedural, dan dan darnpaknya pada 

metakognitif pada tingkat dasar dengan peristiwa di bumi serta 

cara mengamati, menanya, dan mencoba kelangsungan makhluk 

berdasarkan rasa ingin tahu tentang hidup. 

dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan 

kegiatannya, serta benda-benda yang 

dijumpainya di rurnah, di sekolab, dan 

tempat bermain. 
, . 

2) Menentukan Tujuan PembelaJaran 

Tujuan pembelajaran yang ingin dicapai dirumuskan 

dalam beberapa indikator sebagaimana yang tertuang di dalam 

silabus mata pelajaran IPA yang disesuaikan dengan kurikulum 

2013 (lihat larnpiran !dan 2) 
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3) Pembuatan Soal Evaluasi 

Pada pembuatan soal evaluasi, instrumen tes disusun 

berdasarkan kisi-kisi. Kisi-kisi soal evaluasi terdapat pada 

lampiran 3. Kemudian kisi-kisi dikembangkan menjadi 

instrumen tes, dan instrumen tes terdapat pada Iampi ran 4 serta 

indikator dan asumsi taraf kesukaran terdapat pada lampiran 5. 

Soal evaluasi yang telah dibuat kemudian diadakan uji 

coba (try out). Uji coba instrumen bertujuan untuk melihat 

tingkat validitas dan reliabilitas instrumen. Uji coba ini 

dilakukan terhadap 20 siswa pada kelas V di SDN OJ Suruh. 

Setelah siswa mengerjakan soal, dan kemudian 

dilakukan analisis dengan menggl.Ulakan uji validitas Biserial 

yang memuat statistik jawaban. Secara statistik program hasil 

try out menunjukkan bahwa rata-rata skor 18,75 dan Std. 

Deviasi sebesar 4,1533. Nilai terendah adalah 8,00 dan nilai 

tertinggi adalah 24,00. Sedangkan nilai reliabilitas yang 

ditunjukkan dengan KR 20 sebesar 0,7136 (Larnpiran 6). 

Rangkuman basil analisis 25 soal menunjukkan adanya 

drop out terhadap 5 soal yang tidak valid. Hal ini didasari dari 

pengamatan terhadap nilai tingkat kesukaran (Prop endrosing), 

daya beda (Biser) yang dikategorikan valid dan invalid. 

Dari tingkat validitasnya, dari 25 soal, soal yang valid 

sebanyak 20 soal dan soal invalid sebanyak 5 soal. Hal ini 
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dikarenakan 20 soal memiliki nilai koefisien hiser lebih besar 

daripada r tabel (koefisien biser > 1,725). Dan 5 soal lainnya 

yaitu nomor soal 2,3,5, 18, dan 20 merni1iki nilai koefisien hiser 

lebih kecil daripada r tabel (koefisien biser < 1 ,725). Karena 

tidak valid maka kelima soal tersebut dibuang. Meskipun 

dibuang, kelima soal tersebut juga sudah mewakili item 

pertanyaan yang Jain untuk indikator tersebut. 

Pada tingkat reliabilitas soal dihitung menggunakan 

rumus KR20. Diperoleh nilai hasil penghitungannya sebesar 

0,7136. Dengan nilai tersebut, maka dapat dikatakan instrumen 

tes memiliki reliabilitas tinggi (Lampiran 6). 

Berdasarkan basil analisis di atas, dapat disimpulkan 

bahwa instrwnen tes telah memenuhi syarat valid dan reliabel. 

Dengan demikian instrurnen tes prestasi siap untuk digunakan. 

4) Pembuatan Kuesioner Minat 

Kuesioner minat disusun berdasarkan kisi-kisi yang 

telah disusun (Lampiran 7). Kemudian basil kisi-kisi tersebut 

dikembangkan ke kuesioner minat (Lampiran 8). Hal ini sama 

dengan proses pembuatan soal evaluasi untuk mengukur basil 

belajar, kuesioner minat juga dilakukan try out. l'ry out ini 

dilakukan terhadap 20 siswa kelas 5 SON 01 Suruh. Try out ini 

untuk mengetahui tingkat validitas dan reliabilitas kuesioner 

minat belajar siswa. 
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Uji validitas menunjukkan hasil dari 23 pemyataan, 

menunjukkan tidak perlu adanya revisi terhadap pernyataan 

yang dibuat. Hal ini didasari dari pengamatan terhadap nilai r 

hi tung lebih besar dari r label (0,444 ). Lebih jelasnya tampak 

pada Lampiran 9. 

Tingkat reliabilitas pemyataan angket dihitung dengan 

Cronhach Alpha. Hasil penghitungan output SPSS didapati nilai 

Cronbach Alpha (0,910) lebih besar dari 0,7. Maka angket 

secara keseluruhan reliabel. Untuk lebih jelasnnya mengenai 

penghitungan validitas dan reliabilitas angket terdapat pada 

Larnpiran 9. Setelah semua dinyatakan valid dan reliabel, maka 

instrwnen angket minat siap digunakan untuk pengambilan data 

yang sebenamya. 

5) Pembuatan Flowchart 

Flowchart merupakan diagram alur dari media 

pembelajaran 3 dimensi (3D) berbasis virtual reality yang akan 

dikembangkan. Flowchart mulai dengan halaman depan sampai 

halaman terakhir. Skenario media yang akan dikernbangkan 

secarajelas tergambar padajlowchart ini. Berikut ini Flowchart 

yang dikembangkan menjadi media ditunjukkan pada gambar 

berikut. 
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(-------, 
I Start : , ___ ---" 
,---~----, 

Menu 1 

' 

( ___ __{ ___ , _____ l _________ __l_______ ____}_ ___ _ 
f I , \ ,; \ 

: Hal Depan : I KD I r Materi : ! Latihan, dan I 

---------"' : Tujuan :: Teks, Gambar, : : simulasi 

Pembelajaran • 1 Animasi 30 dengan ' 1 siklus air 
1 I I I I 

---r----

____ _l______ _ ___ ,___ -------- ----- ________ }_ ____ _ , ,, ,, ,, ' 
Kegunaan Air : ~ Pengertia ~ ~ 30 Siklus air : r Dampak I 

B 
. . I It tl 

agt manusta, 1 • nProses , 1 Pendek, Sedang, & 1 • Penggunaan Air 
h & ,. '• ,, adap ewan 1 • Siklus Air , , Panjang , ' Terh Proses 

' bub 11 
I 

11 
• tum an , • (Gambar) , : (Animasi 30 dengan , ' Siklus Air 1 

._ __ ---f----- _,.__--I----"'--------r----- _, '---------r-- ___ , 
__________________ l __________________ _ 

, _________ .. 1 Kacamata3D 1 ' .. _________ ... ' ,_------T----- __ , 

Latihan Soal 

1 
Diskusi, Teks, menjodihkan dan Simulasi Siklus Air 

'--------------------------------------' 
Gambar 4.1 Nowchart Media 3D Berbasis Virtual Reality 

Story board merupakan gambaran halaman dari media 

yang dikembangkan untuk mempermudah pelaksanaan dalam 

proses pengembangan produk media pembelajaran 3D berbasis 

virtual reality. Adapun basil story board secara rinci dapat 

dilihat pacta Lampiran 10. 

6) Produksi Media 

Tahap produksi media merupakan kegiatan 

menggabungkan semua bahan-bahan yang sudah terkumpul, 
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baik berupa teks, gambar, video 3D, maupun audio sesua1 

dengan flowchart dan story board yang telah dibuat 

sebelwnnya. Untuk memaksimalkan produk media 

pembelajaran 3D yang dibuat dan digabungkan dalam microsof 

power point, diperlukan software lain sebagai pendukung, yaitu 

antara lain: 

a) Paint 30 

Digunakan untuk keperluan proses pembuatan 

ammast 3D. langkah-langkahnya yaitu menyiapkan 

perangkat, persiapan storyline, pengenalan fitur paint 3D, 

pengaturan object 3D view, konversi video, pangaturan 

audio, merekam object 3D kemudian mixed reality. Teks, 

gambar obyek 3D, animasi, dan audio digabungkan ke 

dalam video Learning Object 3D. Hasil animasi kemudian 

diimport ke Power Point. 

b) Microsoft Power Point 

Untuk keperluan pembuatan presentasi materi yang 

telah disiapkan berupa media 3D berbasis virtual reality. 

Setelah semua konten dimasukkan ke dalam PowerPoint, 

kemudian ditambahkan pula beberapa animasi teks, dan soal 

latihan. Untuk tampilan lengkapnya dapat dilihat pada 

Lampiran 11. 
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Produk media 3 dimensi (3D) berbasis virtual reality 

tersebut memiliki spesifikasi : 

l) Media 3 dimensi (3D) berbasis virtual reality ini berbentuk 

aplikasi berekstensi *.pptx yang langsung bisa dijalankan 

tanpa instalasi di komputer terlebih dahulu. 

2) Media 3 dimensi (3D) berbasis virtual rea!Jty dijalankan 

dengan program Microsoft Power Point. 

3) Untuk memaksimalkan penggunaan media 3 dimensi (3D) 

berbasis virtual reality dibutuhkan speaker aktif dan 

kacamata 3D. 

4) Media 3 dimensi (3D) berbasis virtual reality 

dikembangkan memuat teks, gambar, audio, video, dan 

animasi 30. 

5) Terdapat simulasi/latihan soal untuk mengukur tingkat 

penguasaan materi siswa terhadap materi. 

Petunjuk untuk menggunakan media 3 dimensi (3D) 

berbasis virtual reality pembelajaran ini adalah : 

1) Masukkan media 3 dimensi (3D) berbasis virtual reality 

yang telah dikemas dalam CD atau flasdisk komputer. 

2) Jalankan aplikasi pembelajaran dengan cara klik dua kali 

file "Proses Siklus Air". 
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3) Setelah muncul tampilan media 3 dimensi (3D) berbasis 

virtual reality tersebut, maka media siap digunakan dengan 

cara klik slide show atau tekan tombol F5. 

4) Untuk membantu pengoperasian dapat menggunakan 

pointer presentasi. 

5) Pada slide yang terdapat animasi 3D dan berbasis virtual 

reality (VR) klik tombol play, kemudian siswa memakai 

kacamata 3D. 

6) Untuk menutuplmengakhiri media tekan tornbol "Esc" atau 

tombol silang (X) pada layar komputer. 

c. Pengembangan Produk 

I) Validasi (Expert Judgement) 

Validasi media pembelajaran 3D berbasis virtual reality 

dilakukan oleh oleh 2 ahli materi dan 2 ahli media (Lampiran 

12). Validasi produk menggunakan penilaian dengan metode 

angket. Kuesioner validasi materi dan kuesioner validasi media 

disusun berdasarkan kisi-kisi yang tampak. pada Lampiran 13. 

a) Ahli Materi 

Validasi produk pada aspek materi dilakukan oleh 

dua orang yang dianggap kompeten dalam materi IPA 

vaJidator pertama yaitu selaku koordinator pengawas di 

Kecamatan Tasikmadu, Karanganyar, keahlian bidangnya 
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adalah tematik; Kedua, selaku guru senior di SDN 01 Suruh, 

keahlian bidangnya adalah mata pelajaran IPA. 

Validasi produk oleh ahli materi dilakukan mulai 

pada tanggal 17 September 2019 dengan menggunakan 

instrumen berupa angket (lampiran 15). Penilaian materi 

menggunakan skala penilaian sebagai berikut: 1 = tidak baik, 

2 ~ kurang baik, 3 ~ baik, dan 4 ~ sangat baik. Hasil penilaian 

produk oleh ahli materi diperoleh skor penilaian pada Tabel 

4.2 berikut. 

Tabel4.2 Rangkuman Hasil Penilaian Produk oleh Ahli Materi 

-
Validator Rerata Kriteria Saran 

Skor 

1 9,7 Sangat Baik Kesesuaian urutan 
penyajian materi 

2 9,5 Sangat Baik Keefektifan bahasa 
yang digunakan 

Rerata 9,6 Sangat Baik 

Berdasarkan rerata skor basil penilaian validator 

pertama yaitu 9,7, maka materi tersebut masuk dalam kriteria 

"sangat baik". Penilaian validator kedua diperoleh rerata skor 

9,5 maka dapat dikategorikan "sangat baik". Sehingga rata-

rata skor perolehan kedua validator mencapai angka 9,6 dan 

tergolong dalam kategori "sangat baik". Penilaian terendah 

pada kesesuaian urutan penyajian dan kecukupan contoh, 

latihan serta evaluasi. Untuk melihat lebih jelasnya dapat 

dilihat pada Lampiran 17. Meskipun materi tersebut dapat 
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dikatakan sangat baik dan layak, pengembang tetap 

melakukan revisi ulang terutama di bagian urutan penyajian 

materi dan keefektifan bahasa sesuai saran dari validator. 

Berikut Tabel 4.3 bentuk perubahan sebelum dan sesudah 

dilakukan validasi oleh ahli materi: 

Tabel 4.3 Tampilan Hasil Revisi Validasi Ahli Materi 

--lOI-Ioool ____ ,.... -----------· I '::'.::!:!.":a;:.;;::.-;: . 

..... ---~"'Oiiill< ·-- ·~ 

Materi terlebih dahulu baru 
simulasi, sehingga kurang 
memancing rasa ingin tahu 
SISWS. 

------0----------·-;;;=:;;-------
Simulasi terlebih dahulu baru 
pembahasannya, agar siswa 
memiliki rasa ingin tahu 
yang tinggi. 

mengenai revisi sebelum dan 

sesudah divalidasi oleh ahli materi dapat dilihat pada 

Lampiran 20. 

b) Ahli Media 

Validasi produk pada aspek media dilakukan oleh 

dua orang yang dianggap kompeten dalam media 

pembelajaran. validator pertama yaitu selaku Kepala 

Program Studi Pascasarjana Teknologi Pendidikan 
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Universitas Sebelas Maret (UNS), yang keahliannya di 

bidang teknologi pendidikan. Kedua, selaku dosen di Jurusan 

Kimia FMIPA UNNES, yang keahlian bidangnya adalah 

Media Pembelajaran. 

Validasi produk oleh ahli media pertama dilakukan 

pada tanggal 20 sampai 23 September 20 19, sedangkan ahli 

media kedua dilakukan pada tanggal 19 sampai 21 

September 2019. Penilaian produk menggunakan skala 

penilaian sebagai berikut: 1 ~ tidak baik, 2 ~ kurang baik, 3 

~ baik, dan 4 ~ sangat baik. Hasil penilaian produk oleh ahli 

media diperoleh skor penilaian yang ditunjukkan pacta Tabel 

4.4. sebagai berikut. 

Tabel4.4 Rangkuman Hasil Penilaian Produk oleh Ahli Media 

-
Validator Rerata Kriteria Saran 

Skor 

1 96,6 Sangat Baik - Petunjuk penggunaan 
produk 

- Kesesuaian bahasa 
- Penggunaan kacamata 

3D -- ,. 

2 93,3 Sangat baik - Keteraturan desain 
media 

- Pemilihanjenis huruf 
- Pemilihan wama 

-
Rerata 94,9 Sangat Baik 

Berdasarkan rerata skor hastl pemlatan vahdator 

pertama yaitu 96,6 mal.;:a materi tersebut masuk dalarn 

kriteria .. sangat baik". Sedangkan penilaian validator kedua 
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diperoleh rerata skor 93,3 maka dapat dikategorikan "sangat 

baik". Sehingga rata-rata skor perolehan kedua validator 

mencapai angka 94,9 dan tergolong dalam kategori "sangat 

baik". Uraian Jengkapnya mengenai hasil penilaian validator 

media dapat dilihat pada Lampiran 18. Meskipun media 

tersebut dapat dikatakan sangat baik dan layak, pengembang 

tetap melakukan revisi ulang terutama di bagian petunjuk 

penggunaan produk, kesesuaian bahasa, pembuatan 

kacamata 3D, keteraturan desain, pemilihan jenis huruf dan 

pemilihan warna sesuai saran dari validator. Berikut Tabel 

4.5 bentuk perubahan sebelum dan sesudab dilakukan 

validasi oleh ahli media: 

Tahel4.5 Tampilan Hasil Revisi Validasi Ahli Media 

Belum ada petunjuk 
pengef)aan. 

Diberikan petunjuk 
pengeiJaan. 

Pencmpatan kegunaan air pada Penempatan kegunaan air 
hewan dan turnbuhan bel urn b · h d tumbuhan ag1 ewan an 
terpisah tidak satu slide, dan terpisah. Kemudian diberi 

L_be_lu_m.Jl'd"'is'Set!irtadiiillpe""-tu_n_du_k _ __jL~pe-tunjuk pengerjaan. 

Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



117 

Untuk lebih jelasnya mengenai revisi sebelum dan 

sesudah divalidasi oleh ahli materi dapat dilihat pacta 

Lampiran 22. 

2) Uji Coba Produk 

a) Uji Coba Satu-Satu (One to One) 

Setelah produk media 3 dimensi (30) berbasis virtual 

reality direvisi sesuai dengan masukan dari ahli materi dan ahli 

media, maka produk siap untuk diuji cobakan. Uji coba yang 

pertama adalah uji coba satu-satu (one to one) yang dilakukan 

di SDN 0 I Suruh, Tasikmadu. Pelaksanaan uji coba satu-satu 

yaitu pacta tanggal 24 September 2019. Uji coba dilakukan 

dengan menguji keterbacaan produk media pembelajaran 3 

dimensi berbasis virtual reality kepada 3 orang siswa. Siswa 

dipilih dengan kriteria yang memiliki kemampuan akademik 

tinggi, sedang, dan rendah. 

Hasil pengujian ini didapatkan total skor 150 dari 3 

siswa dengan rerata tanggapan siswa yang mendominasi adalah 

pilihan nilai 3 mengenai keterbacaan. Proporsi tanggapan siswa 

terhadap media 3 dimensi berbasis virtual reality digambarkan 

pada Diagram 4.2 di bawah ini: 
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3 

2 

I I 
1 

0 

1 2 3 4 

Gambar 4.2 Diagram Hasil Tanggapan Siswa Uji Coba Satu Satu 

Rerata ini menunjukkan bahwa media 3 dirnensi 

berbasis virtual realrty masuk dalam kategori "sangat baik". 

Siswa berpendapat bahwa media 3 dirnensi (3D) berbasis virtual 

relaity sesuai, mudah dan menarik, serta sangat bersemangat 

dalam belajar. Beberapa saran perbaikan dari subyek uji coba 

diantaranya adalab warna background dan tulisan. Hasil 

penilaian uji coba satu-satu ini selengkapnya dapat dilihat pada 

Lampiran 23. 

b) Uji Coba Kelompok Kecil 

Uji coba kelompok kecil merupakan kelanjutan dari uji 

coba satu-satu, dengan jumlah subyek uji coba atau responden 

sebanyak 9 orang siswa. Siswa yang melakukan uji coba 

kelompok kecil ini berbeda dengan siswa uji coba satu-satu. Uji 

coba ini dilakukan pada tanggal 25 September 2019. Subjek 

siswa ini terdiri dari 3 siswa yang memiliki level akademik 

tinggi, 3 siswa level akademik sedang, dan 3 siswa dengan level 

akademik rendah. 
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Hasil pengujian ini didapatkan skor 474 dari 9 siswa 

dengan rerata tanggapan yang didominasi pilihan nilai 3. 

Proporsi tanggapan siswa terhadap media 3 dimensi berbasis 

virtual reality digambarkan padaDiagram 4.3 di bawah ini: 

6 

4 

2 

0 

1 2 3 4 

Gambar 4.3 Diagram Hasil Tanggapan Siswa Uji Coba 
Kelompok Kecil 

Rerata ini menunj ukkan bahwa media 3 dimensi 

berbasis virtual reality masuk dalam kategori «sangat baik". 

Siswa berpendapatbahwa media 3 dimensi (3D) berbasis virtual 

relaity sangat sesuai, sangat mudah dan sangat menarik, serta 

sangat bersernangat dalam belajar karena siswa menjadi lebih 

paham. Beberapa saran perbaikan dari subjek uji coba 

diantaranya adalah ukuran huruf yang digunakan. Hasil 

penilaian uji coba kelompok kecil ini selengkapnya dapat dilihat 

pacta Lampiran 24. 

c) Uji Coba Kelompok Besar 

Tahap selanjutnya setelah uji coba kelompok kecil 

adalah uji kelompok besar. Uji kelompok besar memilikijumlah 

subyek uji coba atau responden sebanyak satu kelas atau dalam 

hal ini sebanyak 21 orang siswa. Siswa yang melakukan uji coba 
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kelompok besar berbeda dengan siswa uji coba satu-satu, dan uji 

coba kelompok kecil. Uji coba kelompok besar dilakukan pada 

tanggal 27 September 2019 setelah melalukan beberapa revisi 

yang berasal dari saran uji coba kelompok kecil. 

Hasil pengujian ini didapatkan skor 1178 dengan rata

rata 56,1 rerata tanggapan yang didominasi pilihan nilai 4. 

Proporsi tanggapan siswa terhadap media 3D berbasis virtual 

reality digambarkan pada Diagram 4.4 di bawah ini: 
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Gambar 4.4 Diagram Hasi1 Tanggapan Siswa Uji Coba 
Kelompok Besar 

Rerata ini menunjukkan bahwa media 3 dimensi 

berbasis virtual reality masuk dalam kategori "sangat baik". 

Siswa berpendapat bahwa media 3 dimensi (3D) berbasis virtual 

relaity sangat sesuai, sangat mudah dan sangat menarik, serta 

sangat bersemangat dalam belajar karena siswa menjadi lebih 

paham. Setelah melihat basil uji coba yang sangat baik maka 

langkah selanjutnya adalah implementasi produk. Hasil 

penilaian uji coba kelompok besar ini selengkapnya dapat dihhat 

pada Lampi ran 25. 
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d. Implementasi dan Evaluasi Produk 

Setelah produk diuji cobakan dan direvisi sesuai kebutuhan, 

maka produk tersebut siap digunakan! dimplementasikan. 

Implementasi produk media 3 dimensi (3D) berbasis virtual reality 

dilakukan di 6 sekolah dasar dengan kategori yaitu 3 sekolah kontrol 

dan 3 sekolah ekperimen. Masing-masing sekolah kontrol dan 

eksperimen memiliki level kualifikasi tinggi, sedang, dan rendah. 3 

lokasi sekolab kontrol terdiri dari SDN 03 Kaling, SDN 01 Kaling, 

dan SDN 02 Pandeyan yang sampelnya sejumlah 78 siswa. 

Sedangkan 3 sekolab eksperimen yaitu SDN 01 Papahan, SDN 03 

Papaban, dan SDN 01 Karangmojo denganjumlah sampel77 siswa. 

Pelaksanaan irnplementasi pada sekolah kelompok 

ekperimen dan kontrol mulai dilakukan pacta tanggal 30 September 

sampai dengan 19 Oktober 2019. Dimana masing-masing sekolah 

dalarn pembelajaranarmya dilakukan sebanyak tiga kali pertemuan. 

I) Tes Hasil Belajar 

lmplementasi produk media 3 dimensi (3D) berbasis virtual 

reality, dilakukan terhadap 77 siswa sebagai kelompok eksperimen 

dan 78 siswa pada kelompok kontrol. Sebelum melakukan 

implementasi produk, pada kelompok eksperimen dan kelompok 

kontrol dilakukan pretes terlebih dahulu. Kemudian pada kelas 

kontrol tidak diberikan perlakuan produk media 3 dimensi (3D) 

berbasis virtual reality, tetapi dilakukan pernbelajaran seperti biasa 
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pada keglatan sehari-hari, sedangkan pada kelompok eksperimen 

diberikan perlakuan produk media 3 dimensi (3D) berbasis virtual 

reality. Setelah pembelajaran pada kelompok kontrol dan 

eksperimen selesai, kedua kelompok kembali diberikan tes (postes) 

untuk rnengukur tingkat basil bel ajar siswa. 

Setelah selesai dilakukan tes pretes dan postes, data diolah 

untuk mendapatkan gambaran efektifitas produk media 3 dimensi 

(3D) berbasis virtual reality. Pengolahan data dilakukan dengan 

menggunakan uji independent sample t test. Sebelum dilakukan uji 

t, persyaratan yang harus dipenuhi adalah data hams berdistribusi 

nonnal dan juga homogen. 

a) Hasil Belajar Kelompok Kontrol dan Eksperimen (Pre Tes) 

(I) Normalitas Data 

Normalitas data untuk hasil belajar siswa dilakukan 

dengan menggunak:an SPSS. Adapun hasil uji normalitas 

untuk data tes basil bel ajar siswa adalah sebagai berikut: 

Tabel 4.6 Output Uji Normalitas Tes Hasil Belajar Siswa 
0 S I K I fS . fT t ne- ample o mogoro - mtmo es 

Kelompok Hasil Belajar Hasil Belajar 
Eksperimen (Pretes Kontrol (Pretes) 

N 77 78 

Normal Parameters Mean 57,79 49,55 

Std. Deviation 13,166 12.065 

Kolmogorov-Smimov Z 1,069 1,312 
---

Sig. (2-tailed) ,203 ,064 
.. .. ·~ 

a. Test dJstnbutJOn JS normal 
b. Calculated from data 
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Berdasarkan hasil UJI normalitas ko!mogorr~F· 

sm1rnov, nilai Z kelompok kontrol sebesar 1,312 dan 

kelompok eksperimen sebesar 1,069 nilai probabilitas (Sig) 

dari kedua kelompok tersebut lebih besar dari taraf 

signifikansi 5% ( u=0,05). Maka data tes hasil belajar 

kelompok eksperimen kelompok kontrol dan eksperimen 

pacta pretes berdistribusi normal. Output uji normalitas 

lebih lengkapnya dapat dilihat pacta Lampi ran 28. 

(2) Homogenitas Varian 

Langkah berikutnya adalah dilakukan UJl 

homogenitas. Uji homogenitas dilakukan menggunakan 

SPSS, bertujuan untuk mengetahui apakah data yang akan 

dianalisis bersifat homogen (memiliki kesamaan) ataukah 

tidak. Adapun Tabel4.7 hasil uji homogenitas terhadap data 

tes hasil belajar siswa sebagai berikut 

Tabel4. 7 Output Uji Homogenitas Tes Hasil Belajar Siswa 
Test of Homogeneiry of Variance ,----- --

~-
-

' Hasi I Belajar vene Sig 
__ tistic 

Based on Mean · I ,143 ,287 
-

Based on Median I ,938 ,334 

Hasil uji homogenitas dengan metode /,evene Te5f, 

diperoleh nilai Rased on Mean sebesar 1,143 dengan sig. (p) 

sehesar 0,287>0,05 (taraf signifikansi yang digunakan adalah 

5%). Dengan demikian data pretes hasil belajar siswa antara 

kelompok kontrol dcngan kelompok cksperimen terdapat 
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kesamaan varian (homogen). Output uji homogenitas untuk 

lebib lengkapnya dapat dilibat pada Lampiran 29. 

(3) Efektifitas Produk 

Setelah uji nonnalitas dan homogenitas memenuhi 

syarat, selanjutnya dicari efektivitas produk media 3 dimensi 

berbasis virtual reality dalam meningkatkan basil belajar 

siswa kelas V SD di Kecarnatan Tasikmadu, Kabupaten 

Karanganyar. 

Uji efektivitas dilakukan untuk mengetahui apakah 

produk media 3 dimensi berbasis virtual reality dalam 

rneningkatkan basil belajar siswa berpengaruh secara 

signifikan. Uji statistik yang digunakan adalah uji t jenis 

Independent Sample t Test dengan bantuan program SPSS. 

lmplementasi pretes dilakukan sebanyak 78 siswa 

kelas kontrol dan 77 siswa kelas eksperimen. Data hasil 

implementasi kelas pretes diperoleh peningkatan hasil 

belajar sebelum menggunakan produk media 3 dirnensi 

berbasis virtual reality. Hal ini terlihat dari rata-rata pretes 

kelompok kontrol diperoleb 49,55. Sedangkan basil rata

rata pretes kelompok eksperimen diperoleh 57,79. Dengan 

demikian terjadi peningkatan hasil belajar sebesar 16,63%. 

Perbandingan rata-rata peningkatan basil belajar 

pada kelas pretes antara kelompok kontrol dengan kelompok 
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eksperimen tampak dalam gambar Diagram 4.5 di bawah 

tm: 

60 57,8 

55 

49,6 
50 

45 

Kontrol Eksperimen 
Pre tes 

Gam bar 4.5 Diagram Peningkatan Hasil Belajar 
Siswa Kelas Pretes 

Dari hasil komparasi rata-rata nilai basil belajar 

pretes kelompok kontr 

ol dan kelompok eksperimen diperoleh kesimpulan 

bahwa kenaikan kelompok eksperimen lebih tinggi dari 

pada kelompok kontrol. Untuk mengetahui apakah 

peningkatan basil belajar tersebut signifikan atau tidak, 

maka digunakan dcngan uji t. Hasil SPSS uji Independent 

Samplet t Test dapat dilihat pada Tabe14.8 berikut: 

T b I 4 8 H I W t H ·1 B I S a e ast I ast e aJar tswa 
Kelompok N Mean Std. 

_ _., __ De vi~ 
Eksoerimen Pree Test 77 57 79 1,5~()_ 
Kontrol Pree Test 78 49,55 1,366 

Independent Sample Test 

Kelompok Levene's t-test for Equality of 
quality of Means 
Variance 

-

F Sig. t df sig.(2-
tailed) 

Equal variance 1,143 ,287 4,063 153 ,000 
assumed 

., ----
Equal variance 4,061 151,484 ,000 
not asswned .. .. 
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Berdasarkan output SPSS di alas, dapat dilihat 

bahwa data memiliki kesamaan (kesetaraan). Hal ini dapat 

dilihat dari perolehan nilai Levene (F) lebih besar dari nilai 

a. Nilai F diperoleh 1,143 sehingga nilai tersebut lebih besar 

dari nilai a=5% (F=0,287>a=0,05). Hal ini menunjukkan 

bahwa varian kelompok kontrol dan kelompok eksperimen 

adalah sarna. 

Karena data homogen, maka diarahkan untuk 

melihat kolom Equal Variances Assumed. Terlihat bahwa 

tidak ada perbedaan pacta taraf 5%, nilai Sig (2-tailed). 

Artinya pada kelas pretes, kelompok eksperimen tidak 

memiliki perubahan yang signifikan dibandingkan dengan 

kelompok kontrol. Dengan demikian, perlakuan yang 

diberikan sebelum penggunaan media 3 D berbasis virtual 

reality pada kelompok eksperimen belum berhasil. Data basil 

uji t lebih lengkapnya dapat dilihat pacta Lampi ran 30. 

b) Hasil Belajar Kelompok Kontrol dan Eksperimen (Pos Tes) 

(I) Normalitas Data 

Normalitas untuk data basil belajar siswa dilakukan 

dengan SPSS, berikut Tabe14.9 hasil uji normalitas data hasil 

belajar siswa pada kelas postes: 
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Tabe14.9 Output Uji Normalitas Tes Hasil Belajar Siswa 
OSIKJ S T ne- ampJe omo orov- m1mov est 

I Kelompok Hasil BelftjW:_l.Hasil Belajar 
I Eksperimen Kontrol 

' 
- (Postes) (Postes)c_ 

N 77 78 

Nonnal Parameters Mean 82,08 52,95 
- --- -----

Std. Deviation 10,983 13,!53 
---- -· 

Kolmogorov-Smimov Z 1,057 1,!30 

Sig. (2-tailed) ,214 ,156 

a. Test distnbut10n 1s Normal 
b. Calculated from data 

Berdasarkan hasil uji nonnalitas Kolmognrof-

Smirnov, nilai Z kelompok kontrol sebesar 1,130 dan 

kelompok eksperimen 1,057 dengan nilai probabilita-; (Sig.) 

dari kedua kelompok tersebut Jebih besar dari taraf 

signifikansi 5% (u=O,OS). Maka data tes hasil belajar pada 

kelompok eksperimen dan kelompok kontrol (postes) 

berdistribusi normal. Output uji nonnalitas lebih lengkapnya 

dapat lilihat di Lampiran 33. 

(2) Homogenitas Varian 

Syarat berikutnya adalah uji homogenitas. Uji 

homogenitas ini dilakukan menggunakan penghitungan 

SPSS dengan tujuan untuk mcngetahui apakah data yang 

akan dianalisis bersifat homogen (memiliki kesamaan) atau 

tidak. Ha..;;il UJi homogenitas terhadap tcs basil bc\ajar dapat 

dilihat pada Tabel4.10 berikut. 
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Tabel 4.10 Output Uji Homogenitas Tes Hasil Bela jar Siswa 

-----

Hasil Belajar Levene Sig 
Statistic ------

Based on Mean ----- -- 3,520 ,063 
Based on Median 3 038 083 

Hasil uji homogenitas dengan metode ],evene 

S'lallstic Test, didapat nilai Based on Mean sebesar 3,520 

dengan sig. (p) sebesar 0,063>0,05 (taraf signifikansi 

penelitian yang digunakan adalah 5%). Dengan demikian 

data postes basil belajar siswa terdapat kesamaan varian 

(homogen) antara kelompok kontrol dengan kelompok 

eksperimen. Output uji homogenitas lebih lengkapnya dapat 

dilihat Lamp iran 34. 

2) Minat Siswa 

lmplementasi produk media 3 dimensi (3D) berbasis 

virtual realityterhadap minat siswa dilakukan terhadap 78 siswa 

kelompol kontrol dan 77 siswa kelompok eksperimen. Untuk 

mendapatkan gambaran efektivitas produk media 3 dimensi 

(3D) berbasis virtual realrty terhadap minat siswa dilakukan 

dengan uji Independent Sample 1 Test. Sebelum dilakukan Uji t, 

langkah-langkah yang harus dipenuhi adalah data harus 

berdistribusi normal dan juga homogen. 

a) Normalitas Data 

Normalitas data untuk minat siswa dilakukan dengan 

program SPSS. Adapun basil uji normalitas data minat siswa 
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pacta kelompok kontrol dan kelompok eksperimen dapat 

dilihat pacta Tabel 4.11 berikut: 

Tabel4.ll Hasil Uji Normalitas Minat Siswa Kelompok Kontrol 
0 s 1 1 ne- amole Ko mogorov-Smirnov Test ,--- ~- -· -----

Minat BelaiaiiK:ontroil 
N 78 
Normal Parameters Mean 63,64 

Std.Deviation 5 212 
Kolmogorof-Smirnov Z 1 091 
Asv mo. S ig. ( 2-tailed) ,185 
a. Test dtstnbutiOn ts Normal 
b. Calculated from data 

Tabel4.12 Hasil Uji Normalitas Minat Siswa Kelompok Eksperimen 
OS lKl s· ne- amole o mogorov- mtmov Test 

Minat Be1aiar (Eksoerimen 
--~----·--·- ·--·····--. 

N 77 
Normal Parameters Mean 85,87 

Std. Deviation 4,835 
KOI~og·Orof-Smimov z 

- --
1 264 

Asvmo.Sig.(2-tailed) 082 ... --

a. Test dtstnbutiOn ts Normal 
b. Calculated from data 

Berdasarkan basil uji normalitas Ko/mogorof 

Smirnofdi atas nilai Z ke1ompok kontro11,091 dan kelompok 

eksperimen sebesar 1,264 dengan ni1ai probabilitas (Sig.) dari 

kedua kelompok tersebut lebih besar dari taraf signifikansi 5% 

( a~0,05). Maka data minat siswa pacta kelompok kontrol dan 

kelompok eksperimen berdistribusi normal. Data normalitas 

minat siswa lebih lengkapnya dapat dilihat pada Lampiran 38. 

b) Homogenitas Varian 

Setelah data berdistribusi nonnal, syarat berikutnya 

adalah uji homogenitas. Uji homogenitas dilakukan dengan 
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program SPSS yang bertujuan untuk mengetahui apakah data 

yang akan diana1isis bersifat homogen (memiliki kesetaraan) 

atau tidak. Hasil uji homogenitas terhadap data minat siswa 

dapat dilihat pada Tahel 4.13 di bawah ini: 

Tabel4.13 Hasil Uji Homogenitas Minat Siswa 
Test ofHomoge~ofVariance ,---;- .--~~~; .. --·· 

Minat Belaiar Levene Statistic Sig. 
Based on Mean ,177 ,675 

L_Based __ on Median ,145 _,704 
···-- . -· 

Hasil uji homogenitas dengan metode Levene StatJstu.: 

Test, didapat nilai Based on Mean sebesar 0,177 dengan sig. (p) 

sebesar 0,675 > 0,05 (taraf signitikansi yang digunakan adalah 

5%). Dengan demikian data minat siswa terdapat kesamaan 

varian (homogen) antara kelompok kontrol dengan kelompok 

eksperimen. Data basil uji homogenitas lebih lengkapnya dapat 

dilahat pada Lampi ran 39. 

3. llji Keefektivan Media 3 Dimensi (3D) Berbasis Virtual Reality 

a) Keefektifan Media 3 Dimensi (3D) Berbasis Virtual Reality 

Terhadap Hasil Belajar 

Selanjutnya setelah data memenuhi syarat normalitas dan 

homogenitas, langkah selanjutnya adalah dicari efektivitas produk 

pcngembangan media 3 dimensi (3D) berbasis vtrtuul reahty dalam 

meningkatkan hasil belajar siswa kelas V SD di Kecamatan 

Tasikmadu, Kabupaten Karanganyar. 
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Uji efektivitas bertujuan untuk mengetahui apakah produk 

media 3 dimensi (3D) berbasis virtual reality dalam meningkatkan 

hasil belajar siswa berpengaruh secara signifikan. Uji statistik yang 

digunakan adalah uji t jenis Independent Sample t Test dengan 

bantuan program SPSS. 

Implementasi di kelas V SD Negeri di Kecamatan 

Tasikmadu, Kabupaten Karanganyar, terhadap 78 siswa sebagai 

kelompok kontrol dan 77 siswa sebagai kelompok eksperimen. Dari 

hasil implementasi postes diperoleh peningkatan hasil belajar 

sebelum menggunakan produk media 3 dimensi (3D) berbasis 

virtual reality. Hal ini terlihat dari basil rata-rata postes kelompok 

kontrol diperolab nilai 52,95. Sedangkan basil rata-rata tes kelompok 

eksperimen mendapat rata-rata 82,08. Dengan demikian terjadi 

peningkatan basil belajar sebesar 55,01%. 

Perbandingan rata-rata peningkatan hasil belajar antara 

kelompok eksperimen dengan kelompok kontrol pada kelas postes 

tampak pacta Diagram 4.6 berikut. 

100 82,08 

52,95 
50 

0 

Kontrol Post@S 
Eksperimen 

Gambar 4.6 Diagram Peningkatan Hasil Belajar Siswa 
Kelas Pastes 

Berdasarkan komparasi nilai prestasi kelompok eksperimen 

dengan kelompok kontrol diperoleh kesimpulan bahwa kenaikan 
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kelompok eksperimen lebih tinggi ctari pacta kelompok kontrol. 

Untuk mengetahui apakah peningkatan hasil bela jar signifikansi atau 

tidak, maka dilakukan uji t. Berikut hasil Uji independent Sample t 

l'eM dapat dilihat dalam Tahe14.14 di bawah ini. 

bel I Ta 4.14Hasi Uii t Hasil Belaiar Siswa 
Kelompok N Mean Std. 

Deviation 
Eksperimen Pos Test 77 82,08 10,983 
Kontrol Pos Test 78 5~,95 13,153_ -· 

Independent Sample Test 

I 
--

Kelompok Levene's t-test for Equality of 
quality of Means 
Variance 
F Sig. T df sig.(2-

tailed) 
Equal variance asswned 3,520 ,063 14,956 153 ,000 

Equal vanance not 14,973 148,915 ,000 
assumed 

Berdasarkan output SPSS d1 atas, terhhat bahwa data 

memiliki kesamaan (kesetaraan). Hal ini dapat dilihat pada 

perolehan nilai Levene (F) lebih besar dari nilai a. Nilai F 

diperoleh 3,520 sehingga nilai tersebut lebih besar dari nilai 

a~5% (F~0,063> a~0,05). Hal ini menunjukkan kelompok 

kontrol dan eksperimen memiliki varian sama. Data basil uji t 

lebih lengkapnya ctapat dilihat pacta Larnpiran 35. 

Karena data homogen, maka pada kolom Equal 

Variances Assumed terlihat bahwa ada perbedaan pada taraf 

5%, nilai Sig (2-tailed) lebih kecil dari nilai a (0,000<0,05). 

Artinya pada kelas postes kelompok eksperimen memiliki 
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perubahan yang signifikan dibanding dengan kelompok 

kontrol. Dengan demikian, perlakuan yang diberikan dengan 

penggunaan produk media 3 dimensi (3D) berbasis virtual 

reality pada kelompok eksperimen berhasil. 

b) Keefektifan Media 3 Dimensi (3D) Berbasis Virtual Reality 

Terbadap Minai Siswa 

Setelah data minat siswa memenuhi syarat nonnalitas dan 

hornogenitas, selanjutnya dicari efektivitas produk media 3 dimensi 

(3D) berbasis virtual reality dalam meningkatkan minat siswa kelas 

V SD Negeri di Kecamatan Tasikmadu, Kabupaten Karanganyar. 

Uji efektivitas dimaksudkan untuk mengetahui apakah 

produk media 3 dimensi (3D) berbasis virtual reality dalam 

meningkatkan minat siswa berpengaruh secara signifikan. Uji 

statistik yang digunakan adalah uji tjenis Independent Sample I Test 

dengan bantuan program SPSS. 

Dari hasil implementasi lmplementasi yang dilakukan 

terhadap 77 siswa kelompok eksperimen dan 78 kelompok kontrol, 

diperoleh peningkatan minat siswa sebelum menggunakan produk 

media 3 dimensi (3D) berbasis virtual reality. Hal ini terlihat pada 

hasil rata-rata kelompok kontrol diperoleh 63,64. Sedangkan hasil 

rata-rata kelompok eksperimen mendapat rata-rata 85,87. Dengan 

demikian terjadi peningkatan minat siswa sebesar 34,93%. 
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Perbandingan rata-rata peningkatan minat siswa antara 

kelompok kontrol dengan kelompok eksperimen tampak dalam 

gambar Diagram 4. 7. 

100 85,87 

80 63,64 

60 

40 

20 

0 

Kontrol Eksper1men 
M1nat Siswa 

Gam bar 4_7 Diagram Peningkatan Minat Siswa 

Dari komparasi rata-rata nilai minat siswa kelompok 

eksperimen dan kelompok kontrol diperoleh kesimpulan bahwa 

kenaikan kelompok ekperimen lebih tinggi dari pada kelompok 

kontrol. Untuk mengetahui apakah peningkatan minat siswa 

signifikan atau tidak, maka digunakan uji t Berikut hasil UJI 

!ndependen ,r...,·ample I Test dapat dilihat pada Tabel4.13 berikut. 

Tabel4.15 Hasil Uji t Minat Siswa 
G S rouo tatlSt!CS 

~~~~· ----- ~-~ ~-----------

Minat Belajar N Mean Std. 
Deviation 

~-~~-~imt:n 77 85,87 4,835 
~ -~ 

Kontrol 78 63 64 5 212 

Independent Sample Test 

Minat Belajar Levene's t t-test for Equality of 
Siswa quality of . Means 

Variance ! 
T 

-- -·--·-· 
F Sig. t df sig.(2-

' tailed) , 
Equal variance 

! 
.177 ,675 27,518' 153 .000 

assumed 
Equal variance 1. 27,531 152,413 ,000 
not assumed ' 
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Berdasarkan output di atas, maka dapat dilihat data 

memiliki kesamaan (kesetaraan). Hal ini dapat dilihat dari perolehan 

nilai L<'Vene (F) lebih besar dari nilai a. Nilai F diperoleh 0,177 

sehingga nilai tersebut lebih besar dari nilai a=5% 

(F~0,675>a~0,05). Hal ini menunjukkan varian kelompok kontrol 

dan kelompok eksperimen adalah sama. 

Setelah data kita homogen, maka kita arahkan mata kita 

mernbaca kolom Equal Variances Assumed. Terlihat bahwa ada 

perbedaan pacta taraf 5% nilai Sig (2-tailed) lebih kecil dari nilai a 

(0,675<0,05). Artinya kelompok eksperimen memiliki perubahan 

yang signifikan dibanding dengan kclornpok kontrol. Dengan 

demikian, perlakuan yang diberikan dengan menggunakan produk 

media 3 dimensi (3D) berbasis virtual realrty pada kelompok 

eksperimen berhasil. Hasil uji t minat siswa lebih lengkapnya dapat 

dilihat pada Lampiran 40. 

Hasil penelitian di atas diperkuat dengan uji kesetaraan 

model gain didapat nilai probabilitas (p) lebih kecil dari signifikansi 

yang digunakan adalah 5% (0,05). Maka terdapat efek peningkatan 

yang bennakna rerata nilai basil belajar antara eksperimen dengan 

kontrol pacta tes pretes. Berikut Tabel 4.16 uji kesetaran model gain 

dengan SPSS. 
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Tabel 4.16 Uji Kesetaraan Model Gain Pretes 

Independent Samples Test 

"~()-
,_ 

~ld.EIJ<O -T.,;; Con<l<i<r« ~-~~~ 
.,~ [),If<....,, IAfl<>=< ofU~ l.>tJl:=oo< 

~- "~ 
-~ Ji.NOOl '-"''"" , ""' I ''-""' 
~ "'""') '·""'" ~1,111 1!,1'"'' 

Begitu juga pada hasil penelitian tes postes, terdapat 

efek peningkatan yang bermakna rerata nilai hasil bela jar antara 

eksperimen dengan kontrol. Berikut Tabel 4.!7 uji kesetaran 

model gain dengan SPSS sebagai berikut: 

Tabel4.17 Uji Kesetaraan Model Gain Postes 

Independent Samples Test 
~~~=·"··"••~"c' ~- t-""" f<>Wqu•lolyof'-t<aru 

,,~~"~"~"~·--~-c-,~-,_"",-'"'c-'"~~~7~ ----
f s., "''• v..tld;;; ''""'"<~ d! \ Sqlll- ~ .. ,1<1 "~"' 

""'od' J> ........ ,. n;....-...,, 

""'" E<l.-1_'<0 .......... 
F..poi•m""""'"".....,.....j 

"~ '" ~ 1'1.1MO ,_ .... ,7 

l<.'l") ....... ~J~ "" l'I,J1'll0 '·""" 
l\ll<LOIJ 32_97'111 

,_, ... ,,, "'"""' 

C. Pembahasao 

Media 3 dimensi (3D) berbasis viriUal reality yang dikembangkan 

oleh peneliti menggunakan program paint 3D dan PowerPoint. Untuk lebih 

memaksimalkan basil produk media 3 dimensi (3D) berbasis Virtual 

reality, maka digunakan software lain sebagai pendukung. Sojiware 

pendukung tersebut antara lain photoshop dan dilengkapi dengan 

penggunaan kacamata 30. 

Validasi ahli materi dan validasi ahli media terhadap media 3 

dimensi (3D) berbasis virtual reality yang telah dibuat. Hasil validasi ahli 

materi menunjukkan bahwa materi yang tercantum dalam media sangat 
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sesuai dengan materi pembelajaran. Sedangkan validasi ahli media 

menunjukkan bahwa media 3 dimensi (3D) berbasis virtual reality yang 

dikembangkan dengan software Pain 3D dan software microsoft Power 

Point juga sangat Ia yak digunakan. 

Selain validasi,juga dilakukan uji coba produk sebanyak 3 kali (uji 

one to one, uji kelompok kecil, uji kelompok besar). Hasil uji coba yang 

dilakukan menunjukkan bahwa penggunaan media 3 dimensi (3D) 

berbasis virtual reality yang dikembangkan meningkatkan minat dan basil 

belajar siswa. 

Produk media 3 dimensi (3D) berbasis virtual reality telah 

diverifikasi oleh ahli materi dan ahli media yang berkompeten dibidangnya 

dan telah dinyatakan layak untuk digunakan. Hasil uji coba produk baik 

uji coba satu-satu (one tv one), uji coba skala kecil, maupun uji coba 

kelompok besar juga telah dilakukan. Secara keseluruhan dari basil uji 

coba, bahwa produk media 3 dimensi (3D) berbasis virtual reality mampu 

meningkatkan minat dan prestasi belajar siswa. setelah dilakukan 

implementasi produk media 3 dimensi (3D) berbasis virtual reaUty, 

ternyata efbktif dalam meningkatkan minat dan prestasi belajar siswa. 

berdasarkan uji t, pengaruh peningkatan minat dan hasil belajar siswa 

tersebut juga terjadi secara signifikan. 

Media diterapkan terhadap siswa lalu dieva1uasi keefektifan media 

3 dimensi (3D) berbasis virtual reality dalam meningkatkan minat dan 

hasil belajar siswa. Penerapan media 3 dimensi (3D) berbasis virtual 
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reality ini dilakukan pada sekolah eksperimen yang memiliki kualifikasi 

sekolah tinggi (SDN 01 Papahan), sedang (SDN 03 Papahan), dan rendah 

(SDN 01 Karangmojo), yangjumlah sampel seluruhnya adalah 77 siswa. 

Hasil penerapan media 3 dimensi (30) berbasis virtual reality 

menunjukkan bahwa penggunaan media yang dikembangkan dengan 

sojiware Paint 3D dan software microsoft Power Point meningkatkan 

minat dan hasil belajar siswa secara signifikan. Dengan demikian tujuan 

pengembangan media 3 dimensi (30) berbasis vzrtual reality dalarn rangka 

meningkatkan minat dan hasil belajar siswa berhasil dengan baik. 

Kaitannya dengan capaian prestasi siswa setelah menggunakan 

media 3 dimensi (3D) berbasis virtual reality dari rata-rata yang semula 

52,95 diperoleh capaian rata-rata baru sebesar 82,08. 

I. Kelayakan Produk 

Produk media 3 dimensi (3D) berbasis virtual reality disusun 

berdasarkan tahap perencanaan. Sesuai dengan penelitian yang telah 

dilakukan Prabowo, Wulandari (20 18) untuk memperoleh media 

diorama 3 dimensi yang valid dan efektif maka dilakukan validasi ahli, 

dan uji keterbacaan yang menunjukkan bahwa media diorama 3 dimensi 

layak dan efektif digunakan dalam pembelajaran sains pada materi 

ekosistem. Hasil penelitian menunjukkan bahwa media diorama 3 

dimensi efektif digunakan untuk meningkatkan hasil belajar siswa. 
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Penelitian Bowen (2018) yang bertujuan menggunakan virtual 

reality dari Google Expeditions dalarn pembelajaran materi IPS. Hasil 

penelitian sama-sarna menunjukkan terdapat perbedaan skor signifrkan 

antara siswa yang menggunakan virtual reality dengan siswa yang 

rnenggunakan pengajaran tradisional tetapi materi pembelajarannya IPS. 

Penehtian Agushinta dan Satria (20 18) yang bertujuan membuat 

media pembelajaran 3D sistem ekskresi manusia berbasis virtual reality 

yang dilengkapi dengan penggunaan android. Penelitian ini sama-sama 

membahas 3D tetap1 berbeda dengan penelitian peneliti tanpa 

menggunakan android. 

Penelitian Sulistyowati dan Rachman (201 7), yaitu 

mengembangkan aplikasi teknologi 3D virtual realily pacta pembelajaran 

matematika tingkat sekolah dasar. Penelitian im sama-sama untuk 

mengetahui kevalidan dan kelayakan program aplikasi teknologi 3D 

virtual reality untuk digunakan dalam pembelajaran, tetapi materinya 

berbeda yaitu matematika. Berdasarkan analisis data dan uji validitas 

diperoleh pencapaian kepuasan terhadap penggunaan aplikasi teknologi 

30 virtual reality materi matematika sekolah dasar sebesar 93,59%, 

sehingga aplikasi tersebut layak digunakan dalam proses pembelajaran. 

Hal ini terbukti penelitian yang dikembangkan oleh peneliti 

terdahulu sejalan dengan hasil penelitian pengembangan media 3 dimensi 

(30) berbasis virtual reality materi yang dilakukan oleh peneliti dan 

penelitian terdahulu mengenai media 3 dimensi be:rbasis vrrlual realrty 
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juga sama-sama layak digunakan. Terbukti bahwa hasil dari penelitian 

pengembangan ini adalah bahwa media 3 dimensi (3D) berbasis virtual 

reality layak digunakan dalam pembelajaran IPA pada siswa kelas 5 SD 

di Kecamatan Tasikmadu, Kabupaten Karanganyar. 

2. Keefektifan Produk 

Hasil dari uji kompetensi postes di kelompok eksperimen dan dan 

kelompok kontrol kemudian di uji dengan uji normalitas dengan hasil 

kelas eksperimen sebesar I ,057 dan kelas kontrol sebesar 1,130 sehingga 

Ho diterima. karena I ,057>0,05 dan 1,130>0,05 dan data berdistribusi 

normal. Kemudian data juga diuji homogenitas dengan basil belajar 

postes kelompok eksperimen dan kelompok kontrol diperoleh sigfikansi 

0,063>0,05 sehingga Ho diterima dan data homogen. 

Setelah dilakukan uji normalitas dan uji homogenitas, dilanjutkan 

dengan uji independent .','ample t Test sebesar 0,063 >0,05, dengan 

kesimpulan Ho ditolak dan Ha diterima dengan maksud terdapat 

perbedaan antara hasil belajar kelompok eksperimen dan ke!ompok 

kontrol, sehingga pembelajaran yang diberi perlakuan dengan 

menggunak:an media 3 dimensi (3D) berbasis virtual reality menjadikan 

basil belajar lebih baik dibandingkan dengan siswa yang tidak 

menggunakan media 3 dimensi (3D) berbasis virtual reahty. Hal ini 

sesuai dengan penelitian yang telah dilakukan oleh Penebtian Febiharsa 

dan Djuniadi (20 18) bahwa pembelajaran menggunakan media interaktif 

3 dimensi dapat membantu guru dalam kegiatan pembelajaran mengenai 
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pengenalan objek-objek alam semesta secara nyata sehingga siswa 

menjadi lebih paham selain itu juga dapat digunakan sebagai sumber 

belajar siswa. Media interaktif 3 dimensi ini terbukti efektif dalam 

menyarnpaikan infbrmasi kepada siswa melalui obyek-obyek secara 

nyata, dibandingkan menggunakan gambar media 2 dimensi yang mana 

siswa tidak dapat mengtahui bentuk obyek secara nyata. 

Dale ( dalam Anitah, 2008) rneyakini bahwa semakin konkrit 

siswa mempelajari bahan pelajaran, maka semakin banyak pengalaman 

yang siswa dapatkan, sehingga ketika guru dalam menyampaikan 

pelajaran kepada siswa menggunakan media pembelajaran yang konkret 

atau pengalaman langsung, maka pesan atau informasi yang diperoleh 

akan tersampaikan dengan baik. Teori ini sesuai dengan media 3 dimensi 

(3D) berbasis vtrtual reality yang dikembangkan dalam penelitian, 

bahwa dengan penggunaan media yang bersifat konkrit dalam 

pernbelajaran akan mampu merangsang pikiran, perasaan, perhatian dan 

minat sehingga tercipta pembelajaran yang menyenangkan dan efektif 

Hasil penelitian Artawan, Sudarma, Suyadnya (20 17), bahwa 

media pembelajaran pengenalan hewan berbasis virtual reality yang 

menggunakan android dapat membantu siswa sekolah dasar dalam 

mengenal objek hewan secara jelas dan mudah dimengerti. 

Penelitian Lin (2017), menunjukkan bahwa media teknologi 

virtual reality 3D mampu mengefektifkan pembelajaran secara 

signifikan serta mampu membentuk kreativitas dan kepemimpinan anak. 
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Berdasarkan respon slswa dan hasil belajar siswa media 3 dimensi 

(3D) berbasis virtual reality terbukti sangat efektif dan mempunyai 

kelebihan yaitu merupakan media yang inovatif dan kreatif, guru dapat 

menyarnpaikan infonnasi yang serupa atau memvisualisasikan materi 

dengan konkret yang selama ini sulit diterangkan hanya sekedar dengan 

penjelasan atau alat peraga yang konvensional, selain itu media ini juga 

dapat meningkatkan minat dan motivasi siswa dalam belajar sehingga 

tujuan pembelajaran dapat tercapai dengan baik. 
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A. Kesimpulao 

BABV 

KESIMPULAN DAN SARAN 

Produk media 3 dimensi (3D) berbasis virtual reality yang dihasilkan 

adalah sebuah aplikasi yang dapat digunakan untuk proses belajar s1swa baik 

bersama guru maupun secara mandiri. Dalam proses pengembangan produk 

media 3 dimensi {3D) berbasis virtual reality setiap tahapnya dilakukan 

evaluasi untuk dapat dijadikan data input pada tahap selanjutnya. 

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, maka dapat disimpulkan 

hal-hal sebagai berikut: 

1. Kondisi awal basil pembelajaran IPA pada siswa kelas V di Kecamatan 

Tasikmadu menunjukkan rendahnya minat dan basil belajar materi proses 

siklus air. Hal ini disebabkan dalam pelaksanaan pembelajarannya masih 

menggunakan metode belajar secara klasikal, yaitu dengan ceramah dan 

demonstrasi di kelas. Pembelajarannya masih sering berpusat pada guru 

(teacher centered learning). Sebagian guru masih belum memanfaatkan 

media/ sarana yang ada seperti lab komputer, dan sebagian guru lagi masih 

ada yang belum bisa untuk mengoperasikan IT. Hasil tes pada kondisi awal 

menunjukkan siswa yang belum mencapai KKM {mendapat nilai 70,00 ke 

atas) sebanyak 56,22% darijumlah murid. 

2. Diperolehnya prosedur pengembangan media 3 dimensi (3D) berbasis 

virtual realitydengan menggunakan model ADDIE yang terdiri dari analisis 
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(Ana~ysi,\), desain (Design), pengembangan (Development), implementasi 

(lmplemenlation), dan evaluasi (Evaluation). Tahap-tahapnya sebagai 

berikut: 

a. Tahap Analisis: Mengetahui masalah kebutuhan sekolah yaitu 

kurangnya inovasi penggunaan media pembelajaran. 

b. Tahap Desain: mempelajari rnasalah dan menemukan altematif solusi 

yang akan ditempuh untuk dapat mengatasi masalah pacta analisis 

kebutuhan yang telah diidentifikasi yaitu dengan mendesain media 

pembelajaran. 

c. Tahap Pengembangan: membuat produk media pembelajaran yang 

divalidasi oleh ahli materi dan ahli media kemudian produk media di 

uji cobakan dan d.ilakukan perbaikan (revisi) terhadap produk media 3 

dimensi (3D) berbasis virtual reality yang dikembangkan peneliti 

berdasarkan hasil konsultasi dari dosen pembimbing dan validator. 

d. Tahap Implementasi: Mengimplementasikan media dengan obyek kelas 

eksperimen yang dipilih secara random siswa kelas V di sekolah dasar 

Kecamatan Tasikmadu untuk memperoleh data mengenai respon minat 

dan hasil belajar siswa. 

e. Tahap Evaluasi: Mengevaluasi perangkat pembelajaran berdasarkan 

validasi para validator terhadap kevalidan dan respon minat siswa serta 

basil penilaian autentik terhadap keefektifhn media 3D berbasis VIrtual 

reality. 
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Tahap validasi telah memenuhi aspek-aspek pengembangan media 

pembelajaran yang valid dari aspek penyajian, bahasa, efek media terhadap 

straegi pernbelajarandan tampilan keseluruhan. Hasil penilaian pada aspek 

materi memperoleh rata-rata 9,5 (sangat baik), dan basil penilaian pada 

aspek media memperoleh rata-rata 94,9 (sangat layak). 

3. Produk media 3 dimensi (30) berbasis virtual reality yang dikembangkan 

dengan sqftware Paint 3D dan software microsoji Power Point berupa 

aplikasi yang dikemas bisa dalarn bentuk keping CD ataupun dengan 

flasdisk. Aplikasi tersebut tinggal langsung dijalankan di komputer tanpa 

harus melakukan penginstalan. Slide yang ada dalam media pembelajaran 

antara lain kompetensi dasar, tujuan pembelajaran, materi, gambar, animasi, 

simulasi 3D dan latihan soal. 

Produk media 3 dimensi (3D) berbasis virtual reality yang telah 

dibuat dengan software Paint 3D dan software micrusoji Power Point secara 

efektif mampu meningkatkan rninat dan hasil belajar siswa dan memberikan 

pengaruh peningkatan yang signifikan. Hal ini dapat dilihat dari hasil 

penghitungan rata-rata antara pretes dan postes pengukuran minat dan basil 

belajar yang meningkat. Signifikansi perbedaan peningkatan juga 

dibuktikan dengan basil uji t kelompok eksperimen dengan kelompok 

kontrol yang nilainya di atas taraf signifikansi penilaian sebesar 65,7%. 

Peningkatan hasil bel ajar siswa juga ditunjukkan dari KKM semula yang 

semula 49,55 diperoleh capaian rata-rata baru sebesar 82,08. 
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B. Saran 

Berdasarkan hasil penelitian, maka peneliti memberikan saran-saran 

sebagai berikut: 

1. Peran guru agar dapat memproduksi media 3 dimensi (3D) berbasis virtual 

reality sebagai altematif pembelajaran di dalam kelas karena media 

tersebut lebih inovatif dan efektif yang bersifat konkret untuk 

meningkatkan minat dan hasil belajar. 

2. Produk media 3 dimensi (3D) berbasis virtual reality yang dibuat dengan 

software Paint 3D dan software Microsoft Power Point yang efektif dalam 

meningkatkan minat dan hasil belajar siswa. untuk itu, perlu diadakan 

pendidikan dan pelatihan ( diklat), kursus, belajar dari ternan sejawat atau 

kegiatan lain yang diselenggarakan oleh pihak sekolah bagi guru-guru 

terkait penggunaan teknologi informasi dan komunikasi, khususnya 

komputer. 

3. Hasil produk media 3 dimensi (30) berbasis virtual reahty diharapkan 

dapat dijadikan prototype untuk melakukan pengembangan pembelajaran 

lebih lanjut Pengembangan tidak hanya muatan pelajaran IPA saja, 

melainkanjuga dapat muatan pelajaran lainnya selain lPA. 

4. Sekolah perlu menyediakan sarana dan prasarana seperti ruang kelas yang 

berbasis multimedia yang dilengkapi dengan audio video yang dibutuhkan 

untuk peJaksanaan penggunaan media 3 dimensi (3D) berbasis virtual 

reality. 
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5. Penelitian ini masih banyak kelemahan diantaranya apabila digunakan 

dalam kelas yang jumlah siswanya banyak, guru perlu menyediakan 

kacamata 3 dimensi dalam j umlah yang besar baik membuat kacamata 3D 

sendiri atau membeli. 

6. Kepada peneliti lain yang akan melakukan penelitian sejenis penelitian 

pengembangan ini, basil penelitiannya dapat dijadikan bahan referansi 

lebih lanjut untuk pengembangan penelitian mengenm media 

pembelajaran dengan pendekatan yang lain. 
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Lampiran 1 

Satuan Pendidikan 
Kelas/Sernester 

Tema 8 
Subtema 1 

Kompetensi Inti 

SILABUS TEMA TIK SEMESTER II 

TAHUN PELLAJAR<\N 2019/2020 

: SD N 01 Suruh 

: V.B I II 
: Lingkungan Sababat Kita 
: Manusia dan Lingkungan 

1. Menerima, rnenjalankan, dan menghargai ajaran agama yang dianutnya. 

153 

2. Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, santun, percaya diri, peduli, dan bertanggung jawab dalam berinteraksi dengan keluarga, 

ternan, guru, dan tetangga, dan negara. 
3. Memahami pengetahuan faktual, konseptual, prosedural, dan metakognitif pada tingkat dasar dengan cara mengamati, rnenanya, 

dan mencoba berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda yang 

dijumpainya di rumah, di sekolah, dan tempat bermain. 

4. Menunjukkan keterampilan berfikir dan bertindak kreatif, produktif, kritis, rnandiri, kolaboratif, dan komunikatif. Dalam bahasa 

yang jelas, sistematis, logis dan kritis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang mencerminkan anak sehat, dan tindakan 

yang mencerminkan perilaku anak sesuai dengan tahap perkembangannya 

IPA 

Mata Pelajanm dan 
,IOnfiJ>uar 

3.8 Menganalisis siklus air 
dan dampaknya pada 
peristiwa di bumi serta 

Mater! Pokok Pembelajaran 

;;,.. Siklus atr 

1 dampaknya 

j,_ Siklus air 

dan i • Mendiskusikan 
kegunaan alf 

makhluk hidup 

bagi 

-
l. T eknik Penilaian 
a. Penilalan Sikap: Lembar 
Observasi 
b. Penilaian pengetahuan: Tes 

IAJowi 
Waktu 

18 JP 

Samber 
Belajar 

• Buku guru 

• Buku Siswa 

• Gambar 3 D ·~ 
Prosessk~ 
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[ 

k~langsungan makhluk ]~ Dampak siklu~·· Melakukan pengamatan I c. Peni~aian Keterampilan: Unjuk 
htdup air pada · tahap-tahap dalam i KerJ~ . _ 

i 4.8 Membu~t kar)~ tentang peristiwa di : siklus au seperti Rubnk Penliat~ 

air pendek, 

sedang dan 

Panjang 
skema stklus cttr . . . ', mempresesntastkan proses 
b da k . "" . bunu ser::a evaporast, kondensast. I ·kl · (KD 3 8 dan 4 8) er sar an lt!lOnnast st us atr . . 
dari berbagai ~;umber kelangsu~gan dan presipitasi 

mahluk htdup • Mendisku;ikan 

! dampakn)'a siklus air 

• Teks proses 

siklus air. 

· I bagi peris1 iwa di bumi 

L I serta kelangsungan 

~---~-----L------+-'m=;:ah=lu=kcch:cidu="'P"-·-----'c:-;;:-;-c;--o-~~----~~-t---+-~c-::---~ 
IFS CT· Mengamati I. T eknik Penihrian • Buku guru 
3.3 Menganahsis peran 

ekonomi dalam upaya 
menyejahterakan 
kehidupan masyarakat 
di bidang sosial dan 
budaya untuk 
memperkuat ,<esatuan 
dan persatuan bangsa 
Indonesia serta 
hubungannya dengan 
karakteristik :uang 
Menyajikan hasil 
anal isis tenta'tg peran 

i43 
ekonomi daiam upaya 
menyejahterakan 
kehidupan masyarakat 

-if·' Kegiatan 

ekonomi untuk 

meningkatkan 

kesejahteraan 

bang sa 
Indonesia dalru11 

bidang: 
,'~ pertanian 

7!' peternakan 

<ir perkebunan daJ, 

kehutanan 
:,go- perikanan 

I =r pe~amb~gan 
? penndustnan 

gambar'foto/teks a. Penilaian Siklp: Lembar 18 JP • Buku Siswa 

bacaan tentang 

kegiatan ekonomi 
::r> Mengidentifikasi 

jenis..je,Us kegiatan 

ekonord beserta 

contohr>ya 

'ff Memahami penyajian 

berbagai bentuk data 

terkait legiatan 

ekonorrd ( tabel, 

diagram garis, grafik 
batang. gambar 

Observasi 1 ... 
1 

. 
b P .I . ah T • n aten . em ruan pen get uan: es I . 

. c. Penilaian Keterampilan: Unjuk • Kegtatan 
Kerja II ekonomi 

Rubrik Penilaian • Tabel 
Mempraktikkan Gerak sikap 
tubuh (duduk. membaca, 
berdiri.jalan), dan bergerak 
secara Jentur serta seimbang 
(KD 3.2 dan 4.2) 

kegiatan 

ekonomi 

di bidang sosial dan 
buday; . L UUUiiY<l WHUK _____ _c __ ----------'-----

. 
~ 
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I memperkuat <esatuan 
I dan persaturu1 bangsa 

----, ---,- r 

I 
Pl'Kn --l§ 

1.3 Mensyukuri kc,ragaman 
sociaJ masyarakat sebagai 1 

anugerah Tuhan Yang 
Maha Esa dala-n konteks 
Bhineka Tungy,al Ika 

2.3 Bersikap toler.m dalam 
keragaman sosial budaya 
masyarakat dalam 
konteks Bhineka Tunggal 
lka 

3.3 Menelaah kengaman 

Keberagaman 
Sosial Budaya 

Masyarakat 

cr Menyimak bacaan 

tentang keberagaman 

sosial budaya 

masyarakat 

1. Teknik Penilaian 
a. Penilaian Sikap: Lenbar 
Obsenrasi 
b. Penilaian pe11getahuan: Tes 

, c. Penilaian Keterampilan: Uttjuk 

'j Ketja 
Rubrik Penilt.ian Mernprakt:iU.an 
Gerak sikap tubuh (du,Juk, 
membaca, b~rdiri, jalan), dan 
bergerak se;ara lentur ~etta 

seimbang (KIJ 3.2 dan 4.2) 

. I 

30JP 

sosial budaya toasyarakat 
4.3 Menyelenggarakan 

. kegiatan yang mendukung il keragaman sosial budaya 
masyarakat 

'SlldP 

. I 

-L J l__ 
1'7' Gambar ilustra~i I! <S Menya11yikan I I. Te~~ Pen_ilaian I 24 JP 

3.2 Memahami taugga nada 
4.2 Menyanyikan JaguMlagu 

dalam berbaga. tangga 
nada dengan ir. ngan 
musik 

I 
(komik, berbag:oi Jagu daerah : a. Pemlm~ Sll•ap: Lembar 

k ·k & 1 . Observas1 an atur, agu petJuangan b .1 . ah 
. Pent atan peuget uan: Tes 

1

1 kartun) bertang.ganadamayor c. Penilaian Keterampilan: Unj1lk 
7 Pembuatan & minor Kerja 

. gambar ilustrasi e~ Menuli:;kan lagu Rubrik Penilaic;n Mempraktikkllll 
=r Lagu-lagu dalam bertangga nada mayor i menyanyikan.lugu bertangga n~da 

berbagai tangg~t dan mir1or 
1 

mayor dan mm·Jr (KD 3.2 dan t...2) I 
nada 

• Buku guru 

• Buku Siswa 

• Materi 

• Gambar 
perilaku 

yang sesuru 

dan tidak 
sesuru 

dengan nilai

nilai 

Pancasila 

• Buku guru 

• Buku Siswa 

• Contoh 

gam bar 
cerita 

• peralatan 

menggarnbar 
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~clbasa Indonesia 
! 3.8 Menguraikan urutan , 
1 peristiwa atau 1indakan 

yang terdapat pada teks 
nonfiksi 

4.8 Menyajikan kmnbaJi 
peristiwa atau , indakan 
dengan memp<;rhatikan 
Jatar cerita yang terdapat 
pada teks fiksi 

.r Pola lantai tari 

kreasi daerah 

cif~ Teks nonfiksi 

l 

<r Mengamati gamb~ I. T eknik Penilaian 
wutan proses a. Penilaian Sikap: Lembar I 24 JP 
pembuetan makanan Observasi 

an ru~cak j b. Peni~~ pe~getahu~: Tes . . 
y g ~ c. Pemla1an Keteramp!lan: U'lJuk : 

r Mengumtkan urutan Kerja 

gambar pembuatan Rubrik Penilaian Mempraktikkan 
makanan dengan Gerak sikap tubuh ( duduk, 
tepat membaca. berdiri, jalan), dan 

bergerak secara lentur ~erta 
seimbang (KIJ 3.3 dnn 4.3) 

Tasikmadu. 3 Januari 2019 

Mengeta'mi 
Kepala SD N 0 I Suruh Guru Kelas V .B 

Jarno, S.f!! 
NP. 196004241Y8304 I 002 

Ressi Kartib Dewi. S.Pd 
NIP. 19810523 200801 2 025 
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• Buku guru 

• Buku Siswa 

• Materi 

• Teks bacaan 
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SBdP 

I 

Kompetensi Dasar 
3 .2 Memahami tangga nada 

4.2 Menyanyikan lagu-lagu dalam 
berbagai tangga nada dengan 
iringan musik 

Jndikator Penc~ai~n Komoete~~ 
3.2.1 Memainkan alat musik sederhana 

untuk mengiringi lagu bertangga 
nada m~r dan minor 

4.2.1 Mempraktikkan gerak 
melangkahkan kaki ke berbagai 
arah dan rnengayun ke berbagai 

L ____ _j ____ :~all me~~1kut1 ketuk~tepuk j 

C. TUJUAN PEMBELAJARAN 
1. Melalui Kegiatan mengamati dan berdiskusi, siswa mampu mennyebutkan 

pt;Ji::,Ljwa- pc1i:::.iiwa. (Bi) 
2. Melalui kegiatan mengarnati, siswa mampu membuat peta konsep dcngan 

benar. (Bl) 
3. Melalui kegiatan pengamatan, siswa mampu mengidentifikasi kegunaan air 

bagi manusia, hewan, dan tumbuhan dengan baik. 
1. AA:a-ln.l,.; lr-·'"*""' """'""«"-"""*""" .-1_.,_..., ...z;.,k,..,; .,;sur<)."""""""""' .......,. .. ;.,.t..,.,k..,. .... "'"' :~ .. -..._, .... ··-o .......... 1:''-.. o....._ .................................... , "' ••~ ... ~···r- ... "'"'':J"'~"'' -·· .... .. 

proses siklus air. (fPA) 
5. Melalui kegiatan pengamatan, siswa mampu menjelaskan terjadinya siklus 

air dengan baik. (TPA) 
6. Melalui kegiatan menggali infonnasi dari sumber bacaan, serata 

nem!amatan o;;iswa danat membuat hae:an o;;ederhana unhtk menielaskan . ..., . .... ~ 

siklus air. (IPA) 
7. Melalui pengamatan dan diskusi, siswa mampu menjelaskan pengaruh 

siklus air terhadap makhluk hidup, serta cara rnenghemat air dengan benar. 
(IPA) 

8. Melalui pengamatan, siswa dapat menceritakan kembali proses siklus air 
dengan benar. (IP A) 

D. MATERI PEMBELAJARAN 
l. Teks Penjelasan menjelaskan teljadinya siklus air 

• Kegunaan air antara lain; 
Manusia : untuk makan dan rninum, mandi, mencuci, bahan makanan, 

s;:u-;uia p..,-mb-angkit listrik, sarn:rn:. u~ah rliga, saraM 
transportasi, untuk perikanan, pariwisata, d11 

hewan : minum, tempat hidup, membersihkan diri, memproduksi susu, 
berlindung, dan senjata. 

tumbuhan: tempat tumbuhan hidup, pelarut zat hara, bahan fotosintesis . 

.. Siklus air yaitu perubahan yang terjadi pada air secara berulang dalam 
satu pola tertentu yang terjadi di alam. 
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..... Siklus air adalah sirkulasi air yang tidak pernah berhenti dari atmosfer ke 
bumi dan kembali ke atmosfer melalui kondensasi, presipitasi, evaporasi, 
dan transpirasi. 

-.I.. Air di pennukaan bumi (sungai, danau, dan !aut) menguap - uap 
berkumpul di udara - membentuk awan - terjadi pengembunan - titik
titik air- jatuh ke bumi sebagai hujan- mengalir ke danau, sungai, !aut 
atau menyerap ke dalam tanah- terjadi proses penguapan kern bali. 

... Siklus air ada 3 jenis: 
a. Siklus pendek 
b. Siklus sedang 
c. Siklus panjang 

• Kegiatan manusia dalarn mempengaruhi siklus air, antara lain: 
Penebangan pohon di hutan secara belebihan yang mengakibatkan hutan 
mcujadt gw'"'ldul, pcmbakuran hutun, pcmbanguna..'"i: jalan i!h..llggunakan 
aspal atau beton, membiarkan laban kosong tidak ditanami dengan 
tumbuhan, menggunakan air secara berlebihan untuk kegiatan sehari
hari, dan mengubah daerah resapan air menjadi bangunan-bangunan lain 

...... Penghematan air dapat dilakukan dengan cara: menggunakan air 
seperlunya dan tidak berlebihan, menutup kran air setelah digunakan, tidak 
mcmbwmg-buang alr, batasi [A-Ttggu-nrumnya hanya untuk ha{ yang pcnting 
saja seperti minwn, mandi, mencuci, rnemanfaatkan penggunaan air bekas 
cucian beras untuk menyirami tanaman, mendukung Gerakan menanam 
pohon (reboisasi), membuat tandon air hujan, membuat sumur resapan, 
tidak rnembuang sampah di sungai. 

E. METODE PEMBELAJARAN 
Pendekatan Pembelajaran : Saintifik. 
Metode Pembelajaran : Eksplorasi, simulasi, percobaan, diskusi, tanya 

jawab, penugasan, dan ceramah. 

F. MEDIA/ALA T, BAHAN, DAN SUMBER BELAJAR 
Media/Alat : I. Teks bacaan. 

2. Beragam benda di kelas dan lingkungan sekitar. 
3. LCD (slide 3D berbasis virtual reality) 
4. Kacamata 3D 

Bahan 
Sumber Bela jar : I. Buku Guro dan Buku Si.nl-'a Ke/a.'i V. Tema 8: Lingkungan 

SaluJhal Kila. Buku Tematik Terpadu Kurikulum 2013 
(Revisi 20 17). Jakarta: Kementerian Pendidikan dan 
Kehudayaan. 

G. LANGKAH·LANGKAH KEGIATAN PEMBELAJARAN 

! Kegiatan \ Deskripsi 
\ Alokasi 

Waktu 
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JPendahuluaflTI .· Kelas dibuka deng.;;·salan;,-~enanyakan kabar: dan I 15 [ 
mengecek kehadiran siswa menit 

2. Kelas dilanjutkan dengan doa dipimpin oleh salah 

3. 

4. 

l. 

6. 

7. 

8. 

seorang siswa. 
Siswa difasilitasi untuk bertanya jawab pentingnya 
mengawali setiap kegiatan dengan doa. Selain berdoa, 
ew11 df!{'flt nll;"lTl~.tiL:Rn pe.ng,Utt!Ul tenh!.ng «.il.::ap 
syukur. 
Siswa diajak menyanyikan Lagu ''Tik-Tik Bunyi 
Hujan" guna memberikan penguatan tentang 
pentingnya menanamkan sikap untuk selalu menjaga 

k~lest~an- alam khus~sny~ air. . _ . • ., I 
S1~wa uumnta m~lllt:llt..~a "'-~laplati 1.hn dan tu;::~l:sman 
kelas. 
Siswa memperhatikan penjelasan guru tcntang tujuan, 
manfaat, dan aktivitas pembelajaran yang akan 
dilakukan. I 
Siswa menyimak penjelasan gwu tentang pentinguya 
sikap syukur, disiplin dan peduli lingkungan yang 
akan dikembangkan dalarn pcmbelajaran. 
Pembiasaan mernbaca. Siswa dan guru mendiskusikan 
perkembangan kegiatan literasi yang telah dilakukan. 

Kegi:i!t::m. inti PERTEMVAN I 

Kegiatan Pembuka 
I. Siswa mengamati gambar yang terdapat pada halaman 

1 buku siswa. 
2. Dengan bimbingan guru, siswa mengidcntifikasi 

berbagai kondisi iingkungan. 
pada gambar Guru mengaitkan kegiatan ini dengan 
judul tema Lingkungan Sahabat Kita serta judul 
subtema Manusia dan Lingk:ungan. 

3. Guru memherikan bcberapa pertanyaan untuk 
menstimulus ketertarikan siswa tentang topik Manusia I 
dan Lingkungan. Pertanyaan: I 

I) Fakta-fakta apa yang ditunjukkan gambar-gambar I 
tersehut? 

Jawahan: Gambar atas menunjukkan lingkWigan I 
yang indah beru.pa areal persawahan yang subur. 
C~mrer OO.w:ili menunja\.ka.'! a.'la.\a.~\" usi.i SD 
sedang menanam bihit tanaman. 

2) Apakah lingk:ungan berguna bagi manusia? 
Mengapa? 
Jawaban: Lingkungan berg una hagi manusia, I 
karena lingkungan menyediakan semua kebutuhan 
hidup manusia. I 

3) Keuntungan apa yang diperoleh manusia jika 
menlaga lingk.ungan? _ 

180 
menit 
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1-T ··-·- ----- ---·,-------, 
Jawaban: Jika man usia menjaga lingkungan, 1 
semua kehutuhan hidup manusia dapat tercukupi. 

4) Apa akibatnya jika manusia tidak menjaga 
lingkungan? 

Jawaban: Jika manusia tidak menjaga lingkungan, 
lingkungan menjadi rusak dan tidak memberikan 
~nfAAt hWlhu dfll'l'rt 
menimbulkan kerugian dan bencana bagi manusia. 

5) Bagaimana kondisi lingkungan di sekitarmu? 
Jawaban: Siswa diminta menccritakan sesuai 

kondisi lingkungannya 
4. Siswa membaca pengantar mengenai air sebagai salah 

satu unsur pentmg dalam Jmgkungan. Air sangat 
diperlukan bagi kehidupan di bwni 

5. Siswa diajak bertanyajawab mengenai kegunaan air. 
ba!~i '!ffil·buhatt, an tara lain: 

Kegunaan air bagi hewan, an tara lain: 

Ayo Membaca 
6. Siswa membaca teks berjudul • 

"Demi Air 
7. Siswa menuliskan peristiwa-

peristiwa yang terdapat pada teks 
dalarn bentuk peta pikiran. 
Kemudian, secara bergantian siswa 
menwtjukkan peta pikiran yang 
telah dibuatnya. 

8. Berikut altematif jawaban untuk 
pol a pikiran yang telah dilengk.api. 

A yo Berdisk11si 
lr'uru mengt~~~disilctlll siswa u.ntuk ~lakalum. kegiatan 
diskusi, dengan membuat kelompok-kelompok terdiri atas 4 
- 5 siswa. Setiap kelompok menjawab pertanyaan
pertanya;!!l beril'Ut. 
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I . Apa fungsi a1r 
man usia? 

2. Apa fungsi air bagi hew an? 
3. Apa fungsi rur bagi 

tumbuhan? 

• Siswa menyajikan basil 
diskusinya dalam bentuk peta pikiran. Selanjutnya siswa 
menyajikan hasil diskusi kelompok kepada kelompok 
lain. Hasil diskusi semua kelompok dapat digunakan 
sebagai bahan diskusi kelas. 

PERTEMUAN II 
4yn MPmhnca 

Pada kegiatan Ayo Membaco: 
• Siswa mengamati teks lagu "Air Teljun". 
• Siswa membaca teks "Siklus Air" dengan cermat. Teknik 

membac:a dapat rnenggunakan teknik membaca senyap 
atau membaca keras bergantian. 

• Siswa Jiajak bt:1 tanya jaw tab Hit: I ~t:na.i i~ Ua~:.aau. 
• Siswa menceritakan mengenai siklus air dari hacaan. 

Ayo Mengamati 
• Siswa membentuk kelompok terdiri atas 4-5 siswa tiap 

kelompok. 
•Tiap kelompok 

mengamati gambar 
siklus air. yang 
ditampilkan guru melalui 
slide 3 dimensi Siklus air 
Jenis siklus pendek, 
sedang dan Panjang lalu menuliskan proses-proses yang 
terlihat pada gambar tersebut. 

• Perwakilan dari setiap kelompok maju ke depan kelas 
untuk menceritakan 
gambar siklus air dan 
proses-proses yang terlihat 
pada gambar. 

• Kegiatan ini bertujuan 
untuk mengidentifikasi 
kernampuan siswa dalam 

-
menganalisis dan menceritakan hagan siklus air. 

A yo Mencoba 
• Dengan kelompoknya, siswa menggambar hagan 

sederhana untuk menjelaskan siklus air. Siswa diminta 
membuat hagan yang henar dan menarik. 

• Selanjutnya, setiap kelompok mempresentasikan hagan 
yang dibuatnya Ke1ompok Jain dan memberi 

162 
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menganalisis siklus air 

Penutup 

PERTEMUAN lii 
Ayo Mengamati dan A yo Berdiskusi 
• Siswa dibagi dalam kelompok terdiri atas 5~6 orang tiap 

kelompok. 
• Dalam kelompok, siswa mendiskusikan 
jawaban 

pertanyaan
pertanyaan dan 
tugas berikut. 

I. Jawaban: Air 
sungai berasal 
dari air hujan 

Jau ail yd.ug 111t:ugalU Ja... i l1ulu ~uHgai. 
2.Jawaban: Air sungai dimanfaatkan oleh manusia, hewan, 

dan tumbuhan di sekitar sungai, serta hewan, dan 
tumbuhan di dalam sungai. 

3. Jawaban: Manusia memanfaatkan air sungai untuk 
mengairi tanaman pertanian, sebagai sumber air 
keperluan sehari-hari, dan sebagai sarana angkutan. 
Hewan darat memanfilatkan air sungai sebagai somber air 
minum. Tumbuhan darat memanfaatkan air sebagai 
somber air untuk proses fotosintesis. Hewan dan 
turnbuhan sungai memanfaatkan airsungai sebagai tempat 
hirlnp 

4.Jawaban: Dalam kondisi nonnal, air sungai tidak 
herkurang karena menguap. Siklus air akan 
mengembalikan air yang menguap. Namun, dalam 
kondisi kcmarau yang sangat ckstrim, sungai dapat 
mengalami kekeringan. 

5.Jawaban: Curah hujan, cuaca. dan kondisi hulu sungai. 
• Siswa berdiskusi dengan guru mengenai kegiatan 

manus1a dalam 
mempengaruhi 
siklus air dan cara 
menghemat air. 

I. Siswa bersama guru 
ne:mhP.lalar!ln v!lnQ telRh hP.rlRm•.;:nnP" 

atas 15 
• ~w._ ~--

• Apa saja yang telah dipelajari dari kegiatan hari ini? 
• Apa yang akan dilakukan untuk menghargai 

perbedaan di sekitar? 
2. Siswa bersama guru menyimpulkan basil pembelajaran 

pacta hari ini. 
"'· Siswa menyimak penjeiasan guru tentang aktivitas 

pcmbelajaran pada pertemuan selanjutnya. Termasuk 

mP.nit 

'----- -----~·J ____ !TI_~nyampaikan kegiatan bersama orang tua 1"='--'--~--
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meminla orang tua untuk mencerUakan I 
pengalamannya mengenai penggunaan air di rnmah 
untuk kehutuhan sehari-hori .. 

4. Siswa menyimak cerita motivasi tentang pentingnya 
sikap .\yukur, disiplin, dan peduli lingkungan. 

5. Siswa melakukan operasi semut untuk menjaga 
l.:t;'~ih~ k~lfl<: 

L_ 6. Kelas ditutup dengan doa bersama dipimpin salah 

--~--~s~e~or~oo~~si~·s~w~•~·--------------------------~----~ 

H. PENILAIAN 
1. Teknik Penilaian 

a. Penilaian Sikap 
Mencatat hal-hal menonjol (positif atau negatit) yang ditunjukkan siswa 
dalam sikap Syukur, dlsiplln dan peduli. 
Jurnal Penilaian Sikap 

[N~"Tfanggal I Nama Siswa [Catalan Perllaku I Butir Sikap I . Tindak -~ 
f- - ·-·-·-·-f--·-· Lanjut 

·-

I. ·----t---·-- - -· 

f-2,_ 1---- 1---·- e-.. ·----- f-·-··- .. ----·-
3. . ·---··· ··---- ·---· 
4. 
5. 

b. Penilaian PenPetabuan 

Muatan lndikator 
Teknik Bentuk 

Penilaian Ins tum en 
Bahasa KD Bahasa Indonesia 3.8 dan 4.8 Testertulis Soal PG 
lnd(mf'~i~ 

f-. .. ··------ ,-
IPA KD Ilmu Pengetahuan A lam 3.8 doo 

4.8 
SBDP KD Seni Budaya dan Prakarya 3.2 

dan 4.2 
c. Uujuk Ktr·j~ 

Membuat Kesimpulan dari Bacaan 
Bentuk Penilaian : Tertulis 
Instrumcn Penilaian : Daftar Periksa 
KD Bl 3 3 dan 4 3 

Muatan lndikator 

Bahasa KD Bahasa Indonesia 3.8 dan 4.8 
Indonesia 

1Y1>Pnot on ln11.Sl: 

T es tertulis Soal PG 

Tcknik Bentuk 
Penilaian Instumen 
Diskusi Rubrik penilaian 
dan unjuk pada BG halaman 
hasil 18 , .... , .h . nil in 

\ 
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I SBDP I KD Seni Budaya dan Prakarya I I Rubrik penilaian I 

L I 3.2 dan 4.2 ______ j ~-~da BG halaman I 

d. Remedial 
Siswa yang belum terampil dalam menemukan gagasan pokok dan gagasan 
pendukung dapat diberikan contoh~contoh tambahan teks sebagai latihan 
tambahan. Siswa dapat dibantu oleh siswa lain yang telah sangat terampil dalam 
menemukan gagasan pokok dan gagasa 
n pendukung. 

e. Pengayaan 
Apabila mcmiliki waktu, siswa dapat memainkan ansambel bunyi mereka 
kepada kelas lain. 

Rejleks/ Guru 

Mengetahui 
Kepata SON 0 I Suruh 

JARNO, S.Pd 
NIP. 196004242 198304 I 002 

Karanganyar, 

Guru Ketas V.B 

RESSI KARTIKA DEW I. S.Pd 
NIP. 19810523 200801 2 025 
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Lampiran 3 

OUTPUT ANAL IS ON\1 VALID IT AS BUTtA SOAL HASIL BELAJAR IPA SISWAKE~ V SO 

1,_lJ)I Vaii-•BI•I'Ial 

~ 
H .. IIO.Ioo ••• "~ ' ' ' • • • ' • • " " " " 

,. 
" " " " " " " " " 

,. 
" ' ' ' ' ' ' ' 0 ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' " 

' ' ' ' ' ' ' ' ' ' 0 ' ' 0 0 ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' " ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' 0 ' ' ' ' " • ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' " ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' " 
' ' ' ' ' ' ' ' ' ' 0 ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' 0 ' ' ' ' " ' 0 ' ' ' ' 0 ' ' 0 ' 0 ' ' 0 ' 0 0 ' ' ' ' ' ' ' ' ' 
' ' ' ' ' ' ' 0 ' ' 0 0 ' ' 0 0 ' ' ' ' 0 ' ' ' ' ' " • ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' " 
" ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' 0 ' ' ' ' ' ' ' 0 ' ' ' ' " " ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' 0 ' ' ' " 
" ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' 0 ' ' " " ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' 0 ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ,. 
" 0 0 ' ' ' ' ' 0 ' ' ' 0 0 0 ' ' ' ' 0 ' 0 ' 0 ' 0 " " ' 0 0 ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' " " ' 0 0 ' 0 ' 0 0 ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' 0 ' ' ' ' '" " ' 0 ' ' ' ' ' 0 ' 0 0 ' 0 ' ' ' ' ' 0 ' 0 0 0 ' ' " '" ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' 0 ' ' ' ' ' ' ' " " ' 0 ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' " " ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' 0 ' ' ' ' ' 0 ' ' 0 0 ' ' '" 
"~ " • • " " " " " " " " " " " " " -· " " " " " " " '" 

M, 1~.7!1 1!.00 11:1.07 19 81 18.82 19.J2 19-EI7 20.50 19.32 20.00 1S.94 19.67 20,45 20.00 19.!!9 19.32 19.32 18.80 1988 18.78 19.7~ 20-n 20.38 19.71 19-67 

M, 18.75 1$.76 18.75 18 75 18.7 18.75 18.75 18.75 18.75 18.75 18.75 18,75 18.75 1S..75 18.75 18,75 18.H 18.70 16 75 111.75 18.75 18 75 18.75 18.75 16.75 

,-2/P 4 153 •. 153 4,153 4 153 4.153 4.153 4.153 4.153 4 153 4.153 4 153 4.153 4.153 4153 4.153 4.153 4.153 4.153 4 153 4.153 4.153 4.153 4,153 4153 4 H53 

s, Jq 0.:.'41 

··~ 
.().020 "~ o.o1e 0.136 0.221 0.421 0.130 0.301 02~ 022' 0.410 ().301 0 202 0.13e 0.136 Q.012 0271 0.007 0.241 0 3~7 0.387 '"~ 0.221 

1.333 .. ~ 0.5(12 1.an "' 1 780 1.22 1 126 

'~· 
1.333 1.333 '"~ ·~· 

033 1.458 1.780 1.180 1.225 '333 ,.~ .~, 1.041 1.128 '.4~ "~ 

' "' 0321 ·0.020 -{),011 0.341 0,015 0 242 0 270 0475 O.Z-12 0401 0.3!!1 "'~ '~ 0401 0.294 0..242 0242 0.015 0.361 0.011 0.231 0-3?1 0437 0.335 0.354 ... 0.16 '"' 0.64 ou 0.76 "' "" 0.70 0.64 
·~ '" ... 

·~ ... 0.76 "' ·~ 0.64 '" ... '" 0$ o.ee 0.72 

"'" '" 0.7ti OM 0$ "" .. , 0.~ 
,,. 

"' "' ·~ "' "' '" "·"' O" OAO "' 02 "" 
,., 

'"' "" '"' t,.. 7.790 ·- -{).259 S-3~6 0.335 ~.747 6458 12.427 5_747 '0_076 OA~ a 703 6.91)3 10.076 roeo 5 747 5,747 0.339 a.ooa 0.247 5.469 9 191 11 160 8.191 8.703 

'·- 1.725 1.725 1.725 1.72~ 1.725 1.725 1 725 1,725 1.725 1 725 1 725 1.725 1,725 1.725 1.725 1.7:(5 1 725 1.725 1.725 1.725 1 725 1_725 1.725 1 725 • 725 

Kete~gan ~,. ·-· ·-· ~"' J.-id Valid valid Valid Valid ~,. V<ll<d , .. Valid Val•d Va~d Val<d V.foc:l lrwalid Vahd lnYill;cl V.l<d Valid 1/&lld VaM Valid 
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Lampiran 5 

KISI-KISI ANGKET MINAT BELAJAR SISWA 

Judul Penelitian : Pengembangan Media 3 Dimensi (3D) Berbasis Virtual 

Reality Untuk Meningkatkan Minat Dan Hasil Belajar IPA 
Siswa Kelas V SD 

Mata Pelajaran 
Pokok Bahasan 
Kelas/ Smt 

: IPA 

: Proses Siklus Air 
:Viii 

No lndikator 

I. Rasa Tertarik 

2. Perasaan Senang 
-3. Perhatian 

-
4. Partisipasi 

' Kin_ :!1 n/K l" tl 

No Item Jumlah Beotuk 

Item Instrumen 

I ,2,3,4,5,6 6 Chek/ist 
-

7,8,9,10 4 ( .'heklist 

11,12,13,14 4 Chek/ist 

15, 16, 17,18,19 5 Chek/ist 

20 1 ]_? 2~ ,2 ; -· ('helt!i('t 4 

2 _3 _ _L __ j 
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Lampiran 6 

ANGKET lJNTUK MENGUKUR MIN AT BELAJAR SISW A 
PADA MEDIA 3 DIMENSI (3D) 

169 

BERBASIS VIRTUAL REALITY UNTUK PEMBELAJARAN IPA MATER! 

NamaSiswa 
Kelas I No 

Asal Sekolah 

Petunjuk Pengisian: 

PROSES SIKLUS AIR KELAS V SD 

1. Mohon untuk mengisi identitas pada tern pat yang disediak.an 

2. Lembar validasi ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi dari siswa sebagai 
pengguna media pembelajaran yang sedang dikembangkan pada mata pelajaran 
!PA dengan materi Proses Si..lc!us Air. 

3. Mohon diberikan penilaian terhadap media yang dikembangkan dengan 

mencantumkan tanda (.../) berdasarkan pedoman penilaian yang disediakan. 

4. Pendapat, saran, penilaian dan kritik darimu sebagai siswa akan sangat bermanfaat 
untuk perbaikan dan peningkatan kualitas produk ini. 

5. Atas bantuan dan kesediaanmu untuk mengisi lembar validasi ini, saya ucapkan 
terima kasih. 

Pedoman Penilaian: 

rc.n~laja.a, dtas m.;:.dia ~ni bcrdasa.--laii kri1cria k\::aycJ.:an ya..""Ig Jrtctjcma..•ll~.a..• ko:. 
dalam simbol angka sebagai berikut: 

SS ~ Sangat Setuju (bobot 4) 
S ~ Setuju (bobot 3) 
KS ~ K urang Setuju (bobot 2) 
TS - Tidak Soluju (bobot i) 

LEMBAR VALIDASI MINAT BELAJAR lJNTUK SISWA 
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'6:-
~----

Pembelajaran IPA sangat menarik. r· -IT r-
- --~ 

Perasaan Senang 
7. Saya bersemangat saat pembelajaran di kelas. 

-
8. rcmhclajaran IPA sangat mcny..:nangkan. 

f-c-- -
9. Saya belaJar lPA tanpa paksaan. 

--;-~-

10. Saya mengulang kembali apa yang telah say a pelajari di 
sekolab setelab sarnpai di rumab. 
Perhatian 

II. Say a mengdengarkan guru saat pembelajaran berlangsung. 

'" Say a tucncatat isi pcmbc!.:ijara.n dcngan rajiil. '"· 
13. Saya memperhatikan pcmbelajaran yang sedang 

berlangsung (tidak mengantuk dan berbicara dengan 
ternan saat pembelajaran berlangsung) ' 

- -- I 14. Say a berkonsentrasi terhadap pembelajaran yang sedang 

berlangsung (tidak terganggu aktivitas di luar kelas) ' 
' -

PartWipasi 
15. Apabila saya kurang memahami materi, say a bertanya 

I I p<lda guru yu.~:g mcngajur. 
-- ---- -

16. Say a berpartispasi dalam rnenjawab pertanyaan yang 
diajukan oleh guru. 

----
17. Saya berani mengungkapkan pendapat di dalam kelas. 

-·---

18. Saya memberikan respon terhadap pembelajaran di dalam 

kelas (tersenyum atau tertawa mendengar hal yang lucu., 

mengangguk saat paham akan materi yang diajarkan). 
-------· - - -
119 Ketika harus melakukan praktik, saya melakukannya ' 

sesuai dengan konsep-konsep yang telah diajarkan. I 
Keinginan!Kesadaran 

20. Saya memiliki keingintahuan yang besar terhadap 

p...whdujuran lPA. 
-----

21. Ketika ketinggalan pembelajaran, saya akan langsung 

I I bertanya pada ternan. 
~-- -·-- -·--- -- --- --j -· --

I 122 Saya sadar bahwa pembelajaran JPA sangat penting untuk I 
kchidupan sehari-hari. 

·------I 23. I Say a mengel]akan tugas/PR dengan ba1k dan!."Pat w.::akt="_j__~J-~L--'-! -~ 

Karanganyar, ................... , 2019 

Siswa 

( ......................................... ) 
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Lampiran 7 

1 

~ 

Hasil Uji Validitas dan Rehabihtas Angket Minat Belajar Siswa 

DUA !JI !RlUI~ 

Mlnat B<oar 
3 4 s ! a 9 110 II ! 12 13 . 14 IS _16_ ~ _16_ I 19 ro 21 I~ 

I -_jy_IV 

171 

I'"' LE_ 

)V 
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Correlations 

Minat Belajar 
MB1 Pearson Correlation ,557rJ 1 

Sig. {2-tailed) ,011 : 
N 20: 

MB2 Pearson CorreiRtinn 4A7(•) ' 

Sig. (2-tailed) .o~o 1 
N 20 I 

MB3 Pearson Correlation ,5131") I 
Sig. (2-tailed) ,021 
N 201 

MB4 Pearson Correlation ,505(") I 
Sig. (2-taited) ,023' 
N 20' 

MB5 Pearson Correlation ,816("") I 

Sig. (2-tailed) ,000 
N 20 

MBB Pearson Correlation ,726("") ' 

Sig. (2-tailed) ,000' 
N 201 

' MB7 Pearson Correlation ,499(") : 
$ig. {Z...tliit~.::J ........ I 

,U.L-.1 i 

N 20 
MB8 Pearson Correlation ,705("") '. 

Sig. (2-tailed) ,001 I 
N 20: 

' MB9 PAA.rMn Cnrrelatinn 41\QI•I I, 
" ' 

Sig. (2-tailed) ,042 

N 20 

MB10 Pearson Correlation ,563("") I 
Sig. (2-tailed) ,010 i 

N 20 II 
' MB11 Pearson Correlation ,589("") 

Sig. (2-tailed) ,006' 

N 20 

MB12 Pearson Correlation ,514(*) i 
Sig. (2-tailed) ,020 'i 

N 20: 
MB13 Pearson Correlation ,589("") ' 

Sig. (2-tailed} ,006 I, 

N 20; 
MB14 Pearson Correlation ,624(u) j 

Gtg. {.2·t.:;i:e:ct/ ,VD3 

N 20 

MB15 Pearson Correlation .so2r·J 

Sig. (2-tailed) ,005 
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N 20 I 

MB16 Pearson Correlation ,635(00
) ' 

Sig. (2-tailed) ,003! 

N 20 1 

MB17 Pearson Correlation ,503(•) 1 

Sig. (2-tailed) 024; , I 
N LU I 

MB18 Pearson Correlation .649("") 1 

Sig. (2-taited) ,002 j 

N 20 
I 

M819 Pearson Correlation ,486(•) i 

~ i?...tt.>il.aA\ Mn ! ... ,.,. ,- -~---~, 

··;~I N 

MB20 Pearson Correlation ,482(*) :, 

Sig. (2-tailed) ,031 i 
' N 20: 

MB21 Pearson Correlation .514(*): 

Sig. (2-tailed) ,021 

N 20' 

MB22 Pearson Correlation ,707(".) 1 

Sig. (2-tailed) ,000: 

N 20: 

MB23 Pearson Correlation ,699( ... ) I 

Sig. (2-tailed) ,001 

N 20 

Minai Belajar Pearson Correlation 1 

N 20 i 
* C;:~;;-;;;',~.:;.o i.:> 5~of.'.cc.>.~ ct~n: c.~ ~.:vc: \2-t;;i~c.:; . 

.. Correlation is significant at the 0.01 level (2-tailed). 
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Reliability 
Scale: ALL VARIABLES 

Case Processing Summary 

f Gases VaHd I 
a. Listwise deletion based on all 

variables in the procedure. 

% I 
100,0 

Reliability Statistics 

Gronbach•s 
Aloha N of Items 

.910 23 

Item Statistics 

Mean Std. Deviation N 
MB1 3,65 ,671 
MB2 3,70 ,657 
MB3 3,35 ,875 

MB4 3,45 ,887 
MB5 2,15 ,875 
MB6 3,10 ,788 
MB7 3,75 ,444 
MB8 2,60 ,940 
MB9 2,80 ,834 
ivib iU .j,4:, ,bUb 

MB11 2,85 1,040 
MB12 3,45 ,605 

MB13 2,35 ,745 

MB14 2,80 1,005 
M9.'!E 0 0< n>< ................ . .......... 
MB16 3,40 ,598 
MB17 3,70 ,470 

MB18 1,70 1,081 

MB19 3,15 ,875 

MB20 3_70 _ts71 

MB21 3,30 ,865 

MB22 3,00 ,858 

MB23 2,30 ,979 

Seale StatiStiCS 

20 
20 
20 

20 

20 
20 

20 
20 

20 
LU 

20 
20 

20 

20 
00 •v 
20 

20 

20 
20 
?0 

20 
20 

20 

Mean Variance Std. Deviation N of Items 
71,05 115,629 10,753 23 

174 
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Story Board Media 3 Dimensi (3D) Berbasis Virtual Reality 
No. Rancangan Keterangan 
1. 

I 
Halaman Depan 

§ SI.KLUSAIR l 
fit 

a.clqaround Slklus Air 

2. 

EJ' Kompetensl Dlsar ] 
Kompetensi Dasar 

Anlmul 

3. 

I Tujuan Pembelljaran I Tujuan Pembelajaran 

(f) s Anlrnlsl 

4. Pengantar Materi 

J 
PeDpntar Mlteri ~ I 

f Pelt8nyaan 

5. 
I K....-AH 1 ~ I 

Materi tentang 
Kegunaan Air Bagi 

a.,i M...-
Manusia 

I ..... I 
I ~ IEJ[ c.ar IEJEJ (Kegiatan diskusi dan 

tanya jawab) 

1 ~1[3EJEJ 
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6. 
Ka 

Materi tentang 
Kegunaan Air Bagi 
He wan 

(Kegiatan diskusi dan 
tanyajawab) 

h7~. i~~~~~~=====~=~;;~~Materi ten tang 

8. 

9. 

10. 

11. 

K....-Air 

Proees Sildus Air 

Teb 
SikluiAir 

3D Siklus PeDdek 

Kegunaan Air Bagi 
Tumbuhan 

(Kegiatan diskusi dan 
tanyajawab) 

Halarnan 
Latihan Soal 
Membuat peta pikiran 

Materi Proses Siklus Air 

Materi Komponen siklus 
aJr. 

Video animasi 3D 
Siklus Pendek Virtual 
Reality 

176 
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12. Teks Proses SikJus 
Tcb ........... Pendek 

13. 
l J Video animasi 3D 

3D sat. s.t.a 
Siklus Sedang Virtual 

VidaD ..... 3D ,. btlllly Reality 
Pltly 

14. Teks Proses Siklus 
Teb Sedang 

--Sadlllt 

15. l J Video animasi 3D 3D .._,... 
Siklus Sedang Virtual 

Vidllo-.... 3D ""'-'....,. Reality 

l'ltJty 

16. Teks Proses Siklus 
Tcb Panjang ........ 

17. 
t ~ 

.Kegiatan Manusia yang 
KIPaD t.t..ia y_, mempengaruhi Siklus 

M.i111p1 rp~ulli Siklul Air Air 

o.lllr o.lllr Gllllllr c-... o..lllr 

~8. Kegiatan mengamati 
Olll1llr A.-.. gambardan o· · n u 

mendiskusikannya 
melalui pertanyaan-
pertanyaan. 

19. 
l ~ 

Kegiatan Penghematan 
,........ ••• Air o.p.t Air 
Dillbh•• DeapD c.a: 

• 0 0 0 

• 0 • 
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20. 
If 1 

Kegiatan Latihan Soal 
II Ill IIIII• o.ma.r I a... DenganCara 

I . ,._ Menjodohkan 

1 ........ 
1 ........ 
.. ........ 
5. ......_ 

21. Kunci Jawaban Latihan 
~ r w ..... II Oamhar 1 l o..~~~r Soal Menjodohkan 

'- ........ 
7 ........ 
L ,._ 
t. ....._ 
10. ,._ 

22. Kegiatan siswa 
Qpjeef,• menceritakan kern bali 

,_ ... Air proses siklus air 

23. Video Simulasi 3D 
II I . 3D Proses Siklus Air Jenis 

.._ ... Ail ....... Pendek 

24. Video Simulasi 3D 
Siw""i30 Proses Siklus Air Jenis 

........ Ail ...... Sedang 

25. Video Simulasi 3D 
s· I i3D Proses Siklus Air Jerus 

.._ ... Ail .... ,..... Panjang 

26. Penutup 

......... 
Teri-11 .. 
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Lampiran 9 

Tarnpilan Media 3 Dimensi Berbasis Virtual Reality 

-iii I l I 
(_.. 

Slide I Slide 2 

~ a I' "a a ... ,........_._ .......... 
..... a -·-----•'-... _ _. ... 

Slide 3 Slide 4 

Slide 5 Slide 6 

Slide 7 Slide 8 

.. ...-..- ....... -.-...,_ ~-ill _ _ .._.... ______ _ 

---~- ~--00 

Slide 9 Slide 10 
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Slide 11 

Slide 13 

Slide 15 

Slide 17 

Slide 19 

Slide 12 

Alit-....... -----....... ---.............. -....-___ ........, __ ...,...._ 

------ ---....... - ......................... -.._... ................ ....... . , .. _........., ___ .....,_ _ 
_ ,_,.,..11:\1_ 

Slide 14 

.. ....__......._,.._,_. .. ._ ................. -. ... ........................ _ ........... ......_ .... ......... ----------............................ _._.. ............. .......... ........ , ... ._ .............................. .._ .................. _..._ .. ._.. ................... ...... 
~~-................................... .... - Slide 16 

--!.---e"'···-,.;,;:;o;;;~ .. .,.,,; .. --·---· .. ....... ,....._ ... _ __, 
.. Pw. ..... , ... ___ ..... __ 

Slide 18 

Slide 20 

180 
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Slide 21 Slide 22 

\ I\ 

Slide 23 Slide 24 

Slide 25 Slide 26 

Slide 27 
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Lampi ran 10 

Ahli Materi 

(1) Nama 

NIP 

Data Ahli Materi dan Ahli Media 

: Endang Sri Wuryani, S.Pd, M.Pd 

: 19670808 199103 2008 

Tempat, Tanggal Lahir : Karanganyar, 8 Agustus 1967 

Keahlian 

Jabatan 

Instansi 

(2) Nama 

NIP 

: Tematik 

: Koordmator Pengawas 

: UPT PUD NFI dan SD Kecamatan Tasikmadu 

: Indriyati Rahavu. S.Pd. M.Pd 

: 196305 15 198703 2008 

Tempat, Tanggal Lahir : Karanganyar, 15 Mei 1963 

Keahlian 

Jabatan 

Jnstansi 

Ahli Media 

(1) Nama 

NIP 

: Guru Kelas 

: Guru Senior 

: SDN 0 1 Suruh, Kecamatan Tasikmadu 

: Dr. Triana Rejekiningsih, SH., KN., M.Pd 

: 19570705 200501 2 001 

Tempat, Tanggal Lahir : Surakarta, 5 Juli 1975 
, , t t . 
~1.4HllelU 

Jabatan 

Instansi 

(2) Nama 

NIP 

... t ~ ' ~ ~ . Y"\ . ' ' . , . , • 
• J. C.JUIUlU!$1 1 C. UIJJUII'I.Clll 

: Kaprodi S2 Teknologi Pendidikan 

:Universitas Sebelas Maret (UNS) 

: Harjito, S.Pd, M.Pd 

: 19720623 200501 1 001 

Tempat, Tanggal Lahir : Semarang, 23 Juni 1972 

Keahlian 

Jabatan 

lnstansi 

: M.edia Pembeiajaran, Kimia Fisika 

: Doses Jurusan Kimia FMIPA 

: Universitas Negeri Semaran (UNNES) 
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Lampiran II 

KISI-KISI ANGKET UNTUK AHLI MA TERI 

Mata Pelajaran 
Pokok Bahasan 
Kelasl Smt 

No Aspek 

1. Pembelajaran 

2. Pembelajaran 

3. Bahasa 

: IPA 
: Proses Siklus Air 
: VI II 

lndikator 

a. Kejelasan rurnusan KD 
'- rr --- -.. -:- ·- v· r. ..1 -·- - -·- tujuii..ii. v . l'-'-'.:.'-';:,uau.ut .l'-JJ 1..1.'-'U!:)..Ul 

pembelajaran 
c. Kesesuaian materi dengan KD dan 

tujuan pembelajaran 
d. Kejelasan petunjuk bel ajar dan 

mengerjakan latihan 
e. Sistematika penyajian materi 
a. Kesesuaian urutan penyajian materi 
b. Kesesuaian materi dengan kompetensi 
- Tr _: _l _ _ ..... t - -- -- . .... -L - .• : 

'-'· J'-'-'J'-'Hl:KlH "vu.:.vp III(Hvu 

d. Kedalaman materi 
e. Kemudahan materi untuk dipahami 
f Kesesuaian gambar, dan contoh dengan 

materi 
g. Kecukupan contoh, latihan dan evaluasi 
a. Kebakuan bahasa yang digunakan 
b. Konsistensi penggunaan istilah 
c. Kelengkapan kata/kalimat dan informasi 
..J rr _.,.. _c _, _._: c:-.... .. 1 ... - 1 • 1 ' -· .. _ 1 

1 u . J'-'-''-'''-"Wul.u vau~a y clill:) UJl:)UOtUI..aJi I 
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No Jumlab 

Item Item 

1 1 

" 1 
~ 1 

3 1 

4 1 

5 1 
6 1 
7 1 
0 1 
u 

9 I 
10 1 
11 1 

12 1 
13 1 

14 1 
15 1 . ,. 1 
l V 1 
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Lampiran 12 

INSTRUMEN VALIDASI AHLI MA TERI MEDIA 3 DIMENSI (3D) 
BERBASIS VIRTUAL REALITY 

Nama 
Jabatan 
Jnstansi 

Petunjuk Pengisian: 

1 Mnhnn unt11lc me:naic:i icie:nfit~c: Mci~ tPmnM v~nO' ciic:Pcii~bn 
~ ~ ' ~ -

184 

2. Lembar validasi ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi dari Bapakllbu 
sebagai Ahli Materi tentang media pembelajaran yang sedang dikembangkan pada 
mata pelajaran IPA dengan materi Proses Siklus Air. 

3. Mohon diberikan penilaian terhadap materi yang dikembangkan dengan 

mencanturnkan tanda (v) berdasarkan pedoman penilaian yang disediakan. 
4. Pendapat, saran, penilaian dan kritik yang membangun dari Bapak/lbu sebagai Ahli 

Materi akan sangat berrnanfaat untuk perbaikan dan peningkatan kualitas produk 
Jnl. 

ucapkan terima kasih. 

Pedoman Penilaian: 

Penilaian atas media ini berdasarkan kriteria kelayakan yang diterjemahkan ke 

dalam simbol angka sebagai berikut: 

Sangat Baik = 4 
Baik = 3 
Cukup Baik = 2 
J<....urang ..t:Salk = 1 

LEMBAR V ALIDASI UNTUK AHLI MA TERI 

No lndikator Deskripsi Skor Penilaian 
I 2 3 4 

Pem belajaran 
1. Kejelasan rumusan KD ! ~~~~~~~~~-sudah spesuai J I I ! U"'Ul:;C:Ul ;)IIUUU;) . 

2. Kesesuaian KD dengan KD yang disajikan sesuai 
tujuan pembelajaran dengan tujuan 

pembe1ajaran. 
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I 3. I Kesesuaian materi I Materi yang disaiikan sesuai I 
dengan KD dan tujuan dengan KD dan tujuan 
pembelajaran pembelajaran. 

4. Kejelasan petunjuk Petunjuk belajar dan 
bela jar dan mengerjakan mengerjakan latihan 
latihan. disajikan dengan jelas. 

5. Sistematika penyaJian Sistematika penyajian 
materi materi rapi . 
lsi 

6. Kesesuaian urutan Materi disajikan dengan 

7. Kesesuaian materi 
dengan kompetensi 

8. Kejelasan konsep 
materi 

9. Kedalaman materi 

10. Kemudahan materi 
WlluA uipaiuuui. 

gam bar, 

Materi yang disajikan sesuai 
dengan kompetensi pada 
silabus mata peJajaran IPA. 

Materi yang disajikan dalam 
media pembelajaran jelas. 
Materi yang disajikan dalam 
media pembelajaran Jengkap. 
Materi yang disajikan dalam 
mooia pt:tulx::iajataumuJah 
dipabami siswa. 
Penyajian gambar dan 11 . Kesesuaian 

dan contoh 
materi . 

dengan contoh sesuai dengan materi 

12. Kecukupan contoh, Contoh, Jatihan dan evaluasi 
latihan dan evaluasi. yang disajikan lengkap. 
Bahasa 

I I 

13. ~~~-~~ bahasa yang ~~~~~a-k~-~-~~~:- L----' I 1 I 
UJ.0 uuQAuu. t.uuvu..,;:uu )' WI!$ vu1"- u.. u...uc:u . 

14. Konsistensi 
penggunaan isti lah. 

15. Kelengkapan 
katalkalimat 
&informasi. 

16. Keefektifan 
yang digunakan. 

bahasa 

Penggunaan istilah memiliki 
konsistensi . 
Kata/ka1imat dan infonnasi 
dalam penyampaian materi 
lengkap. 
Artikulasi Bahasa yang 
digunakan efektif, jelas dan 
dapat dipahami. 

~ . 1 , 
1 Vl .. cU ::.1\.vt 

rumus konversi = x 100 
64 
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Catatan saran untuk revisi media pembelajaran: 

Saran tambahan: 

Dengan ini, dinyatakatan bahwa media 3 Dimensi (3D) berbasis virtual 

reality ini layakltidak layak)* untuk diimplementasikan dalam pembelajaran. 

)* Coret yang tidak perlu 

Karanganyar, ...... ..... ......... , 20 19 

Validator 

\. ... ... ......... .. ....... ... ...... ... ... .. ) 
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Lampiran 13 

KISI-KISI ANGKET UNTUK AHLI MEDIA 

Mata Pelajaran 
Pokok Bahasan 
Kelas/ Smt 

No Aspek 

A. Kebahasaan 

B. Penyajian 

C. Efek Media 
terhadap 
Strategi 
Pembelajaran 

D. Tampilan 
Menyeluruh 

I I 

: IPA 

: Proses Sildus Air 
: VI II 

lndikator 

1. Kejelasan petunjuk penggunaan. 
r. lr _______ ; __ n -•·--- .1 -··--·· .: __ , __ • '- --:•.:- _; _____ 

Kesesuaian Bahasa dengan tingkat pengembangan 
sosial emosional siswa. 
Kemampuan mendorong rasa ingin tahu. 
Kesantunan penggunaan Bahasa. 

~- Ketepatan dialog/teks dengan cerita/materi. 
1. Keruntutan penyajian materi. 
~ - Dukungan cara penyajian media terhadap 

keterlibatan siswa dalam pembelajaran. 
n - .. ·-·- ::_ ......... __ ._ __ : 
1. '-HJ UJUl.U U~L'-ll. 

Jmlb 
Item 

6 

3 

~. Kemudaban penggunaan. 7 

~ -
3. 

~ -
$. 
~ -

7. 
1. 

~-
~-

~ -
~-
~ -
~ -

~~ -

Dukungan media bagi kemandirian belajar siswa. 
Kemampuan media untuk meningkatkan minat 

stswa. 
Kemampuan media menambah pengetahuan. 
Kemampuan media untuk pembelajaran lain. 
Kemampuan media memvisualisasikan materi 
dengan jelas. 

Kemenarikan tarnpilan awal. 
Keteraturan desain media. 
Pemilihan jenis dan ukuran huruf mendukung 
media menjadi lebih menarik. 
Kesesuian video dengan materi. 
Kemudaban untuk membaca teks/tulisan. 
Pernilihan wama. 
Kesesuaian cerita, gambar, dan materi . 

8 

:~;!~~ect~=~:~~::r~~ii dapQt ctijaJru-~u•i Ju!aii"• I I 
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Lampiran 14 
INSTRUMEN V ALIDASI AHLI MEDIA 

MEDIA 3 DIMENSI (3D) BERBASIS VIRTUAL REALITY 

Nama 
Jabatan 
Instansi 

Petunjuk Pengisian: 

t. Mohon untuk mengisi identitas pada tern pat yang discdiakan 

188 

sebagai Ahli Media tentang kualitas media pembelajaran yang sedang 
dikembangkan. 

3. Mohon diberikan peniJaian terhadap produk yang dikembangkan dengan 

mencantumkan tanda (-../) berdasarkan pedoman penilaian yang disediakan. 
4. Pendapat. saran, penilaian dan kritik yang membangun dari Bapak/Ibu sebagai Ahli 

Media akan sangat bermanfaat untuk perbaikan dan peningkatan kualitas produk. 
5. Atas bantuan dan kesediaan Bapakllbu untuk mengisi Jembar validasi ini. saya 

ucapkan terima kasih. 

Pedoman Penilaian: 

Penilaian atas media ini berdasarkan kriteria kelayakan yang diterjemahkan ke 
dalam simbol angka sebagai berikut: 
Sangat baik = 5 
Baik = 4 
Cukup = 3 
Buruk = 2 
Sangat buruk = l 

LEMBAR V ALIDASI PROD UK UNTUK ADLI MEDIA 

A. Penilaian Kelayakan Aspek Kebabasaan 

No Indikator Deskripsi Skor 
Penilaian 

5 4 3 2 I 
I. Kejelasan petunjuk Petunjuk penggunaan produk 

·pcnggw.aar •. .J ; ______ ; , ___ .J ----- ;_ , __ 
UJ,:,(UIIpuii\.UJl U ... 115ID1 J"'IU,:,, 

2. Kesesuaian Bahasa Bahasa yang digunakan 
dengan tingkat sesuai dengan tingkat berpikir 
berpikir siswa. siswa. 

3. Kesesuaian Bahasa Bahasa yang digunakan 
I dengan tingkat I sesuai dengan tingkat I I I 
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I pengembangan I pengembangan sosiaJ 
sosial emosionaJ emosionaJ siswa. 
stswa. 

4. Kemampuan Bahasa yang digunakan 
mendorong rasa mendorong rasa ingin tahu 
ingin tahu. siswa umuk mempeiajari 

rnateri 
5. Kesantunan Penggunaan Bahasa yang 

penggunaan tetap santun dan tidak 
Bahasa. rnenguranRi njJai-nilai 

pendidikan. 
6. Ketepatan Dialog dan penulisan teks 

dialog/teks dengan telah sesuai dengan cerita dan 
f'Prit~ lmMPn m~tPri 

B. Penilaian Kelayakao Aspek Penyajian 

No lndikator Deskripai Skor 
PenUaian 

5 4 3 2 1 
l. Keruntutan penyajian Penyajian materi dilakukan 

..... ...... ..... _ .. -- ....... __ - .. ~ ... ~ .. 4 1,.,: ... . ... ___ . ;_ 
I IUU'-'11 . ;:)\AIC.UU 1 UiHUU ;:) &;:) L'-'IUciU .:). 

2. Dukungan cara Penyaj ian media 
penyaj ian media rnendukung siswa untuk 
terhadap keterlibatan terlibat dalam pembelajaran. 
siswa dalam 
pernbelajaran 

3. Penyajian materi. Penyajian gambar materi 
menarik dan proporsional. 

C. Penilaian Aspek Efek Media terhadap Strategi Pembelaja ran 

No lndikator Deskripsi Skor 
Penllaian 

5 4 3 2 1 
1. Kemudahan Media ini mudah untuk 

P.:••gg i.ii:O.a.'iit. 
.J : - · .••• I .... ..J - 1- ••• 
Ul!;UHUI\.C.Ul UcilW It 

pembelajaran baik itu di 
dalam kelas maupun di luar 
kelas. 
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I 2. I Dukungan media I Media mendukung siswa 
bagi kemandirian untuk bela jar pelajaran IP A 
belajar siswa. materi Proses Siklus Air 

3. Kemampuan media Media menambah minat 
untuk meningkatkan siswa untuk rnempelajari 
minat siswa. iF A 

4. Kemampuan media Media meningkatkan 
menambah pengetahuan siswa. 
pengetahuan. 

5. Kemampuan media Media oembelaiaran daoat . ~ . 
untuk pembelajaran dikembangkan untuk 
lain. pembelajaran lain. 

6. Kemampuan media Media yang berisi animasi 
memvisualisasikan 3D mampu 
rna ten ctengan Jelas. memvtsuaiJsasucan materi 

r-
7. 

dengan jelas 
Kemampuan media Media mampu memperluas 
memperluas wawasan dalam pelajaran 
wawa.C\an l'i~wa TP A dan kehidunan sehari-

I I I I I I 
D. Peailaian Kelayakan Tampilan Menyeluruh 

No lndikator Deskripsi Skor 
Penilaian 

s 4 3 2 1 

1. Kemenarikan Desain gambar pada tampilan 
·--·-=··- -·-·- · -- · . 1 ----'- • ..; • ----- .... :..:£' 
U.U iljJllC.Ul ~V\'(U. u~u• ut..,tu~u ~ ... ::.~u pv::.•ut 

sehingga mampu menarik 
rninat siswa pembaca. 

2. Keteraturan desain Desain media telah teratur 
media. dan konsisten. 

3. Pemilihanjenis dan Jenis dan ukuran huruf yang 
ukuran huruf dipilih sudah tepat dan 
mendukung media menjadikan media menjadi 
menjadi lebih lebih menarik. 

., 
Jj11;liC:U '"' · 

4. Kesesuaian video Ketepatan media video 3D 
dengan materi . yang digunakan dalarn 

rnendukung materi. 
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I 5. I Kemudahan untuk I Teks/tulisan mudah dibaca. 
membaca 
teks/tulisan 

6. Pemilihan warna Wama yang dipilih dan 
perpaduannya telah sesuai dan 
menarik. 

7. Kesesuaian cerita, Adanya kesesuaian dari 
gambar dan materi. penyajian gambar, alur cerita, 

dan materi. 
8. Ooerasional. Mudah diooerasikan dan . . 

dapat dijalankan dalam 
software dan hardware. 

Sumber: Nunuk S, dan Achmad Setiawan.20 18. Media Pembelajaran lnovatif 
dan Pengembangannya. Bandung: PT. Rosdakarya 

Catatan saran untuk revisi media pembelajaran: 

.....................................•.•.....•••......•...•..................................... 

....................................................•.............. .......................... 

Saran tambahan: 

Dengan ini, dinyatakatan bahwa media 3 Dimensi (30) berbasis virtual 

reality ini layak/tidak layak)* untuk diimplementasikan daJam pembelajaran. 

)* Coret yang tidak perlu 

Karanganyar, .................... , 2019 

Validator media 

( \ 
\ ••• 0 ................................. 0 •••• 0 •• J 
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Lampiran 15 

Hasil Penila ian Abli M ateri 

No Aspek Indikator Ahli Materi Ke-
1 

I. Pembelajaran a. Kejelasan rumusan KD 4 
t . K~~C5U4;ClJ I T'l"' 1 

lUJUClll 
A 

~~ u~u0ClJ·, "'? 

pembelajaran 

c. Kesesuaian materi dengan KD dan 
tujuan pembelajaran 

d. Kejelasan petunjuk bela jar dan 
mengerjakan latihan 

e.Sistematika penyajian materi 
2. Pembelajaran a. Kesesuaian urutan penyaj ian materi 

b. Kesesuaian materi dengan kompetensi 

c. l<...eJeiasan konsep maten 

d. Kedalaman materi 

e. Kemudahan materi untuk dipaharni 

f Kesesuaian garnbar, dan contoh dengan 
m~tPn 

g. Kecul..'Upan conto~ latihan dan 
evaluasi 

3. Bahasa a. Kebakuan bahasa yang digunakan 

b. Konsistensi penggunaan istilah 

c. Kelengkapan katalkalimat dan 
informasi 

d. Keefektifan bahasa yang digunakan 

Jumlah 

P tas K l k 
Sk.or totaL yang dtobservasL 

100 
OL 

ersen e e aya an = . x 10 
skor yang dtharapkan 

= Skor total yang diobservasi X 100 % 
skor yang diharapkan 

Kategori: Sangat Layak 
Kriteri : 

4 

4 

4 
3 
4 
4 

4 
3 

4 

4 

4 

4 

4 

4 
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Persentase Kategori Kriteria 

90% - 100% 
.-,t: t\ 1 OA t\ I 
I..J / U - OJ Ill 

65% - 74% 
55% - 64% 

0% - 54% 

SangatBaik 
'I"\ ., 

.UClll\ 

Cukup 

Buruk 

Sangat Buruk 

Tidak Perlu Revisi 
"""' " .1 1 ~ n 1 n 
.l IUClll.. .1. \..llU 1'\.1:. Y 1~1 

Direvisi 

Direvisi 

Direvisi 

2 

4 
• "'? 

4 

4 

4 
--·-.., 

..) 

4 
4 

4 
4 
4 

3 

4 

4 

3 

4 
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Lampiran 16 
BASIL PENILAIAN AHLI MEDIA 

No Aspek lndikator 

A. Kebahasaan 1. Kejelasan petunjuk penggunaan. , V OC"'Ot",,n;n_ "DnlHu•n ,..a..,nn- ..;_,...t,n .. ho..--~1,. ;..,. ,..; ...... ...," 
• ..._.""~"'~~ ... -........._ .. -.J~ ~"'....._b-..._.. \.u .. o:a-~~" u"'a.):lu":..• ~ ... ..,,. -· 

3. Kesesuaian Bahasa dengan tingkat pengembangan 
sosial emosional siswa. 

4. Kemampuan mendorong rasa ingin tabu. 
~. Kesantunan penggunaan Bahasa. 
p. Kelepa:tan diaiog/teits dengan cerita/mareri. 

B. Penyajian l. Keruntutan penyajian materi. 

~. Dukungan cara penyajian media terhadap 
keterlibatan siswa dalam pembelajaran. 

~. Penyajian materi. 

c. Efek Media l. Kemudahan penggunaan. 
terhadap 
Strategi 

~. Dukungan media bagi kemandirian belajar siswa 

Pembelajaran ~. Kemampuan media untuk meningkatkan minat 
SlSWa. 

~. Kemampuan media menambah pengetahuan. 

~. Kemampuan media untuk pembelajaran lain. 

b. Kemampuan media memvisualisasikan materi 
dengan jelas. 

~. Kemampuan media memperluas wawasan siswa 

D. Tampilan l. Kemenarikan tampilan awal. 
Menyeluruh t2. Keteraturan desain media 

~· Pemilihanjenis dan ukuran hurufmendukung media 
menjaell lebth menank:. 

~. Kesesuian video dengan materi. 
5. Kemudahan untuk membaca teks/tulisan. 

~. Pemilihan warna. 
[7. Kesesuaian cerita, gambar, dan materi. 

I ~. Mudah dioperasikan dan dapat dijalankan dalam 
software dan hardware. 

Jumlah 

P K l ka 
_ Skor total yang dwbservasL 1 O O Ol. 

ersentase e aya n - k d 'h k x 70 s or yang L arap an 

= Skor total yang diobservasi X 100 % 
skor yang diharapkan 

Kategori: Sangat Layak 
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Ahli Media Ke-

1 2 
5 5 
A " ~ 

4 4 

5 5 

5 5 

5 5 
5 5 

5 5 

5 5 

5 4 

5 5 

5 5 

5 5 

5 4 

5 5 

5 5 

4 5 
5 5 

5 5 

5 5 

5 5 
5 5 
5 5 

4 5 

116 112 
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Lampiran 17 

Foto Hasil Penilaian Ahli Materi 

Ahli Materi I 

..... ,~':::'~':!:: .. • •u• .. • -...t.., 
'''"-~::...~~~~:.-.~~ ~..._" .h "-- J!..... ~-··· ....... ~L, ~~l·• c ... M" 

-..... uM'-~,."'F\tbr.G~\tt.V. . ....s... --J ':=:..-:" ................... ...... 
......._._.__~- ........................... .. 
.............. ~ ... ---~w.~ .... ........... 
u.....__....._...._....,-.;........., .... 

4 =-::..:::.-:::·,::-....=-.. ~~ .... 
""'"-................................... ..... --,~ ............................. _,..... ___ -----....__...,._........_~w. ..... ........, .. ..,.. ....................... -- . ... ·--.....,_ 

:.:::-:- ... = ..... .-...--..... r::::: :::::_ 
:::--~ ::::...~ 
~ ...... ::=w-.::--.. .. 
:::;:.-_ - ::::.. --...._.._ - ....... ..._ .__......._ ---........ --_,.. .......... ...__-...... ............. 

-- ---,._ -------........... _w.-.,....._ .....,... ........ ,....,.__ -...._..__ ..... ~~--.......__ ........... -.......... -- .... -......................... ,.. ....... -

• 
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Ahli Materi 2 

--............ ....,..,..._~ .... ---........... 
lt .......................... ._..~...._... ...... ... 
~,. ... t...._..._,. ...... ~~ ...... ......... 
...s,..,. ........... "' .......... ,.._\1&~,... 

• "" .. , ..... l. ................. ~,... ~ ... .........._......,...,'lj, ......... ,.,.,_v,...,.,.....,ft~Eoi~ 
......... ---~ .... t"tl., .... ~ ... ._.. ........... 

4.1tjt. ~~-....MIIIIfi*I·~IMI--pn'-'.• .. ~\ ..... .......... 
' , ........... ,..,.._~,'--.... .................. .........,. ....... ~ ................ , 
~ ... llllid:•n~L"ik.!':a\d:Dikw,_.~ 

Lt--oocU-""""' ---rw.,..r..., 
...... lid 

..... _ 

... . . ......_ ...... ,.._, ... ~ ...... 
~"""!'--· Nrlliil .. ,..,... 
~ .... ~ ... u. ..... ,....._ .. ~ ..... ~ ---,.. .... .,, 

• ....... , ......... "*--";..,. ........ -----• .. ......... --' "-WW ,_, .. ---... .._. _ _..,.... 
....... 

Q L....UW.-.-1..., "-"' ,.... ........ 

~ ::::....~ 
IJL~ ..... -~,..._,_, _...,.. .... ::~ ...... 

............... ::;:-.z_ _ ... _ ...... 

e._....~ ................ ..... ........................ lnR,. ..... ~ .... -•c-..a:~,_, ......... 
..... .... 

••• ..'\ .. 
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Lampiran ~ ~ 

Tampilan Hasil Revisi Validasi Ahli Materi 

P .... lllclutlol .,.. lolll lft ....... 91w•--poct• 
h1if1Dtd'l'ftt"nhl~·"'~ pn~M~"~IT"'*mt!!'O'ha 

Pwd• hllk tt'lH•h. iiW.m y.ana ~unc _,- ~" bl·r\.l"lilll mtfll••Ui 
~"" fink oir .... P"""lpiiOII - - lit._._ !«l .... .,....,. ............. 

Materi terlebih dahulu baru simulasi, 
sehingga kurang memancing rasa ingin 
tahu siswa 

Pemberian contoh masih bersifat abstrak 

Air -rat.rt .......... padl ~m•lllllkblllk hid• 
Dlftpo dellllldlll.llr illpnallaa MQI1I c.rus._rus t ..... _......._.......,. ..., 

AJIIIM ... ,... ............ tllllllll? 

SI.IL&Ij811r,.. .... IIIIII!IIIIIIIM ... ..... 
................. p_ ..... . ...._....._lldllr-lildlltllll..._,.....,... ......... , ......,...... 

Pemberian jawaban tidak perlu 
ditampilkan agar siswa selalu merasa 
ingin tahu jawabannya dan akan mencari 
· sendiri. 

-

-----__ .___ --------.................. _.. ................ 

Simulasi terlebih dahulu baru 
pembahasannya, agar siswa memiliki 
rasa ingin tabu yang tinggi. 

Pemberian contoh bersifat konkrit 
karena ada contoh kegiatannya berupa 

bar sehari-hari. 

I* I 1''" 1 ,..._ 

sus..._.._, ·s, 

... , s --- -..... _ S'SS._. 

Tidak ditarnpikan jawaban dari 
pertanyaan. 
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Lampiran 19 
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Foto Hasil Penilaian Ahli Media 

Ahli Media 1 

··-------
----------......._,..,. ........ 
?=" --... ..,_ ........ ./ ----~ ..... :..:.:.!: ... ..; 

-.. __ 
-. ...___ -

___ 
........ _ -----

..... _______ . -.. --- ~ ..... ,_,_, _....,._..__ ---....... -
-'lJ·• 
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Ahli Media 2 
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l .~mpirnn ?.0 

Tampilan Hasil Revisi Validasi Ahli Media 

Simulasi 3 dimensi bel urn 
menggunakan kacamata 3 D 

Warna background slide masih terlalu 
banvak variasi kurang sederhana tidak 
ada pembeda antara slide tugas dan 
slide materi. 

Diberikan petunjuk pengerjaan. 

Penempatan kegunaan air bagi hewan dan 
tumbuhan terpisah. Kemudian diberi 
petunjuk pengerjaan. 

3 Dimensi menggunakan 

.............................................. .. , ........ ._.,.__ ....... ..... _ ... -- __ ._.. ........ ----. ....... .._. __ ......_ ........ 

..,.._._ ..... ~- --- __... .. __ _.,._. .................. ..... - ............. ...... --·--,.... 
··- -- -R ·- • ·-

Warna background slide dibedakan antara 
c:ljflp tHO~<: n~n c:linP m~tPri h~n\f~ ~fl~ ~ _ ... --- --o ._. ...... -...... ... . -.. ........... ' ...... ..J ...... - .... 

jenis background slide. 
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kela .... JIPII IUklthlk bldup. 

Belwn ada kesesuaian bahasa dengan 
tingkat pengembangan sosial 
emosional siswa. 

POlio sAJus lm"" loot-ko -'or ........a.-pacla 

ll<11nU1o••·-...,.:.mJ-~--
~·I'I••••i.tl-~ 

-dtk......., __ __..._ ............. ~-

UUic·lml< ........ ......,...,.. .... lro loortdMI«))dl ........ ............... 

Keruntutan penyajian masih perlu 
rtin<>rh-.. ilri ~A-.. t.c>ri t.c>rlPhih rt -..huln h-..rn 
- ... ,... ... .. -~ .... 1o.~ •• ......... - .. . .. ..... ..... ... .......... --...... -~ ......... '"'" '"' ...... 

simulasi, sehingga kurang memancing 
rasa ingin tahu siswa. 

Dukungan media bagi kemandirian 
siswa 

-·--~---~--..._...-. ........... 011.-->-___ - -
___ .. _______ _ 
---------~-------

Pernilihan jenis huruf belum sesuai 

200 

Kesesuaian bahasa 
pengembangan sosial 
sehingga dibuat dialok 

dengan tingkat 
emosional siswa, 

It!' 
- ~-" .,.. :~-~ ....... ...,....,... ... ~ 

I 

__ ... ___ ... __ --------------.-.-- ----------.................. _.. ...... ,I 

Keruntutan penyajiao simulasi terlebih 
rhhulu hl'lnl n~>mhl'lhl'l c::!'lnn\11'1 !'l l11'lr c::ic::\UI'l 

l J I ~ • 

memiliki rasa ingin tahu yang tinggi. 

Media diberikan siswa dengan menscao 
Shorcard ada 

terlalu ban ak variasi-=n.:.r.· :..::.....::h:.:uruf=-=:__ _ ___J~...:::==------------__J 
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Lampiran 21 

Nama 

Kelas 

Asal sekolah 

201 

ANGKET UJI COBA OLEH SISWA 

Berikan tanggapan Anda sebagai pengguna media pembelajaran 3 Dimensis 
(3D) berbasis virtual realitypada mata pelajaran IPA materi Proses Siklus Air dengan 
cara memberikan tanda (X) pada pilihanjawaban yang paling sesuai. 

1. Apakah soallatihan dan tes formatif sesuai dengan isi materi yang dijelaskan? 

a. Sangat sesuai 
b. Sesuai 
c. Kurang sesuai 
d. Sangat tidak sesuai 

2. Apakah dengan adanya media ini Anda lebih memiliki rasa ingin tahu Anda 
tentang materi yang diajarkan? 

a. Sangat ingin tahu 

b. lngin tahu 
c. Biasa saja 
d. Sernakin tidak ingin tahu 

3. Apakah Bahasa yang digunakan dalarn media ini mudah untuk dipaharni? 
a. Sangat rnudah 
b. Mudah 
c. Sulit 
d. Sangat sulit 

4. Apakah video 30 pada setiap kegiatan belajar dalam media ini menarik untuk 
ditonton? 

a. Sangat menarik 
b. Menarik 
c. Tidak menarik 
d. Sangat tidak manarik 

5. Apakah dengan adanya media yang memuat video 3 Dimensi (3D), Anda menjadi 

bersemangat dalam belajar? 
a. Sangat bersemangat 
b. Semangat 
c. B iasa saja 
d. Semakin malas 
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6. Apakah Anda merasakan manfaat materi yang diajarkan dalam kehidupan sehari
hari setelah menggunakan media ini? 
a. Sangat bennanfaat 
b. Bermanfaat 
c. Tidak bennanfaat 

d. Sangat tidak bennanfaat 
7. Apakah materi dalam media membuat Anda merasa senang belajar? 

a. Sangat senang 
b. Senang 
c. Tidak senang 

d. Sangat tidak senang 
8. Apakah petunjuk dari penggunaan media telah disampaikan dengan jelas? 

a. Sangat jelas 
b. Jelas 
c. Kurang jelas 
d. Sangat kurang jelas 

9. Apakah ukuran huruf yang digunakan sudah cukup jelas untuk dibaca? 

a. Sangat jelas 
b. Jelas 
c. Kurang jelas 
d. Sangat kurangjelas 

10. Apakah wama yang digunakan dalam media ini nyaman dilihat? 
a. Sangat nyaman 
b. Nyaman 
c. Kurang nyaman 

d. Sangat kurang nyaman 
It. Apakah gambar animasi 3D yang ditampilkan sesuai denga nisi materi yang 

dijelaskan? 

a. San gat sesuai 
b. Sesuai 
c. Kurang sesuai 

d. Sangat tidak sesuai 
12. Apakah letak gambar sudah sesuai dan mudah untuk diamati? 

a. Sangat sesuai 
b. Sesuai 
c. Tidak sesuai 
d. Sangat tidak sesuai 

13. Apakah materi dalam media ini sudah disajikan secara urut? 
a. Sangat urut 
b. Urut 
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c. Acak 
d. Sangat acak 

14. Apakah contoh soa1 dan penyelesaian setiap materi pada media ini sudah cukup 
jelas? 
a. Sangatjelas 
b. Jelas 
c. Tidak jelas 
d. Sangat tidak jelas 

15. Apakah dengan menggunakan media ini, Anda semakin memaharni materi? 
a. Semakin paham 
b. Biasa saja 
c. Sulit dipahami 
d. Semakin tidak paham 

Saran Tambahan: 

Karanganyar, ................... 20 19 
Siswa 

( ..... . .......................... ) 
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Lampiran 22 
Tabulasi Data Uji Coba Keterbacaan Produk 

Uji One to One 

--- --
Nomor Responden Nilai Tes 

I. 51 ---
2_ 50 - ---

3_ 52 
------- --

Jumlah !52 
Rata-rata 50 6 --

Petunjuk: 

Interval = Nilai Maksim urn - N ilai Minim urn 
Jumlab Kriteria 

Kategori 

=60-0 
4 

= 15 

=0-14 
= 15-29 
=30-44 
=45-60 

= Sangat Tidak Baik 
=Tidak Baik 
=Baik 
= Sangat Baik 

Ka!CI!ori 
Sangat Baik 
Sangat Baik 
Sangat Baik 

I Sangat Baik 
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Lampiran 23 
Tabulasi Data Uji Coba Keterbacaan Produk 

Uji Kelompok Kecil 

... 
Nomor Responden Nilai Tes 

I. 51 
2. 52 . . 
l 51 

---

4. 54 
5. 53 
6. 56 ------·- .. 
7. 50 

----- --- ~- ~ 

8. 53 
9. 51 

Jumlah 471 ... 
Rata· rata 52 3 

Petunjuk: 

Interval = Nilai Maksimum- Nilai Minimum 
Jumlah Kriteria 

Kategori 

=60-0 
4 

=IS 

=0-14 
= IS-29 
=30-44 
=45-60 

= Sangat Tidak Baik 
= Tidak Baik 
= Baik 
= Sangat Baik 

Kate2ori 
SangatBaik 
SangatBaik 
Sangat Baik 
Sangat Baik 
Sangat Baik 
SangatBaik 
Sangat Baik 
SangatBaik 
Sangat Baik 

Sangat Baik 
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Lampiran 24 

Tabulasi Data Uji Coba Keterbacaan Produk 
Uji Kelompok Besar 

-
Nom or Responden Nilai Tes 

I. 59 
2. 55 

-~·- ---. 
3. 55 -· 
4. 58 
5. 55 
6. 57 
7. 57 - ... -· ~~--
8. 57 
9. 55 
10. 53 . 
ll. 57 
12. 60 

·-
13. 60 
14. 58 

-- ··--
15. 60 

·- ------- . 
16. 60 
17. 58 
18. 59 --··---- ·-
19. 58 
20. 58 
2!. 53 

Jumlah 1202 
-- ------

Rata-rata 57 2 

Petunjuk: 

Interval 

Kategori 

= Nilai Maksimum- Nilai Minimum 
Jumlah Kriteria 

~60-0 

4 
~ 15 

~0-14 

~ 15-29 
~30-44 

~45-60 

~ Sangat Tidak Baik 
~ Tidak Baik 
= Baik 
= Sangat Baik 

KaiOIIOTi 
Sangat Baik 
Sangat Baik 

- SangatBaik 
Sangat Baik 
SangatBaik 
Sangat Baik 
Sangat Baik 
Sangat Baik 
Sangat Baik 
Sangat Baik 
Sangat Baik 
Sangat Baik 
Sangat Baik 
Sangat Baik 
Sangat Baik 
Sangat Baik 
Sangat Baik 
Sangat Baik 
Sangat Baik 
Sangat Baik 
San gat Baik 

Sangat Baik 
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Lampiran 25 

R. 

No 

207 

· Nilai Pretes Responden Hasil Belajar Siswa Kelompok Kontrol 

JML Skor 
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Lampi ran 27 

Output Data Normalitas Tes Pretes Hasil Belajar 

Kelompok Kontrol dan Eksperimcn 

One-Sample Kolmogorov..Smlmov Test 

Hasil Belajar_ Hasil Belajar_ 
Eksperimen_ Kontrol_ 

PreeTest PreeTest 
N 77 78 
Normal Parametersa.b Mean 57.79 49.55 

Std. Deviation 13.166 12.065 
Most Extreme Absolute .122 .149 
Differences Positive .107 .106 

Negative -.122 -.149 

Kolmogorov-Smimov Z 1.069 1.312 

Asymp. Sig. (2-tailed) .203 .064 

a. Test drstribut10n rs Normal. 

b. Calculated from data. 
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Lampiran28 

Output Data Homogenitas Tes Pretes Hasil Belajar 

Kelompok Kontrol dan Eksperimen 

Test of Homogeneity of Variance 

""""' Statls~c ~1 ~2 .,. 
Hasil Belajar Basad oo Mea"l 1.143 1 153 .287 

Basad oo Median 938 1 153 .334 
Based on Median 011d 

.938 1 151.770 .334 with adjusted ar 
Based oo lrirrrned mean 1.171 1 153 .281 
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Lampiran 29 

Output Data Efektifitas Uji t Tes l'retes Hasil Belajar 

Kelompok Kontrol dan Eksperimen 

Group Stadstlcs 

!m~ooSTestfor 
E ~ o!Varil<n!S 1-!e!lt fer Eaualh at Means 

B5'!\ Confidence 
triervalnfthe 

'"' Skt.Ermr Diflerence 
F s, ' "' s~ n-110~ Di~ro<1W OO!erwce ,_, 

Hasil Belajar Equal vari110tes 
t. 143 ... '"' '" 000 s.w 2.028 4.204 12.246 

assume~ 

Equal variances 
4.(61 1Jl.464 000 6.W 2.a. "" 12.25fl 

rri "'"""ed 
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Lampiran 30 

Rekapitulasi Nilai Postes Responden Hasil Bel ajar Siswa Kelompok Kontrol 
Kontrol Po-Taat 

No Haall Bal 

' 2 ' 4 • 6 7 8 • '0 " 
••• , 

" ,. ,. '8 n '8 ,. 20 'ML 
··~ ' 0 ... 0 ' ' 0 0 ' 0 ' ' ' 0 0 ' ' ' 0 ' ' ' " so 

2 0 0 ' ' 0 0 0 0 0 ' ' 0 0 ' 0 ' ' ' ' ' 
,. 50 

' ' 0 ' 0 0 ' 0 ' 0 0 ' ' ' ' 0 ' ' 0 0 ' " 
, 

4 ' ' ' 0 ' 0 0 0 0 ' ' ' ' ' ' " so 
' ' ' ' 0 0 --1 ' ' 0 ' 0 ' ' ' 0 0 ' ' ' ' " 7Q s 0 0 ' ' ' 0 0 0 0 ' ' 0 0 ' 0 ' ' ' ' ' " 

, 
7 0 ' 0 ' 0 0 ' 0 0 ' ' 0 0 ' 0 ' ' ' 0 0 9 '" s ' 0 ' ' ' 0 ' 0 0 0 ' 0 0 0 0 ' 0 0 ' ' 9 " 9 0 0 ' ' ' 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 ' 0 ' 0 ' 26 ,. 0 0 ' 0 0 0 ' ' 0 ' ' 0 0 0 ' 0 0 0 ' ' 6 40 

" ' 0 ' ' 0 ' 0 0 0 0 ' 0 0 0 ' ' 0 ' ' ' 
,. so 

" 0 ' ' ' 0 ' 0 0 0 0 ' ' 0 0 0 0 ' ' ' 0 ' " " 0 0 ' ' ' ' ' 0 ' 0 ' 0 ' ' ' 0 0 " 
, 

" ' 0 ' ' ' 0 0 0 0 0 ' 0 0 0 0 0 ' 0 ' 0 7 " " ' ' ' ' 0 ' ' 0 0 0 0 0 0 0 ' ' ' ' ' ' " 60 
'6 0 0 ' 0 0 ' 0 0 ' 0 0 0 ' 0 0 ' ' 0 ' ' 8 40 
H ' ' ' ' ' 0 0 ' ' 0 0 0 ' 0 0 ' ' ' ' ' " 66 
'6 ' 0 0 ' 0 ' 0 0 ' 0 0 0 0 ' ' ' ' ' ' ' " 

, 
" 0 ' ' ' 0 0 0 ' ' 0 ' ' 0 0 0 ' 0 0 ' 0 9 " 20 ' 0 ' ' ' 0 ' ' 0 ' 0 0 0 ' 0 ' 0 ' ' ' " 60 

' 0 ' ' ' ' 0 ' ' ' " " 2 0 ' ' ' 0 ' 0 0 ' ' 6 4 , 0 ' ' ' 0 0 0 0 ' 0 ' 0 0 ' ' 0 ' ' ' ' " 65 
24 ' 0 ' 0 ' 0 0 ' 0 0 ' 0 0 ' 0 ' ' ' ' ' " 

, 
26 ' 0 ' ' ' 0 ' 0 0 ' ' 0 0 ' ' ' ' ' ' ' ,. 70 
26 0 0 ' ' ' 0 ' 0 ' 0 ' ' ' 0 ' ' ' ' ' ' " 70 

" 0 0 ' 0 ' 0 ' 0 ' 0 ' 0 ' ' 0 ' ' ' ' ' " 60 
26 ' 0 ' ' 0 0 ' 0 ' ' 0 ' 0 0 0 0 ' ' ' ' " 

, 
29 ' ' ' ' ' 0 0 ' ' 0 ' 0 ' ' ' 0 ' ' ' 0 " 70 
•o ' 0 ' ' ' 0 ' ' ' ' ' ' 0 0 ' ' ' ' ' " 76 

" 0 0 ' ' 0 ' 0 0 0 0 ' ' 0 0 0 0 0 0 ' 0 6 •o 
'2 0 ' ' ' 0 ' 0 0 0 0 ' ' 0 0 0 ' 0 0 ' 0 6 40 

"" ' 0 0 ' 0 0 0 0 ' 0 ' 0 0 ' ' ' 0 0 0 ' 8 40 
M 0 0 ' 0 ' 0 ' 0 ' 0 ' 0 ' ' 0 ' ' ' ' 0 " 

, 
" 0 0 ' ' 0 ' 0 0 0 0 ' 0 0 ' 0 0 0 0 ' 0 6 ,. ,. 0 0 0 ' ' 0 ' 0 0 ' ' 0 0 ' 0 ' ' 0 0 0 8 40 

" 0 0 0 0 ' 0 ' 0 ' 0 ' 0 ' ' 0 ' ' ' ' 0 ,. so ,. 0 0 ' ' ' 0 0 0 ' 0 ' ' ' 0 0 ' ' ' 0 0 ,. w ,. ' 0 0 ' ' ' 0 0 0 ' ' ' 0 40 
40 0 0 ' 0 ' 0 ' 0 ' 0 ' ' ' ' 0 ' ' ' ' 0 " 60 ., 0 0 ' ' ' 0 0 0 ' 0 ' ' ' 0 0 ' ' ' 0 0 ,. 50 
42 0 0 ' ' ' 0 0 0 ' 0 ' ' ' 0 0 0 ' ' 0 ' ,. 50 

" 0 ' ' 0 ' 0 ' 0 ' 0 ' 0 ' ' 0 ' 0 ' ' 0 " , 
44 0 ' 0 0 0 0 ' 0 ' 0 ' 0 0 ' ' ' ' ' ' 0 ,. so 

" 0 ' ' ' ' ' ' 0 0 0 0 0 ' ' 0 0 ' ' ' 0 " 
, 

46 0 ' ' ' 0 ' 0 0 0 0 ' ' 0 0 0 0 0 0 ' 0 7 " 47 ' ' ' ' ' ' ' ' " 60 
46 ' ' ' ' 0 ' 0 ' ' 0 0 0 ' 0 0 0 ' ' ' ' " 60 
49 0 0 0 ' 0 ' ' 0 0 ' ' 0 0 ' 0 ' ' 0 0 0 8 <0 
50 ' 0 ' ' ' 0 0 0 0 0 ' ' 0 0 0 ' 0 0 ' 0 8 40 

" 0 ' ' 0 0 ' 0 0 0 0 ' 0 0 0 ' ' ' ' ' 0 9 45 
S2 0 0 ' ' 0 ' 0 0 0 0 ' 0 0 ' ' ' ' ' ' 0 ,. 50 
03 0 0 ' ' 0 ' 0 0 0 ' ' 0 0 ' ' ' ' 0 0 0 9 " M ' 0 ' ' 0 ' 0 0 0 ' ' 0 0 ' ' ' ' ' 0 0 " 

, 
" ' ' 0 0 0 ' 0 0 ' 0 ' ' 0 ' 0 ' ' ' ' 0 " 55 

"" ' ' ' ' 0 ' 0 ' ' 0 0 0 ' 0 ' ' 
,. so 

" 0 0 ' ' 0 ' ' 0 0 ' ' 0 0 ' 0 ' ' 0 0 ' ,. so 
69 ' ' 0 ' 0 ' 0 0 ' 0 ' ' ' ' 0 ' ' ' ' ' " 

,. 
" 0 ' 0 0 0 0 ' 0 ' 0 ' 0 ' ' ' ' ' ' ' 0 " 

, 
60 0 ' ' 0 ' 0 ' 0 ' 0 ' 0 ' ' 0 ' ' ' ' ' " 86 

6' ' ' 0 0 0 ' 0 0 ' 0 ' ' 0 ' 0 ' ' ' ' 0 " :>5 
62 ' 0 0 ' ' ' 0 0 0 ' ' 0 0 ' 0 ' ' 0 ' ' " 56 

6' 0 ' ' 0 0 0 ' 0 ' 0 ' 0 ' ' ' ' ' ' ' ' " 65 
M ' ' ' ' ss ' ' ' 0 ' 0 ' 0 ' 0 ' 0 ' ' 0 ' ' ' ' ' " 70 
88 0 0 ' ' 0 ' 0 0 ' ' ' 0 0 0 0 ' 0 0 0 0 7 " " 0 ' ' 0 0 0 ' 0 ' 0 ' 0 ' 0 ' ' ' ' ' ' " 60 
S6 0 0 ' 0 ' ' 0 0 ' 0 ' 0 ' 0 0 ' ' ' ' 0 ,. so 

" ' 0 ' 0 ' 0 ' 0 ' ' ' 0 0 0 0 ' ' ' ' ' " 60 
70 0 ' ' 0 ' ' 0 0 ' 0 ' 0 ' ' 0 ' ' ' ' 0 " so 

" 0 ' ' 0 ' 0 ' 0 ' 0 ' 0 ' ' ' ' ' ' ' ' " 
,. 

72 0 0 ' ' ' 0 ' 0 ' 0 ' 0 ' 0 0 ' ' ' ' ' " so 

" 0 0 ' 0 ' 0 ' 0 ' 0 ' ' ' ' 0 ,. 
74 ' ' ' ' 0 0 ' 0 ' ' ' ' 0 0 0 0 ' ' ' ' " ss 
76 ' 0 ' 0 0 ' 0 0 ' ·o ' 0 ' ' 0 ' ' ' ' 0 " 

., 
7S ' ' ' 0 0 ' 0 0 ' 0 ' ' 0 ' 0 ' ' ' ' 0 " 60 

77 ' 0 0 ' ' ' ' 0 0 ' ' 0 0 ' 0 ' ' ' 0 0 " " 76 ' 0 ' 0 ' 0 ' 0 ' ' ' ' 0 0 0 0 ' ' ' ' '2 60 .. 
Rata-Rata 5295 
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Lampiran 31 

Rekapitulasi Nilai Pastes Responden Hasil Belajar Siswa Kelompok Eksperimen 

I NO Skor 

f= 

1-

~ 
~ 

j 
~ 
~ 

~ 
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Lampiran 32 

Output Data Normalitas Tes Postes Hasil Bel ajar 

Kelompok Kontrol dan Eksperimen 

One-Sample Kolmogorov-$mlmov Test 

Hasil Belajar_ Hasil Bela jar_ 
Eksperinen_ Kontrol_ 

PossTest PosT est 
N 77 78 
Normal Parameters 8 .b Meao 82.08 52.95 

Std. Deviation 10.983 13.153 
Most Extreme Absolute .120 .128 
Differences Positive .120 .107 

Negative -.102 -.128 
Kolmogorov-Smimov Z 1.057 1.130 
Asymp. Sig. (2-tailed) .214 .156 

a. Test dtstrhut10n ts Normal. 

b. Calculated from data. 
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Lampiran 33 

Hasil Belajar 

Output DataHomogenitas Tes Postes Hasil Belajar 

Kelompok Kontrol dan Eksperimen 

Test of Homogeneity of Variance 

Levene 
Statistic df1 df2 

Based on Mean 3.520 1 153 
Based on Median 3.038 1 153 
Based on Median and 

3.038 1 150274 
with adjusted df 

Based on trimmed mean 3.476 1 153 
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Sio. 
.063 

.083 

.083 

.064 
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Lampiran 34 

Output Data Efekti!itas Uji t Postes Hasil Belajar 

Kelompok Kontrol dan Eksperimen 

Group statistics 

Std. Error 
KeJompok N Meao Std. Deviation Meao 

Hasil Balajar Eksperimen_PossTest 77 82.08 10.983 1.252 
Kontrol PossTest 78 52.95 13.153 1.489 

tndapondoMSompiM r!ISI 

Lewm,.s r .. t for 

' ~ ofVar~"'"'" H&!lb'E l~MIIans 

9S%Cool<lem>l 
ll'lterYatofiM ,_ SI:I.Error ""~· 

' " ' • Si<J (<~at~~ Ollla!Mte Ollla!911ce ~· c 
Ha!lliBolajllr E"""l \<llnaota~~ 

'"' "" 14.905 ·~ 000 29tl9 ·~ ''"' 32_971 
ass'"""d 
Equal 101na"""" 14973 1ol/l 915 000 
rl<lMSUme(l 

29.!29 ·~ 252B5 329H 
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' R~~~~~R~R~~~~~~~~~~~~~R2~~~~~~R~~R~~~~ g~~g~~$~~~~~~g~~$~~~~~~$~~~~~~£~~g~~$$@~~ 0 " 0 

~~~MMMMMMMMMM~M~MMMMM~M~~M~MMMN~1MMMMMN 

" 
MMNMMMNMMMNMMMMMMMMMMMMNMMMMMMNNMMMNMMMN 

NMMMMMMMMMMNMMN11MMMMNMMN1MMMMMMM11MMMM MMMMMMNMMNMMMMMNNMNMNMMNNMMNMNMNNMMNMNMM 

" 
~MMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMM 

" 
MMMMMMMMMMMMMMMMMNNMMMMMMMMMMMMNNMMMMMNN 

oMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMM 

" 
MMMMMMMMMMMMMMMNMNNMNMMMNMMMMNM~MMMMMMNN 

~MMMMMMMMMMMNMMMMMMMMMMMMMIMMMMMMMMMMMMM MMMMMMMNNMMMMMMNMMMMMMMMNMMMMMMMMMMMMM1N 

~MMMMMMMMMMNNMMMMMMNMMMMMMIMMMMMMMMMMMMM NMMMMMMMMMMNNNMMMMMMNMMMMNNMMMMNMMMMNMN~ 

~MMMM~~~~~MNM~~~~~~~~~M~~~~~MM~MM~MM~M~ ~~M~M~~M~~nN~~MMMM~N~NMn~~~~NMM~~~MM~MN~ . 
~~~MMMMMMMMNMM~~~M~MM~MMMMNMMM~~~~MMMMN ~MMMM~MNNNNNMMNNMMMM~MNMNMMMMNNMMNMMMM~N . I 
~~MnM~MMMMMNMMMMMNMMM~MMM~NMMM~MMM~MMMN N~MM~~M~MNNNNNNMM~~M~MNMMNN~NMNNMNMMNMMN . 
~M~MMMMMMM~NMMMMMNMNM~MMM~NMMM~MMMMMMMM ~MM~MMNMMMMMMMNMM~MM~MNNMMM~MM~NNM~NMM~N 

~nMMM~MM~MMMNM~N~M~MN~MMMMMMMMM~M~MMM~MM N~MMMMMMMMMNNNNMMMN~~MN~NNNMM~~NN~MMNM~N •• 
~~MN~MMM~NMM~MMNMMN~NMMMMM~MMM~~M~MMMM~~ NM~~M~~MMNMNNNNMNNMMNMNMMNNNM~M~M~MMNNMN 

~~MNMNM~MN~~~~MM~MMMM~~MMM~~~MMMM~M~~~M~ N~M~MMMMMNMNNNMMNNNMNMMM~NNNNM~MNNMMNNMN •• 
OM~MMMM~~MMMMM~MMN~MMMM~MMMMM~MM~MMN~~~ ~~~~~~~~MNM~M~MMNMMMNMMMMMMNM~MMNNM~MNNN . 
~M~~MMMMMMM~MMM~MN~MMMM~M~M~M~~~MMMNM~~ MMMMMMMMMM~MM~NMM~NMM~N~MMM~NMMMM~M~M~M~ 

~M~MMN~NMNNNiN~MMMM~NMNNNN~NNN~N~NM~NNMN MMN~MMNMM~NMMMNMM~~MMMNNMMMMNNNM~NNNM~NM 

~~MMMNMMMMMNM~NMMNMNNN~~NMNNN~N~MM~NMNN M~NMMMNMM~NMM~NMMM~MMMNNMM~~MM~NMMNNMMMN 

~MMMMNMMMMNNM~NNNN~NNNNNNMNNNMNNNNNNNNN NNMNNNNNNNMNNNNN~MMMNMNNNNN~NM~N~NNNN~N~ 

~NMMN~~MN~MMM~NNMNNNMNNNNM~NNN~~NNNNNNM NN~NNN~NM~MNNNNM~~MMNMN~MNN~NNMMNM~~N~NN 

~~M~~M~1~~MNMNMM~MMMNM~1MM~MMMMM~~MNMMM NM~MMMMMM~MMNMMMMM MM~MMMMM~NNMM~MNMMMMM 

MMMMMMMMMMMNMMNMMMMMMMMMM~~MMMMNMMMMMM~ MMMMMMNNNNMMMMNNN~NMNMNNNMNNNNNMNMMNNNN~ 

N~MM~~M~MMMN~MNMMMMMM~MMM~NMMMMMM~MNMMN MMNMMMNNMNNMMMMNNNMMNMMNNM~NNNMMM~MNMNN~ 

~M~~1MM~1~MMMMMMMMMMMM~~MMNMMMMM~~~~M~N MMNMM1~MMNNMMMN~NMNMN~N~MMMNNM~NMNNMMNNMi 
' 

! ~NM~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~re~~~gM~~~~~~~ ~O~NM~~~~~m~~NM~~~~~mg~NM~~~~~mO~NM~~~~~~ ~1~~ ~1~ ~ ~~~ .~ ,~ ~ ~~~ ~ ~ ~~~~~~~~~~~ 
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Lampiran 36 

Rekapitulasi Nilai Minat Siswa Kelompok Eksperimen 
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Lampiran 37 

Output Data Normalitas Minat Siswa 

One-Sample Kolmogorov-$mirnov Test 

Minat Belajar 
_(_Kontro_!l 

N 78 
Nonnal Parameters a,b Mean 63,64 

Std. Deviation 5,212 
Most Extreme Absolute '124 
Differences Positive ,124 

Negative -.112 
Kolmogorov-Smimov Z 1,091 
Asymp. Sig. (2-taHed) ,185 

a. Test diStribUtiOn IS Normal. 

b. Calculated from data. 

One-Sample Kolmogorov..Smirnov Test 

Minat Belajar 
_(_Ek~rime!!.)_ 

N 77 
Normal Parametersa,b Mean 85,87 

Std. Deviation 4,835 

Most Extreme Absolute ,144 
Differences Positive ,144 

Negative -,118 
Kolmogorov·Smimov Z 1,264 
Asymp. Sig. (2-tailed) ,082 

a. Test distri:>ution is Normal. 

b. Calculated from data. 
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Lampiran 38 

Output Data Homogenitas Minat Siswa 

Test of Homogeneity of Variance 

Levene 
Statistic df1 df2 Sia. 

Mmat Belajar Based on Mean .177 1 153 .675 
Based on Median .145 1 153 .704 
Based on Median and 

_145 1 146.868 .704 with adjusted df 

Based on lrirrmed mean .191 1 153 .663 
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Lampiran 39 

Output Data Efektifitas Minat Siswa 

Group Statistics 

Std. Error 
Kelomook N Mean Std. Deviation Mean 

Minai Bel ajar Eksperimen 77 85,87 4,835 ,551 
Kontrol 78 63,64 5,212 ,590 

L~~~tene'IT8!11or 

EqL1011j.y ~V~~rillnmo t-Ies! forE ""!I ol "'""" 
95% Goofidence 

lnlorvoloffle 

·~" 
Sid Er<tr D1111!ren"' 

' ,, ' ' ' 2..Woled 
-~· -~· ~- " Mmot6el&)or Equal 1111nano:es .on ,615 21.~18 '" 

.., 22.22~ .. 20,&:13 23.825 
""""'""d 
Eqo,oej 1111naf1Ce& 

21,531 152.~13 .., 22,229 .M' 20,634 23.624 oot as&umed 
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Lampiran 40 

Foto-Foto Kegiatan Pembelajaran Kelas Eksperimen 

SDN 03 Papahan 
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SDN 01 Karangmojo 
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SDN 01 Papahan 
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Lampiran41 

Dokumentasi Tim Validasi Materi 

Ahli Materi 1 

Abli Materi 2 

225 

Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



Lampiran 42 

Dokumentasi Tim Validasi Media 

Ahli Media 1 

Ahli Media 2 
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