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BAB1IV
HASIL DAN PENGEMBANGAN

A. Deskripsi Objek Penelitian

SD Negeri Kaweron 01 Talun terletak di jalan Cimandiri nomor 2 Kelurahan
Kaweron Kecamatan Talun Kabupaten Blitar. Pimpinan di lembaga SD Negeri
Kaweron 01 adalah bapak Sutrisno, S.Pd, yang dibantu oleh 6 orang tenaga guru
PNS dan 4 orang guru honor sekolah. Pada tahun pelajaran 2016/2017 memiliki
93 peserta didik yang terbagi dalam 6 rombongan belajar. Data jumlah peserta

didik tiap kelas dapat di lihat pada tabel berikut;

16 %
14 %
100 %
Tabel 4.1 Distribusi Frekuensi Sebaran Peserta Didik Menurut Kelas

Pada penelitian ini yang menjadi subjek utama penelitian adalah siswa kelas
IV yang berjumlah 20 anak. Berdasarkan data penelitian yang diperoleh dari data

usia responden dapat dilihat pada tabel berikut;

1 10 4 20 %
2 11 10 : 50 %
3 12 5 25 %
4 13 1 5%
20 100 %

Tabel 4.2 Distribusi Frekuensi Sebaran Peserta Didik Menurut Usia
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Hasil tabel menunjukkan berdasarkan data tentang usia terdapat 4 anak (20%)
berusia 10 tahun, 10 anak (50%) berusia 11 tahun, 5 anak (25%) berusia 12 tahun
dan 1 anak (5%) berusia 13 tahun.

Berdasarkan data penelitian yang diperoleh dari data penghitungan responden

berdasarkan jenis kelamin dapat dilihat pada tabel berikut;

Laki-laki 9 45 %
2 Perempuan 11 55%
20 100 %

Tabel 4.3

Distribusi Frekuensi Sebaran Peserta Didik Menurut Jenis Kelamin
Tabel di atas menunjukan bahwa berdasarkan jenis kelamin terdapat 9
anak (45%) berjenis kelamin laki-laki dan 11 anak (55%) berjenis kelamin
perempuan. Berdasarkan data yang diperoleh, antara responden laki-laki dan
perempuan selisih 1 responden lebih banyak responden perempuan.

Spesifikasi produk yang dihasilkan dalam penelitian dan pengembangan ini
berupa media pembelajaran kartu domino manipulatif perkalian. Bahan yang
digunakan untuk pembuatan media kartu domino manipulatif berupa kertas glossy
berukuran panjang 10 cm x 5 cm dengan wama dasar kuning untuk tingkat
pertama dan hijau untuk tingkat kedua. Pada tiap kartu dibagi dua bagian yang
pada masing-masing bagian terdapat soal atau jawaban materi perkalian untuk
masing-masing kartu domino perkalian. Jumlah kartu yang diperlukan untuk satu
set sebanyak 28 lembar. Dalam kegiatan ini akan dibuat masing-masing satu set
dalam dua tingkat materi perkalian sehingga dibutuhkan dua set kartu domino
manipulatif untuk materi perkalian. Tingkatan yang dimaksudkan adalah tingkat

kesulitan dari masing-masing materi pembelajaran.
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B. Hasil

Penelitian pengembangan media model Four-D (4D). Model Four-D terdiri
atas tahap define (pendefinisian), tahap design (perancangan), tahap develop
(pengembangan), dan disseminate (penyebaran).

1. Tahap Define (pendefinisian)

Pada tahap ini ada lima kegiatan yang meliputi (a) analisis awal-akhir, (b)
analisi siswa, (c) analisis konsep, (d) analisis tugas, dan (e) analisis tujuan
pembelajaran.

a. Analisis awal-akhir (front-end analysis), peneliti pada tahap ini melakukan
kegiatan telaah kurikulum, buku teks yang digunakan dan wawancara
dengan guru kelas IV mengenai proses pembelajaran perkalian bilangan,
sarana atau media yang digunakan, dan permasalahan yang ditemui dalam
proses pembelajaran. Peneliti juga melakukan wawancara dengan beberapa
siswa kelas IV tentang materi perkalian bilangan dan proses pembelajaran
yang biasa dilakukan. Hasil yang diperoleh dari kegiatan wawancara
adalah (1) buku pelajaran hanya berisi soal-soal latthan, (2) proses
pembelajaran cenderung menghafal dalam menentukan hasil perkalian
bilangan, (3) siswa kurang tertarik dengan proses pembelajaran yang
cenderung menghafal, (4) kurang menariknya media pembelajaran yang
digunkan dalam proses pembelajaran. Berikut adalah cupilkan hasil
wawancara dengan siswa,

Pengembang : “Apa pelajaran yang sedang kalian pelajari pagi

ini?”
Siswa ; “Matematika bu,,,’
Pengembang : ‘Tentang apa ??”
Siswa : “Perkalian bu..”
Pengemang : “Kalian senang dengan pelajaran matematika?”
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Siswa : (Serempak)” Tidak bu... ”
Pengembang : “Lho .... Mengapa kok tidak senang matematika??”
Siswa : “Bosen bu...., karena selalu menghafal dan

mengerjakan soal terus, ..., capek ... ”

Pengembang : “Selama ini bagaimana cara kalian belajar perkalian
? ? ”

Siswa : “Menghafal bu.. “
Pengembang : “Pernah apa tidak kalian belajar matematika dengan
permainan atau media yang yain??”

Siswa : “Jarang bu,,”

Pengembang : “Bagaimana dengan isi buku pelajaran matematika
kalian ??”

Siswa : “Banyak soal-soal latihan bu, terus dikerjakan di
sekolah atau buat PR!”

b. Analisis siswa (learner analysis), dari hasil pre test yang dilakukan pada

dasarnya siswa kelas IV SD Negeri Kaweron 01 mampu menguasai materi
perkalian bilangan satu angka dengan bilangan dua angka. Kemampuan
dan pengalaman belajar materi perkalian bilangan diperoleh dari
penjelasan guru dan latihan soal yang ada di buku teks serta buku latihan
soal yang digunakan di sekolah. Penggunaan media dalam pembelajaran

kurang menarik dan jarang dilakukan.

. Analisis konsep (concept analysis), diperoleh dari diskusi dengan guru

kelas tentang konsep yang tercakup dalam media kartu domino
manipulatif. Konsep yang tercakup dalam media tersebut meliputi
pengenalan operasi perkalian, penjumlahan dan pengurangan, serta sifat-

sifat operasi bilangan.

. Analisis tugas (task analysis), dilakukan dengan menyusun isi materi dan

latihan soal serta alternatif pengembangan soal yang disajikan dalam

media pembelajaran kartu domino manipulatif (lihat lampiran 1)
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e. Spesifikasi tujuan pembelajaran (specifying instruction objectives), yang
dilakukan pada kegiatan ini adalah merumuskan tujuan pembelajaran.
Tujuan pembelajaran yang disusun meliputi:

Dengan menggunakan media kartu domino manipulatif dalam

pembelajaran matematika:

1) Siswa dapat menghitung hasil operasi perkalian bilangan satu angka
dengan bilangan dua angka (domain koqnitif C2).

2) Siswa dapat menentukan hasil perkalian soal terbuka (open ended)
bilangan satu angka dengan bilangan dua angka (domain kognitif C3).

2. Tahap Design (perancangan)

Kegiatan yang dilakukan pada tahap ini terdiri atas:

a. Penyususnan tes acuan patokan, yang diawali dengan merancang dan
menyusun tes pengusaan materi perkalian bilangan satu angka dengan
bilangan dua angka. Langkah-langkah penyusunan tes penguasaan materi
meliputi; menentukan indikator pencapaian tujuan, menyusun kisi-kisi tes
peﬁguasaan materi, menyusun tes penguasaan materi, dan menentukan
pedoman penilaian atau penskoran.(lihat lampiran 1)

b. Pemilihan media, dipillh media kartu domino manipulatif dalam
pembelajaran matematika. Media disajikan dalam bentuk kartu permainan
domino yang dimanipulasi dengan materi pembelajaran perkalian
bilangan.

c. Pemilihan format, dalam kegiatan pembelajaran ini dipilih metode

permainan yang dapat dilaksanakan di dalam maupun di luar kelas. Isi

Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka




G8615.pdf

media kartu domino adalah soal-soal perkalian dan alternatif jawaban yang
dipasangkan secara acak.

d. Perancangan awal, yang dimulai dengan penyusunan rencana pelaksanaan
pembelajaran (RPP), media kartu domino manipulatif, dan instrumen
pendukung. Instrumen yang disusun meliputi lembar validasi RPP, lembar
validasi media pembelajaran, lembar tes penguasaan materi, lembar
validasi tes penguasaan materi, lembar observasi keterlaksanaan
pembelajaran, lembar observasi aktifitas siswa, dan angket respon siswa.

1) Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP)

RPP adalah panduan yang digunakan guru dalam mengorganisasikan
kegiatan pembelajaran. Komponen RPP meliputi: (a) Memuat identitas mata
pelajaran yang meliputi; satuan pendidikan, kelas, semester dan mata
pelajaran. (b) Memuat standar kompetensi dan kompetensi dasar. (c)
Memuat indikator pencapaian kompetensi. (d) Terdapat rumusan tujuan
pembelajaran. (¢) Memuat materi ajar. (f) Mencantumkan alokasi waktu
pembelajaran. (g) Mencantumkan metode yang digunakan dalam
pembelajaran (h) Merumuskan langkah-langkah kegiatan pembelajaran yang
meliputi kegiatan pendahuluan , inti, dan penutup. (i) Mencantumkan
prosedur penilaian hasil belajar. (j) Mencantumkan media/alat,
bahan/sumber belajar. Model rencana pelaksanaan pembelajaran (RPP) yang
dikembangkan secara lengkap terdapat dalam lampiran 1.

2) Media Pembelajaran
Media pembelajaran yang disusun berupa seperangkat kartu domino

manipulati pembelajaran matematika. Kartu domino adalah kartu permainan
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yang biasanya dimainkan tiga atau empat orang saling berhadapan. Kartu
permainan ini dengan ukuran panjang 10 cm dan lebar 5 cm, tebuat dari
kertas glossy yang tebal. Satu set kartu permainan ini terdiri dari 28 lembar
kartu, yang masing-masing kartu terdiri dari dua bagian. Pada satu bagian
kartu dituliskan soal-soal perkalian matematika dan bagian lainnya
dituliskan jawaban dari soal perkalian yang penempatannya diacak. Media
ini digunakan sebagai sarana belajar bagi siswa dalam mempelajari materi
perkalian bilangan satu angka dengan bilangan dua angka. Tujuan
penggunaan media kartu domino manipulatif ini adalah untuk menciptakan
suasana menyenangkan dalam belajar perkalian bilangan dan melatih
peserta didik untuk berhitung secara cepat. Selain itu diharapkan
penggunaan media kartu dominon ini dapat meningkatkan minat siswa
dalam belajar matematika yang pada akhimya dapat meningkatkan prestasi
belajarnya. Secara lebih detail media pembelajaran kartu domino
manipulatif disajikan pada lampiran 2.
3) Instrumen

a) Lembar validasi rencana pelaksanaan pembelajaran.

Berisi tentang identitas validator, pengantar, petunjuk, keterangan skor,

tabel aspek penilaian yang berisi komponen dan indikator yang dililai

serta skor, juga komentar dan saran perbaikan secara umum. Aspek

yang dinilai meliputi komponen RPP terdapat 10 indikator, aspek isi

RPP terdapat 10 indikator, aspek bahasa tulisan dan tampilan terdapat

2 indikator, dan aspek manfaat terdapat 2 indikator. Cara memberikan
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penilaian, validator memberikan tanda centang (V) pada kolom skor
sesuai diskripsi yang memenuhi kriteria.

b) Lembar validasi media pembelajaran.

Lembar validasi media berisi tentang identitas validator, pengantar,
petunjuk, keterangan skor, tabel aspek penilaian yang berisi komponen
dan indikator yang dililai serta skor, juga komentar dan saran
perbaikan secara umum. Cara memberikan penilaian, validator
memberikan tanda centang (V) pada kolom skor sesuai diskripsi yang
memenuhi kriteria. Aspek yang dinilai meliputi isi/materi terdapat 6
indikator, aspek bahasa tulisan dan tampilan terdapat 4 indikator, dan
aspek manfaat terdapat 4 indikator.

c) Lembar tes penguasaan materi

Tes penguasaan materi berupa soal perkalian bilangan satu angka
dengan bilangan dua angka. Terdapat 20 soal dengan tingkat kesulitan
yang beragam. Berdasarkan masukan dari validator maka sebagian
dari soal dibuat dengan model open ended.

d) Lembar validasi tes penguasaan materi

Lembar validasi tes penguasaan materi berisi tentang identitas
validator, pengantar, petunjuk, keterangan skor, tabel aspek penilaian
yang berisi komponen dan indikator yang dililai serta skor, juga
komentar dan saran perbaikan secara umum. Cara memberikan
penilaian, validator memberikan tanda centang (\) pada kolom skor

sesuai diskripsi yang memenuhi kriteria. Aspek yang dinilai meliputi
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materi terdapat 3 indikator, aspek kontruksi terdapat 4 indikator, dan

aspek bahasa terdapat 3 indikator.

€) Angket respon guru terhadap keterlaksanaan penggunaan media
kartu domino manipulatif.

Angket respon guru terhadap keterlaksanaan penggunaan media kartu

domino manipulatif berisi tentang identitas observer, petunjuk,

keterangan skor, tabel aspek yang diamati, berisi 7 pernyataan serta

skor, dan catatan. Cara memberikan penilaian, observer memberikan |

tanda centang (V) pada kolom skor sesuai pernyataan yang memenuhi

kriteria.

f) Lembar observasi aktivitas peserta didik dalam pelaksanaan
pembelajaran.

Lembar observasi aktivitas peserta didik dalam pelaksanaan

pembelajaran berisi tentang identitas observer, petunjuk, keterangan

skor, tabel aspek yang diamati serta skor, dan catatan. Komponen

aktivitas peserta didik dengan guru terdiri dari 4 pernyataan, aktivitas

peserta didik dengan peserta didik terdiri dari 3 pernyataan, aktivitas

peserta didik dengan media tgrdin' dari 3 pernyataan. Dalam

memberikan penilaian, observer memberikan tanda centang (V) pada

kolom skor sesuai pernyataan yang memenubhi kriteria.

g) Lembar angket respon peserta didik

Lembar angket respon peserta didik berisi identitas responden,

petunjuk, aspek yang dinilai terdiri dari 6 pernyataan serta komentar

dan saran.
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3. Tahap Develop (pengembangan)
a. Data hasil validasi

Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP), media kartu domino
manipulatif, dan lembar tes penguasaan materi sebagai produk penelitian
divalidasi oleh satu orang dosen dari perguruan tinggi dan satu orang
pengawas TK/SD yang ada di wilayah kerja UPTD Kecamatan Talun. Tujuan
dilakukan penilaian/validasi ahli adalah untuk menlihat kevalidan dan
kepraktisan dari produk yang dihasilkan.

Bertindak sebagai validator ahli dan validator praktisi adalah Bapak Dr.
Alif Mudiono, M. Pd selaku dosen KSDP FIP Universitas Negeri Malang,
dan Bapak Drs. Anang Rahayu Sunarto, M. Pd selaku Pengawas TK/SD dari
wilayah kerja UPTD Kecamatan Talun Kabupaten Blitar. Validator
melakukan penilaian pada perangkat pembelajaran berupa rencana
pelaksanaaan pembelajaran (RPP), media kartu domino manipulatif, dan tes
penguasaan materi. Hasil penilaian validator disajikan dalam tabel berikut:

Tabel 4.4 Hasil Validasi Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP)

Validator 2
No Aspek yang dinilai ] 2 Z Vi Xi Vk
=1
Komponen 1  Memuat identitas mata pelajaran yang meliputi; 3 3 6 3 2,75
RPP satuan pendidikan, kelas, semester dan mata Valid

pelajaran

2 Memuat standar kompetensi dan kompetensi dasar 3 3 6 3

3 Memuat indikator pencapaian kompetensi 3 3 6 3

4 Terdapat rumusan tujuan pembelajaran 3 3 6 3

5  Memuat materi ajar 2 2 4 2

6  Mencantumkan alokasi waktu pembelajaran 3 2 5 25

7  Mencantumkan metode yang digunakan dalam 3 3 6 3
pembelajaran

8  Merumuskan kegiatan pembelajaran yang meliputi 3 2 5 2,5
kegiatan pendahuluan , inti, dan penutup

9  Mencantumkan prosedur penilaian hasil belajar 2 2 4 2
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10

Mencantumkan media/alat, bahan/sumber belajar 3 3 6

Isi RPP 1

10

Kesesuaian indikator dengan Kompetensi Dasar. 2 2 4
Indikator dinyatakan dengan istilah yang terukur. 3 3 6

Tujuan pembelajaran sesuai dengan indikator yang 3 3 6
disusun.

Tujuan pembelajaran dirumuskan secara jelas, 2 2 4
spesifik dan operasional

Aktifitas guru dan siswa dalam RPP mengacupada 2 2 4
indikator dan tujuan penggunaan media
pembelajaran kartu domino manipulatif,

Dalam RPP memuat langkah-langkah pembelajaran 3 3 6
menggunakan media kartu domino manipulatif
yang jelas dan runtut.

Dalam RPP terdapat aktivitas memberikan 33 6
kesempatan siswa untuk berlatih menggunakan

media kartu domino manipulatif secara

berkelompok.

Kegiatan siswa dalam menggoperasikan permainan 3 2 5 2,5

kartu domino manipulatif diramuskan secara jelas
dan operasional sehingga mudah dilaksanakan olch
siswa dalam proses pembelajaran di kelas.

Dalam RPP terdapat aktivitas guru yang 3 3 6
memberikan bimbingan pada siswa yang

mengalami kesulitan menyelesaikan permasalahan

dalam penggunaan media kartu domino

manipulatif.

Langkah-langkah permainan kartu domino 2 2 4
manipulatif dapat dilaksanakan dalam waktu yang

telah dialokasikan.

Bahasa yang digunakan adalah bahasa Indonesia

yang baik dan benar.

Bahasa, 1
Tulisan

dan 2
Tampilan

RPP

Bahasa yang digunakan adalah bahasa Indonesia 3 3 6
yang baik dan benar.

Bahasa yang digunakan komunikatif dan tidak 2 3 5 2,5

menimbulkan penafsiran ganda

Manfaat 1
RPP

Dapat digunakan guru sebagai panduan untuk 3 3 6
melaksanakan tahap-tahap pembelajaran.

Dapat merubah kebiasaan pembelajaran yang 3 3 6
berpusat pada guru menjadi terpusat pada siswa.

Keterangan:
2

Zw

=1
X
Vi

: Jumlah nilai dari semua validator

:Rata-rata tiap indikator
: Rata-rata untuk semua aspek (indikator)

Tabel 4.5 Hasil Validasi Media Pembelajaran

Validator 2
1 2 Vi be

i=1

Aspek yang dinilai

=

Mateni/isi 1
Media

Kesesuaian materi perkalian dengan media 2 3 5 2,5
pembelajaran kartu domino manipulatif.

Kesesuaian isi media pembelajaran kartu domino 3 3 6 3
manipulatif dengan tujuan pembelajaran tentang

perkalian bilangan bulat.

Media pembelajaran kartu domino manipulatif 3 3 6 3
dapat membantu menigkatkan minat dan

2,79
(Valid)
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ketrampilan peserta didik dalam melakukan operasi
hitung perkalian bilangan bulat

4 Media kartu domino manipulatif dapat digunakan 2 2 4 2
oleh peserta didik dengan pengetahuan dan
pengalaman yang beragam
5  Kesesuaian alokasi waktu dengan sajian media 3 2 5 2,5
pembelajaran kartu domino manipulatif
6  Media kartu domino manijpulatif dapat melibatkan 3 3 6 3
siswa secara akatif dalam pembelajaran perkalian
bilangan bulat.
Bahasa, 1 Bahasa yang digunakan mudah dipahami siswa, 3 3 6 3
Tulisan dan komunikatif dan tidak menimbulkan makna ganda
Tampilan
Media 2 Istilah dan symbol yang digunakan konsisten dan 2 3 5 2,5
mudah dipahami siswa
3 Tampilan, ukuran huruf/angka, dan gambar 3 3 6 3
menarik serta terbaca dengan jelas
4  Mudah dalam pengoperasiannya 2 3 5 2,5
Manfaat Media 1|  Media kartu domino manipulatif dapat 3 3 6 3
meningkatkan motivasi belajar siswa
2 Media kartu domino manipulatif dapat digunakan 3 3 6 3
sebagai sumber belajar siswa di kelas maupun
diluar kelas
3 Media kartu domino manipulatif dapat t merubah 3 3 6 3
kebiasaan pembelajaran yang berpusat pada guru
menjadi terpusat pada siswa
4 Media kartu domino manipulatif dapat 3 3 6 3
meningkatkan keaktifan belajar siswa
Keterangan:
2
Z vi : Jumlah nilai dari semua validator
i=1 ’
X : Rata-rata tiap indikator
7 : Rata-rata untuk semua aspek (indikator)
Tabel 4.6 Hasil Validasi Tes Penguasaan Materi
Validator 5
No Aspek yang dinilai 1 ’ Z Vi Xi Vi
i=1
Materi 1 Rumusan butir tes sesuai dengan kompetensi dasar 3 3 6 3 2,70
dan indikator soal yang telah ditetapkan dalam kisi-
Kisi yaitu tentang perkalian bilangan bulat.
2 Sasaran atau ruang lingkup materi uji adalah 2 3 5 2,5
tentang perkalian bilangan.
3 Isimateri tes perkalian bilangan satu angka dengan 3 3 6 3
bilangan dua angka yang ditanyakan sesuai dengan
bahan pembelajaran.
Kontruksi 1 Petunjuk pengerjaan soal ditulis dengan jelas. 3 2 5 2,5
2
Rumusan butir tes tidak menimbulkan penafsiran 3 3 6 3
ganda.
3 Kesesuaian jumlah soal dengan alokasi waktu 2 3 5 25
4  Komposisi soal mudah, sedang, dan sulit sudah 2 2 4 2
proporsional.
Bahasa 1  Bahasa yang digunakan adalah bahasa Indonesia 3 3 6 3
yang baik dan benar.
2  Bahasa yang digunakan komunikatif dan mudah 3 2 5 2,5

dipahami siswa.
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3 Bahasa yang digunakan tidak menimbulkan 3 3 6 3
penafsiran ganda.
Keterangan:
2
Z vi : Jumlah nilai dari semua validator
i=1
X :Rata-rata tiap indikator
Vi : Rata-rata untuk semua aspek (indikator)
b. Hasil Uji Coba

Setelah rancana pelaksanaan pembelajaran (RPP), media kartu domino
manipulatif, dan tes penguasan materi dinyatakan valid dilakukan perbaikan
berdasar masukan dari validator. Setelah diperbaiki semua selanjutnya dilakukan
uji coba penelitian. Tempat pelaksanaan uji coba penelitian adalah SD Negeri
Kaweron 01 Kecamatan Talun Kabupaten Blitar pada siswa kelas I'V.

Uji coba kelompok kecil diterapkan pada dua kelompok yang terdiri dari
enam siswa. Dari uji coba kelompok kecil diperoleh data keterlaksanaan media
pembelajaran sebagai berikut:

Tabel 4.7 Hasil observasi keterlaksanaan media kartu domino manipulatif pada uji

kelompok kecil
No Aspek yang dinilai I_Obse”% i Pk
1 Siswa dapat menggunakan media kartu domino manipulatif dalam 3 2 2,5 2,79
pembelajaran.
2 Siswa tidak mengalami kesulitan dalam menggunakan media kartu 2 2 2
domino manipulatif dalam pembelajaran.
3 Siswa dapat memahami sajian materi yang ada pada media kartu 3 3 3
domino manipulatif.
4 Terjadi interaksi antara guru dengan siswa dalam pembelajaran 3 3 3
menggunakan media kartu domino manipulatif.
5 Terjadi interaksi antara siswa dengan siswa dalam pembelajaran 3 3 3
menggunakan media kartu domino manipulatif.
6 Terjadi interaksi antara siswa dengan media kartu domino 3 3 3
manipulatif dalam pembelajaran.
7 Secara keseluruhan media pembelajaran kartu domino manipulatif 3 3 3

dapat digunakan dalam pembelajaran.

Sedangkan tingkat keefektifan pada uji kelompok dapat dilihat dari hasil

observasi aktifitas peserta didik dan angket respon peserta didik. Respon positif
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diperoleh pada uji kelompok kecil. Data aktifitas peserta didik dapat dilihat pada

tabel di bawah ini:

Tabel 4.8 Lembar observasi aktivitas peserta didik

Observer

No Aspek yang dinilai 1 5 I ak
1 Siswa mendengarkan/ memperhatikan penjelasan guru 3 3 23 2,95
tentang cara penggunaan media kartu domino manipulatif
dalam pembelajaran.
2 Melakukan diskusi antara siswa dengan guru untuk 3 3 3
membangun pengetahuan tentang perkalian menggunakan
media kartu domino manipulatif.
Siswa bertanya pada guru saat mengalami kesulitan dalam 3 3 3
3 menggunakan media kartu domino manipulatif
4 Menanggapi pertanyaan atau jawaban dari guru tentang 2 3 2,5
perkalian dan pembagian menggunakan media kartu domino
manipulatif.
5 Membentuk kelompok sebelum melakukan permainan 3 3 3
menggunakan media kartu domino manipulatif.
6 Melakukan diskusi antar siswa untuk membangun 3 3 3
pengetahuan tentang perkalian menggunakan media kartu
domino manipulatif.
7 Menaggapi pertanyaan atau jawaban antar siswa tentang 3 3 3
penggunaan media kartu domino manipulatif
8 Mengacak atau mengkocok media kartu domino manipulatif 3 3 3
sebelum permainan.
9 Membagikan beberapa lembar media kartu domino 3 3 3
manipulatif pada setiap anggota kelompok.
10  Memulai permainan dengan menggunakan media kartu 3 3 3

domino manipulatif.

4. Tahap Disseminate (penyebaran)

Tahap penyebaran dilakukan melaui uji coba lapangan yang dilaksanakan oleh

seorang guru model guna menghindari unsur subyektifitas. Guru model dalam

penelitian pengembangan ini adalah Ibu Riris Frilia Kurniawati, S. Pd selaku guru

kelas IV di SD Negeri Kaweron 01 Talun. Jadwal pelaksanaan uji coba lapangan

disajikan pada tabel berikut;

. : . Alokasi

No Hari, Tanggal Media Pembelajaran Waktu
1  Senin, 10 April 2017 Kartu 1 2ip
2 Sabtu, 15 April 2017 Kartu 2 2ijp
3 Senin, 24 April 2017 Tes penguasaan materi 2ip

Tabel 4.9 Jadwal Uji coba lapangan
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Pada pelaksnaan uji coba lapangan guru model mengajar sesuai rencana
pelaksaan pembelajaran (RPP) yang sudah disusun. Pertemuan pertama guru
mengggunakan media kartu domino manipulatif level 1. Pada pertemuan kedua
guru mengajar menggnakan media kartu domino manipulatif level 2 yang
tingkatannya lebih sulit. Model kartu domino manipulatif level 1 dan 2 dapat

dilihat pada gambar 4. 1 berikut;

4x13: 08

Kartu domino level 1 Kartu domino level 2
Pelaksanaan uji coba lapangan bertujuan untuk melihat tingkat kepraktisan dan

keefektifan media pembelajaran pada skala lebih luas.
C. Pembahasan
1. Analisis hasil validasi

a. Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP)

Berdasarkan penghitungan hasil validasi rencana pelaksanaan
pembelajaran (RPP) pada tabel 4.4 diperoleh data tingkat kevalidan (V) 2,75.
Berdasar kriteria kevalidan yang ditetapkan pada bab 2, maka hasil validasi
berada pada rentang 2 < Vk < 3 (valid), artinya RPP yang disusun sudah
memenubhi kriteria tingkat kevalidan.

Dalam kolom komentar dan saran perbaikan, validator memberikan
catatan yang perlu ditindak lanjuti. Uraian saran tersebut menyatakan bahwa;
1) Cara penggunaan media kartu domino manipulatif dan cara bermain
hendaknya dijelaskan lebih awal sebelum membentuk kelompok, 2)

Sebaiknya penggunaan kartu domino level kedua disajikan pada pertemuan
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berikutnya mengingat tingkat kesulitannya lebih besar. Meskipun hasil uji
kevalidan dari validator sudah memenuhi tingkat kevalidan, namun peneliti
merasa perlu melakukan perbaikan dalam penulisan rencana pelaksanaan
pembelajaran (RPP).
b. Media Kartu Domino Manipulatif

Penghitungan hasil validasi media pembelajaran pada tabel 4.5 diperoleh
data Vk = 2,79. Kriteria kevalidan yang sudah ditetapkan (di bab 2)
menyatakan jika 2 < Pk < 3 adalah valid. Dari data yang diperoleh tersebut
menunjukkan bahwa media kartu domino yang disusun dinyatakan sudah
valid dan layak dlgunakan Catatan yang diberikan validator berupa saran
untuk mengembangkan penggunaan media kartu domino pada persoalan
matematika yang lain.
c. Tes Penguasaan Materi

Data pada tabel 4.6 menunjukkan hasil V& = 2,70. Kriteria kevalidan yang

ditetapkan menyatakan 2 < Vk < 3 adalah valid. Dengan demikian dapat
dijelaskan bahwa hasil analisis tes penggasaan materi yang dikembangkan
sudah memenuhi tingkat kevalidan, sehingga dapat digunakan dalam uji coba
penelitian. Masukan dari validator beruupa saran untuk mengupayakan
pembuatan tes yang lebih bervariasi model dan tingkat kesulitannya.
Berdasarkan saran tersebut akhirnya peneliti membuat soal tes penguasaan
materi yang bersifat terbuka (open ended).

Berdasarkan hasil uji kelompok kecil
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2. Analisis Hasil Uji Coba

Berdasarkan data hasil observasi keterlaksanaan media pada uji kelompok
kecil pada tabel 4.7 menunjukan tingkat keterlaksanaan media sebesar 2,79 .
Dengan demikian sesuai kriteria kepraktisan yang sudah ditetapkan sebelumnya,
maka media kartu domino manipulatif dinyatakan praktis dan dapat digunakan
dalam pembelajaran.

Pada tabel 4.8 merekap dari lembar observasi aktivitas peserta didik
menunjukkan @k =2,95. Itu berarti media kartu domino manipulatif dapat
meningkatkan keaktifan peserta didik dalam pembelajaran. Tidak ada komentar
dan saran perbaikan dari siswa dan observer. Dengan demikian diperoleh
kesimpulan bahwa media kartu domino manipulatif dapat dikembangkan dan
dilakukan uji coba lapangan.

3. Analisis Hasil Uji Lapangan

Pada uji lapangan (tahap penyebaran) kepraktisan media pembelajaran dapat
dinilai melalui observasi keterlaksanaan penggunaan media. Observer yang
terlibat pada pelaksanaan uji lapangan adalah salah seorang guru dan pengawas
sekolah. Beliau adalah bapak Dian Triwiyono, S.Pd, dan bapak Drs. Anang
Rahayu Sunarto, M.Pd.

Tabel 4.10 Hasil Observasi Keterlaksanaan Penggunaan Media Kartu Domino
Manipulatif pertemuan 1 dan 2

C - 5, Pertem 2 7= 5 =
No Aspek yang dinilai % Ii Pk % Ii Pk Pk
1 Siswa dapat mengguhakan media kartu 2 3 2,5 264 2 2 2 2,5 2,57
domino manipulatif dalam pembelajaran.
2 Siswa tidak mengalami kesulitan dalam 2 2 2 2 2 2
menggunakan media kartu domino
manipulatif dalam pembelajaran.
3 Siswa dapat memahami sajian materi yang 3 2 2,5 2 2 2
ada pada media kartu domino manipulatif.
4 Terjadi interaksi antara guru dengan siswa 3 3 3 3 3 3
dalam pembelajaran menggunakan media
kartu domino manipulatif.
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Terjadi interaksi antara siswa dengan
siswa dalam pembelajaran menggunakan
media kartu domino manipulatif.

Terjadi interaksi antara siswa dengan
media kartu domino manipulatif dalam
pembelajaran.

Secara keseluruhan media pembelajaran
kartu domino manipulatif dapat digunakan
dalam pembelajaran.

Hasil analisis data pada tabel 4.10 diperoleh nilai rata-rata 2,57. Kriteria

kepraktisan yang sudah ditetapkan menyatakan jika 7< Pi < 3 = Praktis. Dengan

demikian maka media kartu domino manipulatif tersebut dinyatakan praktis.

Data hasil analisis observasi aktivitas peserta didik dapat dilihat pada tabel

berikut:

Tabel 4.11 Hasil Observasi aktivitas peserta didik

Aspek yang dinilai

1

Pertem 1 _

2

¥ii

ak

1

Pertem 2
2

T

ak

ak

Siswa mendengarkan/
memperhatikan penjelasan guru
tentang cara penggunaan media
kartu domino manipulatif dalam
pembelajaran.

Melakukan diskusi antara siswa
dengan guru untuk membangun
pengetahuan tentang perkalian
menggunakan media kartu domino
manipulatif.

Siswa bertanya pada guru saat
mengalami kesulitan dalam
menggunakan media kartu domino
manipulatif

Menanggapi pertanyaan atau
jawaban dari guru tentang perkalian
dan pembagian menggunakan media
kartu domino manipulatif.

2

3

25

2,5

2.5

2,80

2

2

2

25

2,50

2,65

Membentuk kelompok sebelum
melakukan permainan menggunakan
media kartu domino manipulatif.
Melakukan diskusi antar siswa untuk
membangun pengétahuan tentang
perkalian mengguﬁakan media kartu
domino manipulatif.

Menaggapi pertanyaan atau jawaban
antar siswa tentang penggunaan
media kartu domino manipulatif

2,5

Mengacak atau mengkocok media
kartu domino manipulatif sebelum
permainan.

Membagikan beberapa lembar media
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kartu domino manipulatif pada setiap
anggota kelompok.

Memulai permainan dengan
menggunakan media kartu domino
manipulatif.

10

Rata-rata analisis observasi aktivitas peserta didik pada pertemuan 1 dan 2
diperoleh hasil 2,65. Artinya pembelajaran yang dilakukan dengan menggunakan
kartu domino manipulatif menjadikan peserta didik lebih akatif. Data hasil analisis
respon peserta didikdapat dilihat pada tabel berikut:

Tabel 4.12 Hasil analisis respon peserta didik

i s Responden Responden Rata-
No Aspek yang dinilai Kartu level 1 % Kartu level 2 % rata %
1 Media kartu domino manipulatif ini 20 95,2 17 81,0 88,1

membantu saya bersemangat dalam belajar
perkalian bilangan pada pelajaran
matematika.

2 Saya tertarik menggunakan media kartu 16 76,2 17 810 786
domino manipulatif ini dalam pembelajaran
perkalian bilangan.

3 Saya merasa senang menggunakan media 19 90,5 17 81,0 857
kartu domino manipulatif dalam
pembelajaran ini

4 Saya tidak kesulitan menggunakan media 19 90,5 13 619 76,2
pembelajaran kartu domino manipulatif ini.

5 Media kartu domino manipulatif ini dapat 20 95,2 16 76,2 837
digunakan dalam proses pembelajaran
perkalian bilangan.

6  Tampilan media kartu domino manipulatif 19 90,5 19 90,5 90,5
ini menarik,

89,7 78,6 84,1

Media kartu domino level 1 mendapatkan respon positif lebih besar dari pada
kartu domino level 2. Hal ini karena memang tingkat kesulitan pada kartu level 2
lebih besar. Secara keseluruhan sebanyak 84,1% peserta didik memberikan respon
positif. Artinya penggunaan media kartu domino manipulatif diminati sebagian
besar (17) peserta didik.

Salah satu perangkat yang digunakan untuk menilai keefektifan media adalah
hasil tes penguasaan materi. Tes dilakukan sebelum dan sesudah pelaksanaan
pebelajaran mengginakan media kartu domino manipulatif. Hasil tes dapat dilihat

pada tabel di bawah ini.
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No Nama Pre Test Pos Test Keterangan
1 Ananda Prasetio 65 Tidak Tuntas 75 Tuntas
2 ArdiIrawan 45 Tidak Tuntas 65 Tidak Tuntas
3 Arum Dewi Rinjani 60 Tidak Tuntas 75 Tuntas
4 Apriyansyah 65 Tidak Tuntas 75 Tuntas
5  Dinda Ayu Candra Dewi 70 Tuntas 85 Tuntas
6  Erna Putri Lestari 60 Tidak Tuntas 70 Tuntas
7  Faiz Adhima Faza 70 Tuntas 75 Tuntas
8  FilgiErgi § 70 Tuntas 75 Tuntas
9  Hanifa Nur Ma’rifatu R 65 Tidak Tuntas 75 Tuntas
10  Hannys Anggraini 70 Tuntas 80 Tuntas
11 Justisio Ramadan 60 Tidak Tuntas 70 Tuntas
12 Jeni Rahmawati 55 Tidak Tuntas 65 Tidak Tuntas
13 Jingga Pesona 70 Tuntas 80 Tuntas
14 Kiki Kartika WD 60 Tidak Tuntas 75 Tuntas
15 Lutfi Vicki Rahmanda 70 Tuntas 85 Tuntas
16  Randi Eka Prasetya 65 Tidak Tuntas 75 Tuntas
17  Tantin Lian Margareta 75 Tuntas 85 Tuntas
18  Tasyani Ratna Ningrum 65 Tidak Tuntas 75 Tuntas
19  Ulva Badiatur Rohmah 80 Tuntas 100 Tuntas
20  Yoga Sepriawan 40 Tidak Tuntas 60 Tidak Tuntas

Tabel 4.13 Hasil Tes Penguasaan Materi

Secara perorangan ada tiga peserta didik yang mendapat nilai di bawah KKM.

Hasil wawancara dengan guru kelas, ananda Ardi Irawan kemapilan akademik

yang dimiliki kurang tetapi punya kelebihan di bidang olah raga. Untuk ananda

Jeni Rahmawati cenderung lamban dan pendiam. Yoga Sepriawan sebenarnya

memiliki kemampuan akademik yang cukup, hanya saja pendidikan di rumah dan

lingkungan sekitar kurang mendukung. Secara klasikal sudah memenuhi kriteria

ketuntasan yaitu sebesar 85%.

Dari hasil pre test dan post test (tabel 4.13) dilakukan uji beda dua sampel

berpasangan (Paired Sample T Test). Hal ini bertujuan utuk mengetahui apakah

terdapat perbedaan rata-rata dua sampel (dua kelompok) yang berpasangan.

Output hasil uji SPSS terlihat sebagai berikut;
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Paired Samples Statistics

Mean N Std. Deviation | Std. Error Mean
Pair1  Pretest 64.7500 20 9.66205 2.16050
Postest 76.0000 20 8.67543 1.93989

Tabel 4.14 Uji beda dua sampel berpasangan
Berdasarkan rata-rata hasi pre test-pest test

Pada output pertama yaitu Paired Sample Statistics, dapat dilihat rata-rata pre
test dan post test adalah 64,75 dan 76,00. Jumlah responden yang dijadikan
sampel adalah 20 anak. Standar deviasi menunjukkan keheterogenan yang terjadi

saat pre test dan post test adalah 9,66205 dan 8,67543.

Paired Samples Correlations

N Correlation Sig.

Pair1  Pretest & Postest 20 851) .000
Tabel 4.15 Uji beda dua sampel berpasangan (Tingkat korelasi)

Hasil korelasi anatara pre test dan pos test terlihat pada Paired Samples
Corelations. Data yang diperoleh menunjukan korelasi antara dua variabel sebesar

0,851. Hal ini menunjukan bahwa korelasi atau hubungan antara dua rata-rata pre

test dan post test kuat.
Paired Samples Test
Paired Differences
95% Confidence
Interval of the

std. | std. Error Difference Sig. (2-

Mean | Deviation{ Mean Lower Upper t df tailed)
Pair Pretest - -

1 Postest 1.1250] 5.09773| 1.13989|-13.63581| -8.86419| -9.869 19

0E1

Tabel 4.16 Uji beda dua sampel berpasangan ( Tingkat signifikansi)
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Pada output ketiga Paired Samples Test dapat diinterpretasikan seperti
berikut:

1. Jika nilai probabilitas atau Sig (2-tailed) < 0,05, maka terdapat perbedaan
yang signifikan antara hasil belajar pada data pre test dan post test.
Artinya terdapat pengaruh penggunaan media kartu domino manipulatif
dalam meningkatkan hasil belajar matematika.

2. Sebaliknya, jika nilai probabilitas atau Sig (2-tailed) > 0,05, maka TIDAK
terdapat perbedaan yang signifikan antara hasil belajar pada data pretest
dan posttest yang artinya TIDAK ada pengaruh penggunaan media kartu
domino manipulatif dalam meningkatkan hasil belajar matematika.

Berdasarkan data output bagian ketiga di atas, diketahui bahwa nilai Sig. (2-tailed)
sebesar 0,000 < 0,05. Karena nilai Sig. (2-tailed) sebesar 0,000 lebih kecil dari
0,05 maka dapat disimpulkan bahwa media kartu domino manipulatif dapat
menigkatkan prestasi belajar matematika.

Secara keseluruhan berdasarkan hasil validasi dari produk yang
dikembangkan, yaitu rencana pelaksanaan pembelajaran (RPP), media kartu
domino manipulatif, dan instrument. Tingkat kevalidan untuk produk rencana
pembelajaran sebesar 2,75. Untuk media kartu domino manipulatif tingkat
kevalidan mencapai 2,79 dan untuk tes pengguasaan materi tingkat kevalidannya
2,70. Ketiga perangkat yang dikembangkan sudah memenuhi kriteria tingkat
kevalidan yang ditetapkan yaitu valid. (lihat bab 2)

Data keterlaksanaan pembelajaran yang dirangkum dari lembar observasi

mencapai angka 2,57. Kriteria kepraktisan yang ditetapkan 2<Pk<3 = praktis.
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Dengan demikian media kartu domino manipulatif yang dikembangkan sudah
memenuhi kriteria kepraktisan.

Untuk menentukan tingkat keefektifan media yang dikembangkan ditentukan
dari tingkat ketuntasan, analisis observasi keaktifan dan angket respon peserta
didik. Tingkat ketuntasan setelah menggunakan media kartu domino manipulatif
mencapai 85%. Aktifitas peserta didik memperoleh nilai 2,65. Sebanyak 88,1%
(18) peserta didik memberikan respon positif. Dari aspek ketuntasan, aktivitas dan

respon peserta didik semua sudah memenuhi kriteria yang ditetapkan.
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BABYV
KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan

Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah penelitian pengembangan
yang dikemukakan oleh Thiagarajan, sammel dan sammel. Pada penelitian ini ada
empat tahap pengembangan. Setelah semua tahapan pengembangan dilaksanakan ,
media kartu domino manipulatif direvisi berdasarkan saran perbaikan dari
validator ahli, validator praktisi,dan peserta didik. Revisi yang dilakukan meliputi
melengkapi tanda operasi bilangan yang belum tertulis, penyederhanaan bilanggan
untuk kartu level 2, dan melengkapi petunjuk penggunaan pada lembar kerja.

Media kartu yang dikembangkan sudah memenuhi 3 kriteria yaitu valid,
praktis dan efektif. Hal ini terlihat dari hasil validasi ahli, validasi praktisi, lembar
observasi dan angket respon peserta didik. Efektivitas media dapat dilihat dari
hasil tes penguasaan materi setelah peserta didik mendapatkan pembelajaran
menggunakan media kertu domino manipulatif timgkat ketuntasan mencapai 85%,
yang sebelumnya hanya mencapai 40%. Dari angket respon peserta didik
diperoleh respon positif sebesar 88,1%. Tingkat keaktifan peserta didik juga
berada pada rentang 2,65 yang berarti aktif.

Hasil uji beda dua sampel berpasangan (Paired Sample T Test) menunjukkan:
a. Adanya korelasi (hubungan) yang kuat antara dua variabel (pre test dan post

test) yakni sebasar 0, 851.

b. Nilai nilai Sig. (2-tailed) sebesar 0,000 < 0,05, dan disimpulkan media kartu

domino manipulatif dapat menigkatkan prestasi belajar matematika.

86

i
!
|
~ Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka




615.pdf
iy

B. Saran-saran

1.

2.

Saran pemanfaatan

a. Bagi Pengembang Berikutnya
Pengembang berilutnya dapat méngembangkan media kartu domino
manipulatif untuk materi yang lain atau pada mata pelajaran yang lain.

b. Bagi Guru
Lebih mengembangkan kemampuan secara professional untuk
mengembangkan variasi pembelajaran dan meningkatkan pelayanan pada
peserta didik guna mencapai hasil pembelajaran yang maksimal.

c. Bagi Peserta Didik
Diharapkan dapat meningkatkan minat dan motivasi belajar dengan
berlatih meyelesaikan soal-soal perkalian bilangan menggunakan media
pembelajaran yang pada akhirnya dapat meningkatkan prestasi belajar.

d. Bagi Sekolah
Sekolah dapat memanfaatkan media kartu domino manipulatif dalam
pembelajaran untuk meningkatkan motivasi dan minat belajar peserta
didik.

Saran Disseminasi

Tahap diseminasi dapat dilakukan pada lembaga lain yang mempunyai

karakter peserta didik hampir sama dengan SD Negeri Kaweron 01.

Saran Pengembangan Produk Lebih Lanjut

Media kartu domino manipulatif ini dapat juga dilakukan pengembangan

produk untuk materi yang lain seperti penjumlahan dan pengurangan, operasi

bilangan bulat, atau materi lain yang relevan.
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Lampiran 1 93eTopel
RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN
(RPP)
Sekolah : SD Negeri Kaweron 01
Mata Pelajaran : Matematika
Kelas/semester : IV (Empat) /1 (satu)
Alokasi waktu : 4 x 35 menit (2 pertemuan )

A. Standar Kompetensi
1. Memahami dan menggunakan sifat-sifat operasi hitung bilangan dalam

pemecahan masalah

B. Kompetensi Dasar

1.3 Melakukan operasi perkalian dan pembagian

C. Indikator

* Siswa dapat menghitung hasil operasi perkalian bilangan satu angka
dengan bilangan dua angka (domain kognitif C2).

* Siswa dapat menentukan hasil perkalian soal terbuka (open ended)
bilangan satu angka dengan bilangan dua angka (domain kognitif C3).

D. Tujuan Pembelajaran
» Meningkatkan minat belajar peserta didik dalam perkalian bilangan satu
angka dengan bilangan dua angka.
* Meningkatkan prestasi belajar peserta didik dalam perkalian bilangan satu
angka dengan bilangan dua angka.
E. Materi Ajar
Operasi Hitung Bilangan
» Operasi Hitung Perkalian dan Pembagian

F. Metode Pembelajaran

Tanya jawab Diskusi kelompok

Penugasan Permainan
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G. Skenario Pembelajaran

Pertemuan 1 ( 2 x 35 menit )
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No

Kegiatan

Waktu

Keterangan

Kegiatan Awal

e Salam Pembuka

e Absensi

e Apersepsi; tanya jawab untuk
mengingatkan kembali materi
sebelumnya

e Motivasi; menjelaskan manfaat materi
pembelajaran dalam

kehidupan sehari-hari

5 menit

Kegiatan Inti

¢ Guru menggali pengetahuan awal peserta
didik tentang perkalian bilangan satu
angka dengan bilangan dua angka.

e Peserta didik menjawab pertanyaan guru
tentang cara melakukan perkalian
bilangan.

e Guru membagi peserta didik dalam
beberapa kelompok belajar dan
menyampaikan tugas yang harus
dilakukan

e Guru membagikan alat peraga berupa
kartu domino manipulatif dan lembar
kerja pada tiap-tiap kelompok, serta
menjelaskan langkah-langkah permainan
Domino

e Peserta didik melakukan permainan

Domino manipulatif secara berkelompok

55

menit
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dan mengisi lembar kerja yang sudah
disediakan.

¢ Guru membimbing peserta didik dan
mengisi lembar kerja siswa.

¢ Guru mengambil beberapa lembar kerja
dari anggota kelompok secara acak untuk

dibahas bersama

Kegiatan Penutup

¢ Pemantapan konsep perkalian bilangan

e Peserta didik mengerjakan tes tulis
secara individu sebagai evaluasi akhir. 10

o Refleksi

menit

¢ Tindak lanjut pembelajaran
¢ Doa dan salam penutup

Pertemuan 2 ( 2 x 35 menit )

No

Kegiatan Waktu | Keterangan

Kegiatan Awal 5 menit

e Salam Pembuka

e Absensi

e Apersepsi; tanya jawab untuk
mengingatkan kembali materi
sebelumnya

¢ Motivasi; menjelaskan manfaat materi
pembelajaran dalam

kehidupan sehari-hari

Kegiatan Inti 60

¢ Guru menggali pengetahuan awal menit
peserta didik tentang perkalian bilangan
menggunakan karto domino pada

pelajaran sebelumnya.
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Guru memberikan contoh pertanyaan
terbuka pada materi perkalian bilangan.
Peserta didik mencoba menjawab
beberapa soal yang diberikan guru.
Peserta didik secara berkelompok
membuat soal perkalian terbuka dan
menentuka alternatif jawabannya.
Guru memberikan kartu Domino
Manipulatif perkalian versi kedua.
Peserta didik bermain kartu domino
manipulatif versi kedua dan juga
menuliskan soal dan jawaban dari
semua kartu yang diperolehnya, serta
kartu yang berhasil diselesaikan dalam
permainan.

Guru mengambil beberapa lembar kerja
dari anggota kelompok secara acak
untuk dibahas bersama.

Pemantapan konsep perkalian bilangan
Peserta didik mengerjakan tes tulis
secara individu sebagai evaluasi akhir.

Pembahasan hasil kerja peserta didik

°
3 °
°

Kegiatan Penutup

Pemantapan konsep perkalian bilangan
Refleksi 5 menit
Tindak lanjut pembelajaran

Doa dan salam penutup

H. Alat dan Sumber Belajar
1. SumberBelajar : Kurikulum TINGKAT  Satuan Pendidikan

Matematika kelas IV semester [ tahun 2006
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Tim Matematika . Terampil Berhitung Matematika
untuk SD kelas IV, Jakarta: Erlangga
Cemara Matematika untuk kelas IV Semester L.
Solo : CV Central Wahana
2. AlatdanBahan :Kartu Domino Manipulati, Lembar Kerja
I. Penilaian
*) Penilaian Proses  : Menggunakan Lembar Pengamatan

*) Penilaian Hasil : Hasil kerja Kelompok

Hasil Tes Individu
; Mengetahui Kaweron, 15 April 2017
‘ Kepala Sekolah Guru Kelas IV
|
|
|
| ( SUTRISNO, S.Pd ) ( SITI AMINAH )

NIP. 19610407 198201 1 009
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Rangkuman Materi

Perkalian Bilangan

Melakukan Operasi Perkalian
Di kelas-kelas sebelumnya kita menghitung perkalian dengan penjumlahan
yang berulang. Mari kita ingat kembali masalah perkalian. Ema mempunyai 4
kaleng permen pemberian paman. Setelah dibuka satu kaleng ternyata berisi 21
permen. Menurut Paman, semua kaleng isinya sama. Berapa banyaknya permen
Ema pemberian paman?
Banyaknya permen Ema dapat kita cari dengan perkalian bilangan 4 x 21.
1. Dengan definisi perkalian sebagai penjumlahan yang berulang, maka
bentuk perkalian tersebut dapat kita tuliskan:
4x21=21+21+21+21=84
2. Dengan perkalian langsung dapat kita tuliskan 4 x 21 = 21 x 4 (sifat
komutatif perkalian).
21x4=84
3. Dengan perkalian bersusun dapat kita tuliskan:
Cara susur ¥ Cara susun 2

s {0 srTm

Cara susun pertama disebut cara susun pendek. Sedangkan cara susun kedua
disebut cara susun panjang. Dari ketiga cara perkalian di atas, kalian peroleh hasil

yang sama. Jadi, banyaknya permen Ema pemberian Paman adalah 84 permen
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PETUNJUK PERMAINAN DOMINA MANIPULATIF

Langkah-langkah permainan

1) Buat kesepakatan mengenai aturan permainan terkait dimulai dari mana dan
arah putaran permainan (searah jarum jam atau sebaliknya)

2) Kocok kartu terlebih dahulu, lalu bagikan kartu yang sudah dikocok pada
masing-masing pemain sebanyak 4 kartu.

3) Buka 1 kartu dari tumpukan sisa

4) Secara bergantian pemain menyambung susunan kartu yang sesuai. (Misalnya
kartu perkalian bilangan dapat disambung dengan hasil pecahan yang sesuai).

5) Apabila pemain tidak memiliki kartu yang sesuai (cocok) maka pemain dapat
mengambil dari tumpukan sisa.

6) Apabila kartu tumpukan sisa habis sedang pemain tidak memiliki kartu yang
sesuai, maka permainan dilanjutkan oleh pemain berikutnya.

7) Pemenang adalah pemain yang sudah tidak memiliki kartu atau memiliki
kartu paling sedikit. Pemain yang paling awal tidak memiliki kartu inilah
yang ditetapkan sebagai pemenang dalam permainan

8) Bentuk permainan kartu domino bilangan dalam matematika tidak jauh
berbeda dengan permainan kartu domino yang ditemui pada kehidupan
sehari-hari. Perbedaan utamanya terletak pada kartu-kartunya dan aturan
permainannya. Kegunaan adalah untuk melatih ketrampilan siswa dalam
memahami suatu pokok bahasan tertentu dalam pembelajaran matematika.
Dalam pembelajaran matematika di SD untuk materi pecahan, seorang guru

dapat melakukan pembelajaran pecahan kepada siswa dengan cara bermain
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LEMBAR KERJA KELOMPOK

Kelompok
Nama Anggota

1. Tuliskanlah soal-soal dan jawaban dalam permainan Domino dari kartu

yang kamu dapat dan kartu yang berhasil kamu selesaikan !

Soal Perkalian Jawaban

Soal yang berhasil diselesaikan

SELAMAT MENGERJAKAN

Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka




§3615.pdf

TES PENGUASAAN MATERI
( LEMBAR KERJA INDIVIDU )

Nama
Kelas

No Absen
Nilai

Selesaikan soal-soal di bawah ini dengan tepat!

1. 6x15= 11. 6x13= (- )
2. 5x12= 12. 5x15= (- )
3. 7x16= 13. 7x13=( + )
4. 8x17= 14. 9x15=( - )
5. 7x14= 15. 8x12=( - )
6. 6x17= 16. 8x13=( + )
7. 8x11= 17. 9x12=(  + )
8. 5x25= 18. 8x14=( - )
9. 6x16= 19. 9x13=( - )
10.5x 18 = 2. 9x11=( + )
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Lampiran 2

LEMBAR VALIDASI RPP

 A. Identitas Validator

Nama Lengkap : Dr. Alif Mudiono, M. Pd
Pekerjaan : Dosen KSDP FIP Universitas Negeri Malang
Unit Kerja/Instansi : KSDP FIP Universitas Negeri Malang

. Pengantar

Media pembelajaran kartu domino manipulatif ini didesain untik
materi operasi hitung perkalian di kelas IV sekolah dasar. Berkaitan
dengan pengembangn media ini maka diperlukan validasi terhadap produk
yang dihasilkan. Oleh karena itu saya mohon Bapak/Ibu berkenan untuk
memberikan penilaian terhadap kualitas RPP yang disusuri melalui
pengisian lembar validasi ini. Hasil pengisian lembar validasi akan
digunakan sebagai bahan ‘pertimbangan dalam penyempurnaan produk
agar menjadi lebih baik dan lebih bermanfaat. Ucapan terima kasih yang
tak terhingga saya sampaikan atas kesediaan Bapak/lbu untuk
berpartisipasi dalam pengisian lembar validasi ini.

. Petunjuk

1. Isilah. lembar validasi ini setelah Bapak/lbu meliiat Rencana
Pelaksanaan Pembelajaran ( RPP )

2. Berikan penilaian dengan tanda ceklis ( V ) pada kolom skor secara
obyektif.

3. Komentar dan saran dapat Bapak/Ibu tuliskan pada kolom yang
disediakan.

Keterangan Skor
0 ~ Jika rencana pelaksanaan pembelajaran ( RPP ) fidak sesuai dengan
aspek yang dinilai.
I- Jika rencana pelaksanaan pembelajaran ( RPP ) kurang sesuai dengan
aspek yang dinilai.
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2- lJika rencana pelaksanaan pembelajaran ( RPP ) sesuai dengan aspek
yang dinilai.
3. Jika rencana pelaksanaan pembelajaran ( RPP ') sangat sesuai dengan
aspek yang dinilai.

E. Aspek yang dinilai

No Aspek yang dinilai Skor
011123
L Koniponen*RPP
Memuat identitas mata pefajaran yang meliputi;
1 | satuan pendidikan, kelas, semester dan mata \/
pelajaran
2 | Memuat standar kompetensi dan kompetensi dasar v
3 | Memuat indikator pencapaian kompetensi ‘/‘
‘ 4 | Terdapat rumusan tujuan pembelajaran v
5 | Memuat materi ajar v
6 | Mencantumkan alokasi waktu pembelajaran v
. Mencantumkan metode yang digunakan dalam
pembelajaran (V4
% Merumuskan kegiatan pembelajaran yang meliputi
kegiatan pendahuluan , inti, dan penutup v
9 . Mencantumkan prosedur' penilaian hasil belajar | v
10 | Mencantumkan media/alat, bahan/sumber belajar v
II. IsiRPP
1 | Kesesuaian indikator dengan -Kompetensi Dasar | " v
2 | Indikator dinyatakan dengan istilah yang terukur %
3 Tujuan pembelajaran sesuai dengan indikator yang
disusun. Vv
Tujuan pembelajaran dirumuskan secara jelas,
* spesifik dan operasional. v
5 | Aktifitas guru dan siswa dalam RPP mengacu pada
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indikator dan tujuan penggunaan media

pembelajaran karti domino manipulatif,

Dalam RPP memuat langkah-langkah pembelajaran

jelds dan runtut

6 | menggunakan media kartu domino manipulatif yang.

Dalam RPP terdapat aktivitas memberikan
kesempatan siswa untuk berlatih menggunakan
media kartu domino manipulatif secara

berkelompok

Kegiatan siswa dalam mehggoperasikan permainan
kartu domino manipulatif dirumuskan secara jelas
dan operasional sehingga mudah dilaksanakan oleh

siswa dalam proses pembelajaran di kelas.

Dalam RPP terdapat aktivitas guru yang
memberikan bimbingan pada siswa yang mengalami
kesulitan menyelesaikan permasalahan dalam

penggunaan media kartu domino manipulatif.

Langkah-langkah ﬁérmainan kartu domino
10 | manipulatif dapat dilaksanakan dalam waktu yang
telah dialokasikan.

I1l.  Bahasa, Tulisan, dan Tampilan RPP

Bahasa yang digimakan adalah bahasa Indonesia
yang baik dan benar.

Bahasa yang digunakan komunikatif dan tidak

menimbulkan penafsiran ganda.

V. Manfaat RPP

Dapat digunakan guru sebagai panduan untuk
melaksanakan tahap-tahap pembelajaran

Dapat merubah kebiasaan pémbelajaran yang

berpusat pada guru menjadi terpusat pada siswa.
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F. Komentar dan Saran Perbaikan

. Hater: arar Gam [bib B oariay

2- pard a/yyk endrnas  <eAll

...................................................................................

..........................................................................................

...........................................................................................

Validator

\/%Q.

( Dr. Alif Mudiono, M. Pd )
NIP. 19580424 198201 1.015
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LEMBAR VALIDASI RPP

A. Identitas Validator

Nama Lengkap . Drs Anang Rahayu Sunarto, M.Pd
Pekerjaan : Pengawas TK / SD
Unit Kerja/Instansi : Dinas Pendidikan Kabupaten Blitar

B. Pengantar

Media pembelajaran kartu domino manipulatif ini didesain untuk
materi operasi hitung perkalian di kelas IV sekolah dasar. Berkaitan
dengan pengembangn media ini maka diperlukan validasi terhadap produk
yang dihasilkan: Oleh karena itu saya mohon Bapak/Ibu berkenan untuk
memberikan penilaian terhadap kualitas RPP yang disusun melalui
pengisian lembar validasi ini. Hasil pengisian lembar validasi akan
digunakan sebagai bahan pertimbangan dalam penyempurnaan produk
agar menjadi lebih baik dan lebih bermanfaat. Ucapan terima kasih yang
tak terhingga saya sampaikan atas kesediaan Bapak/Ibu untuk

berpartisipasi dalam pengisian lembar validasi ini.

C. Petunjuk
[. Isilah lembar validasi ini setelah Bapak/lbu melihat Rencana
Pelaksanaan Pembelajaran ( RPP )
2. Berikan penilaian dengan tanda ceklis ( ¥ ) pada kolom skor secara
obyektif.
3. Komentar dan saran dapat Bapak/Ibu tuliskan pada kolom yang

disediakan.

D. Keterangan Skor
0 — Jika rencana pelaksanaan pembelajaran ( RPP ) tidak sesuai dengan
aspek'yéng dinilai.
1- Jika rencana pelaksanaan pembelajaran ( RPP ) kurang sesuai dengan

aspek yang dinilai.
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2- Jika rencana pelaksanaan pembelajaran ( RPP ) sesuai dengan aspek
yang dinilai.
3. Jika rencana pelaksanaan pembelajaran ( RPP-) sangat sesuai dengan

aspek yang dinilai.

E. Aspek yang dinilai

No Aspek yang dinilai Skor
0111213
I. Komponén RPP
Memuat identitas mata pelajaran yang meliputi;
1 | satuan pendidikan, kelas, semester dan mata
pelajaran 4
2 Memuat standar kompetensi dan kompetensi dasar v
3 | Memuat indikator pencapaian kompetensi lv
4 | Terdapat rumusan tujuan pembelajaran‘ v/
5 | Memuat materi ajar _ v
6 | Mencantumkan alokasi waktu pembelajaran vd
. Mencantumkan metode yang digunakan dalam
pembelajaran v
g Merumuskan kegiatan pembelajaran yang meliputi
| kegiatan pendahutuan , inti, dan penutup a
9 Menéantumkan_prosedur penilaian hasil Belajar | v
10 | Mencantumkan media/alat, bahan/sumber belajar v
. IsiRPP
I Keseshéiari indikator dengan Kompetensil Dasar v
2 | Indikator dinyatakan dengan istilah yang terukur v
3 Tujuan pembelajaran sesuai dengan indikator yang
disusun. : V]
. Tujuan pembelajaran dirumuskan secara jelas,
4 . . Ve
spesifik dan operasional.
5 | Aktifitas guru>dan siSwé dalam RPP méngacu pada v
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indikator dan tujuan penggunaan media
pembelajaran kartu domino manipulatif.

Dalam RPP memuat langkah-langkah pembelajaran
6 | menggunakan media kartu domino manipulatif yang
jelas dan runtut

Dalam.RPP terdapat aktivitas meniberikan
kesempatan siswa untuk berlatih menggunakan
media kartu domino manipulatif secara

berkelompok

Kegiatan sfswé dalam menggoperasikan permainan
kartu domino manipulatif dirumuskan secara jelas
dan operasional sehingga mudah dilaksanakan oleh

siswa dalam proses pembelajaran di kelas.

Dalam RPP terdapat aktivitas guru yang

kesulitan menyelesaikan permasalahan dalam

penggunaan media kartu domino. manipulatif.

| memberikan bimbingan pada siswa yang mengalami |

Langkah-langkah permainan kartu domino
10 | manipulatif dapat dilaksanakan dalam waktu yang.
telah dialokasikan.

TIIL Bahasa, Tulisan, dan Tampilan RPP

Bahhsa yang digunakan adalah bahasa [ndonesia
yang baik dan benar.

Bahasa yang di gunakan komunikatif dan tidak

menimbulkan penafsiran ganda.

IV. Manfaat RPP

Dapat digunakan guru sebagai panduan untuk
melaksanakan tahap-tahap pembelajaran

Dapat merubah kebiasaan pembelajaran yang

berpusat pada guru menjadi terpusat pada siswa.
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F. Komentar dan Saran Perbalkan
Ferlu.adn.
By e
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