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ABSTRAK 

PENGARUH STRATEGI PEMBELAJARAN MAKE A MATCH DAN 
MOTIV ASI BELAJAR TERHADAP HASIL BELAJAR IPS SISW A 

KELAS V SD NEGERI DI KECAMATAN BILAH BARAT 

RAMLAN SIREGAR 
Universitas Terbuka 

ramlansiregarspd@gmail.com 

Guru dalam melaksanakan pembelajaran IPS di kelas menggunakan strategi 
pembelajaran ekspositori yang berorientasi kepada pencapaian hasil belajar yang 
dapat diamati dan diukur. Guru memindahkan informasi sebanyak-banyaknya 
kepada siswa berupa konsep, prinsip dan aturan-aturan yang sulit dipahami oleh 
siswa. Siswa menjadi bosan, tidak tertarik dengan pembelajaran yang 
dilaksanakan. Motivasi belajar siswa rendah sehingga hasil belajarnya dan mutu 
pendidikan di sekolah menurun. Untuk mengatasi permasalahan yang terjadi di 
kelas V pada pelajaran IPS materi "Kenampakan Alam Indonesia" maka 
digunakan strategi pembelajaran make a match. Penelitian ini mendeskripsikan 
bahwa hasil belajar IPS siswa menggunakan strategi make a match lebih baik dari 
hasil belajar menggunakan ekspositori, apakah siswa memiliki motivasi belajar 
tinggi memiliki hasil belajar lebih tinggi daripada siswa memiliki motivasi belajar 
rendah, apakah ada interaksi strategi pembelajaran dan motivasi belajar dalam 
mempengaruhi hasil belajar siswa?. Populasi penelitian adalah siswa kelas V SD 
Negeri di Kecamatan Bilah Barnt yang be1jumlah 60 orang terdiri dari 2 kelas 
berbeda. Dengan rincian sebagai berikut : kelas V-A berjumlah 30 orang SON 
112158 Tanjung Medan, kelas V-B berjumlah 30 orang SON 117831 Tanjung 
Beringin. Desain penelitian ini adalah desain eksperimen dengan faktorial 2x2. 
Dalam penelitian ini variabel bebas pe1iama menggunakan dua strategi yakni 
make a match dan ekspositori. Sedangkan variabel bebas kedua (variabel 
moderator) terdiri dari motivasi belajar tinggi dan motivasi belajar rendah serta 
variabel terikatnya adalah hasil belajar IPS. Hasil penelitian ini yang dibelajarkan 
dengan strategi make a match lebih tinggi dari strategi pembelajaran ekspositori. Siswa 
yang belajar dengan pembelajaran make a match nilai rata-ratanya 89,30. sedangkan 
yang menggunakan ekspositori nilai rata-ratanya 83,60. Hasil belajar IPS siswa rnemiliki 
motivasi belajar tinggi memperoleh rata-rata sebesar 89,24, sedangkan siswa yang 
merniliki rnotivasi belajar rendah nilai rata-ratanya 83,84. Terdapat interaksi strategi 
pembelajaran dan motivasi belajar dalam mempengaruhi hasil belajar siswa. Hasil 
perhitungan dengan uji ANA VA diperoleh harga sig. a=0.0\ 3<sig. a=0.05. 

Kata Kunci: Strutcgi Pc111hclojaru11. J\lotirnsi Be/ajar. Hasi/ Bc/ajur. 
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ABSTRAK 

EFFECT OF MAKE A MATCH LEARNING STRATEGY AND LEARNING 
MOTIVATION TO LEARNING RESULT IPS STUDENT CLASS V SD NEGERI 

IN BILAH BARA T 

RAMLAN SIREGAR 
Open University 

ramlansiregarspd@gmail.com 

Teachers in implementing social studies in the classroom use expository 
learning strategies that are oriented towards achieving learning outcomes that can 
be observed and measured. The teacher moves infornrntion as much as possible to 
students in the form of concepts, principles and rules that are difficult for students 
to understand. Students become bored, not interested in learning. Students' 
learning motivation is low so their learning outcomes and the quality of education 
in schools decline. To overcome the problems that occur in the fifth grade in the 
social studies lesson on "Natural Looks in Indonesia", the make a match learning 
strategy is used. This study describes that social studies learning outcomes of 
students using the make a match strategy are better than learning outcomes using 
expository, do students have high learning motivation have higher learning 
outcomes than students who have low learning motivation, are there learning 
strategies interactions and learning motivation in influencing outcomes student 
learning? The study population was a fifth grade student at the State Elementary 
School in the West Bilah Subdistrict, amounting to 60 people consisting of 2 
different classes. With details as follows: V-A class numbered 30 people SON 
112158 Tanjung Medan, V-B class numbered 30 people SON 117831 Tanjung 
Beringin. The design of this study was experimental design with 2x2 factorial. In 
this study the first independent variable uses two strategies namely make a match 
and expository. While the second independent variable (moderator variable) 
consisted of high learning motivation and low learning motivation and the 
dependent variable was social studies learning outcomes. The results of this study 
were taught by the make a match strategy higher than the expository learning 
strategy. Students who study with make a match learning have an average score of 
89.30, while those who use expository have an average value of 83.60. Social 
studies learning outcomes of students having high learning motivation gained an 
average of 89.24, while students who had low learning motivation averaged 
83.84. There is interaction between learning strategies and learning motivation in 
influencing student learning outcomes. The results of the calculation by ANOV A 
test obtained the sig price. n = 0.013 <sig. a= 0.05. 

Keywords: Leaming Strategy. Learning Motivation and Learning Outcomes. 
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BAB IV 

HASIL PENELITIAN 

A. Deskripsi Objek Penelitian 

Tempat pelaksanaan penelitian ini adalah SD Negeri di Kecamatan Bilah 

Barat Kabupaten Labuhan Batu Provinsi Sumatera Utara. Sebagai objek penelitian 

ini adalah rendahnya hasil belajar IPS siswa yang terkait dengan kemampuan guru 

di SD Negeri di Kecamatan Bilah Barat khususnya guru yang mengampu mata 

pelajaran IPS dalam pelaksanaan pembelajaran di kelas. Rendahnya hasil belajar 

siswa ini tentu berhunbungan dengan kompetensi guru, pengalaman lama bekerja 

sebagai guru dan jenjang pendidikannya, seharusnya guru tersebut mempunyai 

kemampuan dalam pelaksanaan pembelajaran dan meningkatkan hasil belajar 

siswa. Berdasarkan fakta ini menjadi kebutuhan untuk dilakukannya penelitian 

untuk mengetahui lebih jelas penyebab rendahnya hasil belajar siswa terkait 

dengan kompetensi guru. 

Penelitian ini menggunakan desain penelitian eksperimen yaitu melakukan 

pembelajaran dengan menggunakan strategi pembelajaran pada kelas yang sudah 

ditentukan. Penelitian ini melibatkan sebagian siswa kelas V SD Negeri di 

Kecamatan Bilah Barat Tahun Ajaran 2017/2018, yang terdiri dari 30 sekolah 

yang diambil secara acak yang dianggap cukup mewakili karakteristik siswa kelas 

V dengan sekolah yang berbeda. Dari sejumlah sekolah yang diacak maka diambil 

2 sekolah menjadi sampel dengan jumlah siswa 30 orang setiap kelas. Masing_ 

masing kelas terdiri dari kelas V_A sebanyak 30 orang dan ke}as V_B sebanyak 30 

orang. Setiap kelas dalam populasi memiliki karakteristik yang sama, artinya 

setiap kelas tidak memiliki siswa yang pernah tinggal kelas, siswa rata-rata 
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memiliki umur yang tidak jauh berbeda secara signifikan, menggunakan 

kurikulum pendidikan yang sama. 

Waktu penelitian dilaksanakan pada semester ganjil Tahun Ajaran 2017/2018. 

Penelitian ini dilaksanakan dalam rentang waktu delapan kali pertemuan yang 

berlangsung selama dua bulan terhitung mulai bulan Nopember sampai Desember 

2017. Mata pelajaran yang disajikan dalam penelitian ini yaitu IPS dengan materi 

kenampakan alam di Indonesia. 

Berdasarkan kelas yang ada yaitu pada kelas V SD Negeri di Kecamatan 

Bilah Barat Tahun Ajaran 2017/2018 yang terditi dari kelas V-A dan kelas V-B, 

selanjutnya dilakukan rancangan perlakuan atau eksperimen dengan menggunakan 

strategi pembelajaran yang berbeda. Selanjutnya ditentukan bahwa untuk kelas V­

A dilaksanakan pembelajaran dengan menggunakan strategi pembelajaran make a 

match dan untuk kelas V-B dilaksanakan pembelajaran dengan menggunakan 

strategi pembelajaran ekspositori. Pelaksanaan pembelajaran dengan dua strategi 

pembelajaran yang berbeda dilaksanakan pada masing-masing kelas dengan guru 

yang berbeda, dengan tujuan agar penelitian lebih terlaksana dengan baik. 

B. Hasil Penelitian 

1. Motivasi Belajar Siswa 

Sebelum pelaksanaan pembelajaran dilaksanakan, siswa diberi angket tentang 

motivasi belajar kepada kelas Va (strategi make a match) dan kelas Vb (strategi 

ekspositori). Adapun jumlah soal pertanyaan yang diberikan kepada siswa 

berjumlah 30 butir pertanyaan dengan 4 altematif jawaban yaitu 4 untuk skor 

tertinggi dan 1 untuk skor terendah. Data yang diperoleh dari angket motivasi 
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belajar siswa menunjukkan bahwa skor tertinggi adalah 120 dari skor tertinggi 

yang mungkin dicapai sebesar 30 x 4 = 120, dan skor terendah sebesar 52 yang 

mungkin dicapai sebesar 30 x 1 = 30. 

Adapun rentang skor motivasi belajar siswa berada pada rentang 30 - 120. 

Dimana skor terendah dimulai dari 30 dan skor tertinggi adalah 120. Untuk 

menganalisis siswa yang memiliki motivasi rendah dan motivasi tinggi maka skor 

motivasi belajar tersebut dibagi menjadi dua yaitu skor motivasi belajar rendah 

dan skor motivasi belajar tinggi. Adapun pengelompokan skor motivasi belajar 

rendah ditetapkan pada rentang antara 30-75, sedangkan rentang skor motivasi 

belajar tinggi yaitu 76-120. Pembagian skor menjadi dua yaitu skor motivasi 

belajar tinggi dan skor motivasi belajar rendah mengingat bahwa jumlah siswa 

setiap kelas sedikit yaitu berjumlah 30 orang setiap kelas. 

Setelah angket motivasi dipersiapkan maka diberikan kepada siswa kelas Va 

dan kelas Vb yang masing-masing setiap kelas berjumlah 30 orang dengan jumlah 

soal 30 soal. 

Ada kaitan skor motivasi belajar siswa yaitu skor motivasi belajar rendah dan 

skor motivasi belajar tinggi dengan analisis hasil belajar siswa pada kelas Va dan 

kelas Vb. Bahwa siswa yang memiliki skor motivasi belajar rendah maka nilai 

hasil belajarnya akan dimasukkan ke dalam kelompok nilai hasil belajar siswa 

motivasi rendah dan siswa yang memiliki skor motivasi belajar tinggi maka hasil 

belajamya dimasukkan ke dalam kelompok nilai hasil belajar siswa memiliki 

motivasi belajar tinggi. Dari angket tersebut akan dapat kita lihat kelompok siswa 

pada kelas make a match dan kelas ekspositori dengan motivasi belajar tinggi dan 

motivasi belajar rendah. Untuk selanjutnya dapat dilihat pada uraian berikut: 
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a. Skor Motivasi Belajar Siswa Pada Kelas Strategi Pembelajaran Make a 

Match 

Dari data skor motivasi belajar IPS siswa kelas Va diperoleh skor capaian 

tertinggi yaitu 120 dari skor tertinggi yang mungkin dicapai sebesar 30 x 4 = 120, 

dan skor terendah sebesar 54 dari skor terendah yang mungkin dicapai sebesar 

30 x 1 = 30. Adapun skor motivasi belajar siswa dibagi menjadi dua kelompok 

yaitu: a) kelompok skor motivasi belajar tinggi dan b) skor motivasi belajar 

rendah. 

1. Skor Motivasi Belajar Tinggi Siswa Pada Pelajaran IPS Kelas Yang 

Menggunakan Strategi Pembelajaran Make A Match. 

Adapun siswa yang mempunyai skor motivasi belajar tinggi berjumlah 

sebesar 16 siswa dengan nilai skor sebagai berikut: skor 90=1, skor 95=1, skor 

100=1, skor 106=1, skor107=1, skor 109=2, skor 110=1, skor 112=1, skor 114=1, 

skor 115=2, skor 117= 1, skor 118=2, skor 120= 1. Banyak siswa yang memiliki 

skor motivasi belajar tinggi pada kelas make a match selanjutnya akan dijadikan 

dasar pengelompokan siswa yang menggunakan strategi pembelajaran make a 

match pada hasil belajar siswa yang memiliki motivasi belajar tinggi. 

Untuk lebih jelasnya skor motivasi belajar tinggi strategi pembelajaran make 

a match dapat ditunjukkan pada gambar diagram 4.1. 
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Gambar4.1 
Diagram Skor Motivasi Belajar Tinggi JPS Siswa 

Yang Menggunakan Strategi Pembelajaran Make A Match 
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Pada diagram 4.1 dapat dilihat bahwa siswa yang memiliki motivasi belajar 

tinggi pada kelas yang menggunakan strategi pembelajaran make a match 

berjumlah sebesar 16 siswa dengan rentangan nilai motivasi belajarnya berada 

pada rentang skor 90 sampai skor 120 dan adapun nilai yang paling banyak 

muncul adalah 109, 115 dan 118 dengan jumlah siswa masing-masing 2 siswa. 

2. Skor Motivasi Belajar Rendah Siswa Pada Pelajaran IPS Yang 

Menggunakan Strategi Pembelajaran Make A Match 

Adapun jumlah siswa yang memiliki skor motivasi belajar rendah pada kelas 

yang menggunakan strategi pembelajaran make a match ada sebanyak 14 siswa 

dengan rentang skor antara 54 sampai skor 60 dengan rincian sebagai berikut: 

skor 54=1, skor 55=1, skor 56=6, skor 57=3, skor 58=1, skor 59= 1, skor 60=2. 

Banyak siswa yang memiliki skor motivasi belajar rendah pada kelas make a 

match yaitu sebesar 14 siswa dan selanjutnya akan dijadikan dasar 

pengelompokan siswa yang menggunakan strategi pembelajaran make a match 

pada hasil belajar siswa yang memiliki motivasi belajar rendah. 
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Untuk lebih jelasnya skor motivasi belajar rendah strategi pembelajaran make 

a match dapat ditunjukkan pada gambar diagram 4.2. 

7 -----------------------·----·-·-·------------. 

6+------------------~ 
5+-------1'--..,.._---------~ 

4+----------'-.---------~ 

3+------1'-------tl>---------~ 

2-i------r-------'~-------::i.--~ 

1+--+---4~------..__ _ _.o=:,_ ___ ~ 
0+---..---..---,---~--r----ir---~ 

54 55 56 57 58 59 60 

Gambar4.2 
Diagram Skor Motivasi Belajar Rendah IPS 

Siswa Yang Menggunakan Strategi Pembelajaran Make A Match 

Pada diagram 4.2 dapat dilihat bahwa siswa yang memiliki motivasi belajar 

rendah pada kelas yang menggunakan strategi pembelajaran make a match 

berjumlah sebesar 14 siswa dengan rentangan nilai motivasi belajarnya berada 

pada rentang skor 54 sampai skor 60 dan skor yang paling banyak muncul yaitu 

56 sebanyak 7 siswa. 

b. Skor Motivasi Belajar Siswa Pada Pelajaran IPS Yang Mengunakan 

Strategi Pembelajaran Ekspositori 

Dari data skor motivasi belajar IPS siswa kelas Vb diperoleh skor capaian 

tertinggi yaitu 118 dari skor tertinggi yang mungkin dicapai sebesar 30 x 4 = 120, 

dan skor terendah sebesar 52 dari skor terendah yang mungkin dicapai sebesar 

30 x 1 = 30. Untuk selanjutnya dapat diuraikan pada sebaran rentang frekuensi 

skor motivasi belajar siswa kelas ekspositori sebagai berikut: 
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Bahwa skor motivasi belajar ekspositori dapat dibagi menjadi dua bagian 

yaitu: 1) skor motivasi belajar tinggi, dan b) skor motivasi belajar rendah. 

1. Skor Motivasi Belajar Tinggi Siswa Pada Pelajaran IPS Yang 

Menggunakan Strategi Pembelajaran Ekspositori 

Adapun siswa yang mempunyai skor motivasi belajar tinggi pada 

pembelajaran IPS yang menggunakan strategi pembelajaran ekspositori dapat 

diuraikan di bawah ini sebagai berikut: skor 90= 1, skor 94= 1, skor 100= 1, skor 

106=1, skor108=1, skor 112=1, skor 114=1, skor 115=3, skor 116=1, skor 117=1, 

skor 118=1. Banyak siswa yang memiliki skor motivasi belajar tinggi pada kelas 

yang menggunakan strategi pembelajaran ekspositori yaitu sebesar 13 siswa. Dan 

skor siswa yang memilik:i motivasi belajar tinggi pada pembelajaran IPS yang 

menggunakan strategi pembelajaran ekspositori akan dijadikan dasar untuk 

pengelompokan basil belajar siswa pada strategi pembelajaran ekspositori dengan 

motivasi belajar tinggi. 

Untuk lebih jelasnya skor motivasi belajar tinggi strategi pembelajaran 

ekspositori dapat ditunjukkan pada gambar diagram 4.3 
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Gambar4.3 
Diagram Skor Motivasi Belajar Tinggi IPS Siswa 

Yang Menggunakan Strategi Pembelajaran Ekspositori 
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Pada diagram 4.3 dapat dilihat bahwa siswa yang memiliki motivasi belajar 

tinggi pada kelas yang menggunakan strategi pembelajaran ekspositori berjumlah 

sebesar 13 siswa dengan rentangan nilai motivasi belajarnya berada pada rentang 

skor 90 sampai skor 118. Dalam skor motivasi belajar tinggi ini dapat dilihat 

bahwa skor tertinggi yaitu 118 sebanyak 1 siswa dan skor terendahnya 90 

sebanyak 1 siswa dengan skor yang paling banyak muncul yaitu 1 J 5 sebanyak 3 

s1swa. 

2. Skor Motivasi Belajar Rendah Siswa Pada Pelajaran IPS Yang 

Menggunakan Strategi Pembelajaran Ekspositori 

Adapun jurnlah siswa yang memiliki skor motivasi belajar rendah pada kelas 

yang menggunakan strategi pembelajaran ekspositori dapat diuraikan sebagai 

berikut: skor 52=2, skor 53=1, skor 54=1, skor 55=1, skor 57=3, skor 58= 1, skor 

60=4, skor 64=1, skor 75=1. 

Banyak siswa yang memiliki skor motivasi belajar rendah pelajaran JPS pada 

kelas ekspositori yaitu sebesar 17 siswa dengan rentang skomya antara skor 52 

sampai skor 75. Dan skor motivasi belajar rendah pada pelajaran JPS yang 

menggunakan strategi pembelajaran IPS selanjutnya akan dijadikan dasar 

pengelompokan hasil belajar IPS siswa yang menggunakan strategi pembelajaran 

ekspositori dengan motivasi belajar rendah. 

Untuk lebih jelasnya skor motivasi belajar rendah strategi pembelajaran 

ekspositori dapat ditunjukkan pada gambar diagram 4.4. 
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Gambar4.4 
Diagram Skor Motivasi Belajar Rendah IPS 

Siswa Yang Menggunakan Strategi Pembelajaran Ekspositori 
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Pada diagram 4.4 dapat dilihat bahwa siswa yang memiliki motivasi belajar 

rendah pada kelas yang menggunakan strategi pembelajaran ekspositori berjumlah 

sebesar 17 siswa dengan rentangan nilai motivasi belajamya berada pada rentang 

skor 52 sampai skor 75 dan skor yang paling banyak muncul yaitu 60 sebanyak 4 

s1swa. 

2. Basil Belajar IPS Siswa Menggunakan Strategi Pembelajaran Make a 

Match 

Setelah pembelajaran selesai dilaksanakan, diberikan soal postes IPS diakhir 

pembelajaran pada siswa di kelas yang menggunakan strategi pembelajaran make 

a match yang berjumlah 30 orang siswa. Soal postes berupa pilihan ganda yang 

berjumlah 30 soal. Adapun nilai postes siswa pada kegiatan pembelajaran IPS 

yang menggunakan strategi pembelajaran make a match dapat diuraikan sebagai 

berikut: nilai 77= 1, nilai 80= 1, nilai 83=5, nilai 87=7, nilai 90=4, nilai 93=8, nilai 

97= 2, nilai 100= 2. Dari hasil belajar tersebut dapat digambarkan pada diagram 

4.5 di bawah ini. 
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Gambar4.5 
Diagram basil belajar IPS yang menggunakan 

strategi pembelajaran Make A Match 
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Data postes pada diagram 4.5 diatas dapat dilihat bahwa nilai postes hasil 

belajar IPS siswa dibelajarkan menggunakan strategi pembelajaran make a match 

diperoleh skor maksimum adalah 100, skor minimum adalah 77, nilai rata-rata 

adalah 89,30, nilai modus adalah 93, median adalah 90, varians adalah 32,15 dan 

standar deviasi adalah 5,67. Berdasarkan nilai rata-rata diketahui bahwa 4 orang 

atau 13,33% berada pada skor rata-rata hasil belajar, sebanyak 14 orang atau 

46,67% berada di bawah skor rata-rata hasil belajar dan sebanyak 12 orang atau 

40,00% berada di atas skor rata-rata hasil belajar. Perhitungan selengkapnya 

terdapat pada lembar lampiran ini. 

Selanjutnya berdasarkan data distribusi frekuensi postes hasil belajar IPS 

siswa dibelajarkan menggunakan strategi pembelajaran make a match dapat 

digambarkan pada gambar histogram sebagai berikut. 
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Gambar4.6 
Histogram Hasil Belajar IPS Siswa Menggunakan 

Strategi Pembelajaran Make a Match 
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Pada histogram diatas dapat diketahui bahwa frekuensi terbesar yaitu pada 

hasil belajar siswa dengan nilai 93 sebesar 8 siswa, diketahui bahwa tingkat 

keberhasilan siswa pada strategi pembelajaran make a match dapat mencapai 

keberhasilan sebesar 96,67% yang tidak mampu mencapai target keberhasilan 

sebesar 3,33%. Dapat dikatakan bahwa tingkat ketercapaian pembelajaran 

berhasil. 

3. Hasil Belajar IPS Siswa Menggunakan Strategi Pembelajaran 
Ekspositori 

Setelah pembelajaran selesai dilaksanakan, diberikan soal postes IPS pada 

siswa di kelas yang menggunakan strategi pembelajaran ekspositori yang 

berjumlah 30 orang siswa. Soal postes berupa pilihan ganda yang berjumlah 30 

soal. Adapun nilai postes siswa pada kegiatan pembelajaran IPS yang 

menggunakan strategi pembelajaran ekspositori dapat diuraikan sebagai berikut: 

nilai 67= 1, nilai 70=3, nilai 73=2, nilai 77=2, nilai 80=3, nilai 83=5, nilai 87= 3, 
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nilai 90=4, nilai 93=6, nilai 97= 1. Dari hasil belajar tersebut dapat digambarkan 

pada diagram 4.7 dibawah ini. 

1...-~~~~~~~~~~~~~~~~~~~ 

6-+-~~~~~~~~~~~~~~ 

S+-~~~~~~~~~ 

4-+-~~~~~~~~~ 

3+-~~-----~~~ 

z....,_ _ ___, 

1 

0 

KElAS EKSPOSITORI 

- Gltnbar 4. 7 , 

•NllAI 67 

CNllAl70 

0NllAl73 

CNllAl77 

•NtlAl80 

•NHAl83 

•NllAl87 

0NllAl90 

•NllAl93 

•NllAl97 

Diagram Distribusi Frekuensi Postes Hasil Belajar IPS Siswa 
Menggunakan Strategi Pembelajaran Ekspositori 

Data postes hasil belajar pada Gambar 4. 7 tentang postes hasil belajar IPS 

siswa dibelajarkan menggunakan strategi ekspositori dengan jumlah siswa 

sebanyak 30 siswa diperoleh skor maksimum adalah 97, skor minimum 67, nilai 

rata-rata adalah 83,60, nilai modus adalah 93, median adalah 83, varians adalah 

72,11 dan standar deviasi adalah 8,49. Berdasarkan nilai rata-rata diketahui 

bahwa 5 orang atau 16,67% berada pada skor rata-rata hasil belajar, sebanyak 11 

orang atau 36,67% berada di bawah skor rata-rata hasil belajar dan sebanyak 14 

orang atau 46,67% berada di atas skor rata-rata hasil belajar. Perhitungan data 

selengkapnya terdapat pada lembar lampiran ini. 

Selanjutnya berdasarkan data distribusi frekuensi postes hasil belajar IPS 

siswa dibelajarkan dengan rnenggunakan strategi pembelajaran ekspositori dapat 

digambarkan pada histogram sebagai berikut. 
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Gambar 4.8 
Histogram Datang Distribusi Freksuensi Postes Hasil Belajar IPS Siswa 

Menggunakan Strategi Pembelajaran Ekspositori 
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Dari data histogram diatas maka dapat diketahui bahwa frekuensi terbesar 

yaitu pada hasil belajar siswa dengan nilai 93 sebesar 6 siswa dan dapat diketahui 

bahwa tingkat keberhasilan siswa pada strategi pembelajaran ekspositori dapat 

mencapai keberhasilan sebesar 73,33% dan yang tidak dapat mencapai target 

keberhasilan sebesar 26,67%. Dari uraian diatas maka dapat dikatakan tingkat 

ketercapaian pembelajaran kurang maksimal. 

4. Hasil Belajar IPS Siswa Memiliki Motivasi Belajar Tinggi 

Setelah pembelajaran selesai dilaksanakan, diberikan soal postes IPS pada 

siswa dikelas menggunakan strategi pembelajaran make a match dan ekspositori 

yang memiliki motivasi belajar tinggi. Soal postes berupa pilihan ganda yang 

berjumlah 30 soal. Dari data hasil belajar siswa tersebut selanjutnya diadakan 

analisis frekuensi hasil belajar siswa strategi pembelajaran make a match dan 
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ekspositori yang memiliki motivasi belajar tinggi yang selanjutnya digambarkan 

postes hasil belajar IPS siswa yang memiliki motivasi belajar tinggi dengan 

jumlah siswa sebanyak 29 siswa diperoleh skor sebagai berikut yaitu nilai 80=1, 

nilai 83=6, nilai 87=6, nilai 90=5, nilai 93=8, nilai 97=2, nilai 100=1. Nilai postes 

hasil belajar siswa yang memiliki motivasi belajar tinggi dapat digambarkan pada 

diagram 4.9 di bawah ini. 
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Gambar4.9 

•Nila! Postes siswa Motivasi 
Belajar Tlnggi 

Diagram Postes Hasil Belajar JPS Siswa Yang 
Memiliki Motivasi Belajar Tinggi 

Adapun nilai maksimum adalah 100, skor minimum 80, nilai rata-rata adalah 

89,24, nilai modus adalah 93, median adalah 90, varians adalah 25,05 dan standar 

deviasi adalah 5,01. Berdasarkan nilai rata-rata diketahui bahwa 5 orang atau 

17,24% berada pada skor rata-rata hasil belajar, sebanyak 13 orang atau 44,83% 

berada di bawah skor rata-rata hasil belajar dan sebanyak 11 orang atau 37,93% 

berada di atas skor rata-rata hasil belajar. Perhitungan selengkapnya terdapat pada 

lembar perhitungan lampiran ini. 

Selanjutnya berdasarkan data distribusi frekuensi postes hasil belajar IPS 

siswa yang memiliki motivasi belajar tinggi dapat digambarkan melalui 

perhitungan memakai SPSS sebagai berikut. 
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Gambar 4.10 
Histogram Distribusi Freksuensi Hasil Belajar IPS Siswa 

Memiliki Motivasi Belajar Tinggi 

69 

Dari data diagram diatas maka dapat diketahui bahwa bahwa frekuensi 

terbesar yang menggunakan strategi pembelajaran make a match dan ekspositori 

dengan motivasi belajar tinggi yaitu pada hasil belajar sjswa .dengan nilai 93 

sebesar 8 siswa, dan diketahui bahwa tingkat keberhasilan siswa pada strategi 

pembelajaran make a match dan ekspositori dapat mencapai keberhasilan sebesar 

100 % . Dengan demikian dapat dikatakan bahwa semua siswa yang mempunyai 

motivasi belajar tinggi pada kelas yang menggunakan strategi pembelajaran make 

a match dan ekspositori apabila diberi pembelajaran akan mampu mencapai target 

yang ditetapkan dalam pembelajaran. 

5. Hasil Belajar IPS Siswa Memiliki Motivasi Belajar Rendah 

Setelah pembelajaran selesai dilaksanakan, diberikan soal postes IPS pada 

siswa dikelas menggunakan strategi pembelajaran make a match dan ekspositori 

memiliki motivasi belajar rendah. Soal postes berupa pilihan ganda yang 
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berjumlah 30 soal. Dari data hasil belajar siswa tersebut selanjutnya diadakan 

analisis frekuensi hasil belajar siswa strategi pembelajaran make a match dan 

ekspositori tentang postes hasil belajar JPS siswa yang memiliki motivasi belajar 

rendah dengan jumlah siswa sebanyak 31 siswa dengan memperoleh skor berikut: 

nilai 67=1, nilai 70=3, nilai 73=2, nilai 77=3, nilai 80=3, nilai 83=4, nilai 87=4, 

nilai 90=3, nilai 93=6, nilai 97=1 dan nilai 100=1. Selanjutnya nilai postes 

tersebut dapat digambarkan pada diagram 4.11 di bawah ini. 

]..-~~~~~~~~~~~~~~ 

6+-~~~--~-----

5+------------
4+-------
3 

2 

1 

0 

Gambar4.11 

Hasil Belajar Motlvasl Rendah I 

Diagram Postes Hasil Belajar Siswa Yang Memiliki Motivasi 
Belajar Rendah 

Dari diagram tersebut diatas dapat dilihat bahwa nilai maksimum adalah 100, 

skor minimum 67, nilai rata-rata adalah 83,84, nilai modus adalah 93, median 

adalah 83, varians adalah 79,07 dan standar deviasi adalah 8,89. Berdasarkan nilai 

rata-rata diketahui bahwa 7 orang atau 22,58% berada pada skor rata-rata hasil 

belajar, sebanyak 9 orang atau 29,03% berada di bawah skor rata-rata hasil belajar 

dan sebanyak 15 orang atau 48,39% berada di atas skor rata-rata hasil belajar. 

Perhitungan selengkapnya terdapat pada lembar perhitungan lampiran ini. 

Selanjutnya berdasarkan data distribusi frekuensi postes hasil belajar IPS siswa 

memiliki motivasi belajar rendah dapat digambarkan melalui histogram sebagai 

berikut. 
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Gambar4.12 
Histogram Distribusi Freksuensi Hasil Belajar IPS Siswa 

Memiliki Motivasi Belajar Rendah 
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Dari data diagram diatas maka dapat diketahui bahwa bahwa frekuensi 

terbesar yang menggunakan strategi pembelajaran make a match dan ekspositori 

dengan motivasi belajar rendah yaitu pada hasil belajar siswa dengan nilai 93 

sebesar 6 siswa, dan diketahui bahwa tingkat keberhasilan siswa pada strategi 

pembelajaran make a match dan ekspositori dapat mencapai keberhasilan sebesar 

70,97 % dan yang tidak dapat mencapai tingkat keberhasilan sebesar 29,03%. 

Dari analisis data hasil belajar siswa yang memiliki motivasi belajar rendah ini 

dapat dilihat bahwa tingkat ketercapaian keberhasilan tidak maksimal dan strategi 

pembelajaran pada kegiatan pembelajaran sangat mempengaruhi keberhasilan 

siswa dalam pencapaian tujuan pembelajaran yang ditetapkan. 

6. Hasil Belajar IPS Siswa Memiliki Motivasi Belajar Tinggi Menggunakan 

Strategi Make a Match 

Setelah pembelajaran selesai dilaksanakan, diberikan soal postes IPS pada 

siswa dikelas menggunakan strategi pembelajaran make a match dan memiliki 
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motivasi belajar tinggi. Soal postes berupa pilihan ganda yang berjumlah 30 soal 

Dari data hasil belajar siswa tersebut selanjutnya diadakan analisis frekuensi hasil 

belajar siswa strategi pembelajaran make a match yang memiliki motivasi belajar 

tinggi dengan jumlah siswa sebanyak 16 siswa dapat diuraikan sebagai berikut: 

nilai -83=3, nilai 87=5, nilai 90=2, nilai 93=4, nilai 97=1, nilai 100=1. Adapun 

data nilai postes hasil belajar tersebut dapat dilihat pada gambar 4.12 sebagai 

berikut: 

6 

s 
4 

3 

2 

1 

0 

83 87 90 93 97 100 

Gambar4.13 

B Nilai Hasil belajar Siswa Yang 
Menggunakan Strategi 
Pembejaran Make A Match 
Dengan Motivasi belajar 
Tinggi 

Diagram Hasil Belajar Siswa Pembelajaran IPS Yang Menggunakan 
Motivasi Belajar Tinggi Pada Strategi Pembelajaran Make A Match 

Dari diagram tersebut dapat dilihat bahwa skor maksimum adalah 100, skor 

minimum 83, nilai rata-rata adalah 89,56, nilai modus adalah 87, median adalah 

88,50, varians adalah 24,93 dan standar deviasi adalah 4,99. Berdasarkan nilai 

rata-rata diketahui bahwa 2 orang atau 12,50% berada pada skor rata-rata hasil 

belajar, sebanyak 8 orang atau 50,00% berada di bawah skor rata-rata hasil belajar 

dan sebanyak 6 orang atau 37,50% berada di atas skor rata-rata hasil belajar. 

Perhitungan selengkapnya terdapat pada lembar perhitungan lampiran ini. 

Selanjutnya berdasarkan data distribusi frekuensi postes hasil belajar IPS 

yang memiliki motivasi belajar tinggi dan dibelajarkan menggunakan strategi 

pembelajaran make a match dapat digambarkan sebagai berikut. 
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Gambar4.14 
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Histogram Distribusi Freksuensl Postes Hasil Belajar IPS Siswa Memiliki 
Motivasi Belajar Tin~ Dibelajarkan Menggunakan 

Strategi Pembelajara~ Make a Match 

Dari gambar histogram diatas maka dapat dilihat bahwa frekuensi terbesar 

yang menggunakan strategi pembelajaran make a match dengan motivasi belajar 

tinggi yaitu pada hasil belajar siswa dengan nilai 87 sebesar 5 siswa, dan diketahui 

bahwa tingkat keberhasilan siswa pada strategi pembelajaran make a match dan 

seluruh siswa dapat mencapai keberhasilan sebesar 100 % . 

7. Basil Belajar IPS Siswa Memiliki Motivasi Belajar Rendah 
Menggunakan Strategi Make a Match 
Setelah pembelajaran selesai dilaksanakan, diberikan soal postes IPS pada 

siswa dikelas menggunakan strategi pembelajaran make a match dan memiliki 

motivasi belajar rendah. Soal postes berupa pilihan ganda yang berjumlah 30 soal. 

Dari data hasil belajar siswa tersebut selanjutnya diadakan analisis frekuensi hasil 

belajar siswa strategi pembelajaran make a match yang memiliki motivasi belajar 

rendah yang selanjutnya dilihat tentang postes hasil belajar IPS siwa yang 

berjumlah 16 siswa memiliki motivasi belajar rendah menggunakan strategi 

pembelajaran make a match dapat diuraikan sebagai berikut: nilai 77=1 , Iliiai 

80=1 , nilai 83=2, nilai 87=2, nilai 90=2, nilai 93=4, nilai 97=1 , dan nilai 100=1. 
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Dari nilai postes tersebut dapat digambarkan pada diagram hasil belajar di bawah 

m1: 
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Gambar4.15 

ll Nilai Hasil Belajar Siswa Yang 
Memiliki Motivasi Belajar 
Rendah Yang Menggunakan 
5trategi Pembelajaran Make A 

Match 

Diagram Postes Hasil Belajar Siswa Yang Memiliki Motivasi Belajar 
Rendah Pada Penggunaan Strategi Pembelajaran Make A Match 

Dari gambar diagram diatas dapat diperoleh bahwa skor maksimum adalah 

100, skor minimum 77, nilai rata-rata adalah 89,00, nilai modus adalah 93, 

median adalah 90, varians adalah 42,77 dan standar deviasi adalah 6,54. 

Berdasarkan nilai rata-rata diketahui bahwa 4 orang atau 28,57% berada pada skor 

rata-rata hasil belajar, sebanyak 4 orang atau 28,57% berada di bawah skor rata-

rata hasil belajar dan sebanyak 6 orang atau 42,86% berada di atas skor rata-rata 

hasil belajar. Perhitungan selengkapnya terdapat pada lembar perhitungan 

lampiran ini. 

Selanjutnya berdasarkan data distribusi frekuensi postes hasil belajar IPS 

yang memiliki motivasi belajar rendah dan dibelajarkan menggunakan strategi 

pembelajaran make a match yang memiliki motivasi belajar rendah dapat dilihat 

pada gambar histogram 4.13 di bawah ini. 
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Gambar 4.16 

Diagram Histogram Distribusi Freksuensi Hasil Belajar IPS Siswa Memiliki 
Motivasi Belajar Rendah Dibelajarkan Dengan 

Strategi Make a Match 

Dari gambar histogram diatas maka dapat diketahui bahwa frekuensi terbesar 

yang menggunakan strategi pembelajaran make a match dengan motivasi belajar 

rendah yaitu pada hasil belajar siswa dengan nilai 93 sebesar 4 siswa, clan 

diketahui bahwa tingkat keberhasilan siswa pada strategi pembelajaran make a _ 

match dapat mencapai keberhasilan sebesar 92,86% dan ada 1 orang siswa atau 

sebesar 7,14% tidak berhasil mencapai target pembelajaran yang ditetapkan. Dari 

data ini dapat dikatakan bahwa keberhasilan siswa yang memiliki motivasi belajar 

rendah dengan menggunakan strategi pembelajaran make a match dapat 

meningkat. 

8. Hasil Belajar IPS Siswa Memiliki Motivasi Belajar Tinggi Menggunakan 

Strategi Ekspositori 

Setelah pembelajaran selesai dilaksanakan, diberikan soal postes IPS pada 

siswa dikelas menggunakan strategi pembelajaran ekspositori dan memiliki 

motivasi belajar tinggi. Soal postes berupa pilihan ganda yang berjumlah 30 soal. 
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Dari data hasil belajar siswa tersebut selanjutnya diadakan analisis frekuensi basil 

belajar siswa strategi pembelajaran ekspositori yang memiliki motivasi belajar 

tinggi dengan jumlah siswa sebanyak 13 siswa memiliki motivasi belajar tinggi 

menggunakan strategi pembelajaran ekspositori dapat diuraikan sebagai berikut: 

nilai 80=1, nilai 83=3, nilai 87=1, nilai 90=3, nilai 93=4, nilai 97=1. Adapun nilai 

hasil belajar tersebut dapat digambarkan pada diagram 4.17 di bawah ini. 
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Gambar4.17 

El Nilai Hasil Belajar Siswa Yang 
Memiliki Motivasl Belajar Tnggi 
Pada Penggunaan Strategi 
Pembelajaran Eksposltori 

-

Diagram Hasil Belajar IPS Siswa Yang Memiliki Motivasi Belajar Tinggi 
Yang Menggunakan Strategi Pembelajaran Ekspositori 

Dari gambar diagram diatas dapat dilihat bahwa skor maksimum adalah 97, 

skor minimum 80, nilai rata-rata adalah 88,85, nilai modus adalah 93, median 

adalah 90, varians adalah 26,97 dan standar deviasi adalah 5,19. Berdasarkan nilai 

rata-rata diketahui bahwa 3 orang atau 23,08% berada pada skor rata-rata hasil 

belajar, sebanyak 5 orang atau 38,46% berada di bawah skor rata-rata hasil belajar 

dan sebanyak 5 orang atau 38,46% berada di atas skor rata-rata hasil belajar. 

Perhitungan selengkapnya terdapat pada lembar lampiran ini. 

Selanjutnya berdasarkan data distribusi frekuensi postes hasil belajar IPS 

yang memiliki motivasi belajar tinggi dan dibelajarkan menggunakan strategi 

pembelajaran ekspositori dapat digambarkan pada histogram sebagai berikut. 
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Gambar 4.18 
Histogram Distribusi Freksuensi Hasil Belajar IPS Siswa Memiliki 
Motivasi Belajar Tinggi Dibelajarkan Dengan Strategi Ekspositori 
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Dari data diagram diatas mak:a dapat diketahui bahwa frekuensi terbesar yang 

menggunakan strategi pembelajaran ekspositori dengan motivasi belajar tinggi 

yaitu pada hasil belajar siswa dengan nilai 93 sebesar 4 siswa, dan diketahui 

bahwa tingkat keberhasilan siswa pada strategi pembelajaran ini dapat mencapai 

keberhasilan sebesar 100 %. Bahwa siswa yang memiliki motivasi belajar tinggi 

pada kelas yang menggunak:an strategi pembelajaran ekspositori dapat mencapai 

target keberhasilan sesuai yang ditetapkan pada tujuan pembelajaran. 

9. Hasil Belajar IPS Siswa Memiliki Motivasi Belajar Rendah 
Menggunakan Strategi Ekspositori 
Setelah pembelajaran selesai dilaksanak:an, diberikan soal postes IPS pada 

siswa dikelas menggunak:an strategi pembelajaran ekspositori dan memiliki 

motivasi belajar rendah. Soal postes berupa pilihan ganda yang berjumlah 30 soal. 

Dari data hasil belajar siswa tersebut selanjutnya diadak:an analisis frekuensi hasil 

belajar siswa strategi pembelajaran ekspositori yang memiliki motivasi belajar 

rendah dengan jumlah siswa sebanyak: 1 7 siswa. Adapun nilai siswa yang 

memiliki motivasi belajar rendah dengan menggunak:an strategi ekspositori dapat 

diuraikan sebagai berikut: nilai 67=1, nilai 70=3, nilai 73=2, nilai 77=2, nilai 

80=2, nilai 83=2, nilai 87=2, nilai 90=1, nilai 93=2. Adapun nilai hasil belajar 
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IPS siswa yang memiliki motivasi belajar rendah pada pembelajaran ekspositori 

dapat ditunjukkan pada gambar diagram di bawah ini. 
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Gambar4.19 

fll Nila! Hasil Belajar Slswa Yang 
Memillki Motivasl Belajar 
Rendah Dengan Penggunaan 
Strategi Pembelajaran 
Ekspositori 

Diagram Nilai Hasil Bela jar IPS Siswa Yang Memiliki 
Motivasi Belajar Rendah Pada Strategi pembelajaran Ekspositori 

Dari diagram 4.19 diatas dapat diperoleh skor maksimum adalah 93, skor 

minimum 67, nilai rata-rata adalah 79,59, nilai modus adalah 70, median adalah 

80, varians adalah 71,00 dan standar deviasi adalah 8,43. Berdasarkan nilai rata-

rata diketahui bahwa 4 orang atau 23,53% berada pada skor rata-rata hasil belajar, 

sebanyak 6 orang atau 35,29% berada di bawah skor rata-rata hasil belajar dan 

sebanyak 7 orang atau 41, 18% berada di atas skor rata-rata hasil belajar. 

Perhitungan selengkapnya terdapat pada perhitungan lampiran. 

Selanjutnya berdasarkan data distribusi frekuensi postes hasil belajkar IPS 

siswa yang memiliki motivasi belajar rendah dan dibelajarkan menggunakan 

strategi pembelajaran ekspositori dapat digambarkan sebagai berikut. 
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Gambar 4.20 
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Histogram Distribusi Postes Freksuensi Hasil Belajar IPS Siswa Memiliki 
Motivasi Belajar Rendah Dibelajarkan Dengan Strategi Ekspositori 

Dari gambar histogram diatas maka dapat diketahui bahwa bahwa frekuensi 

terbesar yang menggunakan strategi pembelajaran ekspositori dengan motivasi 

belajar rendah yaitu pada hasil belajar siswa dengan nilai 70 sebesar 3 sisw~ clan 

diketahui bahwa tingkat keberhasilan siswa pada strategi pembelajaran ini dapat 

mencapai keberhasilan sebesar 52,94 % dan yang tidak bisa mencapai target 

keberhasilan sebesar 47,06%. Bahwa tingkat keberhasilan siswa pada pelajaran 

IPS ini dapat dikatakan tidak berhasil dan tidak mampu mencapai target 

keberhasilian yang ditetapkan. 

B. Pengujian Asumsi 

1. Uji NormalitasPengujian normalitas data dilakukan dengan menggunakan uji 

statistik kolgomorov-smirnov. Uji normalitas data postes secara keseluruhan 

dapat dikemukakan pada Tabel 4.1 berikut. 

Tabel 4.1. 
Hasil Pengujian Normalitas data Menggunakan Strategi dan Motivasi Belajar 

No 

1 

Kelompok 

Hasil belajar IPS siswa menggunakan 
Strategi make a match 

p 

0,05 

Asymp. 
Sig (P) 

0,120 

Keterangan 

Normal 
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2 Hasil belajar IPS siswa menggunakan 
0,05 0,131 Normal Strategi Pembelajaran ekspositori 

3 Hasil belajar IPS s1swa memiliki 
0,05 0,81 Normal 

motivasi belajar tinggi 
4 Hasil belajar IPS s1swa memiliki 

0,05 0,200 Normal motivasi belajar rendah 
5 Hasil belajar IPS siswa menggunakan 

Strategi maka a match dengan 0,05 0,101 Normal 
motivasi belajar tinggi 

6 . Hasil belajar IPS siswa menggunakan 
strategi pembelajaran make a match 0,05 0,200 Normal 
dengan motivasi belajar rendah 

7 Hasil belajar IPS siswa menggunakan 
strategi ekspositori dengan motivasi 0,05 0,145 Normal 
belajar tinggi 

8 Hasil belajar IPS siswa menggunakan 
strategi ekspositori dengan motivasi 0,05 0,200 Normal 
belajar rendah 

Pada Tabel 4.1 di atas menunjukkan hasil perhitungan uji normalitas data 

hasil belajar IPS siswa berdasarkan strategi pembelajaran dan motivasi belajar 

keseluruhan hasil pengujian diperoleh bahwa harga p > sig.a=0,05 sehingga 

keseluruhan data adalah berdistribusi normal. 

2. Uji Homogenitas 

Hasil uji homogenitas data dapat dikemukakan pada Tabel 4.12 berikut. 

Tabel 4.2. Rangkuman Hasil Pengujian Homogenitas Varians antara Kelompok 
Sampel 

No Kelompok Dk Si2 Log Si2 dk(LogSi2) dk.Si2 

Strategi make a 

1. 
match memiliki 

16 24,92 1,40 22,34 398,72 
motivasi belajar 
tinggi 
strategi make a 

2. 
match memiliki 14 42,77 1,63 22,84 598,78 
motivasi belajar 
rendah 

3. Strategi ekspositori 13 26,97 1,43 18,60 241,82 
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memiliki motivasi 
belajar tinggi 
Strategi ekspositori 

4. memiliki motivasi 17 71,01 1,85 31,47 1207,17 
belaiar rendah 

Jumlah 60 95,25 2446,17 

Berdasarkan ringkasan perhitungan Tabel 4.2 di atas, maka setelah 

dilakukannya perhitungan varians gabungan (S2
) dari kedua sampel di peroleh 

Tabel 4.3 sebagai berikut : 

Tabel 4.3. Rangkuman Hasil Pengujian Homogenitas Varians Populasi 

Slgab~gan . ' B Dk X\nung x.l tabe1 Kesinipwan 
' 

40,77 1,61 3 3,15 7,31 Homogen 

Berdasarkan Tabel 4.3 di atas diperoleh nilai X2
hitung = 3,15 dan X2

tabe1 = 7,31 

pada taraf signifikan a= 0,05 dk = 3. Hasil perhitungan menyatakan bahwa X2
hitung 

< X2 
tabe(, sehingga dapat disimpulkan bahwa sampel-sampel tersebut berasal dari 

populasi yang memiliki varians homogen. Dengan demikian penggunaan teknik 

analisis varians telah terpenuhi. 

C. Pengujian IDpotesis 

Berdasarkan hasil pengolahan dan analisis tehadap data penelitian dapat 

dikemukakan pada Tabel 4.4 berikut. 

Tabel 4.4 
Hasil Uji ANA VA 2 x 2 

Tests of Between-Subjects Effects 

Dependent Valiable:Hasil 

Type Ill Sum of 
Source Squares df Mean Square F Sig. 

Corrected Model 1121.1038 3 373.701 8.757 .000 

Intercept 446488.409 1 446488.409 1.04604 .000 
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Strategi 380.378 1 380.378 8.914 .004 

Motivasi 357.618 357.618 8.380 .005 

Strategi .. Motivasi 280.375 1 280.375 6.570 .013 

Error 2389.747 56 42.674 

Total 451927.000 60 

Corrected Total 3510.850 59 

a. R Squared= ,319 (Adjusted R Squared= ,283) 

1. Hasil Belajar IPS Siswa Menggunakan Strategi Make a Match Lebih 
Tinggi dari Strategi Ekspositori 

Pengujian hipotesis statistik untuk strategi pembelajaran make a match clan 

strategi pembelajaran ekspositori adalah sebagai berikut: 

Pemyataan hipotesisnya adalah : 

Ho : Tidak ada perbedaan hasil belajar JPS siswa yang diajar menggunakan 

strategi pembelajaran make a match dengan strategi pembelajaran 

ekspositori. 

Ha : Ada perbedaan hasil belajar JPS siswa yang diajar menggunakan strategi 

pembelajaran make a match dengan strategi pembelajaran ekspositori. 

Hasil perhitungan dengan uji ANAYA 2x2 pada Tabel 4.4 di atas diketahui 

harga hitung sig.a:=0,004. Hasil hitung sig.a:=0,004 lebih kecil dari ketentuan 

tabel sig.a:=0,05 (sig.a:=0,004<sig.a:=0,05). Demikian dapat dikemukakan 

kesimpulan bahwa kelompok siswa yang diajar dengan menggunakan strategi 

pembelajaran make a match memperoleh hasil belajar berbeda dengan kelompok 

siswa yang diajar dengan strategi pembelajaran ekspositori. Hal ini juga 

dibuktikan dengan hasil belajar JPS siswa untuk kelas make a match memperoleh 

nilai rata-rata sebesar 89,30, sedangkan kelas eksposiotri nilai rata-rata sebesar 

83,60. Bahwa keberhasilan siswa paka kelas make a match sangat dipengaruhi 
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oleh strategi pembelajaran yang digunakan, siswa menjadi aktif dan termotivasi 

dalam mengikuti pembelajaran. 

2. Interaksi Antara Strategi Pembelajaran dan Motivasi belajar Terhadap 

Hasil Belajar Siswa 

Pemyataan hipotesisnya adalah : 

Ho : Tidak terdapat interaksi penggunaan strategi pembelajaran dan motivasi 

belajar dengan hasil belajar IPS siswa 

Ha : Terdapat interaksi penggunaan strategi pembelajaran dan motivasi belajar 

dengan hasil belajar IPS siswa. 

~ 

Berdasarkan hasil uji ANAVA 2x2 pada Tabel 4.14 di atas diketahui bahwa 

harga hitung sig.a=0,013. Hasil hitung sig.a=0,013 lebih kecil dari ketentuan 

tabel sig.a=0,05 (sig.a=0,013<sig.a=0,05). Demikian dapat dikemukakan 

kesimpulan bahwa keberhasilan belajar IPS siswa dipengaruhi oleh berbagai 

fak:tor, termasuk faktor tersebuf_ adalah pemilihan dan penggunaan strategi 

pembelajaran yang digunakan oleh guru serta faktor siswa sendiri diantaranya 

adalah motivasi belajar yang dimiliki oleh siswa dalam mengikuti kegiatan 

pembelajaran. 

Karena terdapat interaksi antara strategi pembelajaran dengan motivasi dalam 

mempengaruhi hasil belajar siswa, maka perlu dilakukan uji lanjutan (post hoc 

test) untuk mengetahui rata-rata hasil belajar sampel mana yang memiliki 

perbedaan. Untuk melihat bentuk interaksi antara strategi pembelajaran dan 

motiviasi dalam mempengaruhi hasil belajar siswa dilakukan uji lanjut dengan 
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menggunakan uji scbeffe. Ringkasan basil uji scbeffe dapat dilihat pada Tabel 4.5 

berikut: 

Tabel 4.5. Ringkasan Hasil Perhitungan Uji Scbeffe 

No Interaksi Fhitung Ftabet (a= 0,05) 
dk (3,60) 

1 µA1B1 dengan µA1B2 0,234 2,76 
2 µA1B1 dengan µA2B1 0,291 2,76 
3 µA1B1 dengan µAzB2 4,381 2,76 
4 µAzB 1 dengan µA2B2 3,847 2,76 
5 µA1B2 dengan µAzB2 3,991 2,76 
6 µAzB i dengan µA1B2 0,059 2,76 

Kriteria penenmaan jika Fhitun?Ftabeb maka teruji secara signifikan. 

Berdasarkan hasil uji scbeffe pada Tabel 4.5 di atas dapat dilihat bahwa terdapat 6 

pasang hipotesis statistik yaitu : 

1. Berdasarkan basil pengujian hipotesis pada tabel 4.5. di atas, maka diperoleb 

hasil perhitungan data dimana Fhi1ung=0,234, sementara nilai kritik Ftabel dengan 

dk = (3,60) dan ex = 0,05 adalah sebesar 2,76. Hasil ini menunjukkan bahwa 

Fhitung =0,234 < Ftabel = 2,76 sehingga memberikan keputusan menerima Ho, 

dengan demikian hipotesis yang menyatakan bahwa basil belajar siswa yang 

memiliki motivasi belakar tinggi yang diberi perlakuan strategi make a match 

lebib tinggi daripada basil belajar siswa yang memiliki motivasi belajar rendab 

yang diberi perlakuan strategi pembelajaran make a macth tidak teruji 

kebenarannya. 

2. Berdasarkan basil pengujian hipotesis pada tabel 4.5. di atas, maka diperoleh 

basil perhitungan data dimana Fhitung=0,291, sementara nilai kritik Ftabel dengan 

dk = (3,60) dan ex = 0,05 adalah sebesar 2,76. Hasil ini menunjukkan bahwa 

Fhitung =0,291 < FtabeI = 2,76 sehingga memberikan keputusan menerima Ho, 
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dengan dernikian hipotesis yang menyatakan bahwa hasil belajar siswa 

memiliki motivasi belajar tinggi diberi perlakuan strategi pembelajaran make a 

macth lebih tinggi daripada hasil belajar siswa yang memiliki motivasi belajar 

tinggi diberi perlakuan strategi pembelajaran ekspositori tidak teruji 

kebenarannya. 

3. Berdasarkan hasil pengujian hipotesis pada tabel 4.5. di atas, maka diperoleh 

hasil perhitungan data dimana Fhitung=4,381, sementara nilai kritik Ftabet dengan 

dk = (3,60) dan a = 0,05 adalah sebesar 2, 76. Hasil ini menunjukkan bahwa 

Fhitung =4,381 > Ftabet = 2,76 sehingga memberikan keputusan menolak Ho, 

dengan demikian hipotesis yang menyatakan bahwa hasil belajar siswa yang 

memiliki motivasi belajar tinggi diberi perlakuan satrategi make a macth lebih 

tinggi daripada hasil belajar siswa yang memiliki motivasi belajar rendah dan 

diberi perlakuan strategi ekspositori teruji kebenarannya. 

4. Berdasarkan basil pengujian hipotesis pada tabel 4.5. di atas, maka diperoleh 

basil perhitungan data dimana Fhitung=3,847, sementara nilai kritik Fiabet dengan 

dk = (3,60) dan O'. = 0,05 adalah sebesar 2,76. Hasil ini menunjukkan bahwa 

Fhitung =3,847 > Fiabet = 2,76 sehingga memberikan keputusan menolak Ho, 

dengan dernikian hipotesis yang menyatakan bahwa hasil belajar yang 

memiliki motivasi belajar tinggi dengan perlakuan strategi ekspositori lebih 

tinggi dari basil belajar siswa yang memiliki motivasi belajar rendah yang 

diberi perlakuan strategi pembelajaran ekspositori teruji kebenarannya. 

5. Berdasarkan basil pengujian hipotesis pada tabel 4.5. di atas, maka diperoleh 

hasil perhitungan data dimana Fhitung=3,991, sementara nilai kritik Ftabet dengan 

dk = (3,60) dan a = 0,05 adalah sebesar 2,76. Hasil ini menunjukkan bahwa 
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Fhitung =3,991 > Ftabet = 2,76 sehingga memberikan keputusan menolak Ho, 

dengan demikian hipotesis yang menyatakan bahwa hasil belajar siswa yang 

memiliki motivasi belajar rendah dan diberi perlakuan strategi pembelajaran 

make a macth lebih tinggi dari hasil belajar siswa yang memiliki motivasi 

belajar rendah diberi perlakuan strategi pembelajaran ekspositori teruji 

kebenarannya. 

6. Berdasarkan hasil pengujian hipotesis pada tabel 4.5. di atas, maka diperoleh 

hasil perhitungan data dimana Fhitung=0,059,-sementara nilai kritik FtabeI dengan 

dk = (3,60) dan a = 0,05 adalah sebesar_ 2,76. Hasil ini menunjukkan bahwa 

Fhitung =0,059 < FtabeI = 2, 76 sehingga memberikan keputusan menerima Ho, 

dengan demikian hipotesis yang menyatakan bahwa hasil belajar siswa yang 

memiliki motivasi belajar tinggi dan diberi perlakuan strategi ekspositori lebih 

tinggi dari hasil belajar siswa yang memiliki motivasi belajar rendah dan diberi 

perlakuan strategi make a macth tidak teruji kebenarannya. 

Selanjutnya interaksi antara strategi pembelajaran dan motivasi belajar 

terhadap hasil belajar siswa dapat dikemukakan pada gambar diagram sebagai 

berikut: 

92"?---~~~--.-~~~~~~-~~~ 
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--Make a match 

Gambar 4.21. Pola Garis lnteraksi antara Strategi Pembelajaran dan 
Motivasi Belajar Terhadap Hasil Belajar Siswa 
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Dari gambar 4.21 diatas yaitu interaksi strategi pembelajaran dan motivasi 

belajar dan pengaruhnya terhadap hasil belajar siswa dapat diambil suatu 

kesimpulan yaitu: 

1. Bahwa s1swa yang dibelajarkan dengan motivasi belajar rendah bila 

menggunakan strategi pembelajaran ekspositori maka hasil belajarnya rendah 

dan sebaliknya bila siswa yang memiliki motivasi belajar rendah bila 

menggunakan strategi pembelajaran make a match maka hasil belajarnya 

akan lebih baik dan mampu mencapai tingkat keberhasilan pembelajaran. 

2. Bahwa siswa yang dibelajarkan dengan motivasi belajar tinggi bila diberi 

kegiatan pembelajaran maka hasil belajarnya akan tinggi, apalagi dengan 

penggunaan strategi pembelajaran yang baik dan sesuai (make a match) 

maka hasil belajarnya lebih tinggi lagi. Bahwa motivasi belajar tinggi sangat 

berpengaruh terhadap tingkat keberhasilan siswa dalam mengikuti 

pembelajaran. 

3. Untuk mengatasi motivasi belajar siswa yang rendah dengan hasil belajar 

rendah maka sebaiknya menggunakan strategi pembelajaran make a match 

dalam kegiatan pembelajaran ini. Bahwa penggunaan strategi pembelajaran 

dalam suatu kegiatan pembelajaran hams disesuaikan dengan materi 

pembelajarannya agar kegiatan pembelajaran yang dirancang dapat terlaksana 

dengan baik dan tercapai tujuan pembelajaran yang diharapkan. 

C. Pembahasan 

Data yang diperoleh dalam penelitian ini temyata menunjukkan bahwa : 
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L Hasii Belajar iPS Siswa Menggunakan Siraiegi Pembeiajaran IVIake a 
Match Lebih Tinggi daripada Menggunakan Strategi Pembelajaran 
Ekspositori 

Hasil analisis data penelitian rnelalui uji anava dua jalur diputuskan untuk 

rnenoiak Hodan menerima Ha. Hai ini menuajukkan bahwa basil beiajar IPS siswa 

yang diajar menggunakan strategi pembelajaran make a match lebih tinggi 

dibandingkan hasil belajar IPS siswa yang diajar menggunakan strategi 

pembeiajaran ekspositori. 

Belajar yang dilakukan siswa adalah berkaitan dengan dengan aktivitas dan 

perubahan diri siswa. Gagne (1992:105) menegaskan bahwa "belajar adalah suatu 

proses diaiami yang dapat membawa perubahan pada pengetahuan, tindakan, dan 

perilaku seseorang". Dalam belajar tentunya berkaitan dengan proses 

pengembangan, pengetahuan, keterampilan, dan sikap yang terjadi manakala 

seseorang meiakukan interaksi secara intensif 

Belajar juga berkaitan dengan mencapai tujuan keberhasilan belajar. 

Winaputra (2001 :54) menegaskan bahwa "hasii beiajar juga merupakan 

perubahan perilaku atau tingkah laku. Perilaku ini tentunya dapat dipahami berupa 

perilaku pengetahuan, keterampilan, dan penguasaan nilai". Pengetahuan, 

keterampiian dan sikap ini tentunya berkaitan dengan hasii beiajar daiam ranah 

kognitif terdiri dari enam kategori yaitu: pengetahuan, pemahaman, penerapan, 

analisis, sintesis dan evaluasi. Sedangkan ranah afektif berkenaan dengan sikap 

yang terdiri dari iima aspek, yakni penerimaan, jawaban atau reaksi, penilaian, 

organisasi dan intemalisasi. 

Keberhasilan belajar siswa dipengaruhi berbagai faktor, baik dari dalam diri 

siswa sendiri maupun dari luar diri s1swa. Muhibbinsyah (2008:144) 
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mengemukakan bahwa faktor-faktor yang mempengaruhi hasii beiajar menjadi 

tiga macam yaitu: 

a) Faktor internal, faktor eksternal dan faktor pendekatan belajar. Faktor 
internal yaitu fak1:or yang berasal dari dalam siswa contohnya kecerdasan, 
motivasi, bakat, kreativitas, sikap, minat, dan tingkat kesehatan. 

b) Faktor ekstemal adalah faktor yang berasal dari luar diri siswa seperti 
\\nolrnno<>n .,,,.\,..--l.,.h \\no\,nno<>n '"''m<>h lr"nrl\.,\ \r,,.\U"''""'"' f'.,,.,\l1°t<><> b"l"°'\.,.,. 
.l..1..&..1.fj.&.'11.. ......... f:,t..L.1.J. t.J-J.'ll..'-'.&."4..1..1., .l..l.1..&.f:,J.\..-.J.l.oL&-.aJ. .I. \...J-J.J.1.'-U..l.' .l."-'-'.1..1..._...l.t.J.I. .l.1rt..-.I. 6A-.1.f:>""'' ..L~'-'.1..1. \..UoJ -.1."4-JLLL 

dan waktu belajar. 
c) Faktor yang juga menentukan yaitu faktor pendekatan belajar. Faktor ini 

berkailan <lengan segaia cara dan slralegi yang digunakan siswa <laiam 

menunjang keefektifan dan efesiensi proses mempelajari materi tertentu 
(hal 144). 

Di sekoiah, khususnya selama pelaksanaan kegiatan belajar mengajar, tentu 

s1swa akan mengikuti proses pembelajaran dengan strategi pembelajaran yang 

telah digunakan oleh guru di kelas. Oleh karena itu, setiap guru perlu 

memperhatikan dengan memiiih dan mempersiapkan strategi pembelajaran yang 

benar-benar sesuai dengan situasi dan kond1si sehingga benar-benar mampu dalam 

mewujudkan efektifitas dan efesiensi proses pembelajaran di kelas. 

Purwanto (2007:2i0) mengemukakan bahwa "daiam beiajar di sekoiah, faktor 

guru dan cara mengajarnya merupakan faktor yang sangat penting. Artinya, 

penguasaan guru terhadap strategi pembelajaran sangat diperlukan untlik 

meningkatkan kemampuan profesionai guru daiam mengajar, oieh sebab itu guru 

harus dapat menentukan strategi yang paling tepat dan sesuai dengan tujuan, 

karakteristik siswa serta materi yang akan disampaikannya". 

Daiam hai ini tentunya strategi pembelajaran periu dirancang oieg guru secara 

baik, sehingga ef ektif dan efisien di dalam penggunaannya sehingga membantu 

terhadap mencapai tujuan pembelajaran. Karena itu, guru perlu memperhatikan 

beberapa hai sebagai pertimbangan untuk merancang strategi pembelajaran 
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terutama dengan pertimbangan daiam rnerniiih strategi pernbeiajaran yang rnampu 

rnencapai tujuan belajar. 

Hasil penelitian ini telah rnenunjukkan bahwa hasil belajar IPS siswa yang 

diajar dengan strategi make a match iebih tinggi dibandingkan dengan hasil 

belajar dengan menggunakan strategi pembelajaran ekspositori. Proses 

pembelajaran yang rnenggunakan strategi make a match adalah proses 

pernbeiajaran yang mernberikan kesempatan kepada siswa untuk menanggapi 

bahan pelajaran secara kritis, analitis agar nilai-nilai yang terkandung dalam mata 

pelajaran benar-benar dipahami dan diyakini oleh siswa. 

Strategi pembeiajaran make a match merupakan strategi pempeiajaran yang 

melaksanakan serangkaian kegiatan pcmbelajaran yang dilakukan siswa tanpa 

meninggalkan rasa bosan dan beban sehingga pernbelajaran IPS bukan 

membosankan rnenakutkan karena make a match menekankan keteriibatan aktif 

artinya siswa lebih dominan berperan dalam pembelajaran sedangkan guru 

sebagai fasilitator, penataan kelas, guru harus lebih kreatif untuk mendesain kelas 

sebeium pernbeiajaran dimuiai seperti pencahayaan, wama, pengaturan meja dan 

kursi, tanaman, semua ha! yang mendukung proses pembelajaran, hal ini berguna 

untuk memberikan suasana dan semangat untuk menerirna pelajaran. 

Strategi pembelajaran make a match dapat mendorong siswa untuk belajar 

secara aktif dan penuh semangat, serta siswa lebih mudah dan cepat menguasai 

pokok bahasan sesuai materi yang diajarkan. Selain itu dengan menggunakan 

strategi pembeiajaran make a match, siswa dapat melaksanakan tugas dan beiajar 

secara bertahap dan kerjasama, sehingga lebih mudah untuk menguasai materi 
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yang diajarkan oieh guru dengan demikian hasii belajar s1swa akan semakin 

tinggi. 

Strategi pembelajaran make a match ini bukan saja menempatkan siswa pada 

posisi sentral dalam seiuruh program pengajaran, iebih dari itu diharapkan 

menumbuhkan keyakinan siswa dalam mengikuti mata pelajaran IPS. Berdasarkan 

penelitian ini strategi ini terjadi interaksi belajar sesuai dengan karakteristik siswa. 

Strategi pembeiajaran make a match menekankan pembeiajaran yang 

menyenangkan sesuai dengan karakteristik siswa dan secara psikologis 

memberikan dampak positif pada siswa dimana mereka lebih senang belajar 

daripada hanya mendengarkan ceramah yang disampaikan guru. 

Proses pembelajaran menggunakan strategi make a match menuntun siswa 

untuk terlibat secara aktif selama pembelajaran. Peran guru selama pembelajaran 

ini adaiah mengarahkan, membantu para siswa menemukan informasi, dan 

berperan sebagai salah satu sumber belajar yang mampu menciptakan lingkungan 

sosial yang dicirikan oleh lingkungan demokrasi dan proses ilmiah. Sifat 

demokrasi daiam pembeiajaran ini mendukung pengaiaman keiompok dan 

kerjasama pada diri siswa. 

2. l erdapat Interaks1 Antara Strategi Pembeiajaran dan Motivasi Beiajar 

Mempengaruhi Hasil Belajar IPS Siswa 

Berdasarkan analisis data penelitian melalui uji anava diputuskan untuk 

menolak Ho clan menerima Ha. Artinya, terdapat interaksi antara strategi 

pembeiajaran dan motivasi beiajar daiam mempengaruhi hasil beiajar IPS siswa. 

Hasil penelitian diketahui bahwa terdapat interaksi strategi pembelajaran dan 

motivasi belajar siswa dalam mempengaruhi hasil belajar IPS siswa. Secara rata-
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rata keiompok siswa yang memiiiki motivasi beiajar tinggi dan diajar dengan 

menggunakan strategi pembelajaran make a match mempunyai hasil belajar IPS 

yang lebih baik dibandingkan dengan menggunakan strategi pembelajaran 

ekspositori. 

Berdasarkan hasil belajar pendidikan IPS siswa secara keseluruhan, terjadi 

peningkatan hasil belajar sebelum perlakuan dan sesudah perlakuan, khususnya 

pada perlakuan strategi pembelajaran make a match. Sedangkan pada kelas 

strategi pembelajaran ekspositori, meskipun terjadi peningkatan hasil belajar, 

namun peningkatan rata-rata hasil belajar ini lebih baik dibandingkan dengan nilai 

rata-rata hasil belajaran yang seiama ini diiaksanakan di lokasi penelitian. 

Hasil penelitian ini membuktikan bahwa strategi pembelajaran menjadi faktor 

penting bagi keberhasilan pelaksanaan pembelajaran, termasuk dalam mendukung 

tercapainya hasii beiajar siswa. Sanjaya (2007:126) menegaskan bahwa "strategi 

pembelajaran itu adalah suatu set materi dan prosedur pembelajaran yang 

digunakan secara bersama-sama untuk menimbulkan hasil belajar pada siswa". 

Hasil penelitian ini sesuai dengan penegasan pendapat Tung (20 i 5 :5) bahwa 

"pcrkembangan belajar kognisi seseorang dalam kontruktivisme adalah 

pendekatan pembelajaran yang menekankan agar individu secara aktif 

membangun pemahaman dan pengetahuan". Teori filsafat kontruktivisme yang 

dikemukakan oleh piaget menjelaskan seseorang individu akan membentuk 

pengetahuan skema (struktur mental dan kognitif) dengan proses adaptasi 

(asimilasi dan akomudasi). Proses pembentukan pengetahuan pada seorang 

individu bukan hanya imitasi apa yang ada di lingkungan, tetapi pengetahuan 
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dibentuk dari proses adaptasi dari fenomena-fenomena yang di jumpai seseorang 

melalui penyesuaian skema, pcnggantian skema, atau penyempurnaan skema. 

Belajar lebih dari sekedar pengkondisian atau pengetahuan yang didapat, 

melainkan pengetahuan yang dibangun. Ini berarti bahwa siswa menafsirkan 

informasi dalam konteks pengalaman mereka sendiri. Belajar harus 

dipersonalisasi, diatur dalam konteks asli, dan berorientac;i pada pemecahan 

masalah. Dengan kata lain, pembelajaran harus memungkinkan peserta didik 

untuk berperan dalam melakukan investigasi kelompok saling berinteraksi 

sehingga meningkatkan keberhasilan belajamya. 

Tingkat keberhasiian siswa daiam keberhasiian daiam pembeiajaran yang 

menggunakan strategi pembelajaran make a match yaitu sebesar 96,33% dan 

tingkat keberhasilan siswa dalam kegiatan pembelajaran yang menggunakan 

strategi pembeiajaran ekspositori sebesar 73,33%. Dari tingkat keberhasiian siswa 

ini dalam mengikuti proses pembelajaran dapat dikatakan bahwa strategi 

pembelajaran make a match lebih baik dari strategi pembelajaran ekspositori. 

Ada interaksi antara strategi pembelajaran dengan motivasi beiajar siswa 

yaitu strategi pembelajaran yang baik akan berpengaruh terhadap motivasi belajar 

siswa yaitu motivasi belajamya menjadi tinggi, siswa menjadi aktif dan kreatif, 

serta siswa akan menjadi kritis dalam kegiatan pembelajaran. Dengan penggunaan 

strategi pembelajaran yang baik dan motivasi belajar siswa tinggi maka hasil 

belajamya akan menjadi tinggi dan mencapai tujuan pembelajaran akan tercapai. 
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D. Keterbatasan Penelitian 

Pelaksanaan penelitian telah dilakukan sebaikmungkin Hal ini dilakukan agar 

dapat diperoleh kesimpulan yang benar-benar merupakan efek perlakuan yang 

diberikan. Namun demikian peiaksanaan peneiitian ini tidak teriepas dari 

kekurangan dan kelemahan karena beberapa hal yang tidak dapat dikontrol dan 

dihindari yang dapat mempengaruhi hasil penelitian. Keterbatasan yang dirasakan 

seiama meiakukan peneiitian ini antara iain: 

1. Jawaban yang diberikan siswa pada tes hasil belajar IPS yang dilakukan, 

mungkin kurang menggambarkan kondisi yang sesungguhnya. Hal ini terjadi 

karena kondisi siswa dan pemahaman terhadap pemyataan butir tes beium 

sepenuhnya baik. 

2. Penelitian ini hanya terbatas pada penggunaan strategi pembelajaran make a 

match dan ekspositori serta motivasi beiajar, tanpa mempertimbangkan faktor 

maupun kemampuan lain yang berkaitan dengan motivasi belajar siswa. Selain 

itu masih banyak faktor lain yang bisa mempengaruhi hasil belajar IPS siswa, 

motivasi beiajar, sarana dan prasarana, kompetensi daiam penyampaian materi 

dan mengelola kelas. Dengan demikian dapat disimpulkan bahwa berbagai 

faktor dan kondisi berpengaruh terhadap hasil belajar IPS siswa dalam 

peneiitian ini. 

3. Sarana dan fasilitas sekolah belum memadai, sehingga penggunaan media dan 

sumber belajar yang dibutuhkan dalam penerapan strategi pembelajaran belum 

maksimai. Periu kreativitas guru untuk mencari altematif cara sehingga tetap 

dapat mengakomodasikan setiap pendekatan dalam strategi pembelajaran yang 

dirancang. 
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4. Kegiatan beiajar s1swa di iuar sekoiah yang berhubungan dengan 

pembelajaran IPS tidak dapat dikontrol secara maksimal, sehingga bisa saja 

dapat memberikan pengaruh pada proses pembelajaran yang dilaksanakan 

selama penelitian. 

5. Peneliti tidak dapat mengintervensi kegiatan pembelajaran yang dilaksanakan 

pada saat penelitian dilaksanakan. 
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A. Kesimpulan 

BABV 

KESIMPULAN DAN SARAN 

Berdasarkan hasil pengolahan dan analisis data penelitian, maka dapat 

dikemukakan kesimpulan sebagai berikut: 

1. Hasii beiajar IPS siswa keias V yang dibelajarkan dengan strategi 

pembelajaran make a match lebih signifikan daripada menggunakan strategi 

pembelajaran ekspositori. Dalam kegiatan pembelajaran siswa menjadi aktif, 

semangat dan termotivasi daiam mengikuti pembeiajaran. Penggunaan 

strategi pembelajaran make a match dapat memotivasi be!ajar siswa yang 

rendah menjadi tinggi. 

2. Motivasi siswa daiam kegiatan pembeiajaran rendah, bahwa motivasi beiajar 

siswa yang rendah maka hasil belajamya akan rendah dan motivasi belajar 

tinggi hasil belajamya akan tinggi. Untuk mengatasi motivasi belajar siswa 

yang rendah dan hasil belajar yang rendah maka digunakan strategi 

pembelajaran yang baik. 

3. Terdapat interaksi strategi pembelajaran dan motivasi belajar dalam 

mempengaruhi hasii beiajar IPS siswa. Strategi pembeiajaran yang tepat akan 

memberikan kontribusi terhadap motivasi siswa dalam kegiatan pembelajaran 

sehingga hasil belajamya meningkat. 

96 
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B. Saran 

Berdasarkan hasil penelitian, simpulan, dan keterbatasan penelitian, maka 

dikemukakan saran-saran sebagai berikut: 

1. Kepada Kepaia Sekolah untuk memperhatikan dan meningkatkan kemampuan 

guru dalam mengaJar dengan cara memberikan kesempatan kepada guru 

untuk mengikuti pelatihan keterampilan mengajar, mengadakan kegiatan 

KKG ( Kelompok Kerja Guru) di gugus I sekoiah, sehingga lebih optimal 

melaksanakan tug(ls mengajar. 

2. Kepada guru untuk Iebih aktif dalam mengikuti berbagai kegiatan pelatihan, 

mempelajari berbagai strategi pembel~jaran yang ada serta menerapkannya, 

sehingga mampu meningkatkan pengetahuan dan keterampilan guna 

meningkatkan kualitas pembelajaran. 

3. Kepada siswa agar iebih aktif daiam mengikuti kegiatan beiajar, raJm 

mengulang pelajaran, dan banyak melakukan latihan sehingga dapat 

meningkatkan hasil belajar. 
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NA.MA SEKOLAH 

Mata Pelajaran 

Kelas I S,emester 

SDN 117831 TAl'iJUNG BE:RINGI!\ 

ILMU PENGETAHUAN SOSIAL (JPS) 

VI I 

SILABUS PEMBE:LAJARAN 

Standar Kompetensi : l. Menglmrgai berbagai peninggalan dan tokoh sejarah ynng berskala nasional pada masa Hindu-Hudha dan Islam, keragaman kenampakan 

alam d:rn suku bungsa serta kegiatan ekonomi di Indonesia 

KOMPETENSI 

DASAR 

1.1. Mengenal 
keragaman 
kenampakan alam 
dan buatan sena 
pernbagian wilayah 
Mlktu di Indonesia 
dengan 
menggunakan 
peta/atlas/gloh~ dan 
media lainnya 

MATE RI POKOK / 

PEMBELAJARAN 

Keragaman 
kenampakan alam. 

Kenarnpakan alam 
buatan 

l'ernbagian wilayal1 
waktu di Indonesia 
dengan 
peta/atlas/globe dan 
media lainnya 

KEGIATtlN 

PEM BELAJARAN 

Menggamlbarkan 
peta Indonesia 
dengan memberi 
simbol-sirnbol 

Kenampakan 
alam serta 
keragaman flora 
dan fauna. 

• Menjelaskan ciri­
ciri kenampakan 
alam dan buatan 
dengan 
menggunakan 
pet a 

Pembagian waktu 
di Indonesia 

----· • -- .L 

Mengetahui: 

J<epala Sekolah 

RAMLAN SlREGAR S.Pd 

NIP 196810121990071001 

INDIKJl,TOR PENCAPAIAN 

l<OMPETEl\ISI 

Menggambar peta 
Indon,~sia dengan memberi 
simbol 

Meny·~butkan citi-ciri 
kenampakan alam dan 
buatan 

Menunjukkan pada peta 
pembagian wilayah waktu 
di Indonesia 

Teknik 

Tertulis 

PENILAIAJ'll SUMBER 

BELAJAR/ 

ALAT 

Bentuk 

lnstrumen 

Benar Salah 

Contc1h 

lnstrunien 

Sungai clan teluk 
termasuk 
kenampakan alam 
wilayah perairan. 

ALOKASI 

WAKTU 

8 x 35 
menit 

pert8-1l 

(4 minggu) 

- Buku IPS 
kclas V 

- Ora.Indras 
tui:i 

Yudistira 

- Globe, dll 

Tanjung Beringin, 10-2017 

Guru Kelas 

SAHAT TAMPUBOLON S.Pd 

NIP 19820820 201407 l 00 I 
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RENCANA PROGRAM PEMBELAJARAN 
(RPP 1) 

Sekolah 
Mata Pelajaran 
Kelas I Smester 
Alokasi Waktu 

I. Standar Kompetensi 

: No 117831 Tanjung Beringin 
: JPS 
: V/2 
: 2x35 menit 

1. Menghargai berbagal peninggalan dan sejarah yang berskala nasional pada masa Hindu-Budha, 

dan Islam, keragaman kenampakan alam dan suku bangsa serta kegiatan ekonomi di Indonesia. 

II. Kompetensi Dasar 

1.3 Mengenal keragaman kenampakan alam dan buatan serta pembagian wilayah waktu di 

Indonesia dengan menggurtakan peta/atiasiglobe dan media Iainnya. 

III. Tujuan Pembelajaran** 

• Siswa mengidentifikasi kenampakan alam yang ada di wilayah Indonesia di daerah daratan dan 

daerah perairan. 

• Siswa dapat menjelaskan manfaat kenampakan alam yang ada di Indonesia 

• Siswa dapat menjelaskan makna symbol yang terdapat pada peta tentang kenampakan alam 

Indonesia. 

iV. Materi Pokok 

• Berbagai bentuk kenampakan alam di Indonesia 

V. Model Pembelajaran 

Saintifiks ( make a match ) 

V. Langkah-Langkah Pembelajaran 

• Kegiatan awal 

... 

- Mengajak semua s1swa berdoa sesuai dengan agama, dan kepercayaan masing-masing, 

apersepsi untuk mengawali pclajaran. 

- Memberikan motivasi dan menjelaskan tujuan pembelajaran. 

- Guru menjelaskan model dan langkah-langkah pelaksanaan kegiatan pembelajaran make a 

match yang digunakan pada materi pembeiajaran tersebut. 
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• Kegiatan inti 

•!• Guru membagi kelas menjadi 4 keiompok diskusi 

•!• Guru membagikan kartu-kartu yang berkaitan dengan materi pembelajaran kepada setiap 

keiompok. 

•!• Siswa melakukan kegiatan pembelajaran yang telah disepakati pada awal pembelajaran. 

•!• Siswa secara bergantian tiap keiompok menjadi penanya tentang materi pembelajaran dan 

kelompok lain sebagai penjawab sesuai dengan menunjukkan kartu-kartu sesuai dengan 

pertanyaan yang diajukan oieh keiompok penanya. 

w Guru mengamati motivasi belajar siswa dalam kegiatan pembelajaran yang sedang 

beriangsung. 

w Guru mengadakan tanya jawab dengan s1swa tentang pemahamannya terhadap materi 

peiajaran. 

• Kegiatan Penutup 

w Guru bersama dengan peserta didik membuat rangkuman/simpulan pelajaran; 

rff' Guru meiakukan refleksi terhadap kegiatan yang sudah diiaksanakan secara konsisten dan 

terprogram; 

w Peneiiti memberikan umpan baiik terhadap proses dan hasii pembeiajaran; 

w Guru merencanakan kegiatan tindak lanjut dalam bentuk pembelajaran remedi, program 

pengayaan. 

V. Aiat Dan Somber Bahan 

• Media Pembelajaran : Peta, globe, atlas, kartu-kartu materi pel~jaran 

• Sumber : Buku !PS kelas V Aktif. 

Buku yang relevan 

VII. Penilaian 

lndikator Pencapaian Teknik Bentuk Instrument ! 
Kompetensi Penilaian Instrumen Soal 

• Menyebutkan kenampakan alam di daerah daratan Tertulis Benar -Salah 
I 

• Menyebutkan kenampakan alam di daerah perairan I 
• Menggambar peta Indonesia dengan memberi I 

I 

simbol 
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tvf engetahui 

Kepala Sekolah 

RAMLAN SIREGAR S.Pd 
NIP 19681012 199007 1001 

Tanjung Beringin, 18 Nov 20 17 
Guru Kelas V 

SAHAT TAMPUBOLON S.Pd 
NIP 19820820 201407 1001 
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RENCANA PROGRAM PEMBELAJARAN 
{RPP Pertemuan ke 2 ) 

Sekolah 
Mata Pelajaran 
Kelas I Smester 
Alokasi Waktu 

: No 117831 Tanjung Beringin 
: IPS 
: V/2 
: 2x35 menit 

I. Standar Kompetensi 
1. Menghargai berbagai peninggalan dan sejarah yang berskala nasional pada masa Hindu-Budha, 

da.1 Isla.Ti, keragamaii kenaiupakan alam Jan suku bangsa serta kcgiatan ekonomi di Indonesia. 

II. Kompetensi Dasar 

1.3 Mengenal keragaman kenampakan alam dan buatan serta pembagian wilayah waktu di 

Indonesia dengan menggurtakan peta/atias/giobe dan media Iainnya. 

III. Tujuan Pembelajaran** 

• Siswa dapat menyebutkan nama-nama pulau-pulau besar di Indonesia. 

• Siswa dapat menyebutkan contoh-contoh kenampakan aiam buatan di Indonesia. 

• Siswa mampu menjelaskan manfaat dan kerugian dari kenampakan alam buatan di Indonesia 

VI. Maieri Pokok 

• Kenampakan Alam Utama di Berbagai Wilayah Indonesia. 

• Kenampakan Buatan di Wilayah Indonesia 

V. Modei Pembeiajaran 

• Saintifiks ( make a match ) 

V. Langkah-Langkah Pembeiajaran 

• Kegiatan awal 

4 

- Mengajak semua s1swa berdoa sesuai dengan agama, dan kepercayaan masing-masing, 

apersepsi untuk mengawali pelajaran. 

• Memberikan motivasi dan menjeiaskan tujuan pembeiajaran. 

• Kegiatan inti 

•!• Guru membagi kelas menjadi 4 kelompok diskusi dengan membuat sesuai dengan nama pulau 

besar di Indonesia. 
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•:• Guru membagikan kartu-kartu yang berkaitan dengan materi pembelajaran kepada setiap 

keiompok pada materi kenampakan aiam utama wilayah Indonesia dan kenampakan aiam 

buatan di Indonesia. 

•!• Siswa meiakukan kegiatan pembelajaran yang teiah disepakati pada awai pembeiajaran 

bergantian secara berkelompok sebagai penanya dan kelompok penjawab pertanyaan kelompok 

iain. 

rff' Guru mengamati motivasi belajar s1swa dalam kegiatan pembelajaran yang sedang 

berlangsung. 

rff' Guru mengadakan tanya jawab dengan s1swa tentang pemahamannya terhadap materi 

peiajaran. 

• Kegiatan Penutup 

rff' Guru bersama-sama dengan peserta didik membuat rangkuman/simpulan pelajaran; 

<:ff' Memberikan umpan baiik terhadap proses dan hasil pembeiajaran; 

rff' Merencanakan kegiatan tindak lanjut dalam bentuk pembelajaran remedi, program pengayaan. 

VII. Aiat Dan Sumber Bahan 

• Alat Peraga 

• Sumber 

Peta, globe, atlas, kartu-kartu materi pelajaran 

Buku IPS keias V Aktif. 

Buku yang relevan 

Viii. Peniiaian 

lndikator Pencapaian 

Kompetensi 

• Menunjukkan pulau-pulau besar di Indonesia 

• Menyebutkan kenampakan alam buatan di 

Indonesia 

• Menyebutkan keuntungan dan kerugian dari 

pcmbuatan kenampakan alam Indonesia. 

Mengetahui 
Kepala Sekolah 

RAMLAN SIREGAR S.Pd 
NIP :19681012 199007 1001 

Teknik Bentuk Instrumen/ 

Penilaian Instrumen So al 

Tertulis Benar -Salah 

l I 
Tanjung Beringin, 28 Nov 20 17 
Guru Keias V 

SAHAT T AMPUBOLON S.Pd 
NIP 19820820 201407 1001 

I 

\ 
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Sekoiah 
Mata Pelajaran 
Kelas I Smester 
Aiokasi W aktu 

I. Standar Kompetensi 

RENCANA PROGRAM PEMBELAJARAN 
(RPP Pertemuan ke 3 ) 

: No ii 783 i Tanjung Beringin 
: IPS 
: V/2 
: 2x35 menit 

1. Menghargai berbagai peninggalan dan sejarah yang berskala nasional pada masa Hindu-Budha, 
•4 

dail Islarn, kcragan1an kei1airipaka11 alru11 dan suku bru1gsa serta kegiatan ekoi10111i di Indor1esia. 

ii. Kompeiensi Dasar 

1.3 Mengenal keragaman kenampakan alam dan buatan serta pembagian wilayah waktu di 

Indonesia dengan menggurtakan peta/atias/giobe dan media iainnya. 

III. Tujuan Pembelajaran** 

• Siswa menjelaskan manfaat hutan lindung di Indonesia. 

• Siswa menyebutkan manfaat suaka marga satwa di Indonesia. 

• Siswa menyebutkan jenis hewan-hewan langka yang dilindungi di Indonesia 

• Menyebutkan jenis hewan dan tumbuhan yang menjadi lambang suatu daerah di Indonesia 

• Siswa menjelaskan perbedaan waktu di Indonesia antara WIB, WIT A, dan WIT. 

VIII. Materi Pokok 

• J enis tum buhan dan he wan yang dilindungi di Indonesia 

• T umbuhan dan hewan yang meiambangkan suatu daerah di Indonesia 

• Pembagian waktu di Indonesia 

V. Model Pembeiajaran 

Saintifiks ( make a match ) 

V. Langkab-Langkah Pembelajaran 

• Kegiatan awal 

6 

- Mengajak semua s1swa berdoa sesuai dengan agama, dan kepercayaan masing-masing, 

apersepsi untuk mengawali pelajaran. 

- Memberikan motivasi dan menjelaskan tujuan pembeiajaran. 
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• Kegiatan inti 

•!• Guru membagi kelas menjadi 4 kelompok diskusi dengan memberi nama kelompoknya 

menjadi nama tumbuhan dan hewan di Indonesia. 

•!• Guru membagikan kartu-kartu yang berkaitan dengan materi pembelajaran kepada setiap 

kelompok. 

•!• Siswa melakukan kegiatan pembelajaran yang telah disepakati pada awal pembelajaran 

bergantian secara berkelompok sebagai penanya dan kelompok penjawab pertanyaan kelompok 

lain. 

w Guru mengamati motivasi belajar s1swa dalam kegiatan pembelajaran yang sedang 

berlangsung. 

r:Jt· Guru menunjuk kelompok siswa yang menjadi penanya dan kelomP,_ok lain sebagai penjawab 

berdasarkan materi pembel~jaran. 

• Kegiatan Penutup 

w Guru bersama-sama dengan peserta didik membuat rangkuman/simpulan pelajaran; 

ce= Guru melakukan penilaian atau retleksi terhadap kegiatan yang sudah dilaksanakan secara 

konsisten dan terprogram; 

ctr Memberikan umpan balik terhadap proses dan hasil pembelajaran; 

w Merencanakan kegiatan tindak lanjut dalam bentuk pembelajaran remedi, program pengayaan. 

iX. Aiai Dan Sumber Bahan 

• Alat Peraga 

• Sumber 

Peta, globe, atlas, kartu-kartu materi pelajaran 

Buku IPS keias V Aktif. 

Buku yang relevan 

IX. Peniiaian 

I Indikator Pencapaian 
I 

Teknik 

Kompetensi Penilaian 

• Memahami manfaat hutan lindung dan hutan Tertulis 

marga satwa. 

• Menyebutkan nama-nama tumbuhan yang 

menjadi lambang suatu daerah. 
I 

• vebutkan nama-nama hewan lanl.!:ka van\.!: Men_. l 

dilindungi di Indonesia 

Bentuk Instrumen/ 

Instrumen So al 

Benar - Salah 

l 
I ! 
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• Mengklasifikasi pembagian wilayah Indonesia 

Mengetahui 
Kepala Sekolah 

RAMLAN SIREGAR S.Pd 
NIP :19681012 199007 1001 

Tanjung Beringin, 18-01- 20 18 
Gum Kelas V 

SAHAT TAMPUBOLON S.Pd 
NIP 19820820 201407 1001 

8 
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KARTU-KARTU STRATEGI PEMBELAJARAN MAKE A MATCH 
PADA MATER! KENAMPAKAN ALAM INDONESIA PERTEMUAN 1 

Kenampakan Alam artinya permukaan bumi bila di 
lihat dari udara atau didekat 

Kenampakan terdiri atas dua bagian 
1) kenampakan alam wilayah daratan, 
2) kenam akan alam wila an erairan 
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Kenampakan alam daratan dapat dibagi atas 3 bagian 
yaitu: 
1) daerah pegunungan 
2) daerah dataran tinggi 
3 )daerah dataran rendah 
4) daerah pantai 

GUNUNG BERAPI 
Letusan gunung berapi merupakan peristiwa yang 
terjadi akibat endapan magma di dalam perut bumi 
yang didorong keluar oleh gas yang bertekanan tinggi. 
Magma adalah cairan pijar yang terdapat didalam 
lapisan bumi dengan suhu yang sangat tinggi, yakni 
diperkirakan lebih dari 1000°c. 
Ciri-ciri gunung berapi hendak meletus: 

• Suhu di sekitar gunung naik 

Mata air menjadi kering 

Sering mengeluarkan suara gemuruh 

Tumbuhan disekitar pegunungan layu 

Binatang di sekitar gunung berimigrasi , gelisah. 

Dampak Negatif letusan gunung berapi: 

• Tercemamya udara oleh abu gunung berapi. 

• Semua aktifitas penduduk: di sekitarnya akan 
lump uh 

• Semua daerah yang dilalui oleh material 
berbahaya akan merusak perkampungan warga 

• Lahar yang panas akan membuat hutan 
disekitarnya terbakar 

• Material yang dikeluarkan gunung berapi akan 
mengakibatkan penyakit ISP A 

• Desa sebagai tujuan titik wisata akan berhenti 
dari kunjungan orang. 

B, Wilayah Perairan 
Kenampakan alam wilayah perairan mencakup: 

• Sungai 

• Danau 

·Laut 

• Teluk 

• Selat 

Daerah pegunungan maksudnya rangkaian 
gunung sambung menyambung satu sama 
lain dengan ketinggian 600 m atau lebih 
diatas permukaan taut. Contoh daerah 
pegunungan di sumatera yaitu dikenal dengan 
Bukit Barisan 

Benda-benda yang dikeluarkan oleh letusan 
gunung berapi: 

• Gas vulkanik: Karbon monoksida 
(CO), Karbondioksida (C02), 

Hidrogen Sulfida (H2S), Sulfuri 
Dioksida (S02), Nitrogen (N02) yang 
sangat berbahaya 

• Lava adalah cairan magma yang sangat 
panas dan bersuhu tinggi. 

Lahar adalah lava yang bercampur 
dengan batuan, air, material. 

Hujan Abu adalah material yang sangat 
halus disemburkan ke udara. 

Awan panas adalah hasil letusan 
seperti awan yang sangat panas. 

Dataran tinggi adalah daerah daratan yang 
berada 600 m diatas permukaan taut, daerah 
dataran tinggi biasanya permukaan tanahnya 
berbuk:it-bukit dan bergelombang yang 
ditumbuhi banyak pepohonan. 
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Manfaat Sungai: 

1.) Penampung air= manfaatnya menampung debit air hujan yang turun ke tanah dan mengalir ke sungai. 

2) Mengalirkan air ke hilir, 3) Sebagai pembangkit listrik tenaga air (PLTA), 4) Pusat dari ekosistem, 

5) Mencari nafkah berupa pekerjaan: Nelayan pencari ikan 
- Tambak ikan (berternak ikan), Penambang batu kali, Penambang pasir, Penambang emas, 
Penambang mineral - mineral bumi lainnya, seperti timah dan sebagainya. 

6) Sumber bahan konsumsi, 7) Tempat rekreasi: Berenang, Bermain air, Arung jeram, Piknik. 

8} Untuk kebutuhan sehari-hari., 9) Sarana transportasi ke daerah pedalaman yang tidak ada jalan darat. 

Nama-nama danau di Sumatera : 

Danau adalah genangan air yang sangat luas yang • Danau Toba di Parapat 

dikelilingi darn.tan • Danau Singkarak di Sumatera Barat 

• Danau Laut Tawar di Aceh 

Manfaat danau antara lain: . Memenuhi kebutuhan air sehari-hari . Sebagai Pembangkit Listrik Tenaga Air {PLTA) . Sarana lrigasi 

- Membantu Proses Produksi Barang 

- Sarana rekreasi menarik 

- Memelihara ikan air tawar 

- Pengembangan nilai budaya 

- Sebagai sarana edukasi dan penelitian ilmiah 

- Sebagai sumber kekayaan hewani seperti udang, ikan, dan sebagainya 

Jenis-jenis danau: 
• Oanau tektonik, yaitu danau yang terjadi karena penurunan muka bumi atau proses vulkanis. 

- Danau vulkanik, yaitu danau yang terbentuk akibat aktivitastektonis kerak bumi yang membentuk 
cekungan dan akhirnya terisi air 

-Oanau tektovulkanik, yaitu danau yang terjadi akibat gabungan dari kedua proses bumi, yaitu tektonik 
dan vulkanik 
- Oanau bendungan alami yaitu danau yang terbentuk akibat lembahsungai yang terbendung oleh 
aliran lava saat erupsi. 
- Oanau karst, yaitu danau yang terbentuk akibat pelarutan tanah kapur 
- Danau glasial, yaitu danau yang terbentuk akibat mencairnya es I gletser 
- Oanau buatan, yaitu danau yang terbentuk akibat aktivitas manusia. Biasanya digunakan untuk 
pembangkit listrik tenaga air, rekreasi, keperluan industri, pertanian, atau penyediaan air domestik. 

Pantai Teluk 
Pantai adalah suatu daerah di tepi laut tanahnya landai Teluk adalah bagian laut yang 
biasanya ditutupi oleh pasir 

43922

Koleksi Perpustakaan Universitas terbuka



menjorok ke darat. Teluk-teluk besar ini 
biasanya digunakan sebagai pelabuhan taut 

Ada 2 teluk yang terkenal di sumatera yaitu 
Makna symbol pada peta: 
Symbol adalah suatu larnbang atau garnbar 

1. Teluk Bayur di Sumatera Barat yang menerangkan suatu keadaan pada suatu 
2. Teluk Sibolga di Tapanuli Tengah tempat yang digarnbarkan pada peta 

Selat adalah laut sempit di antara pulau-pulau. Di Indonesia banyak terdapat selat karena jumlah 

pulau-pulaunya yang sangat banyak. 
Selat adalah sebuah wilayah perairan yang relatif sempit yang menghubungkan dua bagian 
perairan yang lebih besar dan karenanya pula biasanya selat terletak diantara dua permukaan 
daratan. Selat disebut juga laut sempit diantara dua permukaan daratan. Untuk menyeberangi 
selat biasanya menggunakan kapal fery, yaitu kapal laut berukuran kecil. 

Dataraan rendah adalah daerah yang berada Ada beberapa yang sering digambarkan 

diantara 0-600m diatas permukaan laut. dengan symbol pada peta yaitu: 

Manfaat daratan rendah adalah: - Pelabuhan taut 

- Sebagai tempat pemukiman penduduk - Bandar udara 

- Sebagai tempat tinggal hewan - Sungai 

- Tempat dibangunnya industri-industri - Dan au 

- Tarnbak udang, ikan, kolam - Rawa-rawa 

- Sebagai lahan perkebunan - Pegunungan 

- Laban persawahan - Gunung Berapi 

Ada beberapa yang sering digambarkan 
dengan symbol pada peta yaitu: 

- Pelabuhan laut 

Makna symbol pada peta: - Bandar udara 

Symbol adalah suatu lambang atau gambar yang - Sungai 

menerangkan suatu keadaan pada suatu tempat yang - Dan au 

digambarkan pada peta - Rawa-rawa 

- Pegunungan 

- Gunung Berapi 
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KARTU-KARTU STRATEGI PEMBELAJARAN MAKE A MATCH 

PADA MATERI KENAMP AKAN ALAM INDONESIA PERTEMUAN 2 

Bandar Udadra Pabrik 
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Kepulauan Ppua ( Irian ) Pulau Bali 
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Pulau Madura 

MANFAATDIBANGUNPERKOTAAN 

• untuk tempat tinggal penduduk 

• tempat perbelanjaan I toko 

• sarana tempat pendidikan 

- tempat perkantoran pemerintahan 

• perkantoran swasta 

MANFAAT BENDUNGAN 

• Untuk pengairan di sawah 

- Untuk memelihara ikan tambak 

• Untuk objek wisata 

- Untuk pembangkit listrik tenaga air (PLTA) 

• Untuk mengatur debit air 

MANFAAT JEMBATAN 

• untuk memudahkan penyeberangan 

• untuk memperlancar arus ekonomi perdagangan 

untuk menghemat biaya dan waktu 

untuk menghubungkan satu daerah dengan 
daerah lain. 

MANFAAT JALAN RAYA 

• Membuka daerah terisolir 

• Memudahkan transportasi darat 

• Memudahkan pengangkutan barang ke daerah­
daerah 

- Mendorong majunya suatu daerah 

MANFAAT DIBANGUN PELABUBAN 

• untuk tempat bongkar muat barang 

• tempat bersandarnya kapal-kapal besar 

• tempat berlabuhnya para nelayan 

• tempat naik turunnya penumpang kapal laut 

MANFAAT REL KRETA API 
• Mengangkut penumpang yang lebih banyak 

• Mengurangi kemacetan perjalanan 

• W aktu tempuh lebih terjamin sampainya 

• Kearnanan perjalanan lebih terjarnin 

• Menjadi objek wisata 

MANFAAT JALAN TOL 

• untuk mempercepat sampainya para 
pengguna jalan raya 

• mengurangi kemacetan 

• memperlancar arus ekonomi 

• menghemat waktu perjalanan 

Kerugian Lingkungan Perkotaan Yang Padat 

• Lingkungan akan menjadi kumuh 

• Daerah sekitar menjadi bau 
• Banyak sumber bibit penyakit yaitu lalat dan 

nyamuk 

- Sering terjadi kebanjiran 

- Ban ak te · adi kenakalan 
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Kelemahan dibangunnya Bendungan 

• Banyak daerah sekitar bendungan jadi 
tenggelarn 

- Banyak masyarakat yang dirugikan karena 
kehilangan harta benda 

• Bila bendungan jebol sering rnernakan korban 
jiwa 

Kerugian Pembangunan Pabrik: 

• Daerah sekitarnya menjadi bising 

• Terjadi polusi udara 

• Terjadinya pembuangan limbah 

• Menimbulkan nap yang tidak sedap 

PULAU SUMATERA: 
1. Pulau dan kepulauan: 

MANFAAT BANDAR UDARA 
- Ternpat rnendaratnya pesawat terbang 

- Ternpat bongkar muat barang antar daerah, 
pulau dan antar negara 

- Ternpat keberangkatan dan kedatangan yang 
cepat sampai antar daerah, pulau dan negara 

Pulau-pulau di sekitar Sumatera adalah pulau We, Simeulue, Nias, Kepulauan Batu, Siberut, 
Kepulauan Pagui, Enggano, Bangka Dan Belitung. 

2. Gunung dan Pegunungan: 
Gunung yang terdapat di Sumatera adalah Gunung Kerinci, Gunung Leuser, Dempo, Marapi, Dan 
Bukit Barisan, Gunung Sinabung 

3. Danau 
Danau yang terdapat di Sumatera yaitu: Danau Toba, Danau Singkarak, Maninjau, Dan Kerinci. 

4. Sungai 
Sungai yang terdapat di Sumatera yaitu Musi, Batang Harl, Indragiri, Karnpar, Siak Rokan, Asahan 

5. Laut dan Se lat 
Laut atau Selat yang terdapat di sekitar Surnatera yaitu Laut China Selatan, Laut Jawa, Selat 
Mataka, Dan Laut Sunda 

6. Teluk 
Teluk yang terdapat di Sumatera yaitu: Teluk Tapanuli, Teluk Bayur, Pandu, Palau, Sernangka, dan 
Larnpung 

PULAUJAWA: 
1. Pulau dan Kepulauan 

Pulau yang terdapat di pulau Jawa yaitu: Kepulauan Seribu, Pulau Karimunjawa, Nusa Karnbangan, 
Madura, Kangean, Nusa Barung, Dan Bawean. 

2. Gunung dan Pegunungan 
Gunung yang terdapat di pulau Jawa adalah Tangkuban Perahu, Malabar, Halimun, Pangrango, 
Papandayan, Krakatau, Slamet, Lawu, Sindoro, Sumbing, Merapi, Merbabu, Muria, Wilis, 
Anjasmoro, Arjuno, Kawi, Kelud, Pegunungan Kapur Selatan, Pegunungan Sewu. 

3. Laut dan Se lat 
Laut dan selat yang ada di sekitar pulau Jawa yaitu Samudra Hindia, Laut Jawa, Selat Sunda, Selat 
Madura 

4. Teluk 
Teluk yang terdapat dipulau Jawa yaitu Pelabuhan Ratu, Penanjung, Lodan, Banten, Jakarta, 
Pangandaran, Penyu, Rembang, Pacitan, Kuripan, Dan Teluk Parigi 

5. Sungai 
Sungai yang terdapat di pulau Jawa yaitu Sungai Ciliwung, Sungai Cisadane, Citarum, Cimanuk, 
Cimandiri, Pomali, Comal, Serayu, Bogowonto, Bengawan Solo, Tuntang, Opak, Progo, Brantas 
Dan Porong 
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6. Waduk 
Waduk yang terdapat di pulau Jawa yaitu Jatiluhur, Karangkates, Gajah Mungkur, Kedung Ombo, 
Mrica, Seimpor 
dan Prijitan 

PULAU KALIMANTAN 
I . Pulau dan Kepulauan 

Pulau dan kepulauan yang terdapat di sekitar Kalimantan yaitu: Pulau Laut, Bunyu, Tarakan, 
Sebuku, Karimata 

2. Gunung dan Pegunungan 
Gunung dan pegunungan yang terdapat di Kalimantan yaitu Gunung Raya, Pegunungan Schwaner, 
Muller, Kapuas Hulu, Meratus, Dataran Tinggi Madi 

3. Sungai 
Sungai yang terdapat di Kalimantan yaitu Kapuas, Kahayan, Barito, Mahakam 

4. Laut 
Laut yang terdapat di Kalimantan yaitu Laut China Selatan, Sulu Dan Jawa 

5. Teluk 
Teluk yang terdapat di Kalimantan yaitu Teluk Balik Papan, Sampit Dan Kumai 

PULAU SULAWESI 
1. Pulau dan Kepulauan 

Pulau dan kepulauan yang terdapat di Sulawesi yaitu Sangir Talaud, Peleng, Buton, Muria, 
Kabaena, Selayar, Kepulauan Banggai, Togian 

2. Sungai 
Sungai yang terdapat di Sulawesi yaitu Cenrana, Malili, Poso 

3. Gunung dan pegunungan -
Gunung dan pegunungan yang terdapat di Sulawesi yaitu Gunung Lompo Batang, Malino, Lokan, 
Klabat, Rantekompolo, Pegunungan Verbeek 

4. Danau 
Danau yang terdapat di Sulawesi Yaitu Danau Towuti, Poso, Tondano, Tempe 

5. Teluk 
Teluk yang terdapat di Sulawesi yaitu Teluk Tomini, Tolo Dan Bone 

KEPULAUAN NUSA TENGGARA DAN BALI 
I. Pulau dan kepulauan 

Pulau dan kepulauan di sekitar Kepulauan Nusa Tenggara dan Bali yaitu Pulau Bali, Lombok, 
Sumba, Sumbawa, Flores, Solor, Alor, Timor, Sahu, Dan Rote 

2. Gunung 
Gunung yang terdapat di Kepulauan Nusa Tenggara dan Bali adalah Gunung Rinjani, Tambora, 
Mandosawau, Ronakah, Kelimutu, Munu, Molo, Luwu, Keneno, Mutis, Agung, Batur 

3. Selat 
Selat yang terdapat di Kepulauan Nusa Tenggara dan Bali yaitu Alas, Sumba, Ombai, dan Bali 
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KEPULAUAN MALUKU DAN PAPUA 
1. Pulau dan Kepulauan 

Pulau clan kepulauan yang terdapat di sekitar Maluku yaitu Pulau Halmahera, Ternate, Tidore, 
Morotai, Banda, Kai, Aru, Tanibar, Burn, Seram, Ambon, Haruruku, Saparua, Kepulauan Obi Dan 
Bacan. Pulau yang terdapat di sekitar Papua yaitu Pulau Misoal, Waigeo, Biak, Dan Yos Sudarso 

2. Gunung dan Pegunungan 
Gunung dan pegunungan yang terdapat di sekitar Maluku dan Papua adalah Gunung Gamkunora, 
Ibu, Binaiya, Sahuai, Kaupalamada, Kwala, Togwomeri, Yaramaniapuka, Puncak Jaya, Pegunungan 
Sudinnan, Dan Pegunungan Jaya Wijaya 

3. Laut 
Laut yang terdapat di sekitar Maluku dan Papua adalah Samudra Pasifik, Laut Banda, Arafuru, 
Seram Dan Maluku 

4. Teluk 
Teluk yang terdapat di sekitar Maluku dan Papua adalah Teluk Etna, Beran, Cendrawasih 

5. Danau 
Danau yang terdapat di sekitar Maluku dan Papua adalah Danau Sentani, Amara, Yamur, Paniani, 
Tursah 

6. Sungai 
Sungai yang terdapat di sekitar Maluku dan Papua adalah Sungai Memberamo, Digul, Bian, Kumbe 
Dan Merauke 
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KARTU-KARTU STRATEGI PEMBELAJARAN MAKE A MATCH 
PADA MATERI KENAMPAKAN ALAM INDONESIA PERTEMUAN 3 

Bunga Raftesia Arnoldi 

Bunga Rafflesia hidup di Taman 
Nasional Bengkulu, mempunyai ukuran 
dengan diameter bunga yang hampir 
mencapai 1 meter. Bunga ini terkenal 
dengan sebutan bunga bangkai karena 
mengeluarkan bau busuk yang 
menyengat. Bau busuk yang dikeluarkan 
oleh bunga digunakan untuk menarik 
lalat yang hinggap dan membantu 
penyerbukan 

-

Bunga Bangkai Raksasa 

Bunga bangkai raksasa atau suweg 
raksasa atau batang krebuit (nama 
lokal untuk fase vegetatif), 
Amorphophallus titan um Becc., 
merupakan tumbuhan dari suku talas­
talasan (Araceae) endemik dari 
Sumatra, Indonesia, yang dikenal 
sebagai tumbuhan dengan bunga 
(majemuk) terbesar di dunia. 
bunganya yang mengeluarkan bau 
seperti bangkai yang membusuk, yang 
dimaksudkan sebenarnya untuk 
mengundang kumbang dan lalat untuk 
menyerbuki bunganya 
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Kanto Semar 
Kantong semar merupakan jenis 
tanaman langka karnivora. Sewaktu 
daun masih muda, kantong pemangsa 
pada Nepenthes tertutup. 
Ia menutup diri ketika sedang 
mengganyang mangsa. Tujuannya 
supaya proses pencernaan berjalan 
lancar dan tidak diganggu kawanan 
musuh yang siap merebut makanan 
yang sudah ia peroleh. 

Damar 

Damar Tanaman langka ini berasal 
dari papua. Damar adalah salah satu 
jenis pohon potensial yang mempunyai 
nilai ekonomi tinggi. Tanaman langka 
ini tingginya bisa mencapai 60 m dan 
dimeternya 2 m. Damar manfaatnya 
untuk menempel perahu nelayan, dan 

Cendana atau cendana wangi, 
merupakan tanaman langka penghasil 
kayu cendana dan minyak cendana. 

Kayunya digunakan sebagai rempah­
rempah, bahan dupa, aroma terapi, 

-campuran parfum, serta sangkur keris 
(warangka). 

Anggrek Tebu merupakan anggrek 
terbesar, paling besar dan paling berat 
diantara jenis-jenis anggrek lainnya. 
Dalam satu rumpun dewasa, anggrek 
tebu dapat mencapai berat lebih dari 1 
ton dan mempunyai panjang malai 
hingga 3 meter dengan diameter malai 
sekitar 1,5-2 cm. Itulah sebabnya 
jenis tanaman langka ini layak 
menyandang predikat sebagai anggrek 
terbesar dan terberat atau anggrek 
raksasa. 

Jelutung atau jelutong (Dyera costulata, syn. D. laxiflora) adalah spesies pohon 
dari subfamilia oleander. Pohon ini dapat tumbuh hingga 60 meter dengan diameter 
sebesar 2 meter. Pohon ini tumbuh di semenanjung Malaysia, Kalimantan, Sumatra 
dan bagian selatan Thailand. 
Kayu jelutung digunakan untuk jadi perabot rumah tangga, alat musik seperti 
kotak speaker dan lain-lain. 

43922

Koleksi Perpustakaan Universitas terbuka



Fauna Indonesia= hew an yang 
dilindungi di Indonesia 

Fauna adalah jenis-jenis binatang yang 
merupakan kekayaan alam. Letak Indonesia 
yang berada diantara Benua Asia dan Benua 
Australia membuat hewan di Indonesia 
menyerupai hewan Asia dan hewan Australia. 

HUTAN SUAKA MARGA SATWA yaitu 
tempat perlindungan hewan yang dilindungi. 
Untuk melindungi hewan langka dari kepunahan 
maka pemerintah membuat hutan suaka 
margasatwa 

-
Biawak Komodo 

Bayur 
Tanaman langka indonesia ini memiliki 
nama daerah b-alang, wadang, 
walang,dan wayu. Bayur adalah jenis 
tanaman langka yang memiliki kualitas 
kayu bagus. Jenis · kayu ini banyak 
digunakan jadi broti dan papan dengan 
kualitas yang bagus. 

Adapun 3jenis penggolongan hewan di 
Indonesia yaitu hewan hidup di bagian 
barat yaitu Sumatera, Kalimantan dan 
Pulau .Jawa yaitu banteng 
( Kalimantan & Jawa), harimau, orang 
hutan, gajah dan beruang ( Sumatera ), 
badak ( Sumatera, Jawa, dan Kalimantan ). 

Dewan tipe Australia terdapat di 
wilayah Indonesia bagian timur seperti 
kanguru, kasuari, musang bekantong, 
burung cendrawasih, burung nuri, burung 
kakaktua. 

Hewan tipe peralihan terdapat di Nusa 
Tenggara dan Maluku seperti komodo ( 
NIT), anoa dan babi rusa ( Sulawesi ). 

43922

Koleksi Perpustakaan Universitas terbuka



Harimau Sumatera Badak Sumatera 

Pesut Mabakam 
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Pohon Cendana 
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Burung Perkutut dari Y ogyakarta Ayam Bekisar dari Jawa Timur 

TUMBUH-TUMBUHAN SEBAGAI CIRI KHAS SUATU DAERAH DI INDONESIA 

Ada daerah yang memiliki flora khas provinsi yang dijadikan sebagai lambang daerah yang menjadi 

kebanggaan penduduk di provinsi tersebut. 

No Nama Provinsi NamaFlora 
I Nangroe Aceh Darussalam Bunga Jeumpa 

2 Sumatera Utara Bunga Kenanga 

3 Sumatera Barat Pohon Andalas 
4 Riau Pohon Nibung 

5 Jambi PinanJ?; Merah 

6 Sumatera Selatan Duku 
7 Bentlulu Bunga Suwek Raksasa 

8 Lampung Bunga Ask/ Asar 

9 DKIJakarta Salak Condet 
10 JawaBarat Gandaria 
11 Jawa Tengah Bunga Kantil 

12 D.I y Ol!Vakarta Keoel 

13 JawaTimur Bunga Sedap Malam 

14 Kalimantan Barat Teni!kawanJ?; Tunl!kul 

15 Kalimantan Selatan Kasturi 
16 Kalimantan Tengah Tenggaring 

17 Kalimantan Timur Ane:suek Hitam 
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18 Sulawesi Utara Limrusei 
19 Sulawesi Tengah Eboni 
20 Sulawesi Tenggara Anmzrek Serat 
21 Sulawesi Selatan Lon tar 
22 Bali Majegau 
23 Nusa Tenggara Barat Ajan Kecilun 
24 Nusa Tenimara Timur Cendana 
25 Maluku AnJW"ek Larat 
26 Irian Jaya (Papua) Ma tao 

Daftar Satwa Langka yang di lindungi oleh undang-undang di Indonesia 

No Nama Satwa Terdaoat di Provinsi 
1 Orang Hutan Sumatera Utara dan Kalimantan 
2 Harimau Loreng Pulau Jawa clan Sumatera 
3 Harimau Tutul Pulau Jawa clan Sumatera 
4 Harimau Kumbang Pulau Jawa clan Sumatera 
5 Badak Sumatera, Jawa dan Kalimantan 
6 Tapir Sumatera dan Kalimantan 
7 Komodo Pulau Komodo dan Flores 
8 Gajah Sumatera 
9 Banteng Kalimantan dan Jawa 
10 Anoa Sulawesi Tengah 
11 Babi Rosa Sulawesi Utara 
12 Burung Cendrawasih Irian Java (Papua) 
13 Singa Sumatera dan Jawa 
14 Rusa Sumatera, kalimantan, Jawa dan Maluku 
15 Siamang Maluku dan Sumatera 
16 Kukang Kalimantan, Sumatera dan Sulawesi 
17 Owa Kalimantan, Sumatera, Jawa clan 

Sulawesi 
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HEW AN SEBAGAI MASKOT LAMBANG SUATU DAERAH DI INDONESIA 

Ada hewan tertentu yang dijadikan lambang atau maskot suatu daerah di Indonesia yaitu: 

No Nama Fauna Fauna Khas Provinsi 

1 Cempaka Kuneng Nangroe Aceh Darussalam 
2 Burung Beo Nias Sumatera Utara 
3 Burung Kuau Besar Sumatera Barnt 
4 Burung Serindit Riau 
5 Harimau Jambi 
6 IkanBelida Sumatera Selatan 
7 Beruang Madu Ben2kulu 
8 Gaiah Lampung 
9 BadakJawa JawaBarat 
10 Burung Ke~H-• :~ m Jawa Tengah 
11 Burung Perkutut D.I Y 01Nakarta 
12 Ayam Bekisar Jawa Timur 
13 Burung Enggang Gading Kalimantan Barnt 
14 Bekantan kaiimantan Selatan 
15 Burung Kuau Melayu Kalimantan Tengah 
16 Pesut Mahakam Kaiimantan Timur 
17 Anclcasi Sulawesi Utara 
18 Burung Maleo Sulawesi Tengah 
19 Anoa Sulawesi Tenggara 
20 Kerbau Belang Sulawesi Selatan 
21 Burung Jalak Bali Bali 
22 Rusa Timor Nusa Tenggara Barnt 
23 Biawak Komodo Nusa Tenggara Timur 
24 Burung Nuri Raja Maluku 
25 Burung Cendrawasih Irian Jaya (Papua ) 

43922

Koleksi Perpustakaan Universitas terbuka



PETA NEGARA KESATUAN REPUBLIK INDONESIA 

iJ 

-­
. -
-

:.:..--==...'"=-~"=·.:. 
=~-==-:::::::·- - ------M 

ii!I 

RINCIAN DAERAH ATAU PROVINS! YANG BERADA DALAM ZONA PEMBAGIAN W AK.TU 
INDONESIA: 

DAERAH W AK.TU INDONESIA BAGIAN BARA T (WIB): 
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DA~'TAR PERTANY AAN ~LOMPOK 

KEGIATAN PEMBELAJARAN PERTAMA 

KELOMPOK 1: 

1. Apa yang dimaksud dengan pengertian kenampakan alam. 

2. Kenampakan aiam dapat dibagi 2 coba sebutkan! 

3. Coba sebutkan kenampakan alam wilayah daratan apa sajakah itu? 

4. Apa yang dimaksud dengan pegunungan! 

5. Apakah yang dimaksud dengan gunung berapi! 

6. Apakah yang dimaksud dengan dataran tinggi? 

7. Apa sajakah yang tumbuh pada dataran tinggi? 

8. Manakah gambar gunung berapi? 

9. Tunjukkan gambar pemukiman penduduk yang tinggal di dataran tinggi! 

i 0. Tunjukkan gambar daerah pantai! 

KELOMPOK2 

1. Apakah manfaat sungai! 

2. Sebutkan tanda-tanda gunung berapi biia hendak meietus! 

3. Sebutkan kerugian bila gunung berapi meletus! 

4. Apa dampak positif dari gunung meietus? 

5. Apa yang dimaksud dengan danau? 

6. Apa sajakah manfaat danau? 

7. Untuk apa sajakah digunakan dataran rendah! 

8. Coba tunjukkan symbol yang menunjukkan Pegunungan! 

9. Apakah manfaat sungai bagi kehidupan sehari-hari bagi manusia! 

l 0. Symbol iambang terbang di gambarkan dengan apa? 
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KELOMPOK3: 

I. Coba tujukkan gambar selat. 

2. Apakah yang dimaksud dengan seiat? 

3. Tunjukkan symbol yang melambangkan bandar udara! 

4. Coba sebutkan 2 teluk di sumatera yang kamu ketahui! 

5. Apa guna dari pelabuhan? 

6. Coba tunjukkan gambar teluk! 

7. Coba tunjukkan gambar kenampakan sungai bila dilihat dari udara! 

8. Coba tunjukkan gambar bahwa sungai sebagi tempat perdagangan! 

9. Apa manfaat bendungan bagi pertanian! 

10. Coba sebutkan beberapa proses kejadian dari terbentuknya sebuah danau! 

KELOMPOK4 

l. Coa tunjukkan gambar manfaat sungai sebagai sarana olah raga. 

2. Coba tunjukkan symbol rel kreta api! 

3. Coba tunjukkan gambar dataran tinggi! 

4. Coba tunjukkan gambar manfaat sungai sebagai pembangkit iistrik tenaga air! 

5. Coba sebutkan ciri-ciri dari daerah dataran tinggi! 

6. Tunjukkan gambar daerah dataran rendah 

7. Sebutkan dampak negatif dari gunung berapi meletus! 

8. Apa sajakah yang dikeiuarkan gunung berapi pada saat meletus! 

9. Sebutkan manfaat dataran rendah! 

iO. Apakah nama danau yang terkenai di Sumatera Utara? 
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KEGIATAN PEMBELAjARAN KEDUA: 

Kelompok Pertama 

i Tunjukkan gambar perkotaan! 
2 Apa yang dimaksud dengan kenampakan alam buatan? 
3 Apakah kerngiannya bila penduduk sangat padat? 
4 Apa gunanya dibangun pelabuhan laut? 
5 Tunjukkan gambar kapal laut! 
6 T unjukkan gambar jalan toli! 
7 Apa manfaat jalan toll dibangun diperkotaan? 
8 Tunjukkan gambar peta kepulauan Sumatera! 
9 Dipulau manakah tempat tinggalmu? 

10 Apa manfaat dibangun pabrik? 

Keiompok Dua 

1. Tunjukkan gambar bendungan ! 
2. Apakah manfaat bendungan? 
3. Tunjukkan gambar pabrik! 
4. Apa akibat yang ditimbulkan pabrik terhadap udara! 
5. Tuajukkan gambar pulau Jawa! 
6. Di pulau manakah terletak ibukota negara kita?, tuajukkan dengan gambar! 
7. Sebutkan nama-nama gunung yang terdapat di kepuiauan Nusa Tenggara dan Bali! 
8. Sebutkan nama selat yang terdapat di Pulau Jawa! 
9 Tunjukkan gambar pulau Irian (Papua)! 
10. Tunjukkan gambar pulau Sulawesi! 

Keiompok Tiga 

1. Tunjukkan gambar pulau Kalimantan! 
2. Tunjukkan gambar pabrik yang mengeiuarkan polusi udara! 
3. Tunjukkan gambar pesawat terbang! 
4. Tunjukkan gambar kapal laut! 
5. Manakah lebih cepat sampai kapal terbang atau kapal laut? 
6. Tunjukkan gambar peta Maluku! 
7. Laut apakah yang terdapat di Maluku? 
8. Sebutkan manfaat dibuat bendungan! 
9. Sebutkan narna-nama sungai di Kalimantan! 

10. Gunung apakah yang meletus di Brastagi.? 
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Kelompok Empat 

I. Tunjukkan gambar jembatan ! 
2. Apakah manfaat jembatan itu? 
3. Tunjukkan gambar jalan raya ! 
4. Apa sajakan manfaat jalan raya ? 

5. Tunjukkan gambar kreta api! 
6. Apakah keuntungan naik kreta api? 
7. Tunjukkan gambar pulau Papua! 
8. Tunjukkan batas negara Indonesia di Papua yang berbatasan dengan negara Papua Nugini! 
Q Tunjukkan pulau besar yang paling barat di Indonesia! 
10. Apa manfaat dibangunjalan danjembatan pada suatu daerah? 
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KEGiATAN PEMBELAjARAN KETiGA: 

Kelompok Pertama 

I Coba tujukkan gambar bunga Ratlesia Arnoldi! 

2 Dengan cara apakah bunga tersebut untuk mendapatkan makanannya? 
3 Daerah manakah di Sumatera Utarn tempat penangkaran orang hutan? 

4 Pulau Sumatera termasuk daerah waktu apa dalam pembagian waktu di Indonesia? 
5 Apakah kepanjangan dari WIT? 
6 Bagaimanakah cara kantong semar untuk memakan mangsanya? 
7 Tunjukkan gambar ikan arwana! 
8 Sebutkan gugusan waktu Indonesia bagian timur! 

9 Sulawesi termasuk gugusan wal"tu bagian manakah itu? 
10 Tunjukkan daerah-daerah pulau yang termasuk waktu Indonesia bagian timur! 

Keiompok Dua 

Tunjukkan gambar bunga bangkai raksasa! 
2 Apakah manfaat kayu damar ? 
3 Apa nama tumbuhan maskot Nangroe Aceh Darussalam? 
4 Ayam bekisar melambangkan daerah manakah itu? 
5 Kalau di Sumatera pukul 08,00 Wib maka pukul berapakah di Sulawesi? 
6 Kalau di Papua pukul 06,00 Wit pagi maka pukul berapakah di Pulau Jawa? 
7 T unjukkan gambar tumbuhan anggrek tebu! 
8 Apasajakah manfaat kayu jelutung? 
9 Tunjukkan gambar burung cendrawasih! 

10 Dimanakah terdapat burung cendrawasih tersebut? 

Kelompok Tiga 

1 Tunjukkan gambar gajah! 
2 Dimanakah tempat peiatihan gajah di Sumatera? 
3 Di Kalimantan ada tempat penangkaran orang hutan, dimanakah itu? 
4 Apa pengertian suaka marga satwa? 

5 Salak condet melambangkan daerah manakah itu? 
6 Di pulau manakah terdapat biawak komodo, tunjukkan gambarnya! 
7 Tunjukkan gambar ikan pesut mahakam, didaerah manakah terdapat ikan tersebut? 
8 Burung srindit melambangkan daerah provinsi manakah? 
9 Tunjukkan garnbar hurung rnerak! 

10 Bunga kenanga dijadikan maskot daerah provinsi mana? 
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Kelompok Empat 

1 Tunjukkan gambar burung toktor! 
2 Bunga kantii meiambangkan daerah mana? 
3 Dimanakah terdapat orang hutan? 
4 Apa nama tumbuhan maskot Papua? 

5 Pohon Andalas mclambangkan daerah mana? 
6 Tunjukkan gambar burung kakak tua jambul! 
7 Tunjukkan gambar burung rangkok! 
8 Tuajukkan gambar harimau! 
9 Sebutkan hewa_n apa saja yang termasuk tipe hewan Australia! 

10 Sebutkan jcnis tumbuhan khas Jawa Timur ! 
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LEIVIBAR KEGIATAi~ SiSWA POSTTEST 

Nama 

Ke las 

Hari/Tgl 

Sekoiah 

----~-~~---~-~----~~--~-----------~-~-~--~-~----~ 

Berilah tanda siiang pada pemyataan benar - saiah soai-soai berikut ini yang kamu anggap benar! 

l. (B-S) Kenampakan alam dapat dibagi atas 2 bagian yaitu kenampakan alam wilayah daratan dan perairan. 

2. (B-S) Yang termasuk contoh kenampakan aiarn wilayah daratan adaiah sungai dan danau. 

3. (B-S) Sungai dan teluk tennasuk kenampakan alam wilayah perairan! 

4. (B-S) Manfaat daerah perairan bagi manusia adaiah sebagai kebutuhan hidup sehari-hari, menangkap ikan 
tempat mengairi sawah. 

5 (B-S) Danau dapat digunakan sebagai pembangkit listrik dan mengairi sawah. 

6. (B-S) makna symbol tersebut menandakan banyak nelayan. 

7. (B-S) Kreta api adaiah suatu aiat angkutan darat yang mampu membawa penumpang. 

8. (B-S) Jalan toll adalah sarana transportasi darat yang dibangun di pcdesaan. 

9. (B-S) Puiau Sumatera, PJawa, P. Kaiimantan merupan sebagian puiau-puiau besar yang terdapat di 

Indonesia. 

10. (B-S) Puiau Maiuku dan Puiau Papua merupakan puiau di wiiayah Indonesia yang berada di bagian barat 

Tndonesia. 

ii. (B-S) Puiau komodo merupakan tempat penampungan harimau yang merupakan hewan iangka di 

Indonesia. 

12. (B-S) Orang hutan merupakan hewan yang ti<lak perlu <liiin<lungi kebera<laannya. 

13. (B-S) Gajah merupakan hewan langka yang dilindungi, tempat pelatihan dan perlindungan gajah berada di 

Lampung. 

14. (B-S) Q Symbol ini melambangkan kenampakan alam wilayah rawa-rawa. 

15. (D-S) Pabrik mernpakan kenampakan alam buatan yang banyak mengklmsilkan asap yang dapat 

mencemari udara. 

16. (B-S) Burung cenderawasih melambangkan ciri dacrah Irian Jaya (Papua). 

17. (B-S) Kantong semar adalah tumbuhan hidup di daratan. 

18. (B-S) J\pabila gunung bcrapi 1neletus dapat rnengeluarkan dcbu, lahar, inagn1a dan pasir scrta bebatuan. 

19. (B-S) Pulau Sumatera adalah pulau besar yang terdapat di belahan barat wilayah Indonesia. 

'")() 
.... v. (B-S) Kota Jakarta n1erupakan ibu kota negara kita yang terletak di Sula\vesi. 

21. (B-S) Sungai kapuas dan sungai barito adalah sungai besar yang terdapat di kalimantan. 
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22. (B-S) Sungai Musi dan Sungai Batanghari merupakan sungai besar yang terdapat di puiau sumatera. 

23. (B-S) Bunga Raflesia terdapat di bengkulu merupakan tumbuhan yang mengeluarkan bau busuk untuk 

mendapatkan makanannya. 

24. (B-S) Bunga Jeumpa mempakan tumbuhan ciri khas daerah papua. 

25. (B-S) Kerang merupakan hewan yang meiambangkan ciri khas daerah Kabupaten Asahan. 

26. (B-S) Rudi sekarang tinggal di sumatera pukul 08,00 wib, dan Ali tinggal di papua maka sekarang 

wakiunya sudah pukui i 0,00 wit 

27. (B-S) Bila matahari telah terbit maka yang lebih dahulu melihat matahari adalah penduduk papua, sulawesi, 

dan kalimanlan. 

28. (B-S) Suaka marga satwa adalah suatu kawasan hutan sebagai tempat perlindungan hewan-hewan Iangka. 

29. (B-S) Kapal laut rnerupakan alat pengangkutan wilayah perairan yang mampu membawa banyak barang 

dan penumpang yang berlabuh dari satu pulau ke pulau lain atau dari satu daerah ke daerah lain. 

30. (B-S) Pantai mernpakan wilayah dataran rendah yang berbatasan dengan wilayah lautan. 

Selamat Bekerja! 
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Lampiran 

KiSi-KISi ANGKET MOTiVASi BELAjAR SiSWA 

No. Aspek lndikator Nomoritem jumlah 
Motivasi Positif Negatif 

1. Motivasi a. Senang menjalankan tugas 2 2 4 
Intrinsik belajar 

I I b. Menunjukkan minat 2 2 4 
mendalami matemari yang I I I I 
dipelajari lebih jauh 2 2 4 

c. Bersemangat dan bergairah 

I 
untuk berprestasi 

2 2 I 4 d. Merasakan pentingnya 
be I ajar 

1 l 2 e. Ulet dan tekun dalam 
I \ 

menghadapi masaiah beiajar 
\ 

I f. Mempunyai kegiatan untuk 2 2 4 
I meraih cita-cita dengan cara 

I I 

be la Jar 
! ! 

I I I I 2. Motivasi a. Hadiah (reward) 1 1 2 
\ Ekstrinsik b. Hukuman 1 1 2 

c. Persaingan dengan 2 2 4 
teman/lingkungan 

T ... I 1 ~ < "" 
..,,.,. 

Jurruan l .J l .J .JV 
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Lampi ran 

ANGKET MOTIV ASI BELAJAR 

/ 

r
. Satuan Pendidikan 

Nama Sekolah 

Nama Siswa 

Waktu 

Ke las/ Semester 

Tahun Pelajaran 

: UPT Kee. Biiah Barat 

: SDN 117831 Tj. Beringin 

: V/I 

: 2017-2018 

~UNJUK PENGISIAN ANGKET 

( 
I 
I 

I. Tulis nama di tempat yang telah disediakan. 

2. Bacalah baik-baik setiap pertanyaan dan semua alte~ 
! 

\ 

jawabannya. 

3. Jawaban yang anda berikan tidak akan mempengarnhi nilai 

anda. 

4. Berikan satll ja\·vaban untuk setiap pertan)raan dengan 

memberikan tanda (X) pada pilihan yang tersedia sangat setuju, 

setuju, tidak setuju, dan sangat tidak setuju. 

5. Semua pertanyaan mohon dijawab tanpa ada yang terlewatkan. 

6. Semua pertanyaan hanya ada satu jawaban. 

7. Silahkan mengisi dengan sejujur-jujumya dan sebenar-benamya 

berdasarkan pikiran kamu dan sesuai dengan yang kamu alami. 

SELAMAT BEKERJA ) 
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Pertanyaan 

1. Bagi saya belajar adalah satu-satunya jalan untuk memperoleh keberhm;ilan. 

a. Sangat Set~ju 

b. Setuju 

c. Tidak Setuju 

d. Sangat Tidak Setuju 

2. Belajar hanya mengukur proses waktu panjang dan hanya menggantungkan 

hara pan. 

a. Sangat Setuju 

b. Setuju 

c. Tidak Sctuju 

d. Sangat Tidak Setuju 

3. Belajar adalah suatu kebutuhan terpenting dalam hidup. 

a. Sangat Setuju 

b. Setuju 

c. Tidak Setuju 

d. Sangat Tidak Setuju 

4. Saya akan senang jika guru dapat membuat kegiatan belajar sebagai permainan 

menantang yang mengasyikkan. 

a. Sangat Setuju 

b. Setuju 

c. Tidak Setuju 

d. Sangat Tidak Setuju 

5. Membaca buku pelajaran adalah kerjaan yang membosankan. 

a. Sangat Setuju 

b. Setuju 

c. Tidak Setuju 

d. Sangat Tidak Setuju 

6. Penghargaan dalan1 belajar adalah salah satu motifator terbesar bagi saya. 

a. Sangat Setuju 

b. Setuju 

c. Tidak Setuju 

d. Sangat Tidak Setuju 

7. Saya bergairah belajar IPS bila ada kegiatan menarik. 

a. Sangat Setuju c. Tidak Setuju 

b. Setuju d. Sangat Tidak Setuju 
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8. Fasiiitas yang memadai merupakan kebutuhan untuk dapat beiajar iebih baik. 

a. Sangat Setuju 

b. Setuju 

c. Tidak Setuju 

d. Sangat Tidak Setuju 

9. Belajar di sekoiah iebih memberikan rasa kondusif karena banyak perangkat 

sekolah yang menjamin keamanan belajar. 

a. Sangat Setuju 

b. Setuju 

c. Tidak Setuju 

d. Sangat Tidak Setuju 

10. Sebuah hasrat ingin pujian adalah salah satu motivasi dalam belajar. 

a. Sangat Setuju 

b. Setuju 

c. Tidak Setuju 

d. Sangat Tidak Setuju 

11. Sa ya akan bela,jar jika diberi pengahrgaan oleh guru. 

a. Sangat Setuju c. Tidak Setuju 

b. Setuju d. Sangat Tidak Setuju 

12. Belajar adalah hal yang penting untuk menjadi bekal hidup di masa depan. 

a. Sangat Setuju c. Tidak Setuju 

b. Setuju d. Sangat Tidak Setuju 

13. Sa ya belajar demi mendapatkan kebutuhan termasuk uang jajan. 

a. Sangat Setuju 

b. Setuju 

c. Tidak Setuju 

d. Sangat Tidak Setuju 

14. Sarana dan prasarana adalah hal penting yang akan menunjang terjadinya 

suatu kegiatan menarik dalam belajar. 

a. Sangat Setuju 

b. Sett~ju 

c. Tidak Setuju 

d. Sangat Tidak Setuju 
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i5. Kegiatan menarik dalam beiajar tidak dapat menjadi dorongan bagi saya 

untuk dapat menyukai suatu bidang studi tertentu. 

a. Sangat Setuju 

b. Setuju 

c. Tidak Setuju 

d. Sangat Tidak Setuju 

16. Lingkungan belajar yang nyaman dan aman dapat mendukung keinginan 

saya agar mau belajar. 

a. Sangat Setuju 

b. Setuju 

c. Tidak Setuju 

d. Sangat Tidak Setuju 

17. Saya tidak ingin dihargai, dipuji dan diberi hadiah maka saya tidak ingin 

beiajar sungguh-sungguh. 

a. Sangat Setuju 

b. Setuju 

c. Tidak Setuju 

d. Sangat Tidak Setuju 

i8. Saya akan belajar jika adanya dorongan dari daiam diri saya untuk berbuat 

sesuatu. 

a. Sangat Setuju 

b. Setuju 

c. Tidak Setuju 

d. Sangat Tidak Setuju 

19. Dalam belajar guru adalah hal terpenting dalam menciptkakan hasrat dan 

keinginan saya untuk belajar. 

a. Sangat Setuju 

b. Setuju 

c. Tidak Sett~ju 

d. Sangat Tidak Setuju 

20. Keinginan saya untuk belajar terkadang hilang saat saya mengalami 

kegagalan. 

a. Sangat Setuj u 

b. Setuju 

c. Tidak Setuju 

d. Sangat Tidak Setuju 
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2 i. Bagi saya, guru harus memberikan hadiah atau sekedar pujian agar saya dapat 

belajar lebih baik lagi. 

a. Sangat Setuju 

b. Setuju 

c. Tidak Setuju 

d. Sangat Tidak Setuju 

22. Saya belajar karena ada cita-cita dan harapan yang menjadi pendorong 

tersendiri bagi saya. 

a. Sangat Setuju 

b. Setuju 

c. Tidak Setuju 

d. Sangat Tidak Setuju 

23. Belajar merupakan hal sampingan, bukan suatu kebutuhan. 

a. Sangat Setuju 

b. Setuju 

c. Tidak Setuju 

d. Sangat Tidak Setuju 

24. Lingkungan belajar yang kondusif tidak berarti apa-apa buat saya jika guru 

tidak memberikan rasa nyaman bagi saya. 

a. Sangat Setuj u 

b. Setuju 

c. Tidak Setuju 

d. Sangat Tidak Setuju 

25. Saya sering merasa bosan dengan strategi belajar yang monoton. 

a. Sangat Set1.1:i u 

b. Setuju 

c. Tidak Set1.1:iu 

d. Sangat Tidak Setuju 

26. Beiajar bukan satu-satunya cara untuk dapat mewujudkan cita-cita yang saya 

impikan. 

a. Sangat Setuj u 

b. Set1.1:ju 

c. Tidak Setuju 

d. Sangat Tidak Setuju 
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27. Tidak berhasii daiam beiajar tidak masaiah yang penting nikmati rasa muda. 

a. Sangat Setuju 

b. Setuju 

c. Tidak Set~ju 

d. Sangat Tidak Setuju 

28. Saya akan merasa kesai jika guru tidak memberikan apapun ketika saya 

berhasil bel~iar dengan baik. 

a. Sangat Setuju 

b. Setuju 

c. Tidak Setuju 

d. Sangat Tidak Setuju 

29. Saya tidak merasa jengkel jika teman saya yang selalu mendapat pujian dari 

guru. 

a. Sangat Setuju 

b. Set~ju 

c. Tidak Setuju 

d. Sangat Tidak Set1~ju 

30. Dengan belajar saya akan menggapai cita-cita masa depan. 

a. Sangat Setuju 

b. Setuju 

c. Tidak Set~ju 

d. Sangat Tidak Setuj u 
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LEMBARKEGIATAN SISWA POSTTEST 

Nama 

Kelas 

Hariffgl 

Sekolah 

----~-------~--~----~~--~~------------~--------~------

Beriiah tanda siiang pada pemyataan benar - saiah soai-soai berikut ini yang kamu anggap benar! -1. (B-S) Kenampakan alam dapat dibagi atas 2 bagian yaitu kenampakan alam wilayah daratan dan perairan. 

2. (B-S) Yang termasuk contoh kenampakan aiam wiiayah daratan adaiah sungai dan danau. 

3. (B-S) Sungai dan teluk tennasuk kenampakan alam wilayah perairan! 

4. (B-S) Manfaat daerah perairan bagi manusia adaiah sebagai kebutuhan hidup sehari-hari, menangkap ikan 
tempat mengairi sawah. 

5 (B-S) Danau dapat digunakan sebagai pembangkit listrik dan mengairi sawah. 

6. (B-S) makna symbol tersebut menandakan banyak nelayan. 

7. (B-S) Kreta api adalah suatu aiat angkutan darat yang mampu membawa penumpang. 

8. (B-S) Jalan toll adalah sarana transportasi darat yang dibangun di pedesaan. 

9. (B-S) Puiau Sumatera, PJawa, P. Kaiimantan merupan sebagian pulau-pulau besar yang terdapat di 

Indonesia. 

iO. (B-S) Puiau Maluku dan Puiau Papua merupakan puiau di wiiayah Indonesia yang berada di bagian barat 

Indonesia. 

l l. (B-S) Puiau komodo merupakan iempai penampungan harimau yang merupakan hewan iangka di 

Indonesia. 

12. (B-S) Orang hutan merupakan hewan yang ti<lak periu <liiin<lungi kebera<laannya. 

13. (B-S) Gajah merupakan hewan langka yang dilindungi, tempat pelatihan dan perlindungan gajah berada di 

Lampung. 

14. (B-S) 6. Symbol ini melambangkan kenampakan alam wilayah rawa-rawa. 

15. (D-S) Pabrik mernpakan kenampakan aiam buatan yang banyak mengkhasilkan asap yang dapat 

mencemari udara. 

16. (B-S) Burung cenderawasih meiambangkan ciri daerah Irian Jaya (Papua). 

17. (B-S) Kantong semar adalah tumbuhan hidup di daratan. 

1Q 
LU. (B-S) ,\.pabila gunung bcrapi n1eletus <lapat rncngeluarkan dcbu, lahar, n1ag.1Tia dan pasir scrta bebatuan. 

19. (B-S) Pulau Sumatera adalah pulau besar yang terdapat di belahan barat wilayah Indonesia. 

20. (B=S) Kota Jakarta inerupak:an ibu kota negara kita yang terletak di Sula\.vesL 

21. (B-S) Sungai kapuas dan sungai barito adalah sungai besar yang terdapat di kalimantan. 
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22. (B-S) Sungai Musi dan Sungai Batanghari merupakan sungai besar yang terdapat di puiau sumatera. 

23. (B-S) Bunga Raflesia terdapat di bengkulu merupakan tumbuhan yang mengeluarkan bau busuk untuk 

mendapatkan makanannya. 

24. (B-S) Bunga Jeumpa merupakan tumbuhan ciri khas daerah papua. 

25. (B-S) Kerang merupakan hewan yang meiambangkan ciri khas daerah Kabupaten Asahan. 

26. (B-S) Rudi sekarang tinggal di sumatera pukul 08,00 wib, dan Ali tinggal di papua maka sekarang 

waktunya sudah pukul i 0,00 wiL 

27. (B-S) Bila matahari telah terbit maka yang lebih dahulu melihat matahari adalah penduduk papua, sulawesi, 

dan kalimanian. 

28. (B-S) Suaka marga satwa adalah suatu kawasan hutan sebagai tempat perlindungan hewan-hewan langka. 

29. (B-S) Kapal laut rnerupakan alat pengangkutan wilayah perairan yang marnpu rnernbawa banyak barang 

dan penumpang yang berlabuh dari satu pulau ke pulau lain atau dari satu daerah ke daerah lain. 

30. (B-S) Pantai merupakan wilayah dataran rendah yang berbatasan dengan wilayah lautan. 

Selamat Bekerja! 
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Lampiran 

Keias Strategi make a macth 

Statistics 

Strategi Make a Match 

IN Valid 

Missing 

Mean 

Std. Error of tv~ean 

Median 

Mode 

Std. Deviation 

Variance 

Range 

Minimum 

Maximum 

Sum 

Deskripsi Data 

:~1' 89.30 
"' n'lt::. a.vvv 

90.00 

93 

3~:~:~1 
23 

77 
100 

2679 

Strategi Make a Match 

Frequency Percent Valid Percent 

'Valid 77 

I 
1 1.71 3.3 

80 1 1.7 3.3 

I 83 5 8.31 16.7 

87 I 71 11.7 23.3 

90 41 6.7 13.3 

93 I 8 13.3 26.71 
97 2 3.3 6.7 

100 I 2 3.3 6.71 

Total I 30 50.0 100.0 

Missing System 30 50.0 

frotal 100.oj 

Cumulative I Percent 

331 
6.7 

23.3 

4071 
60.0 

8671 
93.3 

100.0 

I 
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Distribusi Frekuensi 

Frequency I I n-.---.-'- Valid Percent rt::1l.1:::111 

Valid 77-80 2 3.3 6.7 

81-84 s 8.3 16.7 

8S-88 7 11.7 23.3 

89-92 4 6.7 13.3 

93-96 8 13.3 26.7 

97-100 
41 6.71 13.3 

Total 30 so.al 100.0 

IM;ss;ng System 30 so.al I 
Total 601 100.0! I 

Histogram 

81 /~ ,. 

_,I i/I ~ _I Ii I I \I .., J 171 I I \I 

1'1 I/ I ~-1 K--

Cumulative 

Pei cent 

6.7 

23.3 

46.7 

60.0 

86.7 

100.0 

t .. ~an =3.77 
Std_ Doe.,.-. =1.5::4 

M =30 

cj ) II I I \~ 
I/ I I "'~~ 

Ii L- I I I I I I 
0 -+ 8 

Distribusi Frekuensi 
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Keias Strategi Ekspositori 

Statistics 

Strategi Ekspositori 

IN Valid 
Missing 

Mean 

I
Std .. Error of Mean 

Median 

I
Mode 

Std. Deviation 

!
Variance 

Range 

!
Minimum 

Maximum 

1sum 

83.60 

1.550 

83.00 

93 

8.492 

72.1101 
30 

671 
--~~ zoetil 

Strategi Ekspositori 

Frequency Percent Valid Percent 

r·lid 
67 1.7 3.3 

70 3 5.0 10.0 

73 2 3.3. 6.7 

I 77 2 3.3 6.7 

80 3 5.0 10.0 

I 
83 ~I 8.31 16.7 

87 5.0 10.0 

90 41 671 13.3. 

I 93 61 10.0 20.0 

97 11 1.7 3.3 

1~::~:ng 
Total 

301 50.01 100.0 

System 

~~I -~~-~[ 
11 UlctJ bul iuu.u1 

Cumulative 
Percent 

331 
13.3 

20.0 

26.7 

36.7 

5331 
63.3 

76.7 

96.7 

100.0 
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Valid 

Missing 

Total 

Distribusi Frekuensi 

rrequency ercen t J ,,,,p va1iu ercen 

67-71 

72-76 

I 77-81 

82-86 I 87-91 

92-96 I 97-101 

Total 

I System 

4 

2 

5 

5 

7 

61 

1 I 
30 

30 

60 

Histogram 

/"""{ 1 
I I\ L 

I 1 \I 

Am 1 
I I \ 

6.7 

3.3 

8.3 

8.3 

11.7 

10.0 

1.7 

50.0 

50.0 

100.0 

I 
I I i I \ 

I I ! \ 
I I I \ 

I ! I I \ 
1 I I \ 

Distribusi Frekuensi 

13.3 

6.7 

16.7 

16.7 

23.3 

20.0 

3.3 

100.0 

f.J.::an =-1.Q~ 
~:~.j- ~-.. _ =1 :-5: 

11=.:~:i 

Cumulative 

rercenl 

13.3 

20.0 

36.7 

53.3 

76.7 

96.7 

100.0 

.. --
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Motivasi beiajar tinggi 

Statistics 

Motivasi Tinggi 

t.. .. Va\ld 

Missing 

Mean 

Std. Error of Mean 

Mode 

I
Std. Deviation 

Variance 

Range 

Minimum 

31 

89.241 
.929 

90.::1 

5.00511 
25.047 

20 

80 

iViotivasi Tinggi 

I I 
Fiequency I Percent I 

Valid 80 
11 

1.7 

83 

I 61 
10.01 

87 61 10.01 

90 I 5 8.3 

93 8 13.3 

97 I 21 3.3 

100 1 I 1.7 

L"'"" 
Total I 29 48.3 

System 31 51.7 

Total 60 100.0 

Cumulative 

Valid Percent Percent 

3.41 3.4 

20.7 2411 
20.7 44.8 

17.21 6211 
27.61 89.7 

6.9 9661 
3.4 100.0 

100.0 
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Valid 80-82 

83-85 

86-88 

89-91 

92-94 

95-97 

98-100 

Total 

Missing System 

Distribusi Frekuensi 

I 
I 

Fiequency 

1 

6 

6 

51 

al 
21 

1 l 
29 

31 

Histogram 

' i\ I \ 

n-----.1. rt:l\.A::tll 

1.7 

10.0 

10.0 

8.3 

13.3 

3.3 

1.7 

48.3 

51.7 

100.ol 

' \ 

I \~.I . : '1--=r~ 

Distribusi Frekuensi 

Valid Percent 

3.4 

20.7 

20.7 

17.21 

27.61 

6.9 

3.4 

100.ol 

I 

Cumulative 

n-----"' r't::l l.;t::lll 

3.4 

24.1 

44.8 

62.1 

89.7 

0061 
100.0 

I 
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Motivasi belajar rendah 

Statistics 

Motivasi Rendah 

N 

Mean 

Valid 

Missing 

Std. Error of Mean 

Median 

~
ode 
td: Deviation 
ammce 

Range 

Minimum 

Sum 

31 

29 

83.84 

1.597 

83.00 

931 
8.892 

79.073 

33 

67 

.. '"' OVV 

2599 

Niotivasi Rendah 

Frequency Percent 

Valid 67 

I 
1 1.71 

70 3 5.0 

73 2 3:~J 

I 
77 I 3 5.0 

80 I 3 5.0 

83 I 4 
6.71 

87 4 6.7 

90 I ?. 501 
93 61 10.0 

97 11 1.7 

L< .. M 

100 

3: I 
1.7 

Total 51.7 

C!. ... 1c:\c.m ,J AC. <"\ 

F~::; .. ~ ...... , ....... ~··· L~, ~0-~I 
60 100.0. 

Cumulative 
Valid Percent Percent 

3.2 3.2, 
9.7 12.9 

6.51 i941 

9.7 29.0 

9.7 38.7 

12.9 51.61 
12.9 64.5 

9.7 74 21 
19.4 93~1 

3.2 96.8 
I 

3.21 

100.01 

100.01 

I 
I I 
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Distribusi Frekuensi 

Frequency 

Valid 67-72 4 

73-78 5 

79-84 7 

85-90 I 7 

91-96 6 

97-102 I 2 

Total 31 I Missing System I 29 

Total 60 

Histogram 

10 l 
I 

J /~ 
vi I \ 
i I \1 

I 

~ . l I \ 
c "l I V'1 ~ I I 

~-----"-••::il;t::lll 

6.7 

8.3 

11.7 

11.7 

10.0 

3.3 

51.7 

48.3 

100.0 

~I Tl \I 

"I _, 11 I 1 \l 
t}1 I 1 I~ 
~· I 

0 

Distribusi Frekuensi 

Valid Percent 

12.9 

16.1 

22.6 

22.6 

19.4 

6.51 

100.ol 

Cumulative I Percent 

12.9 

29.0 

51.6 

74.2 

93.5 

100.0 
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Make a match -motivasi tinggi 

Statistic-s 

Make-Motivasi Tinggi 

t-J \f...,,\\M 16 vauu 

Missing 44 

rean 89~, 

~.t~~,~~or of Mean 
1.248 

r.n r:'.I'"\ 

rVlt::Uldll OO.;.JV 

Mode 87 

IS!d Oevialion 
JC('\("\"') 
.. _.,,.,,..,, 

Variance 24.929 

range nl 
II 

~~n~=-~=--
83 

-1 ()(\ 

1~::HOUOH 1~;;1 

Niake-Niotivasi Tinggi 

I F<equency I 
I Cumulative 

Percent I Valid Percent Percent 

I Valid 83 
31 5.01 18.81 18.8 

I 
87 

51 
8.3 31.2 50.0 

90 3.3 12.5 62.5 2 

I 93 4 6.7 25.0 
8751 

I 97 1.7 6.2 93.8 

I 100 1.7 6.2 100.0 

Total 16 26.7 100.0 

!Missing System 441 73.3 I 
Total 60! 100.0 I 
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Distribusi Frekuensi 

I 
riequency . I v .. _," reicen1 a1iu reicen1 

Valid 83-85 3 5.0 

86-88 5 8.3 

89-91 21 3.3 
! 

I 92-94 41 6.7 

95-97 11 1.7 

98-100 1 1.7, 

Total 16 26.71 I Missing System I 44 73.3 

Total 60 100.0 

Histogram 

I i 

I ;-"' 
11 i f\ \ii/ ; i \ 

I /I 1 r\ 
Y I I ! \ 

I \ 
I ,____\,,___ 

'/I 1 I ~ 
~-

Distribusi Frekuensi 

i.""':111 =.:_ee 
::1·1~. =l.S 

IJ=l'3" 

18.8 

31.2 

12.5 

25.0 

6.2 

6.2 

100.0 

Cumu!ative 

reicen 

18.8 

50.0 

62.5 

87.5 

93.8 

100.0 

I 
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Make a match-motivasi rendah 

Statistics 

Make-Motivasi Rendah 

r-.~ ''~"'"' 14 VCUIU 

I Missing 46 

Mean 

I 8901 
Std. Error of Mean 1.748 

Mecllan 90.00 

I Mode 93 

Std. Deviation 65401 I Variance 42.769 

0,.......,,...,.,.. ')') 
l'\.Glll~~ LoJ 

Minimum 77 

f-,Jl.,vino• in-. 

-1:::1 1~·::0HUHO 

i\iiake-i\iiotivasi Rendah 

I 
Per""'ll I Valid Percent I Cumulative 

Frequency j Percent 

Valid 77 
1 \ 1.71 7.1 7.1 

80 1 1.71 7.1 1431 
83 2 14.3 28.6 3.31 

87 2 3.3 14.3 4291 
90 2 3.3 14.3 57.1 

93 4 6.7 28.61 85 71 
97 1 1.7 I 92.9 7.1, 

100 1 I 1.71 7.1, 10001 
Tota\ '\41 23.~J '\QQ.QI 

Missing System 46 76.7 I Tota! 60 100.0 
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Distribusi Frekuensi 

I Cumulative 

Fiequency Peicent Valid Percent Peicent 

Valid 77-81 2 3.3 14.3 14.3 

82-86 2 3.3 14.31 28.6 

87-91 4 6.7 57.1 28.61 

I 92-96 I 4 6.7 28.6 851 
97-101 2 3.3 14.3 100.0 

IM;ss;ng 

Total 

I 
141 23.3 100.0 

System 461 76.7 

lrotal 601 100.0 

Histogram 

/m-
l I 1 

\ 

1/ N 
;/ l i\ 

/ I "''· ! ! 

Oistribusi Frekuensi 
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ekspositori-motivasi tinggi 

Statistics 

Eks-Motivasi Tinggi 

t.I .. Valid 

Missing 

l
iviean 

~:~~,~~or of Mean 
IVlt::Uldll 

Mode 

'

Std. Deviation 

Variance 

Range 

Minimum 

iv1aximurn 

Sum 

I 

47 

88.851 
1.440 

90.00 

93 

::::. -if"\A 
V. IV6t 

26.974 

17 

80 

97 

1155 

Eks-i\iiotivasi Tinggi 

I I 
I .-riequency I reicent I v"a1iu 

. I ....... p 

Valid 80 
11 1.7, 

I 
83 

I 
3 5.01 

87 1 1.71 

90 3 5.0 

93 4 6.7 

97 1.7 

Total 13 21.7 

!Missing System 47 78.3 

Tota! 60 100.0 

I 
. I eicent 

7.7 

23.11 

7.71 

23.1 

30.8 

7.71 

100.ol 

I 
I 

Cumulative 

reicent 

7.7 

30.8 

38.5 

61 51 
92.3 

100.01 

I 
l 
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Distribusi Frekuensi 

I Cumulative 

Fiequency Peicent Valid Peicent I Percent 

Valid 80-83 4 

I 
6.7 30.8 30.8 

84-87 1 1.71 7.7 38.5 

88-91 3 23.1 61.5 5.0, 

I 
92-95 4 6.7 30.81 92.3 

96-99 1 1.7 7.71 100.0 

IM;ss;ng 

Total 13 21.7 100.0 

I System 47 78.3 

hotal 601 100.ol 

Histogram 

I 

l~I ·-1 
r-''. U=l3 

I I ;, \ 

1 I/ n\ 
!~ : { I \ 

I 'I I I \ 
t j ;·,./ II \ ! / I \ i 
I/ ~ 1 

r I t ""J 

Distribusi Freku~nsi 

43922

Koleksi Perpustakaan Universitas terbuka



Ekspositori-motivasi rendah 

Statistics 

Eks-Motivasi Rendah 

'"' 
Valid 171 

L. Missing 43 

IVl~Clll 79.591 
Std. Error of Mean 2.044 

Meclian nr.. r..r.. ou.uu 

Mode 70 

C"'4~ n,...,:-. ... : .......... 0 A'l"7 ru. uc•••uu" 0•«1 
Variance 71.0~: 
0 .......... ,... ..... 
l'\Oll~C c..u 

Minimum 67 

1\,4,,..,.;..,,""' ;rwo 

931 1~·~~" OU" 0 

1353. 

Eks-i'viotivasi Rendah 

I I Cumulative 

I Frequency I Percent Valid Percent Percent 

Valid 67 
11 

1.7 5.9 5.9 

70 3 5.01 17.6 23.5 

73 2 11.8 35.3 3.31 

77 2 3.31 11.8 47.11 

80 2 3.3, 11.8 ~Bl 
83 2 3.3 11.81 70.6 

87 2r 3.3 11.81 82.41 

90 1 I 1.7 5.91 88.2 

93 21 ?.?,. '\'\RI 100.0 

Total 17 2~:31 100.~I 
Systen1 43· 71) I 

Total 60 100.0 
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Valid 

I 

!Missing 

Total 

Distribusi Frekuensi 

rrequency 

67-71 4 

72-76 2 

77-81 4 

82-86 I 2 

87-91 3 

92-96 I 2 

Total 17 

System I 43 

60 

Histogram 

Distribusi frekuensi 

rercen t I "'d~ Vdli rercenl I 

6.7 

3.3 

6.7 

3.3 

5.0 

3.31 

28.31 

71.7 

100.0 

l~.1n=::i..:-1 
'.:~·j.~, .. 1-:-;;;1 

/J=I-

23.51 

11.8 

23.5 

11.8 

17.6 

11.8 

100.0 

Cumulative 

rercenl 

23.5 

35.3 

58.8 

7061 
88.2 

100.01 

I 
I 
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Lampiran Anaiisis Data 
Uji persyaratan analisis 
Normalitas 

No Asymp. 
Kelompok p 

Sig (P) Keterangan 

1 Hasil belajar IPS siswa menggunakan 
0,05 0,120 Strategi make a match Normal 

2 Hasii beiajar iPS siswa menggunakan 
0,05 0, 13i Strategi Pembelajaran ekspositori Normal 

3 Hasii beiajar iPS siswa memiiiki 
0,05 0,81 motivasi belajar tinggi Normal 

4 Hasii beiajar iPS siswa memiiiki 
0,05 0,200 motivasi belajar rendah Normal 

5 Hasii belajar iPS siswa menggunakan 
Strategi maka a match dengan 0,05 0, 101 

Normal 
motivasi belajar tinggi 

6 Hasil belajar IPS siswa menggunakan 
strategi pembelajaran make a match 0,05 0,200 Nmmal 
dengan motivasi belajar rendah 

7 Hasil belajar IPS siswa menggunakan 
strategi ekspositori dengan motivasi 0,05 0,145 

Normal 
belajar tinggi 

8 Hasii belajar iPS siswa menggunakan 
strategi ekspositori dengan motivasi 0,05 0,200 

Normal 
belajar rendah 
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Homo enitas 
No Kelompok 

Strategi make a 

1. I ~~:~:;::j~, 
I tinggi 

j strategi make a 

2
_ l match memiliki 

motivasi belajar 

rend ah 

Strategi ekspositori 
3. memiliki motivasi 

. belajar tinggi 

I belajar ~~~dah 
-

I Strategi ekspositori 
4 I memiliki mntiva<::i 

Jumlah 

S gabungan B 

40,77 1.61 

dk Si 

16 24,92 

14 42,77 

13 26,97 

I 
' 

17 I 71 01 

60 

dk 

3 

Log Si dk (LogSi2) dk.Si2 

1,40 22,34 398,72 

1,63 22,84 598,78 

1,43 18,60 241,82 

I 
' 

I 
' 

I 
' 

I I 

1207 17 1 85 31 47 

I 95,25 2446,17 
I 

X hitung X label Kesimpulan 

3,15 7,31 Homogen 
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Lampiran 
Uji Statistik 

Between-Subjects Factors 

Value Label N 

Strategi 1 Make a Match 

2 Ekspositori 

Motivasi Belajar 1 IMoUvas; 1'ngg; 

2 Motivasi 

IRendah 

Descriptive Statistics 

Dependent Variable:Hasil 

Strategi Motivasi Belajar Mean 

Make a Match Motivasi Tinggi 89.56 

Motivasi Rendah 89.00 

Total 89.30 

Ekspositori Motivasi Tinggi 88.85 

Motivasi Rendah 79.59 

Total 83.60 

Total Motivasi Tinggi I 89.24 

Motivasi Rendah 83.84 

Total 86.45 

30 

30 

21 
31 

! 
Std. Deviation N 

4.993 16 

6.540 14 

5.670 30 

5.1941 13 

8.4271 17 

8.4921 30 
! 

5.0051 29 

8.892 31 

7.714 60 
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Tests of Between-Subjects Effects 

Dependent Variable:Hasil 

Source 

Corrected Modei 

Intercept 

Error 

Totai 

Corrected Total 

Type Ill Sum of 

Squares 

1i2i.i03a 

446488.409 

380.378 

357.618 

280.375 

2389.747 

451927.000 

3510.850 

df Mean Square 

3 373.70i 

1 446488.409 

i 380.378 

1 357.618 

1 280.375 

56 42.674 

60 

59 

a. R Squared= ,319 (Adjusted R Squared= ,283) 

i. Grand i\iiean 

Dependent Variable:Hasil 

95% Confidence Interval 

Mean Std. Error Lower Bound Upper Bound 

86.749 .848 85.050 88.448 

Estimates 

Dependent Variable:Hasil 

I 

F 

8.757 

1.046E4 

8.9i4 

8.380 

6.570 

95% Confidence Interval 

Strategi Mean Std. Error Lower Bound Upper Bound 

Make a Match 89.281 1.195 86.887 91.676 

Ekspositori 84.217 1.203 81.806 86.628 

Sig. 
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Estimates 

Dependent Variable:Hasil 

95% Confidence Interval 

Motivasi Belajar "Mean Std. Error Lower Bound Upper Bound 
7' 

Motivasi Tinggi 89.204 1.220 86.761 91.647 

Motivasi Rendah 84.294 1.179 81.933 86.656 

4. Strategi ~ Motivasi Beiajar 

Dependent Variable:Hasil 

95% Confidence Interval 

Strategi Motivasi Belajar Mean Std. Error Lower Bound Upper Bound 
I 

IMake a Match Motivasi Tinggi 89.562 1.633 86.291 92.834 

Motivasi Rendah 89.000 1.746 85.503 92.497 

Ekspositori Motivasi Tinggi 88.846 1.812 85.217 92.476 

Motivasi Rendah 79.588 1.584 76.414 82.762 
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Lampiran 

Perhitungan Uji Scheff 

Untuk hipotesis kedua dan ketiga diperlukan uji lanjut untuk melihat 

pasangan mana yang berbeda dengan iainnya. Uji lanjut menggunakan uji 

Scheffe, karena banyak data untuk setiap sel tidak sama. Rumus yang digunakan 

adalah: 

Keterangan: 

x1 = rata-rata nilai sel 1 

x2 = rata-rata nilai sel 2 

n1 = banyak data sel i 

n2 = banyak data sel 2 

s2 
w = varians galat 

Dengan memperhatikan data, dan vanans dalam sel s2 
w = 42,67 maka 

dapat dihitung perumusan uji Scheffe: 

1) Perbedaan ke!ompok sampel yang memiliki motivasi belajar tinggi dan 

memiiiki motivasi beiajar rendah diberi periakuan strategi pembeiajaran make 

a macth. 

Ho: µA1B1 = µA1B2 
Ha: µA1B1 > µA1B2 

F = 89,56 - 89,00 = O 234 
I r 1 1 1 ' 
/42,671··+······[ 'v . \16 14; 
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2) Perbedaan keiompok sampei yang memiiiki motivasi beiajar tinggi diberi 

perlakuan strategi pembelajaran make a macth dengan yang memiliki motivasi 

belajar tinggi diberi perlakuan strategi pembelajaran ekspositori. 

F = 89,56 -88,85 = 0,291 

14267l'__!_+J_"J . 
~ ' 16 13 

3) Perbedaan keiompok sampei yang memiiiki motivasi beiajar tinggi diberi 

perlakuan satrategi make a macth dengan memiliki motivasi belajar rendah 

dan diberi perlakuan strategi ekspositori. 

F = 89,56- 79,59 = 4 381 
I (1 1\ ' 
142,61 -~ +-I v \16 17; 

4) Perbedaan kelompok sampel yang memiliki motivasi be1ajar tinggi dan 

motivasi belajar rendah yang diberi perlakuan strategi pembelajaran 

ekspositori. 

F = 88,85 - 79,59 = 3 847 

, /42,67 (__!_+-1 '1 ' 
t 1 ......., .,. ..., 

v \1.J 11) 
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5) Perbedaan kelompok sampei yang memiiiki motivasi belajar rendah dan diberi 

perlakuan strategi pembelajaran make a macth dengan perlakuan strategi 

pembelajaran ekspositori. 

Ha: µA1B2 > µA2B2 

F = 89,00 - 79,59 = 
3 991 

i42,67 l/' __!_ + i_ 'j ' 
~ 14 17 

6) Perbedaan keiompok sampei memiiiki motivasi beiajar tinggi dan diberi 

perlakuan strategi ekspositori dengan memiliki motivasi belajar rendah dan 

diberi perlakuan strategi make a macth. 

Ho : µA2B1 = µA1B2 

Ha: µA2B1>~tA1B288,85/13-89,00/14 

F = 88,85 -89,00 = 0,059 
1 r 1 1 \ 

.142 67 l~ + ~~j 
~ ' 13 14 

Tabel 15. Rangkuman Uji Lanjut dengan Uji Scheffe 

I No I Interaksi F1iitun" I F1abcl (a = 0,05) I Keterangan -
dk (3,58) 

1 ~tA1B1 dengan ~1A1B2 0,234 2,76 Tidak Signifikan 
2 µA1B1 dengan µA2B1 () ;q 1 \ ') 7(-.. Tidak Signifika...ri. -,-~ ~ -,. ~ 
3 µA 1B1 dengan µA2B2 4,381 2,76 signifikan 
4 µA2B1 dengan µA2B2 3,847 2,76 signifikan 
5 µA 1 B2 dengan µA2B2 3,99i I 2,76 signifikan 
6 µA2B1 dengan µA1B2 0,059 2,76 Tidak signifikan 
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DAFf AR HADIR SIS\V A KELAS V SDN 112158 T ANJUNG MEDAN 

STRATEGI PEMBELAJARAN MAKE A MATCH 

NO NAMASISWA PERT AMA KEDUA 

( 16-11-20 l 7) (23-11-2017) 

Mutiara Nazwa Hasibuan 

2 Nurasyah Pohan 

3 Melani Cahaya Hati Ritonga 

4 Rahma Widia Munthe 

5 Asri Rahayu Rambe 

6 Juliany Ritonga 

7 Siti Rohani Munte 

8 Lia Armaliani Munthe 

9 Ali Rahman Rambe 

10 Arif Rahman Rambe 

I 
f 

11 Rian Hasanuddin Ritonga 

12 Alfiansyah Putra 

13 Tri Agustina Harahap 

14 Bona Saidi Rambe . 

15 Putri Haholongan Rambe 

16 Robet Rikardo Rambe 

17 Nayla Sabil Ariani 

18 Agus Ramadani Munthe 

19 Muhammad Arga 

20 Ali Usman Munthe 

21 Nursaida Ritonga 

22 Ahmad Mubin Rambe 
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23 Akbar Muliamin Ritonga 
~ ~ 

24 Rizki Munthe 

25 Rona Ritonga 

26 Adris Ritonga 

27 Asnal Ritonga 
AJ/tf-l.{; PI o011r1.-1 AJ v-"'~ ~iv 0 

28 Dio Syahputra 
~ ~-

29 Rengki Syahputra Munthe 

30 Artini Harefa 

~ 

Tanjung Medan, 23-11-2017 

I ~ RAML~ SIREGAR S.Pd 

NIM 500627048 
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DAFTAR HADIR SISWA KELAS V SDN 112158 TANJUNG MEDAN 

STRATEGI PEMBELAJARAN MAKE A MATCH 
-, 

NO NAMASISWA KETIGA KEEMPAT 

(30-11-2017) (07-12-2017) 

1 Mutiara Nazwa Hasibuan 

2 Nurasyah Pohan 

3 Melani Cahaya Hati Ritonga 

4 Rahma Widia Munthe 

5 Asri Rahayu Rambe 

6 Juliany Ritonga 

7 Siti Rohani Munte 

8 Lia Armaliani Munthe 

9 Ali Rahman Rambe 
Rll Rlf /-l IYIAN 

10 Arif Rahman Rambe 

~· 

l l Rian Hasanuddin Ritonga 

12 ; Alfiansyah Putra 

13 , Tri Agustina Hara hap 

14 ' Bona Saidi Rambe 
i 

Boru Ft RCT \rt 3e I 
f30N ~ I~ Mg~! 

15 . Putri Haho&ongan Rambe 

16 . RDbet -..do Rambe 
~ ~ 

li ~ SaD1 Mani 

!1~kr ,~ 
18 Acus· ~ U<..inthe i i 

' l~ !AfhnL 
! 19 ~!llBd Ar§a. 1 

i i 

;"1'11..t"""01 ~ae.1a ~hfJ!_-
j 10 Ni.~Ma;ldae , f 

~·z•E -=E 21 . NursaliiD ....... 

").., 
~ ~ Urd::iA 1tinrb: 

1'1UB1NlAtitiAT M(JB[N A'.'ftlQ T 
·~ 

~ ·~ . 
,!: 

f· 
..1-
' ·_.; 

~ 

.-,t 
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23 

24 
, 

' ' 25 

.,. 26 0 

27 

28 

29 

30 

Akbar Muliamin Ritonga 

Rizki Munthe 

Rona Ritonga 

Adris Ritonga 

Asnal Ritonga 

Dio Syahputra 

Rengki Syahputra Munthe 

Artini Harefa 

Tanjung Medan, 07-12-2017 

p~· 
RAMLAN SIREGAR S.Pd 

NIM 500627048 
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SKOR MOTIVASI BELAJAR DI KECAMATAN BILAH BARAT 
KELAS Va (STRATEGI PEMBELAJARAN MAKE A MATCH) 

NO MOTIV ASI TINGGI MOTIVASI RENDAH 
1 120 60 
2 118 60 
3 118 59 
4 117 58 
5 115 57 
6 115 57 
7 114 57 
8 112 56 
9 110 56 

10 109 56 
11 109 56 
12 107 56 
13 106 55 
14 100 54 
15 95 
16 90 

KELAS Vb (STRA TEGI PEMBELAJARAN EKSPOSITORI) 
NO MOTIV ASI TINGGI MOTIV ASI RENDAH 

1 118 75 
2 117 64 
3 116 60 
4 115 60 
5 115 60 
6 115 60 
7 114 59 
8 112 59 
9 108 58 
10 106 57 
11 100 57 
12 94 57 
13 90 55 
14 54 
15 53 
16 52 
17 52 
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Lampiran 

ANG KET MOTIV ASI BELAJAR 

Satuan Pendidikan : UPT Kee. Bilah Barat 

Nama Sekolah : SDN 112158 Tj. Medan 

Nama Siswa : MtiTIPRR Nf?2WR 

Waktu 

Ke las/Semester 

Tahun Pelajaran 

:VII 

: 2017-2018 

PETUNJUK PENGISIAN ANGKET 

1. Tulis nama di tempat yang telah disediakan. 

2. Bacalah baik-baik setiap pertanyaan dan semua altematif 

jawabannya. 

3. Jawaban yang anda berikan tidak akan mempengaruhi nilai 

anda. 

4. Berikan satu jawaban untuk setiap pertanyaan dengan 

memberikan tanda (X) pada pilihan yang tersedia sangat setuju, 

setuju, tidak setuju, dan sangat tidak setuju. 

5. Semua pertanyaan mohon dijawab tanpa ada yang terlewatkan. 

6. Semua pertanyaan hanya ada satujawaban. 

7. Silahkan mengisi dengan sejujur-jujumya dan sebenar-benamya 

berdasarkan pikiran kamu dan sesuai dengan yang kamu alami. 

SELAMAT BEKERJA 

133 
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Pertanyaan 

1. Bagi saya belajar adalah satu-satunya jalan untuk memperoleh keberhasilan. 

~Sangat Setuju c. Tidak Setuju 

b. Setuju d. Sangat Tidak Setuju 

2. Belajar hanya mengukur proses waktu panjang dan hanya menggantungkan 

hara pan. 

a. Sangat Setuju 

b. Setuju 

c. Tidak Setuju 

@Sangat Tidak Setuju 

3. Belajar adalah suatu kebutuhan terpenting dalam hidup. 

@) Sangat Setuju c. Tidak Setuju 

b. Setuju d. Sangat Tidak Setuju 

4. Saya akan senang jika guru dapat membuat kegiatan belajar sebagai permainan 

menantang yang mengasyikkan. 

&. Sangat Setuju 

b. Setuju 

c. Tidak Setuju 

d. Sangat Tidak Setuju 

5. Membaca buku pelajaran adalah kerjaan yang membosankan. 

a. Sangat Setuju c. Tidak Setuju 

b. Setuju @ Sangat Tidak Setuju 

6. Penghargaan dalam belajar adalah salah satu motifator terbesar bagi saya. 

~ Sangat Setuju c. Tidak Setuju 

b. Setuju d. Sangat Tidak Setuju 

7. Saya bergairah belajar IPS bila ada kegiatan menarik. 

G) Sangat Setuju c. Tidak Setuju 

b. Setuju d. Sangat Tidak Setuju 
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8. Fasilitas yang memadai merupakan kebutuhan untuk dapat belajar lebih baik. 

@ Sangat Setuju 

b. Setuju 

c. Tidak Setuju 

d. Sangat Tidak Setuju 

9. Belajar di sekolah lebih memberikan rasa kondusif karena banyak perangkat 

sekolah yang menjamin keamanan belajar. 

@ Sangat Setuju 

b. Setuju 

c. Tidak Setuju 

d. Sangat Tidak Setuju 

10. Sebuah hasrat ingin pujian adalah salah satu motivasi dalam belajar. 

a. Sangat Setuju c. Tidak Setuju 

b. Setuju @Sangat Tidak Setuju 

11. Saya akan belajar jika diberi pengahrgaan oleh guru. 

a. Sangat Setuju 

b. Setuju 

c. Tidak Setuju 

@)Sangat Tidak Setuju 

12. Belajar adalah hal yang penting untuk menjadi bekal hidup di masa depan. 

@)Sangat Setuju c. Tidak Setuju 

b. Setuju d. Sangat Tidak Setuju 

13. Saya belajar demi mendapatkan kebutuhan termasuk uangjajan. 

a. Sangat Setuju c. Tidak Setuju 

b. Setuju @) Sangat Tidak Setuju 

14. Sarana dan prasarana adalah hal penting yang akan menunjang terjadinya 

suatu kegiatan menarik dalam belajar. 

@Sangat Setuju 

b. Setuju 

c. Tidak Setuju 

d. Sangat Tidak Setuju 
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15. Kegiatan menarik dalam belajar tidak dapat menjadi dorongan bagi saya 

untuk dapat menyukai suatu bidang studi tertentu. 

a. Sangat Setuju 

b. Setuju 

c. Tidak Setuju 

@sangat Tidak Setuju 

16. Lingkungan belajar yang nyaman dan aman dapat mendukung keinginan 

saya agar mau belajar. 

(j} Sangat Setuju 

b. Setuju 

c. Tidak Setuju 

d. Sangat Tidak Setuju 

17. Saya tidak ingin dihargai, dipuji dan diberi hadiah maka saya tidak ingin 

belajar sungguh-sungguh. 

a. Sangat Setuju 

b. Setuju 

c. Tidak Setuju 

@) Sangat Tidak Setuju 

18. Saya akan belajar jika adanya dorongan dari dalam diri saya untuk berbuat 

sesuatu. 

GJ Sangat Setuju 

b. Setuju 

c. Tidak Setuju 

d. Sangat Tidak Setuju 

19. Dalam belajar guru adalah hal terpenting dalam menciptkakan hasrat dan 

keinginan saya untuk belajar. 

@ Sangat Setuj u c. Tidak Setuju 

b. Setuju d. Sangat Tidak Setuju 

20. Keinginan saya untuk belajar terkadang hilang saat saya mengalami 

kegagalan. 

@sangat Setuju 

b. Setuju 

c. Tidak Setuju 

d. Sangat Tidak Setuju 
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21. Bagi saya, guru harus memberikan hadiah atau sekedar pujian agar saya dapat 

belajar lebih baik lagi. 

a. Sangat Setuju 

b. Setuju 

c. Tidak Setuju 

@sangat Tidak Setuju 

22. Saya belajar karena ada cita-cita dan harapan yang menjadi pendorong 

tersendiri bagi saya. 

@Sangat Setuju 

b. Setuju 

c. Tidak Setuju 

d. Sangat Tidak Setuju 

23. Belajar merupakan hal sampingan, bukan suatu kebutuhan. 

a. Sangat Setuju 

b. Setuju 

c. Tidak Setuju 

@sangat Tidak Setuju 

24. Lingkungan belajar yang kondusif tidak berarti apa-apa buat saya jika guru 

tidak memberikan rasa nyaman bagi saya. 

G) Sangat Setuju c. Tidak Setuju 

b. Setuju d. Sangat Tidak Setuju 

25. Saya sering merasa bosan dengan strategi belajar yang monoton. 

G)sangat Setuju c. Tidak Setuju 

b. Setuju d. Sangat Tidak Setuju 

26. Belajar bukan satu-satunya cara untuk dapat mewujudkan cita-cita yang saya 

impikan. 

a. Sangat Setuj u 

b. Setuju 

c. Tidak Setuju 

@sangat Tidak Setuju 
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27. Tidak berhasil dalam belajar tidak masalah yang penting nikmati rasa muda. 

a. Sangat Setuju 

b. Setuju 

c. Tidak Setuju 

@ Sangat Tidak Setuju 

28. Saya akan merasa kesal jika guru tidak memberikan apapun ketika saya 

berhasil belajar dengan baik. 

a. Sangat Setuju 

b. Setuju 

c. Tidak Setuju 

@sangat Tidak Setuju 

29. Saya tidak merasa jengkel jika teman saya yang selalu mendapat pujian dari 

guru. 

@) Sangat Setuju 

b. Setuju 

c. Tidak Setuju 

d. Sangat Tidak Setuju 

30. Dengan belajar saya akan menggapai cita-cita masa depan. 

~ Sangat Setuju 

b. Setuju 

c. Tidak Setuju 

d. Sangat Tidak Setuju 
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Lampi ran 

ANGKET MOTIV ASI BELAJAR 

Satuan Pendidikan 

Nama Sekolah 

Nan1a Siswa 

Waktu 

Ke las/Semester 

Tahun Pelajaran 

: UPT Kee. Bilah Barat 

: SDN 117831 Tj. Beringin 

: Sfll![ PeRtut11JIQN 

: V/I 

: 2017-2018 

PETUNJUK PENGISIAN ANGKET 

1. Tulis nama di tempat yang telah disediakan. 

2. Bacalah baik-baik setiap pertanyaan dan semua altematif 

jawabannya. 

3. Jawaban yang anda berikan tidak akan mempengaruhi nilai 

anda. 

4. Berikan satu jawaban untuk setiap pertanyaan dengan 

memberikan tanda (X) pada pilihan yang tersedia sangat setuju, 

setuju, tidak setuju, dan sangat tidak setuju. 

5. Semua pertanyaan mo hon dijawab tanpa ada yang terlewatkan. 

6. Semua pertanyaan hanya ada satu jawaban. 

7. Silahkan mengisi dengan sejujur-jujumya dan sebenar-benamya 

berdasarkan pikiran kamu dan sesuai dengan yang kamu alami. 

SELAMA T BEKERJA 

133 
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Pertanyaan 

1. Bagi saya belajar adalah satu-satunya jalan untuk: memperoleh keberhasilan. 

a. Sangat Setuju c. Tidak Setuju 

b. Setuju )( Sangat Tidak Setuju 

2. Belajar hanya mengukur proses waktu panjang dan hanya menggantungkan 

harapan. 

X Sangat Setuju c. Tidak Setuju 

b. Setuju d. Sangat Tidak Setuju 

3. Belajar adalah suatu kebutuhan terpenting dalam hidup. 

a. Sangat Setuju 

). Setuju 

c. Tidak Setuju 

d. Sangat Tidak Setuju 

4. Saya akan senang jika guru dapat membuat kegiatan belajar sebagai permainan 

menantang yang mengasyikkan. 

a. Sangat Setuju 

b. Setuju 

c. Tidak Setuju 

)(: Sangat Tidak Setuju 

5. Membaca buku pelajaran adalah kerjaan yang membosankan. 

)(Sangat Setuju c. Tidak Setuju 

b. Setuju d. Sangat Tidak Setuju 

6. Penghargaan dalam belajar adalah salah satu motifator terbesar bagi saya. 

a. Sangat Setuju )( Tidak Setuju 

b. Setuju d. Sangat Tidak Setuju 

7. Sa ya bergairah belajar IPS bila ada kegiatan menarik. 

)( Sangat Setuju c. Tidak Setuju 

b. Setuju d. Sangat Tidak Setuju 
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8. Fasilitas yang memadai merupakan kebutuhan untuk dapat belajar lebih baik. 

a. Sangat Setuju :}4 Tidak Setuju 

b. Setuju d. Sangat Tidak Setuju 

9. Belajar di sekolah lebih memberikan rasa kondusif karena banyak perangkat 

sekolah yang menjamin keamanan belajar. 

a. Sangat Setuju 

b. Setuju 

fa; Tidak Setuju 

d. Sangat Tidak Setuju 

10. Sebuah hasrat ingin pujian adalah salah satu motivasi dalam belajar. 

a. Sangat Setuju c. Tidak Setuju 

}(_ Setuju d. Sangat Tidak Setuju 

11. Saya akan belajar jika diberi pengahrgaan oleh guru. 

a. Sangat Setuju c. Tidak Setuju 

,X Setuju d. Sangat Tidak Setttju 

12. Belajar adalah hal yang penting untuk menjadi bekal hidup di masa depan. 

a. Sangat Setuju 

X Setuju 

c. Tidak Setuju 

d. Sangat Tidak Setuju 

13. Saya belajar demi mendapatkan kebutuhan termasuk uangjajan. 

X Sangat Setuju 

b. Setuju 

c. Tidak Setuju 

d. Sangat Tidak Setuju 

14. Sarana dan prasarana adalah hal penting yang akan menunjang terjadinya 

suatu kegiatan menarik dalam belajar. 

a. Sangat Setuju c. Tidak Setuju 

)( Setuju d. Sangat Tidak Setuju 
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15. Kegiatan menarik dalam belajar tidak dapat menjadi dorongan bagi saya 

untuk dapat menyukai suatu bidang studi tertentu. 

a. Sangat Setuju c. Tidak Setuju 

b. Setuju )(_ Sangat Tidak Setuju 

16. Lingkungan belajar yang nyaman dan aman dapat mendukung keinginan 

saya agar mau belajar. 

a. Sangat Setuju 

b. Setuju 

1' Tidak Setuju 

d. Sangat Tidak Setuju 

17. Saya tidak ingin dihargai, dipuji dan diberi hadiah maka saya tidak ingin 

belajar sungguh-sungguh. 

)( Sangat Setuju c. Tidak Setuju 

b. Setuju d. Sangat Tidak Setuju 

18. Saya akan belajar jika adanya dorongan dari dalam diri saya untuk berbuat 

sesuatu. 

a. Sangat Setuju c. Tidak Setuju 

'f;1.,_. Setuju d. Sangat Tidak Setuju 

19. Dalam belajar guru adalah hal terpenting dalam menciptkakan hasrat dan 

keinginan saya untuk belajar. 

a. Sangat Setuju 

b. Setuju 

Y, Tidak Setuju 

d. Sangat Tidak Setuju 

20. Keinginan saya untuk belajar terkadang hilang saat saya mengalami 

kegagalan. 

X__sangat Setuju 

b. Setuju 

c. Tidak Setuju 

d. Sangat Tidak Setuju 
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21. Bagi saya, guru harus memberikan hadiah atau sekedar pujian agar saya dapat 

belajar lebih baik lagi. 

'f.:_ Sangat Setuju 

b. Setuju 

c. Tidak Setuju 

d. Sangat Tidak Setuju 

22. Saya belajar karena ada cita-cita dan harapan yang menjadi pendorong 

tersendiri bagi saya. 

a. Sangat Setuju 

~ Setuju 

c. Tidak Setuju 

d. Sangat Tidak Setuju 

23. Belajar merupakan hal sampingan, bukan suatu kebutuhan. 

}( Sangat Setuju 

b. Setuju 

c. Tidak Setuju 

d. Sangat Tidak Setuju 

24. Lingkungan belajar yang kondusif tidak berarti apa-apa buat saya jika guru 

tidak memberikan rasa nyaman bagi saya. 

a. Sangat Setuju 

X Setuju 

c. Tidak Setuju 

d. Sangat Tidak Setuju 

25. Saya sering merasa bosan dengan strategi belajar yang monoton. 

a. Sangat Setuju 

)( Setuju 

c. Tidak Setuju 

d. Sangat Tidak Setuju 

26. Belajar bukan satu-satunya cara untuk dapat mewujudkan cita-cita yang saya 

impikan. 

a. Sangat Setuju 

b. Setuju 

}<, Tidak Setuju 

d. Sangat Tidak Setuju 
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27. Tidak berhasil dalam belajar tidak masalah yang penting nikmati rasa muda. 

~Sangat Setuju ~idak Setuju 

b. Setuju d. Sangat Tidak Setuju 

28. Saya akan merasa kesal jika guru tidak memberikan apapun ketika saya 

berhasil belajar dengan baik. 

a. Sangat Setuju 

~ Setuju 

c. Tidak Setuju 

)( Sangat Tidak Setuj u 

29. Saya tidak merasa jengkel jika teman saya yang selalu mendapat pujian dari 

guru. 

a. Sangat Setuju 

b. Setuju 

c. Tidak Setuju 

~ Sangat Tidak Setuju 

30. Dengan belajar saya akan menggapai cita-cita masa depan. 

a. Sangat Setuju c. Tidak Setuju 

b. Setuju ~ Sangat Tidak Setuju 
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LEMBAR KEGIA TAN SISWA POSTTEST 

rv1 df:--1 A'21J Alff2<-1.)/l i1 A-~lnlAN 

v oL--11'14 r: 
kc1l'Ylr5; of - I.-{ -2{>/fl 

Berilah tanda silang pada pernyataan benar - salah soal-soal berikut ini yang kamu anggap benar! 

130 

l. v ~) Kenampakan alam dapat dibagi atas 2 bagian yaitu kenampakan alam wilayah daratan dan perairan. 

'.2. ---{B~ Yang tennasuk contoh kenampakan alam wilayah daratan adalah sungai dan danau. 

3. t-{$-S) Sungai dan teluk termasuk kenampakan aJam wiJayah perairan! 

. ~-S) Manfaat daerah perairan bagi manusia adalah sebagai kebutuhan hidup sehari-hari, menangkap ikan 
tempat mengairi sawah. 

5 .___ ~S) Danau dapat digunakan sebagai pembangkit listrik clan mengairi sawah. 

makna symbol tersebut menandakan banyak nelayan. 

7. ~S) Kreta api adalah suatu alat angkutan darat yang mampu membawa penumpang. 

• 8. '-(B-~ Jalan toll adalah sarana transportasi darat yang dibangun di pedesaan. 

9. '-{)(-S) Pulau Sumatera, P.Jawa, P. Kalimantan merupan sebagian pulau-pulau besar yang terdapat di 

Indonesia. 

10. '-(B~ Pulau Maluku dan Pulau Papua merupakan pulau di wilayah Indonesia yang berada di bagian barat 

Indonesia. 

11.'-(B-,SJ Pulau komodo merupakan tempat penampungan harimau yang merupakan hewan langka di 

Indonesia. 

12.'-(B~ Orang hutan merupakan hewan yang tidak perlu dilindungi keberadaannya. 

13.~-S) Gajah merupakan hewan langka yang dilindungi, tempat pelatihan dan perlindungan gajah berada di 

Lampung. 

· 14. --(B~ 6. Symbol ini melambangkan kenampakan alam wilayah rawa-rawa. 

1 S. ~-S) Pabrik merupakan kenampakan alam buatan yang banyak mengkhasilkan asap yang dapat 

mencemari udara. 

16. ~:..s) Burung cenderawasih melambangkan ciri daerah Irian Jaya (Papua). 

17. ~'-S) Kantong semar adalah tumbuhan hidup di daratan. 

18. ~-S) Apabila gunung berapi meletus dapat mengeluarkan debu, lahar, magma dan pasir serta bebatuan. 

19. ~-S) Pulau Sumatera adalah pulau besar yang terdapat di belahan barat wilayah Indonesia. 

20. --(B.:;g) Kota Jakarta merupakan ibu kota negara kita yang terletak di Sulawesi. 

21 . ~-S) Sungai kapuas dan sungai barito adalah sungai besar yang terdapat di kalimantan. 
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22. t..-(Jr..S) Sungai Musi dan Sungai Batanghari merupakan sungai besar yang terdapat di pulau sumatera. 

23. '{~S) Bunga Raflesia terdapat di bengkulu merupakan tumbuhan yang mengeluarkan bau busuk untuk 

mendapatkan makanannya. 

24. (~S) Bunga Jeumpa merupakan tumbuhan ciri khas daerah papua. "f... 

25. 'i)\-S) Kerang merupakan hewan yang melambangkan ciri khas daerah Kabupaten Asahan. 

26. ~~ Rudi sekarang tinggal di sumatera pukul 08,00 wib, dan Ali tinggal di papua maka sekarang 

waktunya sudah pukul 10,00 wit. X 
27 ~S) Bila matahari telah terbit maka yang lebih dahulu melihat matahari adalah penduduk papua, sulawesi, 

dan kalimantan. 

2s:-n1.-S) Suaka marga satwa adalah suatu kawasan hutan sebagai tempat perlindungan hewan-hewan langka. 

29. ~-S) Kapa! taut merupakan alat pengangkutan wilayah perairan yang mampu membawa banyak barang . 
dan penumpang yang berlabuh dari satu pulau ke pulau lain atau dari satu daerah ke daerah lain. 

30. ~S) Pantai merupakan wilayah dataran rendah yang berbatasan dengan wilayah lautan. 

Selamat Bekerja! .. 
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·. Nama 

Ke las 

Hariffgl 

Sekolah 

LEMBAR KEGIATAN SISWA POSTIEST 

:~~,· ~~ t{;f~ h'"ICI (\fl-..e : s-
: M/111.S, OJ-12.- 2.tJL'J 

: 50 &j rnedQll 

Berilah tanda silang pada pemyataan benar- salah soal-soal berikut ini yang kamu anggap benar! 

Bl 

t ,__....,-~S) Kenampakan alam dapat dibagi atas 2 bagian yaitu kenampakan alam wilayah daratan dan perairan. 

2. (l{-S) Yang termasuk contoh kenampakan alam wilayah daratan adalah sungai dan danau. ~ 

, 3.~-S) Sungai dan teluk termasuk kenampakan alam wilayah perairan! 

4. ~S) Manfaat daerah perairan bagi manusia adalah sebagai kebutuhan hidup sehari-hari. menangkap ikan 
tempat mengairi sawah. 

5 ~-S) Danau dapat digunakan sebagai pembangkit listrik dan mengairi sawah. 

6. {8-S) makna symbol tersebut menandakan banyak nelayan. )' 

7. ~-S) Kreta api adalah suatu alat angkutan darat yang mampu membawa penumpang. 

8. O{-S) Jalan toll adalah sarana transportasi darat yang dibangun di pedesaan. X: 
9 . .___.-()i-S) Pulau Sumatera, P.Jawa, P. Kalimantan merupan sebagian pulau-pulau besar yang terdapat di 

Indonesia. 

100B-:(} Pulau Maluku dan Pulau Papua merupakan pulau di wilayah Indonesia yang berada di bagian barat 

Indonesia. 

11.L-{B-~ Pulau komodo merupakan tempat penampungan harimau yang merupakan hewan langka di 

Indonesia. 

12.v(B-~·Orang hutan merupakan hewan yang tidak perlu dilindungi keberadaannya. 

13. ~S) Gajah merupakan hewan langka yang dilindungi, tempat pelatihan dan perlindungan gajah berada di 

Lampung. 

14.'-{B-~6. Symbol ini melambangkan kenampakan alam wilayah rawa-rawa. 

15.--{~S) Pabrik merupakan kenampakan alam buatan yang banyak mengkhasilkan asap yang dapat 

mencemari udara. 

16.~S) Burung cenderawasih melambangkan ciri daerah Irian Jaya (Papua). 

I 7. --(Jl-S) Kantong semar adalah tumbuhan hidup di daratan. 

1 &. ~-S) Apabila gunung berapi meletus dapat mengeluarkan debu, lahar, magma dan pasir serta bebatuan. 

19. ~S) Pulau Sumatera adalah pulau besar yang terdapat di belahan barat wilayah Indonesia. 

20. v(B-~ Kota Jakarta merupakan ibu kota negara kita yang terletak di Sulawesi. 

21. ~ Sungai kapuas dan sungai barito adalah sungai besar yang terdapat di kalimantan. A, 
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. ~-S) Sungai Musi dan Sungai Batanghari merupakan sungai besar yang terdapat di pulau sumatera . 
. 3. 4s) Bunga Raflesia terdapat di bengkulu merupakan tumbuhan yang mengeluarkan bau busuk untuk 

mendapatkan makanannya. 

4. '18-~ Bunga Jeumpa merupakan tumbuhan ciri khas daerah papua. 
5.--(:8,-S) Kerang merupakan hewan yang melambangkan ciri khas daerah Kabupaten Asa.ban. 
6. ~-1} Rudi sekarang tinggal di sumatera pukul 08,00 wib, dan Ali tinggal di papua maka sekarang 

waktunya sudah pukul 10,00 wit. 

7. '1*S) Bila matahari telah terbit maka yang lebih dahulu melihat matahari adalah penduduk papua, sulawesi, 
dan kalimantan. 

8. ~S) Suaka marga satwa adalah suatu kawasan hutan sebagai tempat perlindungan hewan-hewan langka. 
9. ~S) Kapal Iaut merupakan alat pengangkutan wilayah perairan yang mampu membawa banyak barang 

dan penumpang yang berlabuh dari satu pulau ke pulau lain atau dari satu daerah ke daerah lain. 
0. ~S) Pantai merupakan wilayah dataran rendah yang berbatasan dengan wilayah lautan. 

Selamat Bekerja! 
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NTLAI HAS IL TES !PS KELAS PEMBELAJARAN MAKE A MATCH 

NO NAMASISWA JUMLAH JAWABAN NILAI Motivasi 
Benar Sal ah (Jwb benar/30x100) Bela jar 

1 Mutiara Nazwa Hasibuan 30 0 100 --

2 Nurasyah Pohan 29 1 97 
3 Melani Cahaya Hati Ritonga 28 2 93 
4 Rahma Widia Munthe 28 2 93 ·• 
5 Asri Rahayt1 Rambe 28 2 93 - -

6 .luliany Ritonga 28 2 93 :'c 

7 Siti Rohani Munte 27 3 90 -· 
8 Lia Armaliani Munthe 27 3 90 ·S._, 
9 Ali Rahman Rarnbe 26 4 87 -· 
10 Arif Rahman Rambe 26 4 87 ''j.: 

11 Rian Hasanuddin Ritonga 26 4 87 ~-

. ~-i j 

12 Alfiansyah Putra 26 4 87 ":~· ~' 

13 Tri Agustina Harahap 26 4 87 
14 Bona Saidi Ramhe 25 5 83 - tL( ~ ' ' 

15 Putri Haholongan Rambe 25 5 83 .. 
16 Robet Rikardo Rambe 25 5 83 : :1;; '.:' 

l-17 Nayia Sabii Ariani 30 0 100 Rendah 
18 Agus Ramadani Munthe 29 1 97 Rendah 
19 Muhammad Arga 28 2 93 Rendah 
20 A J: f'"T~~~- }.4 •• -•L.~ 28 2 93 Rendah r'\.ll U;'.)llldil 1V1Ulllil\; 

21 N ursaida Ritonga 28 2 93 Rendah 
22 Atunad Mubin Rambe 28 2 93 Rendah 
23 t A. \c\,·;\'r Mn\\';\lY\;n U ;tr.no';\ 27 3 90 Rendah A&&~~~ &•~~&.~&& .. && ~~·~~&&b~ 

24 Rizki Munthe 27 3 90 Rendah 
25 Rona Ritonga 26 4 87 Rendah 
26 . A<lris Ritonga 26 "4 87 Rendah 
27 Asnal Ritonga 25 5 83 Rendah 
28 Dio Syahputra 25 5 83 Rendah 
29 Rengki Syahputra Munthe 24 6 80 Rendah 
30 Artini Harefa 23 7 77 Rendah 
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NILAi HASiL TES IPS KELAS PEMBELAJARAN EKSPOSITORi 

NO NAMASISWA JUMLAH JAWABAN NILAI Motivasi 
.. ~;~ -

Benar Sal ah (Jwb benar/30x100) Bel ajar 
1 CINDY AMELIA POHAN 29 1 97 
2 lKBAL POHAN 28 2 93 
3 MElZl DINDA NOVELLY RAMBE 28 2 93 
4 META ULAN SARI RITONGA 28 2 93 -~ ; : 

5 RAIHAN ARMANSYAH MUNTE 28 2 93 . ,. 

6 RAJA HALOMOAN RlTONGA 27 3 90 
7 RIKI PRAMUD!A HASIBUAN 27 3 90 .. ~ -
8 RIZIKI RITONGA 27 3 90 ' , ~A'-.;• 

9 RIZKI AN ANDA T AMPUBOLON 26 4 87 
10 SASA BELA TAMBUNAN 25 5 83 
11 WIND! ANANDA RITONGA 25 5 83 ; ;1,~HL 

12 SARIMANDANIMUNTHE 25 5 83 '='::) 

13 FAUZI 24 6 80 
14 MUHAMMAD iORIS RITONGA 28 I 2 93 Rendah 
15 MUHAMMAD ILHAM RITONGA 28 2 93 Rendah 
16 NIDA FITRIANA MUNTE 27 3 90 Rend ah 
17 PAISAL AZHAR BATU BARA 26 4 87 Rendah 
18 PUTRI AL YU RITONGA 26 4 87 Rend ah 
19 PUTRl FATIMAH RlTONGA '"H'. r::; ,. O.'l Rendah L..J .., Uv 

20 RAHMAT 25 5 83 Rendah 
21 REZA AIDIL IRWANDI DALIMUNTHE I 24 ! 6 80 Rend ah I 
22 RIFKAN PANGGANA RITONGA 24 6 80 Rendah 
23 RIJANI ALWA RITONGA 23 7 77 Rendah 
24 RiSKi RAMBE 23 7 77 Rendah 
25 RIZKA RAMADAN! RITONGA 22 8 73 Rendah 
26 RIZKY ALMUZI RITONGA 22 8 73 Rendah 
27 ROPIKI RAMBE 21 9 70 Rend ah 
28 SALSA BILA 21 9 70 Rendah 
29 SALSA DELA DESMA RITONGA 21 9 70 Rend ah 
30 SAUT PARLUHUTAN MUNTHE 20 10 67 Rendah 
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PHOTO KEGIATAN PEMBELAJARAN MAKE A MATCH 
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PHOTO KEGIATAN PEMBELAJARAN MODEL EKSPOSITORI 
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