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ABSTRAK

PENGEMBANGAN PERANGKAT
PENGUAFAN PENDINTKAN KARAKTER TERINTEGRAST PROGRAM
SEKOLAH BERBANTUAN PERMAINAN EDUKASI DI SEKOLAH DASAR

Sulastri
lastri3S4@gmail.com
Program Pascasarjana, Universitas Terbuka

Permainan edukasi merupakan salah satu media berbasis simulasi vang dirancang
untuk menstimulasikan permasalah yang ada, schingpa diperoleh esensi ilmu
pengetahuan dapat digunakan untuk menyelesaikan masalah. Penelitian ini
berfujuan untuk menghasilkan perangkat Penguatan Pendidikan Karakter (PPK)
dalam bentuk silabus, buku pedoman guru, buku saku siswa berbantuan
permainan edukasi, yang memiliki tingkat validitas dan kepraktisan produk.
Perangkat PPK yang dikcmbangkan berbeda dengan perangkat PPK yang sudah
ada. Masing-masing perangkat memuat nilai karakter yang akan dikembangkan,
kegiatan yang dilaksanakan untuk mencapai nilai karakter terscbut, permainan
yvang digunakan dalam proses pencapaian nilai karakter tersebut. Berdasarkan
prinsip bermain sambil belajar, Tmplementasi nilai-nilai karakter yang dufu
mcmbosankan, denganbantuan permainan akan membawa siswa ke situasi yang
menjadi lebih menvcenangkan. Proses pengembangan produk dimulai dengan
melakukau studi pendahuluan melalui studi  lilcratur, observasi  kegiatan
Penguatan Pendidikan Karakter, penciptaan produk, pengujian kepada validator,
uji coba skala terbatas, revisi produk, uji coba skala besar, dan produk akhir.
Desain yang digunakan dalam penelitian dan pengembangan ini mengadaptasi
perangkat Borg & Gall (1989). Penelitian ini dilakukan di ST Negen Wanareja
01, Cilacap. Program sckolah yang digunakan dalam penelitian ini adalah modcl
implementasi PPK (Penguatan Pendidikan Karakter):PPK berbasis kelas PPK
berbasis Budaya Sekolah, dan PPK berbasis masyarakat.llasil penelitian
menunjukkan bahwa perangkat Penguatan Pendidikan Karakter berbantuan
permainan edukasi yang dikembangkan valid. Hasil validasi perangkat PP,
vaitu silabus §6,53%, buku panduan guru 83,55%, dan buku siswa 82,05%. Data
uji coba kepraktisan untuk respon siswa memperoleh nilai sebesar 83,70% dan
respon guru mencapai 86,90%. Hal ini berarti produk pengembangan termasuk ke
dalam kriteria sangat valid dan sangat praktis serta layak digunakan.

Kata kunci: Penguatan Pendidikan Karakter, progam sekolah, permainan edukasi
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ABSTRACT

Developing Character Education Reinforcemnent Device Integrated Sheool
Program Assisted Educational Games in Elementary School

Sulastri
lastri3 S4(@gmail.com
Universitas Terbuka, Posigraduate Progam

Educational games are one of the simulation based media designed to simulate
existing problems, so that the essence of knowledge can he used to solve
problems. This study aims to produce a Character Education Strengthening (PPK)
tool in the form of a syllabus, teacher manuals, student pocket books assisted with
educational games, which have a degree of product validity and practicality. The
PPK equipment devcloped is different from the existing PPK equipment. Each
device contains the character value to be developed, activilies carried out to
achieve the character value, the game used in the process of achieving the
character value. Based on the principle of playing while Icarning, the
implementation of character values that used to be boring, with the help of the
game will hring students into situations that become¢ morc fun. The product
development process begins with conducting preliminary studies through
literature studies, observing the activities of Strengtheming Character Fducation,
product creation, testing of validators, limited-scale trials, product revisions,
large-scale trials, and final products. The design used in this research and
development adapted the Borg & Gall (1989) device. This research was conducted
at Wanareja 01 Public Elcmentary School, Cilacap. The school program used in
this study is the implementation model of PPK (Strengthening Character
Education): PPK based on class, PPK based on School Culture, and PPK based on
community. The results of the study show thal the Strengihening of Character
Education tools supported by the developed educational game are valid. The
results of the validation of the PPK tools, namcly the syllabus 86.53%, the
teacher's manual 83.55%, and student books 82.05%. Practicality irial data for
student responscs scored 83.70% and teacher responses reached 86.90%. This
means that product development is included in the crteria are very valid and very
practical and suitable for use.

Keywords : sirengthening character education , school propam, educational games
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BAB IV
HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN

A. Hasil Penelitian

Penclitian yang dilaksanakan adalah model penelitian dan pengembangan
atau Research and Development. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan
perangkat Penguatan Pendidikan Karakter terintegrasi progam sckolah berbantuan
permainan edukasi sebagat salah satu referensi umtuk menanamkan wnilai-nilai
Pendidikan Karakter siswa. Komponen perangkat pembelajaran yang di
kembangkan yaitu Silabus dan buku panduan peiaksanaan Penguatan Pendidikan
karakter Pada bab ini akan dibahas hasil dar pentlitian dan pengembangan yang
mencakup hal hal sebagai berikut; (1) proses pengembangan; (2} penyajian data
pengembangan,, dan (3) analisis data. Adapun penjelasan masing-masing

tahapannya adalah scbagai berikut:

1. Proses Pengembangan

Prases pengembangan merupakan kegiatan dalam mengembangkun produk
penelitian yaitu silabus dan buku panduan Penguatan Pepdidikan Karakter
Berbanfuan media permainan edukasi. Pengembangan produk penclitian ini
mengpunakan model penclitian Borg & Gall (1983) yang di ringkas mcnjadi
sembilan tahapan yang mcliputi: (1) studi pendahuluan, (2) perencanaan, (3)
pengcinbangan draf awal produk, (4) validasi ahli, (6) uji coba terbatus, (7)
perbaikan hasil uji coba terbatas, (8) uji coba lapangan, dan (9) penyempurnaan

akhir,

7l
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a. Studi Pendahuluan

Pada tahap studi pendahuluan meliputi kegiatan mengkaji literatur, mengkaji
hasii-hasil penelitian yang relevan, melakukan penelitian pra survey lerhadap
pengembangan Penguatan Pendidikan Karakter (PPK), dan melakukan rancangan
pengembangan perangkat pengembangan Penguatan Pendidikan Karakter, Untuk
mengetahui  potenst dan masalah, dilakukan melalui survei pendahuluan,
pengumpulan data awal yaitu membaca lileratur, mengkaji landasan teoritis,
menelaah mengenai problem-problem vang dihadapi peneliti pada pengembangan
Penguatan Pendidikan Karakter di sekolah dasar. Menggali data masalah-masalah
dilapangan melalni analisis perangkat pengembangan PPK melalni observasi dan
persiapan laporan

Pada tahap studi pendahuluan il bertujuan untuk mengetahui situasi dan
kondisi pelaksanaan penguatan pendidikan karakter yang ada di SD Wanareja 01,
Wanareja, Cilacap. Peneliti mengumpulkan data menggunakan angket kebutuhan
buku panduan PPK terhadap guru dan siswa. Pcngmnpﬁlan data ini bertujuan
untuk mengetahui bagaimana pelaksanaan penguatan pendidikan karakter
bertangsung serta masalah apa saja yang terjadi saat kegiatan implementasi PPK.
Dari hasil pengumpulan data tersebut, peneliti dapat menganalisis bahwa belum
tersedianya perangkat implementasi PPK vyang mendukung pelaksanaan
penguatan pendidikan karakter yang sesuai dengan karakteristik anak sekolah
dasar. Dengan demikian peneliti menyimpulkan untuk mengembangkan perangkat
implementasi PPK vang mendukung pelaksanaan penguatan pendidikan karakter

vanp sesuar dengan karaktenstik anak sekolah dasar.
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Pengumpulan data awal dilakukan dengan cara wawancard, dan observasi.
Wawancara bertujuan untuk menpgali data  pelaksanaan Penguatan Pendidikan
Karakter di SDD Wanareja 01. Subjek vang diwawancara adalah gura dan siswa.
Kegiatan observasi dilakukan untuk mengetahut perangkal pengembangan
Penguatun Pendidikan Karakter yang ada.

Berikut i permasalahan yang peneliti temukan berdasarkan  hasil
pengumpulan data di SI? Wanareja 01 Cilacap.

1) Hasil Penpumpulan Data melalui Guru Kelas

Proses pengumpulan data melfalui gum kelas [V dilaksanakan pada tanggal 5
Agustus 2018, Pengumpulan data ini bertujuan untuk mengetahui kegiatan apa
saja vang dijadikan progam pelaksanaan Penguatan Pendidikan Karakter (PPK),
kendala apa yang dialami, metode yang digunakan, bagaimana proses
pelaksanaan, sumber belajar yang digunakan, media apa yang digunakan dan
fasilitas sckolah vang dimiliki sekolah. Dari hasil kepiatan mi diketahui bahwa
guri melaksanakan Penguatan Pendidikan Karakler belum  maksimal,
pelaksanaannya diintegrasikan dalam kegiatan kurikuler, pembiasaan, dan
ekstrakurikuler. Sumher belajar yang dipakai adalah buku yang ada di sekolah.

Guru belum menggunakan media yang terkait dengan pendidikan karakter,

2) Hasil Pengumpulan Data Melalui Siswa Kelas IV SD Wanareja 01 Cilacap
Proses penpumpulan data dari siswa dilaksanakan pada tangpal 12 Agustus

2018. Pengumpulan data ini bertujuan untuk mengetahni bagaimana guru dalam

mengajar, apakah proses pembelajaran mcnarik. dan apakah guru pemah

menggunakan media dalam pembelajaran. Hasil yang diperoleh adalah guru sudah
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menggunskan metode bervariasi dalam mengajar namun belum menggunakan
mediz yang menank. Karakter siswa masih rcndah, beberapa siswa sering
berbohong jika diberi tugas elch guru. Misalnya saat mengerjakan tugas masih
banvak siswa yang mencontek dan apabila ditegur oleh guru meraka melawan.
3)  Pengamatan Proscs Penguatan Pendidikan Karakter di Kelas

Hasit dari pengamatan pada saat proses implementasi PPK  saat
pcembelajaran berlangsung diperoleb data sebagai borikut. Kegiatan implementasi
PPK pada kegiatan belajar mengajar berjalan lancar, materi yang disampaikan
puru mudah dicerna, namun masih ada siswa yang tidak tenang saat belajar. Ada
beberapa siswa yang mengganggu proses belajar mengajar. Siswa tidak aktif
dalam pembelajaran, bebrapa siswa mengganggu siswa lain. Siswa ditegur guru,
namun siswa tidak diberi hukuman, siswa hanya diam sebentar saja setelah itu
mereka tetap ramai. Karakter siswa masih rendah, beberapa siswa scring
berbohong jika diberi tugas oleh guru. Suat mengerjakan tugas masib banyak
siswa yang mencontek dan apabila ditegur oleh guru meraka melawan,

Dari permasalahan-permasalahan tersebut, dapat disimpulkan bahwa perlu
dikembangkan perangkat penguatan pendidikan karakter yang dapat memudahkan
guru dalam implementasi Peonguatan Pendidikan Karakter dan meningkatkan
karakter siswa.

b. Perencanaan
Dalam tahapan perencanaan peneliti menggunakan langkah- langkah:
1) Merumuskan Tujuan
Pada tahap im, peneliti merumuskan tujuan berdasarkan hasil pengunpulan

data. Pengembangan perangkat penguatan pendidikan karakter bertujuan agar
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penguatan pendidikan karakter di ST) Wanargja 01 dapat terlaksana dengan
baik dan siswa kelas IV SD Wanareja 01 dapat memahami nilai nilai
Penguatan Pendidikan Karakter dan mencrapkan datam kehidupan schari-
hari.

2} Menetapkan mode! pelaksanaan Penguatan Pendidikan Karakter
Pada tahap ini, peneliti mnenetapkan modcl pelaksanaan penguatan pendidikan
karakter di SD Wanareja (01 Cilacap. Penctapan model 1ni disesuaikan dengan
karakteristik siswa sekolah dasar scrta strategi implementasi Penguatan
Pendidikan Karakter. Strategi vang dilaksanakan adalah PPK berbasis kelas,
PPK berbasis budaya sekolah, dan PPK berbasis masyarakat. Model
implernentasi PPK yang digunakan menggunakan media permainan cdukasi.

3} Menetapkan Jenis Permainan Edukasi yang digunakan
Setelah model pelaksanaan PPK ditetapkan, peneliti memilih jenis permainan
edukasi yang akan digunakan dalam penelitian. Permainan cdukasi yang
dipilih disesuaikan dengan karakteristik siswa sekolah dasar. Peanainan
edukasi yang digunakan antara lain: pcrmainan tradisional, permainan dalam
kegiatan pramuka, permainan digital, dun berbagai jenis puzzle.

4) Menetapkan Alat Evaluasi
Setelah strategi pelaksanaan PPK diletapkan langkah selanjutnya adalah
menysusun alat evaluasi sikap siswa. Alal untuk mengevaluasi sikap siswa
menggunakan lembar Pengamatan. Pengamatan sikap siswa dilaksanakan
sebelum menggunakan peranpkat Penguatan Pendidikan Karakter berbantuan
permainan edukasi  dan setelah menggunakan pcrangkat Penguatan

Pendidikan Karakter berbantuan permainan edukasi. Aspck yang dinilai
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adalah karakter yang terdapat pada nilai nilai PPK. Nilai — nilai tersebut
apakah mengalami perkembangan atau tidak ada perubahan.

LEMBAR PENGAMATAN
LEMBAR PENILAIAN SIKAP /KARAKTER SISWA
SIKAP RELIGIUS DAN SIKAP SOSIAT. SISWA(KI-1 dan K1-2)

1. Tema/Kegialun : .....coocmiiinivmnceenns

Kelas D v
! ” Sikap Sikap Sosial —!
R?EETS (K1-2)
NO [ Nama Religius | Nasionalis | Integritas | Mandiri | Gotong
Siswa T TOYOnE
I | Ahmad
2
3
4
: ]
l

¢. Pengembangan Draft Awal Produk

Pada tahap pecngembangan drafl awal produk, peneliti menyusun produk awal
berupa prototype silabus kegiatan dan buku panduan Penguatan Pendidikan
Karakter. Prototypc tersebut selanjutnva disusun utub dengan menguraikan
kepiatan yang ada di dalamnya. Kegialan-kegiatan tersebut merupakan upava
peningkatan Penguatan Pendidikan Karakier SDN  Wanargya 01  vyang

dikembangkan sesuai dengan program sekolah berbantuan permainan edukasi.
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Berikut adalah gambar silabus yang dikembangkan berdasarkan prototype yvang

telah d1 buat.

1) Silabus

: Faasanty [YNPPT PR I Y AR PUSAPLRPEY -
R el A e, N
° ety
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. PP e e b Ko st AR A
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H [ESTYN TY PEE R L et e o R
E A st ke A
e ke PRSI
e R e LY P VN
e A
U Yy
o s B B .- \
.
Gambar 4.1

Draft Awal Silabus Penguatan Pendidikan Karakter terintegrasi progam sekolah
berbantuan permainan edukasi

Komponen-komponen dalam silabus terebut meliputi: nama satuan pendidikan

dan jenis kegiatan. Kemudian disajikan tabel vang berisi deskripsi kegiatan,

tujuan, karakter yang dikembangkan, uraian kegiatan sccara singkat, alokasi

wakiu yang di gunakan, penilaian, dan sumber belajar. silabus tersebut tersebut

disusun scagai acuan awal untuk menyusun produk sclanjutnya yaiiu buku

panduan Penguatan Pendidikan Karakter siswa {sebagai pedoman untuk guru )

dan buku saku siswa {sebagai pedoman untuk siswa). Berikut merupakan gambar

buku panduan Penguatan Pendidikan Karakier yang dikembangkan berdasarkan

silabus.
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d. Tahap Validasi Ahli

Produk silabus dan buku panduan Penguatan Pendidikan Karakter yang telah
selesai dikembangkan, selanjutnya divalidasi oleh ahli. Validasi ahli bertujuan
untuk mengetahui tinpkat kelayakan dari silabus dan buku panduan Penguatan
Pendidikan Karakter. Hasil dari uii validasi oleh para ahli (materi dan desain)
akan digunakan oleh penelii untuk melakukan revisi terhadap produk yang
dikembangkan. Aspek yung divalidasi oleh ahli materi meliputi: relevansi,
ketepatan, evaluasi, dan bahasa. Sedangkan aspek yang divalidasi oleh ahli desain
melipuli: desain sarpul, desain isi, dan kejelasuan.

Validator pada peneliian ini yaitu: (1) Heri Indarto, S.Pd., M.Pd., beliau
merupakan praktisi atau guru dari SDN Wanareja 02, (2) Dedi Rohaedi, S.Pd.,
M.Pd. beliau adalah kepala sekolah SD Neperi Madusari 01 sekalipus Nara
Sumber/ Fasilitator PKB Kabupaten Cilacap, (3} Warkum Surya Saputra, S.PdSD,
beliau adalah pcopawas SD di Korwil Biddik Kecamatan Wanareja. Ketiga
validator tersebut akan melakukan validasi pada produk penelitian. Penentuan

kriteria oleh validator ahli disajikan pada bab III.

Perangkat Penpuatan Pendidikan Karakier berbantuan permainan edukasi
yang divalidasi dalam penelitian ini yaitu, Silabus, Buku Panduan Guru, dan Bukn
Panduan Siswa. Rekapitulasi hasil validasi ahli terhadap perangkat yang

dikembangkan

e. Revisi Hasil Validasi Ahli
Hasil validasi oleh validator ahli, baik ahli materi maupun ahli desain

diperoleh tangpapan berupa saran dan masukan. Tanggapan dari para validator
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dijadikan bahan acauan bagi peneliti untuk melakukan revisi terhadap produk
yang telah dikembangkan. Sctclah revisi selesai, produk pengembanpan divalidasi
kembali oleh validator ahli unfuk mengetahui perkembangan tingkat kevalidan
produk.

Berdasarkan hasil validasi oleh validator ahli, baik ahli materi maupun ahli
desain dapat disimpulkan secara wnum bahwa perangkat kegiatan Penguatan
Pendidikan Karakter yvang dikembangkan dapat digunakan dalam nji coba
kelompok kecil, karena semua perangkat yang dikembangkan berada pada kriteria
sangat valid. Selama proses validasi saran dan masukan dari validator menjadi
acuan ugtuk perbaikan. Jika temyata produk masih perlu direvisi kembali, maka
rcvisi akan tctap dilakukan sampai produk menjadi lebih baik. Harapannya,
silabus dan buku panduan Penguatan Pendidikan Karakter yang telah direvisi bisa
menjadi lebih baik dan layak digunakan oleh siswa maupun guru di SDN
Wanareja 01.

f. Uji Coba Kelompok Kecil

Setelah dilakukan validasi perangkat PPK dan instrumen penelitian oleh ahli
materi dan ahli desain kemudian dilakukan revisi, tahap selanjutmya adalah uji
coba pada skala kecil/terbatas. Uji coba ini dilakukan pada 6 siswa kelas TV SDN
Wanarcja 01 pada tanggal 15 September 2018. Tujuan dari uji coba skala terbatas
adalah untuk mengetalna tingkat kepraktisan dari produk yang di kembangkan (
silabus dan buku panduan Penguatan Pendidikan Karakter).

Uji coba kelompok kecil (6 siswa, dan 1 orang guru) dari SD Negeri
Wanareja 01 Kecamatan Wanareja sebagai obyek penelitian. Dalam kegiatan ini

anak melaksanakan kegpiatan Penguatan Pendidikan Karakter menggunakan buku
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Tujuan dan wi coba lapangan vartu untuk mengetahui tingkat kepraktisan
produk yang dikembangkan. Data kepraktisan produk diperolch dari hasil angket
respon siswa dan gurn. Proses uji coba lapangan ini dilaksanakan dengan
menerapkan tiga model kegiatan peningkatan Penguatan Pendidikan Karakter
siswa kelas TV SDN Wanareja 01 Kecamatan Wanareja Kabupaten Cilacap. Tiga
model kegiatan peningkatan Penguatan Pendidikan Karakier tersebut meiiputi
PPK Berbasis Kelas ., PPK Berbasis Budava Sckolah,dan PPK Berbasis
Masyarakat. Pada uji coba lapangan ini observer mengamati sctiap temuan dan
aktivitas siswa yang mencolok yang terjadi selama kegiatan berlangsung,
Observer mencatat hasil pengamatannya pada lembar observasi yang disediakan
peneliti. Pada wji coba lapangan dilakukan pengamatan kemampuan guru dalam
mengelola implementasi Penguatan Pendidikan Karakter. panduan Penguatan
Pendidikan Karakter. Kemampuan gurt dalam mengelola implementasi
Penguatan Pendidikan Karakter diperoleh dari hasil observasi oleh observer.

Lembar observasi diist selama uji coba lapangan berlangsung,.

i, Penyempurnaan Produk Akhir

Tahap perbaikan dan penyempumaan produk akhir adalah revisi tahap akhir.
Revisi tahap akbir dilakukan untuk memperbaiki produk yang dikembangkan
sesuai dengan hasil uji coba lapangan. Revisi dilakukan berdasarkan hasil
masukan dari angket respon guru dan siswa pada uji kepraktisan produk, serta
pengamatan  kemampuan guru  dalam  mengelola implementasi Penguatan

Pendidikan Karakter.
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2. Penyajian Data Hasil Fengembangap
a. Data Hasil Analisis Kebutuhan
1) Kebutuhan Guru Terhadap Buku Ianduan Penguatan Pendidikan
Karakter Terintegrasi  Prugram Sckelah Berbantuan Permainan
Edukasi
Data kebutuban guru terhadap Buku Panauan Penguatar Pendidikan Karakter
diperoleh melalui wawancara. Wawancara dilakukan terhadap 3 guru SD Negeri
Wanareja 01, di sckolah tempat peneliti menpadakan penelitian. Wawancara ini

menggunakan alat berupa angket.

Kebutuhan puru terhadap buku panduan Penguatan Pendidikan Karakter
berbantuan media permainan edukasi bagi siswa Sekolah Dasar meliputi: (1)
kebutuhan adanya buku Penguatan Pendidikan Karakter bagi guru Sekolah
Dasar (2) kcbutuhan terhadap aspek materi buku Penguatan Pendidikan
Karakter bagi guru Sekolah Dasar, (3) kcbutuhan terhadap aspek penyajian
buku panduan Penguatan Pendidikan Karakter berbantuan permainan edukasi
bagi guru Sckolah Dasar, (4) kebutuhan ierhadap aspck babasa, dan (5)
kehutuhan terhadap aspek grafika, (6) harapan terhadap buku panduan
Penguatan Pendidikan Karakter berbantuan media permainan edukasi bagi
siswa Sekolah Dasar.

{2) Kebutuhan Guru Adanya Buku Panduan PPK

Hasii wawancara kebutuhan puru terhadap Buku Panduan Penguatan
Pendidikan Karakter yang lerintcprasi dengan program sekolah berbantuan

permainan edukasi dipaparkan pada l'abel 4.1.
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Tabel 4.1
Kcbutuhan Guru Adanya Buku Panduan PPK
| Aspck Aspek Yang Dinilai - Jawaban JTumlah | Ket
| .  Guri ||
1. Buku panduan PPK untuk | Sudah 2 v
guru sudah banvak beredar | Belum 1
telah memadai Tidak Tahu -
2. Bila sudah ada, apakah isinya | Ya I
menarik dan mudah | Tidak 2 y
Kebutuhan | dipahami? . Tidak Tahu -
(Guru Adanya | 3. Perlukah buku panduan | Sangat 3 .
Buku panduan PPK untuk memperlancar | Perlu
PPK pelaksanaan PPK? Perlu -
- Tidak Perlu
4. Perlukah media pembelajaran | Sangat 3 v
dalam buku panduan PPK ? Perlu ]
Perlu -
Tidak Perlu -

Dar data di atas, dapat diketahui bahwa 2 guru menyatakan buku
panduan PPK yang sudah beredar di lapangan kurang mcmadai sedangkan
hanya 1 guru saja yang menyatakan sudah memadai. Data dari Tabel tersebut
juga mcnggambarkan bahwa 2 guru menyatakan buku panduan PPK yang
beredar isinya tidak menarik dan mudah dipahami dan ada 1 orang guru yang

menyatakan isinya menarik dan mudah dipahami.

Berdasarkan tabel tersebut, dari 3 guru menyatakan buku panduan PPK
sangat diperlukan untuk memperlancar pelaksanaan PPK. Oleh karena itu,
penelitian ini berlwjuan menghasilkan buku panduan PPK  yang yang
dibutuhkan oleh guru. Semua puru vang mengisi angket menyatakan sangat
periu dicantumkan media atau alat bantu dalam buku panduan PPK. Buku

panduan PPK vang akan dibual ini berusaha meclengkapi buku panduan
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PPK yang sudah ada dan discrtai media pembelajaran yang sesuai dengan

karakteristik siswa Sekolah Dasar.

(b) Kebutuhan Guru Terhadap Isi Buku Panduan Penguatan Pendidikan

Karakter

Indikator kebutuhan guru terhadap isi buku panduan PPK ini terdiri dan

empat indikator. Kebutuhan guru terhadap isi buku panduan PPK dapat dilihat

pada tabel 4.2 di bawah ini:

Tabel 4.2.
Kebutuhan Guru Terhadap Isi Buku Panduan PPK
Aspek Indikator Jawaban Jumlah | Ket
Guru
_ 3
1. Perlukah ada penjclasan | Sangat 5 v
tentang nilai nilai  PPK | Perlu
dalam buku panduan PPK 7 Perlu 1
Tidak Tahu -
2. Perlukah ada penjelasan | Sangat - .
tentang kegiatan | Periu 7 v
Kebutuhan implementasi IPK  dalam | Tidak Perlu -
| ﬁ%&iﬁmdap buku panduan PPK ? Tidak Perlu | -
panduan PPK 3. Media vang digunakan | Gambar -
dalam buku pandnan PPK Permainan 2 v
o Puzzle 1
4. Bentuk evaluasi yang sesuai | Pilihan
pada buku panduan PPK? ganda -
Uralan 1
. Unjuk kerja 2 v

Dari Tabel 4.2 di atas, 2 guru menyatakan sangat perlu penjelasan tentang

nilai nilai PPK dalam buku panduan PPK diuraikan dengan singkat dan jelas.

Hasil penelitian juga menjelaskan bahwa, semua gure menyatakan sangat

memerlukan penjelasan tentang kegiatan implementasi PPK dalam buku panduvan

Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka




44407

87

PPK. Ilasil penclitian juga menjelaskan 2 guru menyatakan evaluasi yang scsuai
pada buku panduan PPK adalah pcngamatan sikap siswa. Tabel tersebut juga
menjclaskan bahwa, dari 3 guru, 2 guru menyatakan media yang digunakan
daiam buku panduan PPK  berbagai jenis permainan dan ada 1 guru memilih

puzzle sebagai media pembelajaran.

(c) Kcbutuhan Guru Terhadap Penyajian Buku Panduan PPK
Kebutuhan guru dari scgi aspek penyajian bnku panduan PPK memuat empat
indikator. Penjelasan masing-masing pertanvaan dari hasil angket kebutuhan

guru terhadap aspek penyajian Buku Panduan PPK dipaparkan pada Tabel 4.3

Tabel 4.3.
Kebutuhan Guru Terhadap Aspek Penyajian Buku Panduan PPK
Aspek Indikator Jawaban Jumlah | Ket
Guru
- 3
1. Apakah perlu | Sangat Perlu 3 v
mencantumkan  tujuan | Perlu - B
K ebutuhan pelaksanaan  kegiatan | Tidak Perlu -
Guru dalam buku panduan
Terhadap _PPK?
Aspek . Apakah perlu | Sangat Perlu 3 A
Penyajian mencantumkan petunjuk | Perlu -
Buku penggunaan dalam buku | Tidak Perlu -
panduan PPK panduan PPK ?
3. Apakah perlu | Sangar Perlu 2 v
mencantumkan latihan /| Perlu 1
tugas dalam buku panduan | Tidak Perlu -
PPK ?
. Apakah perlu | Sangat Perlu 3 v
mencantumkan Daftar Isi | Perlu -
dalam buku panduan PPK 7 [ Tidak Perlu -
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Derdasarkan Tabel 4.3, semua guru memilih mencantumkan tujwan kepiatan
nada buku panduan PPK. Semua guru menganggap buku panduan vang menarik
adalah buku panduan yang mencantumkan petunjuk penggunaan. Tabel 4.3
menyatakan 2 guru memilih mencantumkan latihan / tugas dalam buku panduan
dan 3 guru memilih sangat perlu meneantuimkan Daftar Ist dalam buku panduan
PPK.

(d) Kebutuhan Guru Terhadap Aspek Bahasa Buku Panduan PPK

Aspek kebahasaan buku panduan PPK terdiri atas dua indikator. Indikator
pertama adalah penggunaan bahasa Indonesia yang baik dan benar. Indikator
kedua ientang pcngunaan jenis kalimat untuk menguraikan materi buku panduan
PPK. Ilasil angket kcbutuhan guru terhadap aspek kebahasaan Buku Panduan

PPK dipaparkan pada Tabel 4.4

Tabel 4.4.
Kebutuhan Guru Terhadap Aspek Bahasa
Aspek Aspek Yang Dinilai Jawaban : Jumlah | Ket
Guru
-} - 3 e —
1. Buku panduarn PPK | Sangat Perlu 3 v

ditulis menggunakan | Perlu ] -

Bahasa Indonesia yang | Tidak Perlu

baik dan benar i
Aspek Bahasa » Kalimat
Bukn panduan sederhana 3 Y
2. Jenis kalimat untuk : -
PPK . .| Kalimat
menguraikan materi . ] -
majemuk
dalam buku panduan -
PPK Kalimat -
Lengkap

Berdasarkan Tabel 4.4 terscbut, 3 guru memilih untuk menggunakan bahasa

Indonesia yang baik dan benar dalam buku panduan PPK. Dari 3 gurn vang
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mengisi angket kebutuhan, memilih menggunakan kalimat sederhana dalam
memiliskan gagasan pada buku panduan PPE.
{e) Kebutuban Aspek Grafika Buku Panduan PPK

Hasil angket tentang kehutuhan guru terhadap aspek grafika buku panduan
PPK dipaparkan pada Tabel 4.5

Tabel 4.5.
Kebutuhan Aspek Grafika Buke Panduan PPK

Aspek Aspek Yang Dinilai | Jawaban | Jumlah | Ket
Guru |
3
l. Bagaiman ukuran buku | Kecil (Ad) -
panduan PPK ? | Sedang (A4) 2 v
o Besar (F4) 1
gebutuhan 2. Bagaimana gambar sampul | Gambar Kartun -
T;'?lla dap buku panduan PPK ? Kegiatan Siswa 3 v
Aspek S Pemandangan =
' Grafika 3. DBagaiman jenis huruf yang Anal 12 , -
Buku digunakan untuk  buku | Times New 3 v
. Roman 12
panduan panduan PPK 7 -
PPK (eorgia -
4. Bagaiman ketebalan bukn | 30-40 halaman 2 v
panduan PPK ? 50-60 halaman 1
~ > 60 halaman -

Berdasarkan Tabel 4.5 tersebut, dua guru memilih ukuran buku Panduan PPK
menggunakan kertas A4 dan satu guru memilih kertas F4. Sedangkan ilustrast
yang sebajknya dicantumkan dalam buku panduan ini, 3 guru memilih gambar
kegiatan siswa melaksanakan implementasi PPK. Jenis dan ukuran huruf vang
dipakai dalam buku panduan ini, ketiga guru sepakat menggunakan jenis hurufl
Times New Roman ukuran 12. Dua gurn memilib buku panduan PPK ditulis

kurang dari 50 halaman dan satu guru memilih 50 sampai 60 halaman.
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(f) Harapan Guru Terhadap Buku Panduan Penguatan Pendidikan
Karakter

Harapan guru terhadap Buku Panduan Penguatan Pendidikan Berkarakler

disajikan berikut ini:
= DBuku Panduan Pcndidikan Berkarakter yang bisa membuat siswa
memahami bugaimana cara bersikap dan bertindak dengan baik/benar
sesuai kurikulum 2013,

= Materi/Isi buku panduan PPK ditulis menggunakan kalimat yang mudah

dipahami siswa.

* Desain buku menarik : Sampul buku berwarna dan bergambar, memailiki

bentuk, ukuran dan ketebalan buku vang sesuai untuk siswa SD.

2) Hasil Analisis Kebutuhan Pengembangan Buku Saku Siswa

Data kebutuhan Buku Saku Siswa untuk siswa diperoleh melalut
wawancara. Wawancara dilakukan terhadap siswa kelas IV SD Negeri Wanarcia
01, di sekolah {tempat pencliti mengadakan penelitian. Wawancara ini
menggunakan alat berupa pedoman angket. Angket ditujukan kepada 35 siswa
yang ada di kelas IV Negeri Wanareja D1 tersebut. Mereka mengerjakan pedoman
wawancara secara berkelompok dan melakukan diskusi.

Kebutuhan siswa terhadap buku panduan Penguatan Pendidikan Karakter
berbantuan media permainan edukasi bagi siswa Sekolah Dasar meliputi: (1)
kebutuhan terhadap adanya buku Penguatan Pendidikan Karakter bagi siswa
Sekolah Dasar, (2) kebutuhan terhadap aspek materifisi buku panduan Penguatan
Pendidikan Karakter berbantuan permainan edukasi bagi siswa Sekolah Dasar, (3)

aspek penyajian buku panduan Penguatan Pendidikan Karakter berbantuan
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permainan edukasi bagi siswa Sekolah Dusar, dan (4) aspck bahasa/keterbacaan
buku panduan Penguatan Pendidikan Karakter, (5) aspek grafika buku panduan
Penguatan Pendidikan Karakter berbantuan permainan edukasi bagi siswa Sekolah
Dasar, (6) harapan terhadap buku panduan Penguatan Pendidikan Karakicr
berbantuan permainan edukasi.

(a) Kebutuhan Siswa Terhadap RBuku Saku Siswa

Tabel 4.6
Kebutuhan Siswa Adanya Buku Panduan PPK
Aspek Aspek Yang Dinilai } Jawaban Jumlah | Ket
Siswa
35
1. Buku panduan PPK untuk | Sudah 10
siswa sudah banvak beredar | Belum 10
relah memadai "Tidak Tahu 15 v
2. Bila sudah ada, apakah isinya | Ya 10
menarik dan mudah | Tidak 8
Kebutul dipahami 7 Tidak Tahu 17 v
o U Perlukah  buku  panduan | Sangat 25 v
iswa Adanya
Buku panduan PPK  untuk memperlancar | Periu !
PPK pelaksanaan PPK? Perlu 0
Tidak Pertu 10
4. Perlukah media | Sangat 25 ¥
pembelajaran  dalam buku | Perlu
panduan PPK ? Perlu 5
Tidak Perlu 5

Berdasar Tabel tersebut, menurut 1 siswa menyatakan bahwa buku panduan
PPK yang ada sudah memadai, 10 siswa menyatakan bahwa buku panduan PPK
yang ada belum memadai dan 15 siswa menyatakan tidak tahu. Dari 35 siswa
kclas IV SD Negeri Wanareja (M, 10 siswa mengatakan babwa buku panduan PPK
vang ada menarik dan mudah dipahami 8 siswa mengatakan bahwa buku panduan

PPK yang ada tidak menank.
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Sejumiah 25 siswa kelas IV SD Neger: Wanarcja 01 setuju adanya Buku
[anduan PPK vang dapat dijadikan pedoman pelaksanaan Menguatan Pendidikan
Karakter (PPK). 25 siswa membutuhkan Buku panduan PPK yang disertai media
pembelajaran dalam kegiatan Penguatan Pendidikan Karakter.

(b) Kebutuhan Siswa terhadap Materi yang Ada dalam Buku Panduan PPK

Pemahaman dan kebutuban siswa terhadap materi vang ada dalam Buku
Panduan  Kegiatan Penguatan Pendidikan Karakter yang terintegrasi dengan

prgram sekolah berbantuan permainan edukasi dipaparkan dalam Tabel 4.7

Tabel 4.7
Kebutuhan Siswa Terhadap Materi/Isi Buku Panduan

| Aspek Aspek Yang Dinilai Jawaban | Jumlah
= | Siswa | Ket
N 35
Kebutuhan 1. Perlukah ada penjelasan | Sangat 20 v
Siswa Adanya tentang nilai nilai PPK | Perlu
Isi Buku dalarmn buku panduan PPK ? | Perlu 10 .
panduan PPK Tidak Perlu 3
2. Perlukah ada penjeld;an Sangat 25 v
tentang kegiatan | Perlu
implementast PPK  dalam { Perlu 5
buku panduan PPK ? Tidak Perlu 5
3. Media yang digunakan | Gambar 7
dalam buku panduan PPK i Permainan 23 v
Puzzle 5
4. Benluk cvaluasi yang sesuai | Pilihan 8
pada bukn panduan PPK? | ganda
Uraian 3
i Unjuk kerja 22 v

Berdasarkan Tabel tersebut, dari 30 siswa SD Negeri Wanareja 01

menghendaki bahwa materi vang cocok dipaparkan dalam Panduan Kegiatan

Penguatan Pendidikan Karakter yanp terintegrasi dengan program sckolah
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berbantuan  permainan edukasi adalah 5 nilai PPK. Dari 35 siswa juga
menghendaki Buku Panduan Penguatan Pendidikan Karakter yanp tcrintegrasi
dengan program sekolah berbaniuan permainan edukasi memuat penjelasan
tentang langkah-langkah implementasi PPK. Scjumlah 23 siswa menghendaki
kegiatan implementasi PPK dalam Buku Panduan PPK memanfaatkan media
permainan. Sejumlah 22 siswa nmenghendaki Kegiatan Penguatan Pendidikan
Karakter, dievaluasi dalam bentuk unjuk kerja.

{c} Kebutuhan Siswa Terhadap Aspek Penyajian Buku Panduan PPK

Kebuiuhan Siswa Terhadap Penyajian Buku Panduan PPK

“Aspek Aspek Yang Dinilai Jawaban Jumlah
Siswa Ket
— - - 35 E—
1. Apakahperlu mencantumkan | Sangat 18 v
tujuan pelaksanaan kcgiatan _g‘?_riu
o erlu 12
dalam buku panduan PPK 7 Tidek Porta 5
2. Apakah | perlu | Sangat b5 |
mencantumkan  petnjuk | Perlu
Kebutuhan Perlu 20 v
X o al -
Siswa adanya pe nggtmaau. ?d am - buku Tidak Perlu 10
- Buku panduan . Apakah perlu mencantumkan | Sangat 5
PPK latihan / tugas dalam buku | Pcr;u
| _ Perlu 18 v
¥
panduan PPK % Tidak Perlu 12
. Apakah pcrlu mencantumkan | Sangat ' 16 v
Daftar Isi dalam  buku Pcriu
Perlu 14
i PPK ?
| panduan PPK Tidak Perlu | 5 _

Berdasarkan Tabel di atas 18 siswa SD Negeri Wanareja 01 menghendaki

Buku Panduan Penguatan Pendidikan Berkarakter perlu mencantumkan tujuan
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pelaksanaan kegiatan Sejumlah 25 siswa SD Negeri Wanarcja 01 menghendaki

petunjuk penggunaan dafam buku panduan PPK. 23 siswa menghendaki periu

mencantumkan latihan / tugas dalam buku panduan PPK. Sejumlah 30 siswa SD

Negent Wanareja 01 menghendaki Daftar Isi dicantumkan dalam buku panduan

PPK.

(d) Kebutuhan Siswa Terhadap Aspek Bahasa Buku Panduan Penguatan
Pendidikan Karakter

Kebutuhan siswa terhadap aspek bahasa Buku Panduan Pendidikan Karakter
dapat dipaparkan dalam Tabel 4.9.

Tabcl 4.9
Kebutuhan Siswa Terhadap Aspek Bahasa Buku Panduan PPK

Jumlah
Aspek Aspek Yang Dinilai Jawaban | Siswa | Ket
1. Buku panduan PPK | Sangat Perlu 25 v
ditulis menggunakan | Perlu 3
bahasa [ndoncsia | Tidak Perlu
yang baik dan benar
Kebutuhan 5
Siswa Aspek
Ba'hasa Bl'lku e e e RS M —
panduan PPK | 2. Jenis kalimat untuk | Sangat Perlu 16 i v
menguraikan  materi | Perlu 13
dalam buku panduan | Tidak Perlu |
PPK adalah kalimat 6 '
__sederhana

Berdasarkan Tabel 4.9 tersebut 25 siswa membutuhkan Buku Panduan
Penguatan Pendidikan Karakler yang ditulis dengan bahasa Indonesia yvang baik
dan benar. Sejumlah 16 siswa menghendaki kalimat untuk menguraikan materi

dalam buku panduan PPK adalah kalimat sederhana.
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(e) Kebutuhan Siswa Terhadap Aspek Grafika Buke Panduan PPK
Tabel 4.10.
Kebutuhan Siswa Terhadap Aspck Grafika Buku Panduan PPK
[Aspek | Aspek Yang Dinilai Jawaban [ Jumlah | Ket
- Siswa
—_— . 35
1. Bagaiman ukuran buku | Kecil 20 v
' panduan PPK ? Sedang i0
- Besar 5 ]
2. Bagaimana gambar | Gambar Kartun 11
K_ebutuhan sampul buku panduan | Kegiatan Siswa 20 v
Siswa PPK ? Pemandangan 4
Terhadap S
Aspek Grafika | 3. Bagaiman jenis huruf | Arial 12 3
Buku panduan vang digunakan untuk | Times New 15 v
PPK buku panduan PPK 7 |oman 12
L Georgia 7
4. Bagaiman  ketebalan |30-40 halaman | 30 v
buku panduan PPK ? 50-60 halaman >
[ > 60 halaman 0

Berdasarkan Tabel 4.10 tersebut 20 siswa menghendaki  ukuran buku panduan
PPK kecil. Sejumlah 20 siswa menghendaki gambar sampul buku panduan PPK
berupa gambar kegiatan siswa, 15 siswa mcnghendaki huruf yang digunakan
untuk buku panduan PPK Times New Roman ukuran 12. Sejumlah 30 siswa
menghendaki ketebalan buku panduan PPK 30 — 40 halaman.

Harapan siswa terhadap buku Panduan PPK adalah Buku Panduan yang tidak
terlalu tebal. Bahasa yang digunakan dalam Buku panduan mudah dipahami buku

panduan menggunakan cover yang menarik dan berwarna.
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c. Model/Prototipe Pengcmbangan Buku Panduan Penguatan Pendidikan
Berkarakter Untuk Siswa Sekolah Dasar
Berdasarkan hasil analisis angket kebutuhan guru dan siswa, maka

penyusunan buku panduan PPK Berbantuan Media Permainan Edukast disusun

sesuai dengan acuan dan pertimbangan hasil analisis kebutuhan siswa dan guru
tersehut. Meskipun daiam penyusunan buku panduan PPK Berbantuan Media
Pcrmainan Edukasi ini banyak penyesuaian dengan beberapa pertimbangan,
namun hasil analisis angket kebutuhan tetap dijadikan sebagai acuan dalam

penyusunan buku panduan dan disesuaikan dengan kebutuhan siswa maupun guru

SD.

Model Buku Panduan yang dihasilkan pada penelitian ini sccara garis besar
meliputi bagian-bagian berikut.

a. Sampul Buku

b. Bentuk Bulu

¢. Petunjuk penggunaan buku Panduan

d. Isi Buku
1) Sampul Buku

Berdasarkan hasil analisis kebutuhan siswa dan guru, sampul buku
panduan PPK Berbantuan Media Permatnan Edukasi yang diharapkan vaitu
dikomposisikan antara warna, gambar, dan tulisan. Warna vang diharapkan
yaitu bervariasi, namun tidak terkesan ramai. Penataan wamna, gambar, maupun

tulisan ditempatkan pada posisi yang sesuai dan terlihat menarik.
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Buku Panduan ¢
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Gambar 4.6
Sampul Buku Panduan PPK untuk Guru dan Siswa

2) Bentuk Buku

Beniuk buku panduan PPK Berbantuan Media Permainan Edukasi dikemas
dengan ukuran standar sesuai dengan harapan guru dan siswa herdasarkan hasil
analisis kebutuhan. Jumlah halaman buku panduan PPK peneliti sesuaikan
dengan harapan guru dan siswa antara 50 s.d 80 halaman. Untuk buku panduan
yang peneliti susun berukuran A5 14,7 x 20,5 cm. Jenis kertas cover buku
panduan PPK mengpunakan soft cover dan bagian isi buku menggunakan
kertas A4 80 gram.

3) Pctunjuk Penggunaan Buku

Berdasarkan hasil analisis kebutuhan guru dan siswa, buku panduan PPK
Berbantuan Permainan Edukasi ini dilengkapi petunjuk penggunasn buku.

Pctunjuk penggunaan buku dapat mempermudah pembaca dalam
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menggunakan buku panduan. Petunjuk penggunaan buku terdirt atas satu
halaman berisi tentang buku panduan sccara umum, Petunjuk penggunaan buku
panduan PPK Berbantuan Permainan Edukasi berist seperti di bawah ini :

PETUNJUK PENGGUNAAN BUKI

Dalam menggunakan buku inj disarankan:

{. Bacalah halaman demi halaman dengan teliti.

2. Pabamitah setiap langkah Pengembangan Pendidikan Karakter.

3. Upayakan untuk mencakup Kompetensi Inti dalam semua kegiatan
pembelajaran.

4. Siswa diharapkan melakukan kegiatan untuk mendukung pembentukan sikap,
pengetahuan, dan perilaku positif.

5. Dukunglah ketercapaian Kompetensi Inti dengan kegiatan Kompetensi [nti
dengan kegiatan pembiasaan, keteladanan, dan budaya sckolah.

6. Beragam strategl Pendidikan Karakter yang skan dikembangkan (misalnya
siswa bermain peran, mengamali, bertanya, bercerita, dan menggambar)
selain melibatkan siswa secara langsung, diharapkan melibatkan warpa
sckalah dan lingkungan sekoiah.

7. Buku imi menckankan pada Pengembangan Pendidikan karakter yang

terintgrast dengan program sekolah berbanivan media permainan,,

Buku ini dilengkapi dengan Buku Kendali siswa , sangksi serta Reward.

9. Hasil rekapitulasi buku saku Kendali siswa dan bukti penilaiannya pada buku
sangsi dan reward dapat dimasukkan ke dalam raport siswa.

10. Semua siswa tanpa kecuali harus yakin bahwa setiap siswa cerdas dan
memiliki Karakter masing-masing. Dengan demikian, pemahaman tentang
nilai-nilai sikap dan perilaku majemuk.

11. Secara khusus, buku ini mcemuat Pembiasaan di rumah, di sekolah.dan di
masyarakat .

oo

4} Isi Buku

Buku panduan PPK Berbantuan Permainan Edukasi berisi tentang materi-
materi implementasi PPK. Materi-materi yang ada diperoleh dari beberapa
referensi buku dan materi dari  internet. Buku panduan ini juga dilengkapi
dengan latihan dan (ugas untuk mengetahui pemahaman siswa tentang materi
yang dipelajari. Buku panduan PPK Berbantuan Permainan Edukasi ini dibagi

menjadi beberapa bab. Masing-masing bab saling berhubungan.

Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka




44407
99

* DBAB 1 Penguatan Pendidikan Karakter
Bab pertama dalam buku pandwan PPK ini berisi tentang latar belakang
lahirnya PPK, definisi PPK, tujuan dan fungsi PPK, seta prinsip — prinsip

pclaksanaan PPK. Bab ini jugd berisi nilai nilai yang terkandung dalam PPKL

+ BAB II Implementasi Penguatan Pcndidikan Karakter Berbantuan
Permainan Edukasi

Bab kedua ini berisi tentang strategi yang digunakan daiam pengembuangan
panduan PPK berbantuan a permainan edukasi yaitu PPK berbasis Kelas, PPK
berbasis Budaya Sckolah, PPK berbasis Masyarakat. Selain strategi dalam
pengembangan buku panduan, juga dibahas kegiatan implementasi PPK yang
dibagi dalam tiga tahap yaitu pembiasaan di sekolah, pengkondisian di lingkungan
sekolah.dan ketcladanan, Indikator keberhasilan implementasi PPK  baik

keberhasilan tingkat kelas maupun tingkat sekolah juga tercantum dalam BAB 11.

¢ Bab LI Mcdia Permainan Edukasi
Bab ketiga ini berisi tentang media yang digunakan dalam buku panduan PPK

ini yaitu berbagai jenis permainan edukasi yang dapat digunakan dalam kegiatan
implementasi PPK, Jenis permainan yang ditampilkan antara lain : permainan
tradisional, permainan pramuka , berbagai jcnis puzzie, ular tangga, dan
permainan digital.

» Bab IV Implementasi Penguatan Pendidikan karakter
Bab keempat inmi dari buku panduan Penguatan Pendidikan karakter

membahas tentang model implementasi PPK vang dilengkapi dengan model
implementasi PPK berbasis kelas, PPK berbasis budaya sekolah, dan PPK

berbasis masyarakat. Bab IV juga menampilkan berbagal conioh skenario
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kegiatan implementasi PPK berbasis Kclas, PPK berbasis Budaya Sckolah, dan

PPK berbasis Masvarakal.

e« Bab V Pcnilaian dan Evaluasi Progam
Bab kelima ini dari buku panduan Penguatan Pendidikan karakter membahas

tentang penilaian kegiatan Penguatan Pendidikan Karakter ( PPK ) mengacu pada
tahapan-tahapan penerapan Penguatan Pendidikan Karakter ( PPK ) yanp sclaras
dengan prinsip-prinsip implementasi Penguatan Pendidikan Karakter ( PPK ) serta
indikator-indikator objektif yang menyerlainya. Penilaian Penguatan Pendidikan
Karakter { PPK ) dilakukan secara berkesinambungan, komprehensif, objektif,
jujur,dan transparan, serta melibatkan para pemangku kepentingan pendidikan.

« Bab V1 Penutup
Bab enam ini berisi tentang harapan dan manfaat buku panduan Pengualan

Pendidikan karakter berbantuan permainan edukasi.

B. Penyajian Data Hasil Penelitian

Penclitian pengembangan yang dilakukan oleh peneliti menghasilkan produk
pengembangan. Produk yang dikembangkan dalam penelitian ini adalah suplemen
silabus dan panduan Penguatan Pendidikan Karakter yang terintegrasi dengan
program sekolah berbantuan permainan edukasi. Suplemen silabus dan panduan
Penguatan Pendidikan Karzkier bersifat wmum, artinya bisa diterapkan untuk
siswa kelas 1 sampai dengan siswa kelas VI dan dapat diterapkan di sekolah

MAanapun.
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1. Data validasi ahli

Data validasi ahl diperoleh dari ahli materi dan ahli desain. Data hasil
validasi berupa data kuantitatif dan kualitatif. Materi pada suplemen silabus dan
panduan Penguatan Pendidikan Karakter vang akan di uji cobakan haus di uji
validasinva oleh ahli materi. Dalam hal inl, pencliti meminta ahli materi untuk
memberikan penilaiannya terhadap suplemen silabus dan panduan Penguatan
Pendidikan Karakter yang dikembangkan.

Produk suplemen silabns dan panduan Penguatan Pendidikan Karakter vang
di uji validasi merupakan draft awal produk yang sesuai dengan spesifikasi produk
yang telah ditentukan sebelumnya. Penilaian olch ahli materi dilakukan dengan
memerikan skor pda setiap aspek yang dinilai dalam instrumen. Rentang nilai
yang disajikan yaitu dan 4 sampai 1. Dimana skor 4 mewakili skor maksimal dan
skor minimal. Setelah memberikan skor, validator juga diperkenankan untuk
memben komentar, kritik, Jun saran schagai bahan revisi pada produk. Hasil

analisis data ahli meteri dapat dilihat pada lampiran.

Tabel 4.11
Rekapitulasi Hasil Validasi

o Perangkat PPK
No | Validator Silabus Buku Guru Buku Siswa
~ Materi | Desain | Materi | Desain Materi | Desain
1 vall | 7813 84,60 | 78,13 | 8349 | 7813 | 8366
2 Val 2 90,63 | 90,00 | 90,63 | 8651 81.88 | 8651
3 Val 3 87,50 | 8833 | 8750 ' 8182 | 80.63 | 8182
Rerata 8542 | 87,64 | 83,17 | 8394 | 8021 83.89
Rerata 86,53 83,55 e_ 82.05
Kriteria Sangat Valid Sangat Valid Sangat Valid
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Berdasarkan Tabel 4.11. dapat disimpulkan bahwa semua perangkat
Penguaian Pendidikan Karakier yang dikembangkan adalah valid menurut
validator. Hal ini berdasarkan kriteria kevalidan perangkat pembelajuran yang
dikembangkan yaitu mimimal sangat valid

Hasil validasi perangkat Penguatan Pendidikan Karakter yang dikembangkan

adalah scbagai berikut.

a. Validasi Silabus
1}. Validasi Ahli Materi

Validasi Silabus dari ahli materi terdapat beberapa kriteria penilaian yaitu, 1}
Materi kegiatan sesuai dengan Kompetensi Inti (KT) dan Kompetensi Dasar yang
telah ditctapkan, 2) Perumusan tujuan kegiatan sesuai dengan tingkat
perkembangan siswa, 3} Kctctapan pemilihan program sekolah seswai dengan
silabus yang dikembangkan, 4) Ketepatan perumusan tujuan kegiatan sesuai
denpan tingkat perkembangan siswa, 5) Ketepatan pemilihan karakter yang
dikembangkan sesuai dengan Kompctensi Inti yﬁng wajib dikuasal siswa., 0}
Ketepatan pemilihan media pcmbelajaran yang dibutuhkan dalam kegiatan, 7)
Ketcpatan penyusunan penugasan akhir untuk mencapai tujuan vang telah
ditetapkan Ketepatan penyusunan penugasan akhir untuk mencapai tujuan yang
telah ditctapkan, 8) Kebermuknaan pembelajaran pendidikan karakter yang
dirancang dalam silabus, 9) Kescsuaian silabus dalam upava meningkatkan
karakter siswa, 10) Penggunaan lingkungan sekitar sehagai sumber dan moedia
dalam pelaksanaan kegiatan, 11} Kelepatan pemilihan evaluasi vang digunakan

kesesuaian alokasi yang digunakan, 12) Instrumen cvaluasi sesuai dengan tujuan
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kegiatan, 13) Penggunaun bahasa sesuai YD, 14} Menggunakan struktur kalimat
yang sederhana.

Tabel 4.12

Rekapitulasi Hasil Uji Ahli Materi I pada Silabus

indikator Penilaian | Skor | Prcsentasc Validitas | Tingkat Validitas
Relevansi | 6 75,00 % Cukup Valid
Ketepatan 24 75,00 % Cukup Valid
Evaluesi 6 75,00 % Cukup Valid
Bahasa 7 87,50% Sangai Valid
Rerata _ 78,13% Sangat Valid

Berdasarkan aspek penilaian di alas, maka validator I menyatakan bahwa

silabus vanp dikembangkan dalam kategor sangat valid dengan rata-rata 78,13%

arlinya silabus yang dikembangkan dapat digunakan dengan tanpa revisi.

Tabel 4.13
Rekapitulasi Hasil UJji Ahli Materi II pada silabus
Indikator Penilaian | Skor | Presentase Validitas | Tingkat Validitas

Relevansi 8 100,00 % Sangat Valid

K etepatan 28 87,50% _ Sangat Valid

Evaluasi 7 87.50% Sangat Valid
| Bahasa 7 87,50% Sangat Valid
| Rerata . 90,63% Sangat Valid |

Berdasarkan aspek penilaian di atas, maka validator 1l menyatakan bahwa
silabus yang dikembangkan dalam kategori sangat valid dengan rata-rata 90, 63 %

artinya silabus yang dikembangkan dapat digunakan dengan tanpa tevisi.
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Tabel 4.14
Rekapitutasi Hasil Uji Ahli Materi TIT pada silabus

F Indikator Penilaian | Skor | Presentase Va]_id_jlas Tingkat Validitas

Relevansi 18 160,00 % Sangat Valid
Kelepatan 28 87,50% Sangat Valid
Evaluasi _ 6 75,00 % Cukup Valid
Buahasa |7 87,50% Sangat Valid
| Rerata | 87,50% Sangat Valid |

Berdasarkan aspek penilaian di atas, maka validator 1II menyatakan bahwa
silabus vanp dikembangkan dalam kategori sangat valid dengan rata-rata 87, 50 %
artinya silabus yang dikembangkan dapat digunakan dengan tanpa revisi. Selain
skor di atas, pada validasi ahli materi juga diperoleh data kualitatif. Data ini
dipervleh dari saran dan masukan dari ahli materi pada suplemen silabus. Ada
beberapa poin saran dan masukan yang diberikan oleh ahli materi sebagai berikut.

a. Sumber pembelajaran vang digunakan yang digunakan jangan hanya
terfokus pada buku guru atau buku siswa , manfaatkan sumber yang lain
supaya lebih variatif.

b. Perhatikan alokasi waktunya, jangan sampai mcnggangpu Kegiatan
belajar mengajar siswa.

¢. Bentuk evaluasi setiap kegiatan agar dirinci lebih jelas lagi.

2) Validasi Ahli Desain

Uji ahli desain pada silabus dan bnku panduan Penguatan Pendidikan
Karakter berbantuan permatnan edukasi dilaksanakan denpan mengajukan validasi
desain silabus Penguatan Pendidikan Karakter berbantuan permainan edukasi
kepada ahli. Tujuan dari validasi produk sitabus Penguatan Pendidikan Karakter

ini adalah untuk memperoleh penilaian, saran dan masukan terhadap silabus
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Penguatan Pendidikan Karakter pada aspck desainnya. Rekapitulasi validasi

silabus Penguatan Pendidikan Karakter dari ahli desain dipaparkan pada tabel

berikut :
Tabel 4.15
Rekapitulasi Hasil Uji Ahli Desain I pada Silabus
| o Presentase Tingkat |
Indikator Penilaian SIP(or Validitas Validitas

Desain sampul 1t 91.,67% SangatValid
Desain isi 16 80,00% SangatValid |
Kcjclasan ~ 23 - 82,14% SangatValid
Rerata persentasc 84,60% SangatValid
validitas

Dari rekapitulasi data hasil penilaian ahli desain [ di atas, dapat dilihat bahwa

pada aspek desain sampul silabus yang dikembangkun memperoleh skor 11 dari

12 sehingga persentase validitasnya yaitu 91,67%. Sesuai tingkat validitas yang

telah ditentukan maka desain sampul silabus memiliki kategori sangat valid. I*ada

aspek desain isi, silabus vang dikembangkan memperoich skor 16 dari 20

sehingga persentase validitasnya yaitu 80, (0%. Sesuai tingkat validitas yang telah

ditentukan maka desain isi silabus memiliki kriteria sangat valid. Sedangkan pada

aspek kejelasan, silabus yang dikembangkan memproleh skor 23 dari 28 sehingga

persentase validitasnya vaitu 82, 14%. Sesum tingkat validitas yang telah

ditentukan maka kejelasan silabus memiliki kategori sangat valid. Dan ketiga

kriterta penilaian silabus pada ahli desain 1 maka reratanya adalah 84, 60% dengan

kriteria sangat valid.
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Tabel 4.16.
Rekapitulasi Hasil Uji Ahli Desain 11 pada silabus
Indikator Penilaian | Skor ! P{?ﬁgfjj J;Eﬁl;‘gs

Desain sampul 11 91,67% | Sungat Valid

Desain is 17 83,00% Sangat Valid

Kejelasan ] 26 92,86% ~ Sangat Valid
| Rerata persentase 90.00% Sangat Valid
| validitas

Dari rekapitulasi data hasil penilaian ahii desain I1 diatas maka dapat dilihat
bahwa pada aspek desain sampul silabus yang dikembangkan memperoleh skor 11
dari 12 sehingga persentase validitasnva yaitu 91,67,00%. Sesuai tingkat validitas
yang telah ditentukan maka desain sampul -silabus memiliki kriteria sangat valid.
Pada aspck desain isi, silabus yang dikcmbangkan memperoleh skor 17 dari 20
sehingpa persentase validitasnya yaitu 85,00%. Sesuai tingkat validitas yang telah
ditentukan maka desain isi  silabus memiliki kriteria sangat valid. Sedangkan
pada aspck kejelasan, silabus yang dikembangkan memproleh skor 26 dari 28
sehingga pcrsentase validitasnya yaitu 92,86%. Scsuai tingkat validitas yang telah
ditentukan maka kejelasan silabus memiliki kriteria sangat valid. Dari indkator
penilaian  silabus oleh ahli desain [l maka reratanya adalah 90,00% dengan

kniteria sangat valid.

Tabel 4.17.
Rekapitulasi Hasil Uji Ahli Desain 111 pada silabus
Indikator Penilaian Skor | P:;(; E{?;tgsse J;E%l;{;ts

Desain sampul 11 91,67% ‘SangatValid
}_D_gesain 181 1B 90,00% SangatValid
Kejelasan 24 85,71% SangatValid

Rerata persentase 8R,33% SangatValid
validitas
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Dari rekapitulasi data hasil penilaian ahli desain [I] diatas maka dapat dilihat
bahwa pada aspek desain sampul pada silabus yang dikembangkan memperoleh
skor 11 duri 12 sehingga perscntase validitasnya yaitu 91,67%. Sesuai tingkat
validitas yang telah ditentukan maka desain sampul silabus memiliki kriteria
sangat valid. Pada aspck desain isi, silabus yang dikembangkan memperoieh skor
18 dari 20 sehingga persentase validitasnya vaitu 90, 00%. Sesual tingkat validitas
vang telah ditentukan maka desain isi silabus memiliki kriteria sangat valid
Scdangkan pada aspek kejelasan, silabus yang dikembangkan memperoleh skor
24 dan 28 sehingga persentase validitasnva yaitu 85,71%. Sesuai tingkat validitas
yang telah ditemukan maka kejelasan silabus memiliki kritcria sangat valid. Dan
ketiga kriteria penilaian silabus pada ahli desain maka reratanya adalah 88,33%
dengan kriteria sangat valid.

Hasil validasi ahli desain pada silabus diperoleh angka B8, 33% dengan
kriteria sangal valid. Anpka ini menunjukkan bahwa silabus dapat digunakan
untuk uji coba lapangan, tanpa melakukan revisi terlebih dahulu. Selain data
kuantitatif yang diperoleh melalui indikator penilaian, pada validasi ahli desain
juga diperoleh data kualitatif. Data kualitatif diperoleh dari saran dan masukan
secara tertulis maupun lisan yang diberikan olch ahli desain. Berikut ini saran dan
masukan yang diberikan aleh ahli desain terhadap suplemen siiabus.

a. Pada halaman sampul, backgroud jangan memakai wama putih tetapi
dapat dikombinasikan dengan warna lain apar terlihat lebih menarik,
b. Pada bagian is1, gunakan header dan footer dengan wama yang tidak

terlalu mencolok, agar terkesan natural dan sederhana.

Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



44407
108

¢. Padatabel yang terputus, gunakan menu repeat header rows.
d. Untuk mendukung program PPK, sisipkan gambar yang scsuai dengan
program PPK.

2) Validasi Buku Panduan

a) Validasi Ahli Materi
Validasi buku panduan guru darm ahli materi terdupat beberapa aspek

penilaian yaitu, 1) materi/ isi buku panduan 2) penyajian, 3) bahasa/keterbacaan,

4) gralika
Tabel 4.18
Rekapitulasi Hasil tJji Ahli Materi 1 pada buku panduan guru
[ ndikator Penilaian | Skor | Presemiase Validitas | Tingkat Validitas |
Matei/isi 12 75,00 % Cukup Valid
| Penyajian 14 87,50 % Sangat Valid
Bahasa/keterbacaan [ 87.50 % Cukup Valid
Grafika 113 81,25% Sangat Valid
Rerata 83.56% Sangat Valid

Berdasarkan aspek penilaian di atas, maka validator 1 menyatakan bahwa
buku panduan guru yang dikembangkan dalam kategori sangat valid dengan rata-
rata 83,56% artinya buku panduan guru yang dikembangkan dapat digunakan
dengan tanpa revisi. .Beberapa saran dan validator tetap digunakan peneliti

sgbagal bahan pertimbangan dalam melakukan perbaikan silabus.

Tabel 4.19
Rekapitulasi Hasil Uji Ahli Materi II pada Buku Panduan Guru
Indikator Penilaian | Skor | Presentase Validitas | Tingkal Validitas
Matei/isi , 13 81.25% Sangat Valid
Penyajian 18 90,00% . Sangat Valid
Bahasa/keterbacaan b 87,50% Sangat Valid
(irafika 13 81,25% Sangat Valid
| Rerata 85,00% Sangat Valid
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Rerdasarkan aspek penilaian di atas, maka validator 11 menyatakan bahwa
buku panduan guru yang dikembangkan dalam kategori sangat valid dengan rata-
rata 85,00 % artinya buku panduan guru yang dikcmbangkan dapat digunakan
dengan tanpa revisi. Bebcrapa saran dar validator tetap digunakan peneliti
sebagai bahan pertimbangan dalam melakukan perbaikan buku panduan guru.

Tabel 4.20
Rekapitulasi Hasil Uyt Ahit Materi Il pada Buku Panduan Guru

Indikator Penilaian | Skor | Presentase Validitas | Tingkat Validitas
Materifisi 12 75,00 % 1 Cukup Vaiid
| Penyajian 16 80,00% Sangat Valid
Bahasa/keterbacaan 6 87,50% Sangat Valid
Grafika 13 81.25% (  Sangat Valid
Rerata ) i 80,94% i Sangat Valid |

Rerdasarkan aspek penilaian di atas, maka validator III menvatakan bahwa
buku panduan guru yang dikembangkan dalam kategori sangat valid dengan rata-
rata 80, 94 % artinya buku panduan guru yang dikembangkan dapat digunakan
dengan tanpa revisi. Deberapa saran dari validator tetap digunakan peneliti
scbagai bahan pertimbangan dalam melakukan perbaikan buku panduan guru.
Selain data kuantitatif di atas, pada wji validasi buku panduan dari ahli materi juga
diperoleh data kualitatif. Data kualitatif dipcroich dari saran dan masukan vang
diberikan oleh ahli materi di luar aspek penilaian pada instrumen penilaian buku
panduan PPK. Saran dan masukan dari ahli matcri terdiri dari beberapa poin
pentmg yaim.

a. Cantumkan sumber atau jenis buku yang dapat dijadikan referensi pada

setiap kegiatan yang dilaksanakan.
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b. Sampaikan alat ukur penilaian dengan jelas pada aspek penilaian.
Tujuannya agar apa yang diharapkan pada setiap kegiatan dapat diukur
tingkat keberhasilannya.

b. Validasi Ahli Desain

Ahli dcsain juga memberikan penitaian pada buku panduan Penguatan

Pendidikan Karakter. Penilaian pada buku panduan Penguatan Pendidikan
Karakter mencakup aspek desain sampul, desain isi, dan kejelasan. Rekapirulasi

penilaian buku panduan Penguatan Pendidikan Karakter dari ahli desain

dipaparkan pada tabel berikut:
Tabel 4. 21.
Rekapitulasi Hasil Uji Ahli Desain { pada Buku Panduan Guru
. s 1 Presentase Tingkat
Indikater Penilaian Skor  Validitas Validitas
Desain sampul 10 83,33% Sangat Valid
Desainisi | 17 85.00% Sangat Valid
Kejelasan 23 82,14% | Sangat Valid
Rerata persentase 83.33% Sangat Vahd
validitas L | N

Dari hasil rekapitulasi penilaian buku panduan Pengunatan Pendidikan
Karakter dari ahli desain I dapat dilihat bahwa pada aspek desain sampul buku
panduan Penguatan Pendidikan Karakter diperoleh skor 10 dari 12 schingga
perscntase validitasnya adalah 83,33%. Sesuai tingkat validilas yang telah
ditentukan maka desain sampul buku panduan Penguatan Pendidikan Karakter
memiliki kriteria sangat valid. Pada aspek desain 1si skor yang diperoleh untuk
buku panduan Penguatan Pendidikan Karakter adalah 17 dari 20 schingga

persentase validitasnya adalah 85.00%. Sesuai tingkat validitas yang iclah
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ditecntukan maka desain isi buku panduan Penguatan Pendidikan Karakier
memiliki kriteria sangat valid. Kelemahan dari aspek desain isi inl penempatan
gambar dan pemisahan antar paragraf. Pada aspek kgjclasan buku panduan
Penguatan Pendidikan Karakter memperolch skor 23 dari 28 sehingpa persentase
validitasnya adalah 82, 14%. Sesuai tingkat validitas vang telah ditentukan maka
kejelasan buku panduan Penguatan Pendidikan Karakter vang memiliki kriteria
sangat valid.

Selain data kuantitatit’ diatas, ahli desain juga diperkenankan memberikan
saran dan masukan bagi buku panduan Penguatan Pendidikan Karakter. Saran dan
masukan vang diberikan oleb ahli desain harus digunakan dalam revisi buku
panduan Penguatan Pendidikan Karakter. Saran dan masukan dari zhli desain
untuk buku panduan Penguatan Pendidikan Karakter

Tabel 4..22
Rekapitulasi Hasil Uji Ahli Desain 11 pada Buku Panduan Guru

Indikator Penilaian Skor P\r[easl?;mmib J;Egl:;ts—‘
| Desain sampul 11 91.67% Sangat Valid
Desain isi 15 75.00% Cukup Valid
Kejelasan 26 92 _86% Sanpat Vahd
Rerata persentase 86,67% Sangat Valid
_ validitas

Dari hasil rekapitulasi penilaian buku panduan Penguatan Pendidikan
Karakter dari ahli desain Il dapat dilihat bahwa pada aspek desain sampul buku
panduan Penguatan Pendidikan Karakter diperoleh skor 11 dari 12 sehingga
persentase validitasnya adalah 91.67%. Scsuai tingkat validitas yang telah

ditentukan maka desain sampul buku panduan Penguatan Pendidikan Karakter
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memiliki kriteria sangat valid. Pada aspek desain isi skor yang diperoleh untuk
buku panduan Penguatan Pendidikan Karakter adalah 15 dad 20 sehingga
persentase validitasnya adalah 75,00%. Sesuai tingkat validitas yang iclah
ditentukan maka desain isi buku panduan Penguatan Pendidikan Karakter

memiliki kriteria cukup valid. Kelemahan dart aspek desain isi ini penempatan

gambar dan pemisahan antar paragraf. Pada aspck kejelasan buku panduan
Penguatan Pendidikan Karakter memperoleh skor 26 dari 28 sehingga persentase
validitasnya adalah 92,86 %. Sesuvai tingkat validitas yang telah ditentukan maka
kejclasan buku panduan Penguatan Pendidikan Karakter yang memiliki kriteria
sanpat vatid.

Tabel 4. 23.
Rekapitulasi Hasil Uji Ahli Desain 11 pada Buku Panduan Guru

Indikator Penilaian Skor P?;T;ﬁe g;ﬁi};gs B
Desain sampul 10 83,33,% Sangat Valid |
Desain isi |16 80.00% Sangat Valid
Kejelasan 23 82,14% Sangat Valid
Rerata persentasc 81,67% Sangat Valid
3 validitas _ ]

Dari hasil rekapitulasi penilaian buku panduan Penguatan Pendidikan
Karakter dari ahli desain IIT dapat dilihat bahwa pada aspek desain sampul buku
panduan Penguatan Pendidikan Karakter diperolch skor 10 dari 12 schingpa
persentase validitasnya adalah 83,353%. Sesual tingkat validitas yang telah
ditentokan maka desain sampul buku panduan Penguatan Pendidikan Karakter
memiliki kriteria sangat valid. Pada aspek desain isi skor yang diperoleh untuk

buku panduan Penguatan Pendidikan Karakter adalah 16 dari 20 sehingga

persentusc validitasnya adalah 80,00%. Sesuai tingkat validitas vang telah
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ditentukan maka desain isi buku panduan Penguaian Pendidikan Karakter
memiliki kriteria sangat valid. Pada aspek kcjelasan buku panduan Penguatan
Pendidikan Karakter memperelch skor 23 dari 28 schingga persentase validitasnva
adalah 82,14%. Sesuai tingkatl validitas yang telah ditcntukan maka kejelasan
buku panduan Penguatan Pendidikan Karakter vang memiliki kriteria sangat valid.

Selain data kuantitatif di atas, ahii desain juga diperkenankan memberikan

saran dan masukan bagi buku panduan PPK. Saran dan masukan yang diberikan
oleh ahli desain harus digunakan dalam revisi buku panduan PPK. Saran dan
masukan dari ahli desain untuk buku panduan PPK adalah sebagai berikul.
a. Pada halaman sampul, backgroud jangan memakai wamma putih tetapi
dapat dikombinasikan dengan warna lain agar terlihat lebih menarik.
h. Pada bagian isi, gunakan header dan footer dengan wama yang tidak
terlalu mencolok, agar terkesan natural dan sederhana.
¢. Secara keseluruhan, buku panduan PPK telah dibuat dengan baik, akan
tetapi perlu dircvisi lagi.
3) Validasi Buku Panduan Siswa
1) Validasi Ahli Materi
Validasi buku panduan siswa dari ahli materi terdapat beberapa aspek penilaian

yaitu, 1} materi/ isi buku panduan 2) penyajian, 3) bahasa/keterbacaan, 4) grafika

Tabel 4.24

Rekapitulasi Hasil Uji Ahli Matert T pada Buku Panduan Siswa

Indikator Penilaian | Skor | Presentasc Validitas | Tingkat Validitas |
Materi/isi L1200 75,00 % - Vald
Penyajian 13 81,25 % Sangat Valid

| Bahasa/keterbacaan 6 75,00 % Cukup Valid

Grafika 13 81,25% Sangat Valid
Rerata 78.13% | Sangat Valid
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Berdasarkan aspek penilalan di atas, maka validator [ menyatakan bahwa
buku panduan siswa yvang dikembangkan dalam kategori sangat valid dengan rata-
rata 78,13% artinya buku panduan siswa yang dikembangkan dapat digunakan
dengan tanpa revisi. Beberapa saran dari validator tetap digunakan pepeliti
sebagai bahan pertimbangan dalam melakukan perbaikan buku panduan siswa.

Tabel. 4.25.
Rckapitulasi Hasil Uji Ahli Materi 1T pada Buku Panduan Siswa

[ Indikator Penilaian Skor | Presenmtasc Validitas | Tingkat Validilaﬂ
Matel/is1 13 81,25% Sangat Valid
Penyajian - 18 30,00% Sangat Valid
Bahasa/keterbacazan 6 75,00% Cukup Valid
Grafika 13  81.25% Sangat Valid |
Rerata ~ 81,88% i __Sangat Valid |

Berdasarkan aspek penilatan di atas, maka validator TT menyatakan bahwa
buku panduan siswa yang dikembangkan dalam kategori sangat valid dengan rata-
rata 81,88 % artinva bnku panduan siswa yang dikembangkan dapat digunakan
dengan tanpa revisi. Beberapa saran dari validator tctap digunakan peneliti

sebagai bahan pertimbangan dalam melakukan perbaikan buku panduan siswa.

Tabel 4.26.

Rekapitulasi Hasil Uji Ahli Materi III pada Buku Panduan Siswa

Indikator Penilaian | Skor | Presentase Validitas | Tingkat Validitas
Materi/isi 13 81,25% _ Sangat Valid
Penyajian 17 85,00% Sanpgat Valid

' Bahasa/kcterbacaan 6 O 75,00% Cukup Valid

Grafika 13 81,25% Sangat Valid |
Rerata _ 8,63% . Sangat Valid

Berdasarkan aspek penilaian di atas, muka validator 11l menyatakan bahwa

buku panduan siswa vang dikembangkan dalam kategori sangat valid dengan rata-
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rata 80, 63 % artinya buku panduan siswa yang dikembangkan dapat digunakan
dengan tanpa revisi. Beberapa saran dari validator tetap digunakan pencliti
schagai bahan pertimbangan dalam melakukan perbaikan buku panduan siswa.
b) Validasi Abl Pesain

Ahli desain juga memberikan penilaian pada buku panduan Penguatan
Pendidikan Karakter untuk siswa. Penilajan pada buku panduan Penguatan
Pendidikan Karakter untuk siswa mencakup aspek desain sainpul, desain is1, dan

kejelasan. Rekapitulasi penilaian buku panduan Penguatan Pendidikan Karakter

dari ahli desain dipaparkan pada tabel berikut:

Tabel 4.27.
Rekapitulasi Hasil Uji Ahli Desain I pada Buku Panduan Siswa

Indikator Penilaian | Skor P@j‘fﬂf’f Jﬁﬁfi
| Desain sampul 10  8333% Sangat Valid
Desainisi 17 85.00% | Sangat Valid
Kejelasan 23 82,14% | Sangat Valid
Rerata persentase %3,33% Sangat Valid

validitas

Daari hasil rekapitulasi penilaian buku panduan Penguatan Pendidikan
Karakter untuk siswa dani ahli desam I dapal dilihat baliwa pada aspek desain
sampul buku panduan Penguatan Pendidikan Karakter diperoleh skor 10 dari 12
schingga persentasc validitasnya adalah 83,33%. Sesuai tingkat validitas yang
telah ditentukan maka desain sampul buku panduan Penguatan Pendidikan
Karakter memiliki kriteria sangat valid. Pada aspek desain isi skor yang diperoleh
untuk buku panduan Penguatan Pendidikan Karakter adalah 17 dari 20 schingga
persentase validitasnya adalah 85,00%. Sesuai tingkat validitas yang telah

ditentukan maka desain isi buku panduan Penguatan Pendidikan Karakter
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memiliki kriteria sangat valid. Pada aspek kejelasan buku panduan Penguatan
Pendidikan Karaktcr memperoleh skor 23 dari 28 sehingga persentase validitasnya
adalah 82, 14%. Sesuai tinpkat validitas yang tclah ditentukan maka kejelasan

buku panduan Penguatan Pendidikan Karakter yang memiliki kriteria sangat valid.

Tabel 4.28
Rekapimasi Hasil Uji Ahli Desain II pada Buku Panduan Siswa
T .
Indikator Penilaian | Skor P{,i‘i?gﬁi‘? J;E%i‘ t?:s
Desain sampul 11| 91,67% Sangat Valid
Desain isi 13 75.00% Cukuop Valid
Kejelasan 26 92,86% Sangat Valid
" Rerata persentase 86,67% Sanpat Valid
validitas ‘

Dari hasil rekapitulasi penilaian huku panduan Penguatan Pendidikan
Karaktcr dari ahli desain I dapat dilihat bahwa pada aspek desain sampul buku
panduan Penguatan Pendidikan Karakter diperoieh skor 11 dari 12 sehingga
persentase validitasnya adalah 91,67%. Sesvai tingkat validitas yang telah
ditentukan maka desain sampul buku panduan Penguatan Pendidikan Karakter
memiliki kriteria sangat valid. Pada aspck desain ist skor yang dipercleh untuk
buku pandvan Penguatan Pendidikan Karakter adalah 15 dari 20 schingga
persentase validitasnya adalah 75,00%. Sesual tingkat validitas yang telah
ditentukan maka desain isi buku panduan Penguatan Pendidikan Karakter
memiliki kritcria cukup valid. Pada aspck kejelasan buku panduan Penguatan
Pendidikan Karakter memperoleh skor 26 dan 28 schingga persentase validitasnya
adalah 92,86 %. Sesuai tingkat validitas yang lelah ditentukan maka kejelasan

buku panduan Penguatan Pendidikan Karakter yang memiliki kriteria sangat valid.
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Tabel 4.29
Rekapitulasi Hasil Uji Ahli Desain 11 pada Buku Panduan Siswa
Indikator Penilaian Skor P\I;Zf(ljl:t‘zc ‘T;;ilfgb
Desain sampul |10 83.33.% Sangat Valid
Desain isi 16 80.00% Sangat Valid
Kejelasan 23 82.14% Sangat Valid
Rerata persentase 81,67% Sungat Valid
validitas

Dari hasil rekapitulasi penilaian buku panduan Penguatan Pendidikan
Karakter dari ahli desain III dapat dilihat bahwa pada aspek desain sampul buku
panduan Penguatan Pendidikan Karakter diperoleh skor 1() dari 12 sehingga
perscntase validitasnya adalah B3,33%. Sesual tingkat validitas yang telah
ditentukan maka desain sampul buku panduan Penguatan Pendidikan Karakter
memiliki kriteria sangai valid. Pada aspek desain i1si skor yang diperoieh untuk
buku panduan Penguatan Pendidikan Karakter adalah 16 dari 20 sehingga
pcrsentase  validitasnya adalah 80,00%. Sesuai tingkat validitas vang telah
ditentukan maka desain isi buku panduan Penguatan Pendidikan Karakter
memiliki kriteria sangat valid. Pada aspek kejelasan buku panduan Penguatan
Pendidikan Karakter memperoich skor 23 dari 28 sehingga persentase validitasnya
adalah 82,14%. Sesuai tingkat validitas yang telah ditentukan maka kejelasan
buku panduan Penguatan Pendidilan Karakter yang memiliki kritcria sangat valid.

Hasi! validasi oleh validator ahli, baik ahli materi maupun ahli desain
dipervieh tanggapan berupa saran dan masukan. Tanggapan dan para validator
dijadikan bahan acauan bagi peneliti untuk melakukan revisi terhadap produk

yvang telah dikembangkan. Setelah revisi selesai, produk pengembangan divalidasi
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kembali oleh validator ahli urtuk menperahui perkembangan tingkat kevalidan

produk.

Berdasarkan hasil validasi oleh validator ahli, baik ahli materi maupun ahli
desain dapat disimpulkan secara wnum bahwa perangkat kegiatan Penguatan

Pendidikan Karakter yang dikembangkan dapat digunakan dalam uji coba

kelompok kecll, karcna semua perangkat yang dikembangkan berada pada kriteria
sangat valid. Sclama proses validasi saran dan masukan dari validator menjadi
acuan untuk perbaikan. Jika temyata produk masih periu direvisi kembali, maka
revisi akan tetap dilakukan sampai produk menjadi lebih baik. Ilarapannya,
silabus dan buku panduan Penguatan Pendidikan Karakter yang telah dircvisi bisa
menjadi lebih baik dan lavak digunakan oleh siswa maupun guru di SDN
Wanareja 01.
2. Uji Coba Kelompok Kecil

Setelah dilakukan validasi perangkat PPK dan instrumen penelitian olch ahli
materi dan ahli desain kemudian dilakukan rcvisi, wabap selanjutnya adalah uji
coba pada skala kecil/terbatas. Uji coba ini dilakukan pada 6 siswa kelas IV SDN
Wanareja (01 pada tanggal 15 September 2018. Tujuan dari nji coba skala terbatas
adalah untuk mengetahui tingkat kepraklisun dari produk yang di kembangkan.
a) Respon Siswa

Pada angkei respon siswa ada 8 deskripsi. Rentang skala penilaian yang
digunakan dalam angket respon siswa adalah 1- 4. Rekapitlasi respon uji coba

terbatas dapat dilihat pada tabel berikut ini.
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Tabel 4.30
Rekapitulasi Hasil Angket Respon Siswa Pada Uji Skala Kecil
: Kode No Iten i \ Bl
No iSiswal T [ 2|3 " a5 6 7 g |lunieh Prosen.
:1_ UcCot| 3 | 3 | 3 | 4 . 3137 a3 [ 2 [8125
2 'uco2 4 a4 | 3133 4| a |3 28 |850
3 uco3] 3 [ 4l al 3] a] a3 a7 29 9063
4 lucoa] 3 [ a4 31 a {33 13131 26 |[8125
{5 (ucos] al 3| 2] a7 373 ] a]s 26 | 8125
6 Jucos| 3 | 3 | 2 [ 3 [ 4|4 2]a 25 [ 78,13
[ R _
Jumlah 160
Rerata 26,67 | 83,33
- Kriteria Sungat Baik

Untuk mengetahui  tanggapan siswa terhadap buku saku siswa vyang
dikembangkan dan untuk mengetahui perasaan siswa selama kegiatan Penguatan
Pendidikan Karaktcr, maka siswa diminta untuk mengisi angket. Dalam angket
tersebut mengandunp beberapa pemnyataan berkaitan dengan pengembangan
perangkat Penguatan Pendidikan Karakter dan pernyvataan yang berkaitan dengan
perasaan siswa sclama proses Penpuatan Pendidikan Karakter. Rata-rata skor
respon siswa terhadap perangkat buku saku siswa yang dikembangkan adalah 83,
33% dan termasuk pada kategorl sangat baik, artinya dapat dikatakan bahwa
respon siswa adalah positif. Implementasi perangkat Pcnguatan Pendidikan
Karakter dilaksanakan scbanyek 3 kali pertemuan. Dalam tahap umplementasi,
semua kegiatan yang dilaksanakan diamati dan diukur menggunakan instrumen

yang telah divalidasi.
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b) Respon Guru

Untuk melibat kelayakan buku panduan Pengoatan Pendidikan Karakter vang
dikembangkan untuk diterapkan SDN Wanarcja 01 Cilacap, maka peneliti
meminta 3 orang guru untuk memberikan respon tcrhadap silabus dan buku

panduan pengembangan DPenguatan Pendidikan Karakter yang dikembangkan.

Hasil respon gura seperti pada Tabel 4.31

Tabel 4.31
Rekapitulasi Hasil Angket Respon Guru Pada Uji Skala Kecil
i Kode No Item
Nl [T 121317415 16 7 Jumlah
1 |uCoi| 3 3 3 4 3 3 4 23
2 locoz] 4 14 13 [ 37313 3 23
3 |UC03; 3 4 4 3 4 14 3 25
il | l
Jumlah 71
| Rerata 84,52
Proscniase N 82,14
Kriteria Sangat
] _ Baik |

Berdasarkan T'abel di atas dapat disimpulkan bahwa secara umurn respon dari
tiga guru SDN Wanareja 01 Cilacap terhadapa silabus dan buku panduan
Penguatan Pendidikan Karakter yang dikembangkan termasuk kriteria sangat baik
dengan persentasc 84,52%, termasuk pada kategori sangat baik, artinva dapat
dikatakan bahwa respon guru adalah positif,

Selain data kuantitatif dari angket guru, pada uji kepraktisan suplemen
silabusdan buku pandvan oleh gumi ini juga diperoleh data kualitatif dani saran
dan masukan guru. Saran dan masukan dari guru untuk suplemen silabus adalah

sebagai berikut.

Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



44407
121]

a. Pada aspek uralan kegiatan dibuart lebih runtut agar moudsh dipahami
dan dilaksanakan.

b. Pada aspek penilaian, jelaskan bentuk penilaiannya. Jangan hanya
terbatas pada jenis penilaian.

¢. Suplcmen silabus dan buku pandvan telah disusun dengan baik dan

dapat digunakan.

¢) Tlata peningkatan karakter siswa

Data tentang peningkatan karakter siswa sclama proses implementasi dengan
menggunakan buku perangkat PPk berbantuan permatnan edukasi didapatkan
dengan proses observasi. Peningkatan karakter dalam kegiatan uji coba skala keeil
vang ditkuti oleh 6 siswa secara keseluruhan termasuk kategor sedang dengan
rata-rata 0,59 Sebaran peningkatan karakter siswa disajikan pada Tabel 4.32.

Tabel 4.32 Sebaran Peningkatan Karakter Siswa Kelompok Kecil

No ;:i::i | Il‘ertemuf;;ll Gain | Kriteria
1 KCO1 1,00 1,98 0,33 | Sedang
2 KC02 1,00+ 1,75 0,25 | Rendah
-3 KC03 1,35 3,23 0,71 | Tinpgi
4 © KC04 2,00 3.00 0,50 | Sedang
5 KC05 1,67 | 289 0.52 | Sedang |
6 | KC06 121 | 300 | 0.4 | Sedang
Rata-Rata Pcningkatan 0,49 | Sedang |
Persentase
Kriteria | Frekuensi (7o)
| Rendah 1 5,56
Sedang 4 22,22
Vinggi I 13,56
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2) Uji Coba Kelompok Besar/Lapangan

Liji coba ini dimaksudkan untuk menguji apakah perangkat Penguatan
Pendidikan Karakter berbantuan permainan cdukasi yang sudah direvisi pada saat
1ji coba skala kecil sudah praktis. Pada fahap ini siswa kelas [V SDN Wanareja 01
vang berjumlah 35 orang digunakan sehagai pengguna Buku Panduan Penguatan

Pendidikan Karakter berbantuan permainan edukasi. Waktu pelaksanaan uji coba

lapangan yaitu tanggal 25 September 2018.

Tujuan dari uji coba lapangan vaitu untuk mengetahui tingkat kepraktisan
produk yang dikembangkan. Data kepraktisan produk diperoleh dari hasil angket
respon siswa dan guru
a) Respon Siswa

Untuk mengetahui tangpapan siswa uji coba kelompok besar terhadap
perangkat yang dikembungkan dan untuk mengetahui perasaan siswa sclama
proses kegiatan, maka siswa diminta untuk mengisi angket. Dalam angket tersebut
mengandung beberapa pernyataan berkaitan dengan pengembangan perangkat
Penguatan Pendidikan Karakier yang berkaitan dengan perasaan siswa selama
proscs kegiatan. Rata-rata persentase respon siswa terhadap huku saku siswa
yang dikembangkan aalah 83,80% dan termasuk pada kategori sangat baik,
artinya dapat dikatakan bahwa respon siswa terhadap buku saku siswa yang
dikembangkan dan dilakukan kelas uji coba kclompok besar yang diikuti oleh 35

siswa adalah positif.
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b) Respon Guru

Untuk melihat kelayakan buku panduan Penguatan Pendidikan Karakler
yvang dikembangkan untuk diterapkan SDN Wanareja 01 Cilacap, maka peneliti
meminta 3 orang guru untuk memberikan respon terhadap silabus buku panduan
pengembangan Penguatan Pendidikan Karakter yang dikembaugkan, Hasil respon

purn seperli pada Tabel 4.32

Tabel 4.32
Rekapitulasi Hasil Angket Respon Guru Pada 1]ji Lapangan
Kode No Item
N G T T2 ]3] 4]5 61 7 Jumlah
1 lucoi|[ 3 [ 3] 3 a[3ls3s 4 25
2 |UCn2! 4 4 3 3 3 3 3 23
3 Juces| 3 | 4] a | 3] 4] 4 3 25 |
i . I .
i Jumlah R 73
Rerata ] 84,52
Prosentase N 86,90
Kriteria Sangat
Baik

Berdasarkan Tabel 4.32 dapat disimpulkan bahwa secara umum respon dari
tiga guru SDN Wanareja 01 Cilacap terhadapa silabus dan buku panduan
Penguatan Pendidikan Karakter yang dikembangkan termasuk kriteria sangat baik
dengan persentase 86,90 %, termasuk pada kategori sangat baik, artinya dapat
dikatakan bahwa respon guru adalah positif.
¢)  Hasil Observasi Kemampuan Guru

Proses uji coba lapangan ini dilaksanakan dengan menecrapkan tiga model
kegiatan peningkatan Penguatan Pendidikan Karakier siswa kelas 1V SN

Wanargja 01 Kecamatan Wanargja Kabupaten Cilacap. Tiga model kegiatan
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peningkatan Penguatan Pendidikan Karakter lersebut meliputi PPK Berbasis
Kelas , IPPK Berbasis Budayva Sekolah,dan PPK Rerbasis Masvarakat. Pada ui:
coba lapangan ini observer mengamali setiap temuan dan aktivitas siswa yang
mencalok vang terjadi selama kepiatan berlangsung.

Pada uji coba lapangan dilakukan pengamatan kemampuan puru dalam
mengelola implementasi Penguatun Pendidikan Karakter. panduan Penguatan
Pendidikan Karakter. Kemampuan guru dalam mengelola implementast
Penguatan Pendidikan Karakter diperoleh dari hasil observasi oleh observer.
Lembar observasi diisi selama uji coba lapangan berlangsung, Dari lembar
observer tersebut dapat dilihat rekapitulasinya sebagai berikut.

‘Tabel 4.33

Rekapitulasi Hasil Observasi Kemampuan Guru Dalam Implementasi PPK
Berbasis Keias

T a];apan PPK Berbasis Kelas i
Kegiatan Pl P2 P3 Rata-rata
Pendahuluan 11 10 11 10,67
' Inti 18 18 16 17,33
Penutup R 6 7 7.700
Jumilah Y 34 34 35.00
| Prosentase 84.09% 77.27% 77.27% 79,55%
. Sangat Sangat Sangat Sangat
Knteria Baik Baik Baik Baik |

Lembar observasi kemampuan puru dalam mengelola ‘implementasi
Penpuatan Pendidikan Karakter Berbasis Kelas memiliki 3 aspek dengan 11
sebaran indikator. Skor observasi berada dalam rentang 1 sampai 4. Berdasarkan

tabel 4.38. rekapitulasi lembar observasi diperoleh skor untuk 3 kegiatan
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persentase nilainya adalah 79,53%. Persentase 79.35%. beruda dalam rentang
kategori sangat baik atau sangat praktis dapat diterapkan. Ini berarti bahwa
suplemen silabus dan buku panduan Pcnguatan Pendidikan Karakter hasil
pengembangan dapat diterapkan di SDN Wanareju 01 Kcecamatan Wanareja
Kabupaten Cilacap.

Tabel 4.34

Rekapitulasi Hasil Observasi Kemampuan Guru Dalam Implementasi PPK
Berbasis Budaya Sckolah

" Tahaan PPK Berbasis Berbasis Budaya Sckolah
AP P1 P2 P3 Rata-rata
Kegiatan
Pendahuluan 11 10 10 ¢ 1033
Inti T 18 20 18.67
Penutup 8 6 5 6.33
Jumlah 37 34 35 33,33
Prosentase | 84,09% 77.21% | 79.55% 80.30%
.. Sangat Sangat __Sangat Sangat
| Keria Baik Baik Baik |,  Bak |

Lembar observasi kemampuan guru dalam mengelola implementasi Penguatan
Pendidikan Karakter Berbasis Budaya Sekolah memiliki 3 aspek dengan 11
sebaran indikator. Skor observasi berada dalam rentang 1 sampai 4. Berdasarkan
tabel 4.34. rekapitulasi lembar observasi diperolch skor untuk 3 kegiatan
persentase nilainya adalah 80,30%. Persentasc 8§0,30%. berada dalam rentang
kategori sangat baik atau sangat praktis dapat diterapkan. Ini berarui bahwa
suplemen silabus dan buku panduan Penguatan Pendidikan Karakter hasil
pengembangan dapat diterapkan di SDN Wanareja 01 Kecamatan Wanareja

Kabupaten Cilacap.
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Tabel 4.35
Rekapitulasi Hasil Observasi Kemampuan Guru Dalam Implementasi PPK
Berbasis Masyarakat

Tahapan PPK Berbasis Masyarakat
= - )
Kegiatan Pl P2 P3 Rata-rata
Pendahutuan 11 .h 10 10 10,33
Inti 17 18 18 17,67
Penutup 8 6 7 700
Jumlah 36 34 35 35,00
Prosentasc 81,82% 77.27% 79,55% 79,55%
| Sangat | Sangat Sangat | Sangat
Kriteria Baik Baik Baik Baik

Lembar observasi kemampuan guru dalam mengelola implementasi
Penguatan Pendidikan Karakter DBerbasis Masvarakat memiliki 3 aspek dengan 11
sebaran indikator. Skor observasi berada dalam rentang 1 sampai 4. Berdasarkan
tabel 4.35. rekapitulasi lembar observasi diperoleb skor untuk 3 kegiatan
persentase nilainya adatah 79,55%. Persentase 79,55%. berada dalam rentang
kategori sangat baik atau sangat praktis dapat diterapkan. Tni berarti bahwa
suplemen silabus dan buku panduan Penguatan Pendidikan Karakter hasil
pcngembangan dapat diterapkan di SDN Wanareja 01 Kecamatan Wanareja
Kabupaten Cilacap.

Selain data kuantitatif, pada kegiatan observasi diperoleh data kualitatif dari
saran dan masukan dari obscrver. Ada beberapa masukan dari obscrver yaitu

sebagai berikut,
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Selain data kuantitatif, pada kepiatan observasi diperoleh data kualitatif dari
saran dan masukan dari observer. Ada beberapa masukan dari observer yaitu
schagpai berikut.

a) Suplemen silabus vang disusun sudah bagus, namun untuk alokasi
waktu perlu diperjelas lagi agar mudah dalam pelaksansan setiap
kegiatan.

b) Buku panduan telah disusun sudah sistematis, namun dalam aspek
penilaian perlu diserial dengan rubrik penilaian setiap kegiatan.

d) Data peninghkatan karakter siswa

Peningkatan karakter siswa dalam penelitian inl dianalisis berdasarkan rata-
rata nilai Gain yang dinormalisasi. Untuk melakukan vji Normalitas Gain, data
vang digunakan adalah data prefes (tes awal} yaitu data hasil observasi karakter
siswa pada pertemuan { dan postfes (tes akhir) yaitun data hasil observasi karakter
siswa pada pertemuan II1 dengan menggunakan rumus Gain ternormalisasi (g).
Hasil analisis peningkatan permainan edukasi diperoleh nilai rata-rata sebesar
0,58, artinya peningkatan karakter siswa pada kategori scdang. Kriteria tingkat
keberhasilun peningkatan karakter dikatakanm berhasil apabila memenuht
klasifikasi minimal antara (0,70 > g 2 0,30 dan berada dalam kiasitikasi sedang.

C. Analisis Data

Data hasil penelitian yang sudah disajikan, selanjutnta dianalisis. Data yang
dianaliis adalah data yang terkait kevalidan dan kepraktisan produk
pengembangan. Berikut adalah paparan hasil analisis dari data-data kevalidan dan

kepraktisan tersebut.
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1. Analisis Data Kevalidan Produk

Analisis data kevalidan produk pengembangan yang dilakukan oleh validator
ahli yaitu ahli materi dan ahli desain, menunjukkan bahwa produk vyang
dikembungkun memenuhi kritcria sangat valid. Rckapitulasi hasil validasi ahl:

materi dan desain disajikan pada tabel 4.36

Tabel 4.36
Rekapitulasi Hasil Validasi Ahii
| i ~ Pcrangkat PPK.
No | Validator Silabus Buku Guru Buku Siswa
Materi Desain | Matern | Desain | Matert | Desain
i Val 1 78,13 34,60 78,13 £3.49 78,13 £3.66
2 Val 2 90,63 90,00 | 90,63 | 86,51 | 81,88 | 86,51
3 Val 3 87,50 88,33 | 87,50 | 81,82 | 80,63 | 81,82
Rerata 85,42 87.64 83,17 83,94 £0.21 83.89
Rerata 86,53 83,55 82.05
Kriteria Sangat Valid Sangat Valid |  Sangat Valid
H

Berdasarkan hasil rekapitulasi hasil validasi ahli yang disajikan pada tabel
4.36 dapat diketahui bahwa tingkat kevalidan silabus pada validasi pertama
memperoleh skor rata-rata 86,53% dan buku panduan Penguatan Pendidikan
Karakter untuk guru memperoleh skor 83,55%, dan buku panduan Penguatan
Pendidikan Karakter untuk siswa memperoleh skor 82,05%. Dengan demikian,
pada validasi pertama produk pengembangan berupa suplemen silabus dan
panduan Penguatan Pendidikan Karakter berbantuan permainan edukasi
mencapai kriteria sangat valid. artinya, produk sudah dapat digunakan tanpa

memerlukan revisi.
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2. Analisis Data Kepraktisan Produk

Analisis data kepraktisan produk dilakukan dengan tujuan untuk mengetahui
tingkat kepraktisan produk vang dikembangkan, baik dan siswa, guru, maupun
dari observer. Data yang dianalisis diperoleh dari angkat respon siswa, angket
rcspon gury, dan lembar observasi. Siswa diberi angket untuk melakukan
penilaian  terhadap buke panduan atan buku sakue yang mereka gunakan.
Sedangkan guru diberi angkat untuk melakukan penilaian terhadap
suplemen’silabus dan buku panduan guru. Lembar observasi diisi oleh abserver,
guna menilai kemampuan guru dalam mnengelola implementasi PPK berbantuan
permainan edukasi.

Hasil analisis kepraktisan produk pengembangan menunjukkan bahwa
suplemen silabus dan buku panduan Penguatan Pendidikan Karakter masuk pada
kriteria sangat praktis. Adapun rekapitulasi hasil analisis kepraktisan produk

disajikan pada tahel berikut.

Tabel 4.37.

Rekapitulasi Hasil Tanggapan Aspek Kepraktisan

No Subjek Uji Coba | DPersentase Skor Kriteria

1 | Siswa terhadap buku panduan 83,80% Sangat Praktis

T Gors ofdan SIE -
uru terhadap silabus dan 86.90% Sangat Praktis

Panduan -
3 | Kemampuan Guru 80,05% Sangat Praktis
| Total skor 250,75 i
Rata-rata B - 83,58% . Sangat praktis

Berdasarkan Tabel 4.37 diketahui bahwa persentase hasil analisis respon

siswa, respon guru dan observasi yang dilakukan oleh observer memperoieh skor
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Berdasarkan Tabel 4.37 diketahui bahwa persentase hasil analisis respon
siswa, respon guru dan observasi yang dilakukan oleh obscrver memperoleh skor
rata-rata 83,58%. Hasil konversi menunjukkan bahwa produk pengembangan
berupa suplemen silabus dan buku panduan Penguatan Pendidikan Karakter
mastuk ke dalam kritena sangat praktis. Hal ini berarti suplemen silabus dan buku
panduan Penguatan Pendidikan Karakier sangat praktis diterapkan di sekolah guna

implementasi Penguatan Pendidikan Karakter.

D. Pembahasan
1. Hasil Validasi Ahli

Produk yang dikembangan oleh peneliti yaitu suplemen silabus dan panduan
Penguatan Pendidikan Karakter, sehelum diyjicobakan terlebih dahulu divalidasi
oleh validator ahli. Hal tersebut sesuai dengan pernyataan yang dikcmukakan oleh
Nieven (1999:126) bahwa suatu produk pengembangan dikatakan berkualitas
apabila memenuhi aspek kevalidan (validityi dan aspek kepraktisan (practically).
Validator tersebut terdiri dari tiga orang Data yang diperolch dari validator ahli
berupa data kuantitatif (persentase kevalidan) dan data kualitatif’ (saran dan
masukan dari validator ahli).

Validator melakukan validasi terhadap produk pengembangan vaitu suplemen
silabus dan buku panduan Penguatan Pendidikan Karaktcr. Aspek yang diuji oleh
ahli maten dan desain produk pengembangan. Pada validasi pertama diperoleb
hasil untuk suplemen sitabus 86,53% (sangat valid), buku panduan Penguatan
Pendidikan Karakter untuk guru 83,55% (sangat valid), dan buku panduan

Pcnguatan Pendidikan Karakter untuk siswa 82,05% (sangat valid). Pada validasi
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Pada proses revisi produk pengembangan, penelili melakukan revisi sesuai
dengan saran dan masukan dari validator ahli desain. Masukan dari validator agar
mengkombinasikan warna putih dengan warna lain agar tampak menarik bagi
siswa. Desmita (2010) mengemukakan bahwa kuarakieristik anak usia sekolah
dasar lebih scnang bermain, senang bergerak, senang bekenja dalam kelompok,
senang terlibat secara langsung dan menyukai warna-warna yang menarik. Jika
dihadapkan pada bebei'apa buku dengan tampilan sampul yang berwama mercka
menganggap itu lebih menarik. Oleh karena itu produk pengembangan yang

nantinya akan dibaca oleh siswa perlu dircvisi sesuai dengan kesukaan mereka.

Berdasarkan saran dan masukan dari validator ahli vaitu ahli desain, maka
produk pengembangan yaitu suplcmen silabus dan buku panduan Penguatan
Pendidikan Karakter direvisi dengan merubah warna sampul, wama header dan
footer, penggunaan gambar PPK, dan perbaikan pada pengetikan tabel.

2. Hasil Uji Coha Produk

Hasil uji coba produk yang akan dibahas dalam bab ini meliputi hasi! uji coba

lerbatas, uji coba lapangan.
a. Uji Coba Terbatas

Uji coba terbatas dilakukan dengan menggunakan prodnk pada sampel enam
siswa SDN Wapareja 01, epam siswa tcrscbut dipilih secara heterogen mewakili
siswa berkcmampuan akademik tinggi, sedanp dan rendah. Borg & Gall
{1983:782) mcngemukakan bahwa tujuan dari uji coba terbatas adalah untuk
mengelahui hasil produk pengembangan yang baru daiam skala kecil. Hasil dari

uji coba terbatas menunjukkan tingkat kepraktisan pada produk yang baru saja
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dikembangkan. Data pada uji coba terbatas diambil menggunakan angket respon
siswa dan respon guru,

Pada angket respon siswa, coam siswa diminta menilai kemenarikan dan
keterbacaan produk yang dikembangkan. Hasilnya menunjukkan bahwa rerata
enam siswa mengatakan bahwa produk vang dikembanpkan mencapai kriteria
sanpat praktis dengan skor nilat 83,33%. Pada angket respon guru terbagi ke
dalam wjuh indikator antara lain : daya tarik produk, tingkat kepahaman produk,

tujuan produk, kejelasan wadah kegiatan terhadap program sekolah, bahasa vang

digunakan, kevalidan, sumbcr buku, nilai karakter dan Penguatan Pendidikan
Karakter. Hasilnya menunjukkan bahwa produk yang dikembangkan mencapai
kriteria sangat praklis dcngan capaian nilai 86,90%,

Dari keenam siswa uji coba diperoleh kesimpulan saran dan masukan yaiu
buku saku dan buku panduan Penguatan Pendidikan Karakter vang dikembangkan
sangat menarik. Pada kegiatan uji coba inmi siswa sudah tampak lebih banyak
melakukan kegiatan belajar dan tidak hanya mendengarkan penjelasan guru,
Keaktifan siswa tersebut sesuai dengan manfaal permainan sebagai media
pembelgjaran yang dikemukakan oleh Sukiman (2012:24).

b. Uji Coba Lapangan

Uji coba lapangan dilakukan dengan menerapkan liga basis implementasi
kegiatan pemingkatan Penguatan Pendidikan Karakter pada siswa kclas IV SDN
Wanareja (1. Borg & Gall (1983:783) mengemukakan bahwa uji coba lapangan
ditujukan untuk mengetahui apakah produk yang dikembangkan telah scsuai dan
layak depan tujuan yang akan dicapai. Pada angket respon siswa, 35 siswa diminta

menilai kemenarikan dan keterbacaan produk yang dikembangkan. Hasilnya
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menunjukkan bahwa rerala 35 siswa mengatakan bahwa produk yang
dikembangkan mencapan kriteria sangal praktis dengan skor nilai 83.33%. Pada
uji coba ini siswa kelas IV tertarik untuk memainkan beberapa jenis permainan
seperti puzzle, ular tangga, dan permainan tradisional. Siswa aktil bermain sccara
herkelompok. Hal imi sesuai dengan karakieristik sosiat anak usia ST) yang sering
disebut sebagai usia berkelompok, Pada masa ini ciri-ciri yang menonjol ditandai
dengan minat besar terhadap aktifitas dengan teman schayam dan meningkatnya
keinginan untuk diterima sebagai anggota kelompok {Desmita, 2010:35).

Angket respon puru  hasilnya menunjukkan bahwa produk yang
dikembangkan mencapai kriteria sangat prakiis dengan capaian nilai 86,90%.
Kemampuan guru dalam mengelola implementasi PPK mengpunakan buku
panduan Pcnguatan Pendidikan Karakter berbantuan permainan edukasi skor
rerata 80,05 dengan kriteria sangat praktis. Dari tipa aspek kepraktisan produk
vang dikembangkan diperoleh rerata 87,99% kategori sangat praktis. Pada uji
coba lapangan ini diperoleh hasil bahwa suplemen silabus dan buku panduan
Penguatan Pcndidikan Karakter memperoleh kriteria sangat praktis dan dapat
digunakan sebagai perangkat Penguatan Pendidika Karakter di SD Wanareja (1
Cilacap
3. Revisi Prodok Penpembangan

Berdasarkan hasil penilaian dari ahli dan saran serta masukan diperoleh
kesimpulan bahwa suplemen silabus dan buku panduan PPK perlu direvisi agar
dapat digunakan dalam proses implementasi. Revisi suplemen silabus dan buku

panduan PPK disajikan berikut ini.
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a. Revisi Tahapl
1) Revisi dari Ahli Materi

Ahli materi mengemukakan beberapa saran untuk perbaikan suplemen
silabus. Saran tersebut antara lain: (1) sumber pembelajaran yang digunakan
jangan hanya terfokus pada buku guru atau buker siswa, manfaatkan sumber yang
lain supaya lebih variatif (2) perhatikan alokasi waktunya, jangan sampai
mengganggu kegiatan belajar mengajar siswa; (3) bentuk evaluasi setiap kegiatan
agar dirinci lebih jelas lagi.

Sesuai dengan saran dan masukan dari zhli materi, maka suplemen silabus

direvisi. Di dalam suplemen silabus terscbut diberi kolom khusus vang
menyampaikan sumber/media pembelajaran sctiap kegiatan, Selain itu, alokasi
waktu juga ditambahkan. Kolom evaluasi ditampilkan bentuk evaluasi setiap
kegiatan,

Selain saran dan masukan uniuk suplemen silabus, ahli materi juga
mengemukakan beberapa saran untuk perbaikan buku panduan PPK. Saran
tersebut antara lain: (1) cantumkan sumber atau jenis buku yang dapat dijadikan
referensi pada sctiap kegiatan yang dilaksanakan; (2} sampaikan alat ukur
penilaian dengan jclas pada aspek penilaian. Tujuannya agar apa yang diharapkan
pada setiap kepiatan dapat diukur tingkat keberhasilannya.

2) Revisi dari Ahli Desain

Selain berdasarkan saran dan masukan dari ahli maler, penyusunan revisi
tahap T juga didasarkan pada saran dan masukan ahli desam. Dari ahli desain
menyampaikan saran dan masukan untuk suplemen silabus antara lain: (a) pada

halaman sampul, backgroud jangan memakai warna putih (etapi dapat
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dikombinasikan dengan warna lain agar terlihat lebih menarik; {(b) pada bagian isi,
purakan beader dan footer dengan wama yang tidak terlalu mencolok, agar
terkesan natural dan sederhana; (c) pada tabel yang terputus, gunakan menu repeat
header rows; {d) untuk mendukunyg program PPK, sisipkan gambar yang sesuai
dengan program PPK.

Sesuai dengan saran dari ahli desain, maka peneliti melakukan revisi produk
yaitu dengan mengganti background warna sampul suplemen silabus yang semula
putih menjadi warna hijau, mengganti warma header footer menjadi wama yang
lebih natural yaitu birn dan ungu, menggunakan menu rcpeat header rows, dan

memberikan gambar sebagai pendukung gerakan PPK. Contoh sampul yang telah

direvisi disajikan pada gambar berikut.

SUPLEI"‘IEN SILHBUS HEGIRTHN

SD NEGERI WANAREJA
KECAMATAN WANAREJA KaRUPATEN Cr_A
JI. Gatot Subratn - Wanareis

Selain saran dan masukan untuk suplemen silabus, ahli desain juga
mengemukakan beberapa saran untuk perbaikan buku PPK. Saran tersebut antara
lain: (a) Pada balaman sampul, backgroud jangan memakai wama putih tetapi

dapat dikoinbinasikan dengan warna lain agar terlihat lebih menarik, (b) Pada
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bagian isi, gunakan header dan {ooter dengan warna vang tidak terlalu mencolok,
agar terkesan natural dan sederhana, (¢) Sccara keseluruhan, buku panduan PPK
telah dibuat dengan baik, akan tetapi perlu direvisi lagi.
b. Revisi Tahap 11

Revisi tahap Ll merupakan tevisi lanjutan setelah preduk vaitu suplemen
silahus dan panduan PPK dilakukan uji coba batk pada skala terbatas maupun uji
coba lapangan. Saran dan masukan tersebut berasal dari siswa dan guru, antara

lain: (a) Sumplemcn silabus yang disusun sudah bagus, namun alokasi wakt

perlu diperjelas lapi agar mudah dalam pelaksanaan setiap kegiatan, (b) Buku
panduan telah disusun sudah sistematis, namun dalam aspek penilaian pcriu
disertai dengan rubrik penilaian setiap kegiatan
Revisi tambahan untuk produk suplemen silabus dan panduan PPK dilakukan
sesuai dengan saran dan masukan dari guru dan siswa. Salah satu contohnya yaitu
revisi pada bagian uraian kegiatan yang disusun secara runtut. Tujuannya agar
guru maupun siswa lebih mudah dalam memahami langkah-langkah kegiatannya.
Bagian pembahasan ini juga membahas tentang (1) keunngulan buku
panduan Penguatan Pendidikan Karakter berbantnan media permainan edukasi,
(2) kelemahan pada buku panduan Penguatan Pendidikan Karakter berbantuan
media permainan edukasi di SI) yang telah peneliti susun, dan (3) kelayakan
buku panduan Penguatan Pendidikan Karakter berbantuan media permainan
edukasi. Pada bagian kcunggulan buku panduan Penguatan Pendidikan Karakter
berbantuan permainan edukasi dibahas keunggulan buku panduan PPK yang
membedakan dengan buku panduan PPK vang lain. Sedangkan pada aspek

kelemalhan akan dijelaskan beberapa hal yang menjadikan buku panduan
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Penguatan Pendidikan Karakter berbantuan permainan edukasi belum maksimal,
baik dari segi penelitian maupan penyusunan. Kelayakan buku panduan
Penguatan Pendidikan Karakter berbantuan permainan edukasi berisi hasil
validasi dari aspek validitas dan kepraktisan buku panduan Penguatan Pendidikan
Karakter berbantuan permainan cdukasi bagi peningkatan karakter siswa SD.

1. Keunggulan Buku Panduan Penguatan Pendidikan Karakter Berbantuan

Media Permainan Edukasi

Buke panduan DPenguatan Pendidikan Karakter berbantuan media
permainan cdukasi memiliki beberapa keunggulan, baik keunggulan dari segi
bentuk fisik maupun isi buku. Berdasarkan bentuk fistk, buku Panduan
Penguatan Pendidikan Karakter dikemas dengan ukuran standar dan mudah
dibawa dengan ketebalan bukwn yang disesuaikan dcngan kebutuhan kondisi
siswa SD. Selain itu, buku panduan ini lebith menarik dibandingkan dengan
buku panduan PPK vyang lain karena didesain sedemikian rupa dengan
perpaduan ilustrasi gambar, warna, dan tulisan yang dapat nienarik minat
pembaca, sehingga siswa senang dalam mempelajari buku panduan Penguatan
Pendidikan Karakter berbantuan permainan edukasi torsebut karena
kemasannya.

Berdasarkan isi, buku panduan Penguatan Pendidikan Karakter berbantuan
permainan edukasi memiliki keunggulan yaitu berisi teori, contoh-cantoh
implementasi PPK, latihan-latihan, maupun tugas-tugas yang disesuaikan dengan
kegiatan siswa di sekolah agar mereka dapat dengan mudah memahami PPK

sekaligus mampu mcnerapkan dalam kehidupan sehari-hari. Kelebihan buku

Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



44407
138

panduan ini selain dapat digunakan oleh siswa SD, juga dapat digunakan sebagai
referensi guru dalam kegiatan implementasi nilai  karakter, khususnya
implementasi PPK di sekolah. Namun, tidak menutup kemungkinan buku
panduan ini pun dapat digunakan oleh oranp tua siswa maupun masyarakat
umum. Dengan adanya buku panduan ini, siswa dapat mengimplementasikan nilai

nilai PPK secara individu tanpa harus adanya pendampingan dari gu,

2. Kelemahan Buku Panduan Penguatan Pendidikan Karakéer herbantuan

medis permainan edukasi

Selain memiliki keunggulan, buku panduan ini memiliki kekurangan, yaitu
contoh kegiatan implementasi PPK yang peneliti sertakan. Buku panduan ini
pun belum terfokuskan pada kompetensi dasar yang lebih spesifik. Selain itu,
materi yang disajikan masth bersifat teoritis, belum sepenuhnya bersifat
praktis, vailu pcnekanan pada aspek latthan-latihan sesuai dengan tjuan
disusunnva buku panduan. Penggunaan bahasa pun masih kurang baik sehingga
ada bagian-bagian {ertentu yang mungkin sulit dipahami oleh siswa. Sementara
itu, kreativitas peneliti yang dituangkan dalam buku panduan masib minim
karcna kurangnya pengalaman peneliti dalam penyusunan buku panduan.

3. Kelayakan Buku Panduan Penguatan Pendidikan Karakter berbantuan

media pcrmainan edukasi

Buku panduan Penguatan Pendidikan Karakter berbantuan permainan edukasi
imi dapat dijadikan sebagai buku pelengkap vang berguna untuk membantu siswa

meningkatkan karakter. Buku ini merupakan buku pengavaan yang dapat
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membantu siswa untuk memahami mlai-nilai PPK sehingga dapat meningkatkan

karakter siswa S1).

Buku ini juga dapat dipakai sebagai buku pendamping bagi guru untuk
membimbing siswa menerapkan npilai-nilat PPK. Buku panduan Penguatan
Pendidikan Karakter berbantuan penmainan cdukasi ini dapat membantu guru
memahamkan nilai-nilai PPK kepada siswa. Penyajian buku yang runtut dan
lengkap sesuai dengan kebutuhan siswa SD dapai memudahkan gum dan siswa

dalam menerapkan nitai PPK di kelas.

Dcngan kelebiban yang dimiliki buku panduan Penguatan Pendidikan
Karakter berbantuan media permainan cdukasi, yaitu materi yang disajikan secara
urut, lengkap, dan menampilkan ilustrasi visual, dapat menjadikan buku ini
sebagai alternatif pilihan untuk mengurangi kejenuhan siswa dengan
pembelajaran vang ada sekarang im. Dengan kata lain, setelah melalui
serangkaian proses pengembangan buku panduan, mulai dari analisis kebutuhan
siswa dan guni penentuan karakteristik buku panduan Penguatan Pendidikan
Karakter berbantuan permainan edukasi, pecuyusunan buku panduan Penguatan
Pendidikan Karakter berbantuan permainan cdukasi, uji validasi ahli, seta revisi
buku panduan Penguatan Pendidikan Karakicr berbantuan permainan edukasi,
buku pandvau ini layak digunakan sebagai buku pengayaan untuk meningkatkan

karakter siswa di sekolah bagi siswa SD.
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2. Keunggulan Buku Panduan Penguaian Pendidikan Karakter Berbantuan

Media Permainan Edukasi

Buku panduan  Penguatan Pendidikan Karakter berbantuan media
permainan edukasi memiliki beberapa keunggulan, baik keunggulan dan scgi
hentuk fisik maupun isi buku. Berdasarkan bcntuk fisik, buku Panduan
Penguatan Pendidikan Karakter dikemas dengan ukuran standar dan mudah
dibawa dengan ketebalan buku yang disesuaikan dengan kebutuban kondisi

siswa SD. Selain itu, buku panduan imi lebih menarik dibandingkan dengan

buku pandnan PPK yang lain karena didesain sedemikian rupa dengan
perpaduan ilustrasi gambar, warna, dan tulisan yang dapat menarik minat
pembaca, schingga siswa senang dalam mempelajari buku panduan Penguatan
Pendidikan Karakter berbantuan pcrmainan edukasi  tersebut karena
kemasannya.

Berdasarkan isi, buku panduan Penguatan Pendidikan Karakter berbantuan
permainan cdukasi memiliki keunggulan yaitu berisi teori, contoh-contoh
implementasi PPK, latihan-iatthan, maupun tugas-tugas yang disesuaikan dengan
kegiatan siswa di sekolab agar mereka dapat dengan mudah memahami PPK
sekaligns mampu menerapkan dalam kehidupan sehari-hari. Kelebihan buku
panduan ini selain dapat digunakan oleh siswa SD, juga dapat digunakan sebagai
referensi guru dalam kegiatan implementasi nilai karakter, khususnya
tmplementasi PPK di sckolah. Namun, tidak menutup kemungkinan buku

panduan ini pun dapat digunakan oleh orang tua siswa maupun masvarakat
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umum. Dengan adanya buku panduan ini, siswa dapat mengimplementasikan nilai

nilai PPK secara individu tanpa harus adanva pendampingan dari guru.

3. Kelemahan Buku Panduan Penguatan Pendidikan Karakter berbantuan

media permainan edukasi

Selain memiliki keunggulan, buku panduan ini memiliki kekurangan, vaitu
contoh kegiatan implementast PPK yang peneliti sertakan. Buku panduan ini

pun belum terfokuskan pada kompetensi dasar yang lebih spesifik. Selain itu,

materi yang disajikan masih bersifat teoritis, bclum sepenuhnya bersifat
praktis, yaitu penckanan pada aspek latihan-latihan sesuai dengan tujuan
disusunnya buku panduan. Penggunaan bahasa pun masih kurang baik sehingga
ada bagian-bagian tertentu yang mungkin sulit dipahami oleh siswa. Sementara
itu, kreativitas peneliti yang dituangkan dalam buku panduan masih minim
karena kurangnya pengalaman peneliti dalam penyusunan buku panduan.

4. Kelayakan Buku Panduan Penguatan Pendidikan Karakter berbantuan

media permainan edukasi

Buku panduan Penguatan Pendidikan Karakter berbantuan permainan edukasi
ini dapat dijadikan scbagai buku pelengkap vang berguna untuk membantu siswa
meningkatkan karaktcr. Buku ini merupakan buku pengayaan vang dapat
membantu siswa untuk memahami nilai-nilai PPK sehingga dapat meningkatkan

karakter siswa SD.

Buku ini juga dapat dipakai sebagai buku pendamping bagi guru untk

membimbing siswa menerapkan nilai-nilai PPX. Buku panduan Penguatan
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Pendidikan Karakter berbantuan permainan edukasi ini dapat membantu guru
memahamkan nilai-nilai PPK kepada siswa. Penyajian buku yang runtul dan
lengkap scsuai dengan kebutuhan siswa SD dapat memudahkan guru dan siswa

dalam menerapkan nilai PPK di kelas.

Dengan kelebihan yang dimilikt buku panduan Penguatan Pendidikan
Karakter berbantuan media permainan edukasi, yaitu materi vang disajikan secara
urut, lengkap, dan menampilkan ilustrasi visual, dapat menjadikan buku ini
sebagai alternatif pilihan untuk mengurangi kejenuhan siswa dengan
pemhelajaran vang ada sckarang inmi. Dengan kata lain, setelah mclalui
serangkaian proses pengembangan buku panduan, mulai dan analisis kchutuhan
siswa dan guru, pencntuan karakteristik buku panduan, penyusunan buku
panduan, yji validasi ahli, scta revisi huku panduan i, buku panduan ini fayak
digunakan sebagai buku pengayaan untuk meningkatkan karakter siswa di

sekolah bagi siswa SD.
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BAB Y
PENUTUP
A. Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan maka dapat disimpulkan:
1. Pengembangan perangkat PPK Berbantuan Permainan Edukast ditakukan

dengan menyusun :

a. Silabus
Materi silabus berisi deskripsi kegiatan, tujuan, karakier yang
dikembangkan, uraian kegiatan secara singkat, alokasi wakiu yang di
gunakan, penilaian, dan sumber belajar . Desain silabus meliputi : sampul
silabus berwarna, huruf judul silabus, ,mudah dibaca, Pemisahan antar
paragraf’ jclas Penggunaan gambar sesuai dengan tema, Pencmpatan
gambar idak mengganggu judul dan tcks, Penggunaan variasi huruf tidak

berlebihan , Bentuk kolom tidak menimbulkan salah tafsir

b. Buku panduan guru
Materi Buku panduan guru terdiri dari: Penguatan Pendidikan Karakter,
Karakteristik Anak Sekolah Dasar, Permainan DTdukasi, Modsl
implementasi PPK menggunakan media permainan edukasi Penilaian dan

Evaluasi Progam

Desain Buku panduan guru meliputi : sampul buku herwama, judul buku

;mudah dibaca, Peimsaban antar paragraf jelas Penggunaan gambar sesuat

dengan tema, Pencmpatan gambar tidak mengganpggu judul dan teks,
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Penpgunaan  vaniasi huruf tidak berlebihan , Bentuk  kolom udak

menimbulkan satah tafsir

¢. Buku panduan siswa

Materi Buku siswa terdim  dan: menumbuhkan jiwa  religius,

menumbuhkan  jiwa  nasionalis, menumbuhkan jiwa  mandin,
menumbuhkan jiwa integritas, menumbuhkan jiwa gotong royong. Pada
akhir bab dilengkapi kegiatan atau tugas siswa mengpunakan berbagai

jenis permainan edukasi.

e Materi dan desain silabus, buku panduan guru, dan buku siswa dinilai
kevalidannya oleh pengawas, kepala sekolah/tcman sejawat, dan salah

satu guru di Kecamatan Wanareja

2. Hasil Pengembangan pada silabus, buku panduan guru, dan buku siswa
menunjukkan :
- Silabus, buku panduan guru, dan buku siswa baik dalam hal materinya
maupun desainnva dinyatakan valid dengan kevalidan > 80%.
- Ratarata kevalidan materi dan desain dari silabus 86,53%, buku
Panduan PPK untuk guru 83,55%, buku Panduan PPK untuk siswa

82,05. Kevalidan dari ketiga perangkat yang dikembangkan baik

silabus, buku guru maupun buku siswa termasuk kategori sangat valid.
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3. Hasil Pengembangan pada silabus, buku panduan guru, dan buku siswa
selclah melalui proses uji coba menunjukkan ;
- Ilasil pengamatan terhadap kemampuan guru, respon siswa, dan respon
guru terhadap silabus dan buku panduan PPK dinyatakan praktis
dengan kepraktisan > 80%.

- Rata-rata respon siswa terhadap perangkat yang dikembangkan 83,70%,

respon guru 86,90%, kemampuan gura 80,05%. Kepraktisan dari ketiga
pcrangkat yang dikembangkan baik silabus, buku guru maupun buku
siswa termasuk kalegori sangat praktis.
B. Saran
Terdapat tiga saran berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan vang
telah dilaksanakan yaitu (1) saran pemanfaatan, (2) saran diseminasi dan (3) saran
pengembangan produk lebih lanjut. Pemaparan dar masing-masing bagian adalah
sebagai berikut :
1. Suran Pemanfaatan
Produk pengembangan berupa suplemen silabus dan buku panduan Penguatan
Pendidikan Karakter Berbantuan permainan edukasi ini akan memberi manfaat
yang penting dalam pendidikan Pcnguatan Pendidikan Karakter di sckolah, maka
perlu disarankan hal-hal sebagai berikut:
a. Suplemen silabus dan buku panduan Penguatan Pendidikan Karaktcr dapat
digunakan atau diterapkan pada sckofah lain untuk meningkatkan karakter

siswa discsuaikan dengan kondisi sckolah.
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DAFFTAR LAMPIRAN

. Kisi-kisi Angket Kebuuhan Buku Panduan

2. Kisi-kisi Validast Abli Materi

3. Lembar Validasi Ahli Materi

4. Validasi Ahli Materi [

5. Validasi Ahli Materi II

6. Rekapitulasi Hasil Validasi Ahli Materi

7. Kisi-kisi Validasi Ahli Desain

8. Lembar Validasi Ahli Desain

9. Validasi Ahli Desain 1

10. Validasi Ahli Desain 11

11. Rekapitulasi Hasil Validasi Ahli Desain

12. Rekapitulasi Hasil Validasi Ahh

13. Angket Respon Siswa Lji Coba 'L'erbatas -

14. Rekapitulasi Hasil Respon Siswa Uji Coba Terbatas
15. Angket Respon Guru

16. Rekapitulasi Hasi{ Angket Respon Guru

17. Angket Respon Siswa Uji Coba Lapangan

18. Rekapitulasi Hasil Respon Siswa Uji Coba Lapangan
19. Lembar Observasi Karakter Siswa

20. Lembar Observasi Kemampuan Guru

21. Rekapitulasi Hasil Observasi Kemampuan Guru

22, Surat Permohonan Validator Ahli Materi
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o
Aspek Indikator Pilihan Jawabag
| Buku Eanduan PPK untuk puru | Sudsh
sudah banyak beredar telah ; Belum 1
li_ebutuhan memadal Tidak Tahu
Guru Adanya I"gi "o ada, apakah isinya | Ya
. E;Eu panduan menarik dan mudah dipahami ? | Tidak 2
- : Tidak Tahuo
Perlukah buku panduan PPK | Sangat
untuk memperlancar | Perlu | -
pelaksanaan PPK? TPerdu 2
1idak Perln
Perlukah media pembelajaran | Sangat
dalain buku panduan PPX *? Periu 4
. Perlu
. Tidak Pertu
g .| Perlukah ada penjelasan tentang | Sangat
}‘“’gﬁm nilai nilai PPK dalam buku |Perlu | .
. Terhadup. Isi panduan PPK ? Perlu
' Buku panduan - Tidak Perlu
: PPK Perlukah ada penjelasan tentang { Sangat
kegiatan implementasi PPK | Perlu 6
: dalam buku panduan PFK ? Perlu
o Tidak Perlu
Media vang digunakan dalam | Gambar
buku panduan PPK Permainan 7
| Puzzle
Bentuk cvaluasi yang scsuai ; Pilihan
pada buku panduan PPK? - ganda - g
Uraian
Unjuk kerja
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Aspek Indikator Pilihan Jawaban
Apakah perlu mencantumkan Sangat
twuan  pelaksanaan  kegiatan | Perlu _ 9
dalam buku panduan PPK ? Perlu
L Tiduk Perlu
Apakah perlu mencantumkan | Sangat
_ petunjuk  penggunaan  dalam | Perlu
Kebutuhan buku panduan PPK ? Periu 10
Guru g.fianya B ‘Lidak Perlu
' g:;iﬁpiﬁduan Apakah perlu mencantumkan | Sangat
PPK P latihun / tugas dalam buku | Perlu ] [
panduan PPK 7 Perlu
B Tidak Perlu
Apakah perlu mencantumkan | Sangat
Daftar Isi dalam buku panduan | Perlu 12
PPK 7 Perlu .
~ ' _ Tidak Perlu
Buku panduan PPK ditulis | Sapgat é
mengpgunakan bahasa Indonesia | Perlu ?
Kcbutuhan yangg%aik dan benar Perlu 13
e dan o | Tidak Perlu_|
Aspek Jenis . kahmat' untuk | Sangat
K ebahasaan _menguralkﬂn malteri dajam 1:_;u]m Perlu
Buku panduan panduan PPK  adalah kalimat | Perlu : 14
PPK sederhana Tidak Perlu
Bagaiman ukuran buku panduan | Kecil i
PPK 7 Sedang 15
N | Besar
Bagaimana gambar sampul | Gambar
buku panduan PPK ¥ Kartun
: [ Kegiatan |
Kebutuh Siswa 16
(]En&t an Pcmandang
‘Yerhadap " o
Aspek Grafika B.agaunan jenis huruf  yang | .[‘5_&1'1—__*_&1
Buky pand digunakan untuk buku panduan | Times New
panduan | ppy o Roman 17
o _ Georgia
Bagaiman ketchalan  buku | 30-40
panduan PPK ? halaman ;
50-60 !
halaman, 18
> 60 !
halaman |
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ANGKET KEBUTUHAN GURU
TERHADAP BUKL PANDUAN PENGUATAN PENDIDIKAN
KARAKTER BERBANTUAN PERMAINAN EDUKASI]

Nama lengkap

Namua sekolah

Petunjuk Pengisian
- 1. Jawablah pertantyaan-pertanyaan berikut dengan jujur dan sesuai denoan

keudaan sebenamya

2. Berilah jawaban pada setiap soal dengan memberikan tanda cek (V) dalam
kurung yang telah discdiakan di depan jawaban

3. Jawaban yanp Bapak/Ibu berikan boleh lebih dari satu.

4. Jika jawaban belum tersedia atau ingin memberi tambahan jawaban, balch
diisi dengan juwaban lain vang sesuai/relevan

5. Berilah jawaban pada setiap soal dengan memberikan tanda cek (V) dalam
kolom yang telah disediakan pada tabel di samping tabel pernyataan !
6. Selain itw, tulislah harapan/saran/masukan kalian terhadap buku panduan

PPK yang akan dibuat !

Aspek Indikator | Pilihan Jawaban

I. Buku panduan PPK untuk | Sudah
guru sudah banyak beredar | Belum

Kebutuhan

telah memadai Tidak Tahu
: gﬁg ;‘;‘;‘23; 2. Bila sudah ada, apakah isinya | Ya
| menarik dan mudah | Tidak
PPK dipahami ? Tidak Tahu |

3. Perlukah buku panduan | Sangat
PPK  uniuk memperlancar | Perlu

pelaksanaan PPK? | Perlu

) | Tidak Perlu

4, Perlukah media | Sangat :

pembelajaran  dalam buku Perlu !
panduan PPK ? ‘Perlu

: Tidak Perlu
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Aspél{ Indikator Piiilian Jawahan |
5. Perlukah  ada  penjelasan | Sangat
Kebutuhan tentang nilai nilai PPK | Perly
Guru dalam buku panduan PPK 7 | Perlu
Terhadap Isi Tidak Perlu
Buku panduan S =g o h ada penjclasan | Sangat
PPK. tentang kegiatan | Pertu |
implementasi PPK dalam | Perlu
buku papduan PPK ¢ i Tidak Perlu
7. Media vyang digunakan | Gambar
dalam buku panduan PPK Permainan
| Puzzle
%. Bentuk evaluasi yang scsual | Pilihan
pada buku panduan PPK? ganda o
Uraian
Unjuk kerja
9. Apakah perlu mencantumkan | Sangat
tujuan pelaksanaan kegiatan | Perlu
dalam buku panduan PPK ? Perlu
. | Tidak Perlu
0. Apakah perlu mcencantumkan | Sangat
tunjuk pen; aan dalam | Perlu
Iiebutuhan Ezkujpandﬁangl’g;}n{ ? Perlu ]
CGuru adanya -
Penyajian Tidak Perlu
Buku pand 1. Apakah perlu mencantumkan | Sangat
uku panduan . '
PPK latihan / fugas dalam buku | Perlu
panduan PPK ? Perlu L
_ Tidak Perlu
| 2. Apakah perlu mencantumkan | Sangat
Daftar Isi dalam ‘huku | Perlu
panduan PPK ? Perlu ]
. Tidak Perlu
3. Buku panduan PPK  ditulis | Sangat
menggunakan hahasa | Periu
Indonesia yang baik dan | Perlu
Kebutuhan benar o . Tidak Perlu
Guru 14, Jenis kalimal untux ; Sangat
Terhadap menguraikan  materi  dalam ' Perju
Aspek buku panduan PPK  adalah * Perfu
Kebahasaan kalimat sederhana " Tidak Perlu

Buku panduan
PPK
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Aspe'k Indikator Pilihan Jawaban
15. Bapaimai ukuran buku | Keeil
panduan PPK 7 Scdang- -
Besar
16, Bagaunana gambar sampul | Gambar
buku panduan PPK ? Kartun
Kegiatan
| Kebutuhan Siswa L
{ Guru Pemandang
Terhadap an B
Aspek Grulika | 7. Bagaiman jenis huruf yang | Arial
Buku panduan digunakan untuk buku | Times New |
PPK panduan PPK ? Roman
. Grorgia
| 8. Bagaiman.  ketebalan buku | 30-40
panduan PPK ? ‘halaman
 50-60
halaman
> 60
halarpan

ITarapan/saran/masukan terhadap buku panduan PPK:

...................................................................................................................................
...................................................................................................................................

....................................................................................................................................
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ANGKET KEBUTUHAN GURU
TERHADAP BUKU PANDUAN PENGUATAN PENDIDIKAN
- KARAKTER BERBANTUAN PERMAINAN EDUKASI

Nama lengkap

MNama sekolah

Petunjuk Pengisian

1. Jawablah pertanyaan-pertanyaan berikert dengan jujur dan sesuai dengan
keadaan sebenamya

2. Berilah jawaban pada setap soal dengan memberikan tanda cek (V) dalam
kurung yang telah disediakan di depan iawaban

3. Jawaban yang Bapak/Thu berikan boleh lebih dari satu.

4. Jika jawaban belum tersedia atau ingin memberi tambahan jawaban, bolch
diisi dengan jawaban lain yang sesuai/relevan

w

Berilah jawaban pada setiap soal dengan memberi kau tanda cek {V} dalam
kolom yang tclah disediakan pada tabel di samping tabel pernyataan !

6. Selain iy, tulislah harapan/saran/masukan kalian ferhadap buku panduan

PPK yang akan dibuat !
Aspek Indikator - ' Pilithan Jawaban
1. Bukn panduan PPK untuk | Sudah
sudah banyak beredar | Belum vV
Kebutuhan tclah momadai . Tidak Tahu
Egkf“u‘;;]n“;‘gjn 2. Bila sudzh ada, apakah isinya | Ya v
PPK ' nfenank . dan mudah | Tidak
dipahami 7 Tidak Tahu
3. Perlukah  buku  panduan | Sangat _
PPK  untuk memperlancar | Perlu vV
pelaksanaan PPK? Perlu
'Ti_dalg_Pcrlu
4. Perlukah media | Sangat l/
pembelajaran  dalam buku | Perlu ]
panduean PPK 7 Pertu
Tidak Periu o
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Aspek Indikator Pilihan Jawaban
- 5. Perlukah ada penjelasan | Sangal
Kebutuhan tentang mnilai nilai PPK | Perlu v
Guru . dalam buku panduan PPK ? | Perlu
Terhadap Tst Tidak Perlu
Buku panduan "eTBoT00h ada penjelasan | Sanpat V B
PPK tentang kegiatan | Perlu B
implementasi PPK dalam | Perlu B
buku panduan PPK 7 Tidak Perlu B
7. Media yang digunakan | Gambar
dalam buku panduan PPK Permainan | V'
Puzzle
8. Bentuk evaluasi yang sesuai | Piliban
pada buku panduan PPK? da
Uraian v
Unjuk keja
9, Apakah perlu mencantumkan | Sapgat
tujuan pelaksanaan kegiatan | Perlu v
dalam buku panduan PPK ? Periu
Tidak Perlu -
0. Apakah perlu mencantumkan | Sanpat l/ .
petunjuk penggunaan dalam | Perlu
i;:ig::gﬂ;:i? a buku panduan PPK ? Perlu
Penyajian Y _ Tidak Perlu
Buku panduan ll.,;&gakah perlu mencantumkan | Sangat
PPK : atthan / tugas dalam buku: | Perlu
panduan PPK 7 Perlu v
Tidak Perlu
2. Apakaly perlu mencantumkan | Saagat
Daftar Isi dalam buku |Periu 4
panduan PPK ? Perlu -
) . - Tidak Perlu
|3. Bukun panduan PPK  ditulis | Sangat v
menggunakan bahasa | Perlu
Indonesia yang baikk dan | Perlu L
Kebutuhan benar Tidak Perlu ]
Guru | 4. Jerus kalimat untuk | Sangat v
Terhadap menguraikan  maten  dalam | Perlu
Aspek buku panduan PPK adalah | Perlu
Kebahasaan kalimat scderbana Tidak Perlu
Buku panduan
PPK

Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka

44407



Aspek Indikator | Pilihan | Jawaban |
1 5. Bagaiman  ukuran  buku | Kecil v |
panduan PPK ? Sedang
Besar
| 6. Bagaimana gpambar sampul | Gambar
buku panduan PPK 2 Kartun
Kegiatan Y4
Kebutuhan Siswa
Guora Pemandang
Terhadap |an .
Aspek Grafika § 7. Bagaiman jenis huruf yang | Aral
Buku panduan § digunakan untuk buku | Times New ‘/
PPK panduan PPK ? Roman
~ { Georgia
| 8. Bagaiman  ketebalan buku | 30-40
panduan PPK 7 halaman
50-60
halaman
> 60
halaman

" Harapan/saran/masukan terhadap buku panduan PPK:

......

biv Cungugn  wmudeh M abarghar don Nidak

_mgdtanken
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ANGKET KEBUTUHAN GURU
TERHADAP BUKU PANDUAN PENGUATAN PENDIDIKAN
- KARAKTER BERBANTUAN PERMAINAN EDUKASI

Nama lengkap

Nama sekolah

Petunjuk Pengisian

1. Jawablah pertanyaan-perranyaan berikut dengan jujur dan sesuai dengan
keadaan sebenarnya

2. Berilah jawaban pada setiap soal dengan memberikan tanda cek (V) dalam
kurung yang telah disediakan di depan jawaban

3. Jawaban yang Bapak/Tbu berikan boleh Iebih dan satu.

4. Jika jawaban belum tcrsedia atau ingin memberi tambahan jawaban, boleh
diisi dengan jawaban lain yang sesuai/relevan

5. Berilah jawaban pada sctiap soal dengan memberikan tanda cek (V) daiam
kolom yang telah disediakan padatabel di samping tabel pemyataan !

- 6. Selain ity, tulislah harapan/saran/masukan kalian terhadap buku panduaﬁ

PPK vang akan dibuat !
Aspek Indikator - | Pilihan Jawaban
1. Bukn panduan PPK wuntuk | Sudah
ru sudah ban beredar | Belum
K.ebutuhan fel;ah memadai & Tidak Tahu —
Guru Adanya 2. Bila sudah ada, apakah isinya | Ya
Eﬁ;u panduan n}ena.rik dan mudah | Tidak v
dipahams 7 Tidak Tahu
3. Perlukah buku panduan | Sangat (/
PPK  untuk memperlancar | Perlu
pelaksanaan PPK? Perlu
Tidak Perlu
4. Perlukah - media | Sangat (//
pembclajaran  dalam buku | Perlu
panduan PPK ? Perlu
Tidak Perlu
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Aspek ~ Indikater Pilihan Jawaban |
N - 5. Perlukah ada penjelasan | Sangat L//
Kebutuhan tentang nilai nilai PPK | Perlu
Guru ‘ dalam bukn panduan PPK ? | Perlu
Terhadap Ist Tidak Perlu
Buku panduan e 5 0o ada penjelasan | Sangat ‘//
PPK tentang kegiatan | Perlu v
implementasi PPK  dalam | Perlu
bukau panduan PPK ? | Tidak Perlu
7. Media yang digunakan | Gambar ,
dalam buku panduan PPK Permainan | |/
' Puzzle
8. Bentuk cvaluasi yang sesuai | Pilihan
pada buku pandgan PPK? ganda
Uraian
Unjuk kerja ‘//
9. Apakah perlu mencantumkan | Sangat
tjuan pelaksanaan kegjalan | Perlu
dalam buku panduan PPK ? Perlu v
Tidak Perlu =
| 0. Apakah perhi mencantumkan | Sangat \//
K ebutuhan petunjuk penpgunaan dalam | Perlu
) bukn panduan PPK ? Perlu
I?e“;;a}‘f;“ya o Tidak Periu
Buku panduan 1. Apakdh peilu mencantomkan | Sangat W/
PPK latihan / tugas dalam buku |[Perlu
panduan PPK ? Perlu
Tidak Perlu
}2. Apakah perlu mencantimkan | Sangat L/
Daftar Isi dalam buku { Perlu
panduan PPK_ ? Perlu
- Tidak Perlu
3. Buku panduan PPK  ditulis | Sangat L
menggunakan bahasa | Perlu
Indonesia yang baik dan | Perhu
Kebutuhan benar Tidak Perju
Guru 4. Jenis kalimat untuk | Sangat v
Terhadap menguraikan materi  dalam | Perlu
Aspek buku panduan TPK  adalah | Perla
Kebahasaan kalimat sederhana Tidak Pertu
Buka panduan
PR
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Aspei Indikator Pilikan Jawaban
15. Bagaiman  ukuran  buku ) Kecil v
panduan PPK 7 Sedang ]
Besar
6. Bagaimana gambar sampul | Gambar
buku panduan PPK ? Kartun
Kegiatan
Kcbutuhan Siswa L/
Gur Pemandang
Terhadap an
Aspek Grafika §7. Bagaiman jenis humuf yang | Adal
Buku panduan | digunakan untuk buku } Times New \/
PPK panduan PPK 7 Roman
Georgia
|§. Bagaiman  ketebalan buku | 3040
panduan PPK ? halaman
50-60
halaman
> 60
halaman B

Harapan/saran/masukan terhadap buku panduan PPK:

Uik qu'w ?W '%MR*J ch?u* w:lwm
ot wwm Vs L mG}r‘ir chaly
i, Fﬂu-.duﬂﬂ gk M (ahanabay E{M ’mln\t

LR e LT L T PP PP - P gy P
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ANGKET KEBUTUIIAN GURU
TERHADAY BUKU PANDUAN PENGUATAN PENDIDIKAN
KARAKTER BERBANTUAN PERMAINAN EDUKASI

Nama lengkap

Nama sekolah

Petunjuk Pengisian

1.

Jawablah pertanyaan-pertanyaan berikut dengan jujur dan sesuai dengan
keadaan sebenamya

2. Berlah jawaban pada setiap soal dengan membenkan tanda cek (V) dalam
kurung yang telah disediakan di depan jawaban
3. Jawabano yang Bapak/lbu berikan boleh lebih dad satu.
4, Jika jawabaﬂ belum tersedia atau ingin memberi tambahan jawaban, bolch
diisi dengan jawaban lain yang sesuai/relevan
5. Derlah jawaban pada sctiap soal dengan memberikan tanda cek {V) dalam
kolom yang tclah disediakan pada‘tabel di samping tabel pernyataan !
0. Selain itu, tulislah harapan/saran/masukan kalian terhadap buku panduan
PPK yang akan dibuat !
Aspek Indikator - " Pilihan Jawaban
I. Buku panduan PPK untuk | Sudah B |
guru sudah banyak beredar | Belum 1/
Iéeb‘mlhfﬂl telah memadai Tidak Tahu | -
Sum Adagi’a 2. Bila sudah ada, apakah isinya | Ya
PPK‘ panduan menarik  dan  mudah | Tidak V4
dipahami ? Tidak Tahu
3, Perlukah buku panduan | Sangat Vv
PPK untuk memperlancar | Perlu
pelaksanaan PPK? Perlu
Tidak Perlu
4. Perlukah - media | Sangat \./
pembelajaran  dalam buku | Perlu | ~ i
panduan PPK ? Perlu N o
Tidak Perlu

Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka

44407



" 44407

Aspek Indikator ‘ Pilihan Jawaban
: 5. Perlukah ada penjelasan : Sangat
Kebutuhan tentang  nilai  nilai PPK | Periu -
Guru ) dalam buku panduan PPK ? | Perlu V4 §
Terhadap Isi | Tidak Perlu '
lzuku pandvan [ pe fikah  ada penjelasan | Sanpat _,\/
PPR lentang kegiatan ~ Periu '
implementas: PPK  dalam | Perlu |
buku panduan PPK 7 Tidak Perlu
7. Media yang digunakan | Gambar
dalam buku panduan PPK Permainan
Puzzle Vv’
8. Bentuk evaluasi yang sesuat | Pilihan
pada buku panduan PPK? ganda
Uraian
Unjuk kerja |/
o 9. Apakah perlu mencantumkan | Sangat
tujuan pelaksanaan kegiatan | Perlu . 7
dalam buku panduan PPK ? Perlu
Tidak Perlu
| 0. Apakah perlu mencantumkan | Sangat V4
petunjuk penggunaan dalam | Perla
Eebuﬁ | buku pandﬁaugPPK ? Perlu
Fi:lrf;aj o ¥ Tidak Perlu |
Buku panduan LI.AEakah perlu mencantumkan San'gal W/
PPK - latthan / tugas dalam buku | Periu
panduan PPX ? Perlu
Tidak Perlu
| 2. Apakah perlu mencantumkan | Sangat V
Dafitar Isi dalam buku | Perlu
panduan PPK 7 Perlu |
Tidak Perlu
|3. Buku panduan PPK ditulis | Sangat Y4
menggunakan bahasa | Perlu
Indonesia yang baik dan | Perlu
Kebutuhan benar Tidak Perlu
Guru 1 4. Jenis kalimat untuk | Sangat L/
Terhadap menguraikan  materi  dalam | Perlu
Aspek buku panduan PPK adalah | Perlu
Kebahasaan kalimat scderhana Tiduk Perlu
Buku panduan
PPK
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| Aspek Indikator Pilihan Jawaban
15. Bagaiman  ukuran buku | Kecil
pancuan PPK 7 Sedang \
Besar '
16. Bagaimana gambar sampul | Gambar
buku panduan PPK ? Kartun
Kegiatan
Kebutuhan Siswa N _1{/_
Guru Pemandang
Terhadap : B
Aspek Grafika | 7. Bagaiman jenis hurul yang | Arial
Bulu panduan | digunakan untuk buku | Times New ’V/
PP panduan PPK ? Roman
: (Georgia
18. Bagaiman  ketebalan buku | 30-40. Ve
panduan PPK ? halaman
50-60
| halaman
> 60
| halaman J

Harapan/saran/masukan terhadap buku panduan PPK:
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KEBUTUHAN GURTU
TERHADAP BUKU PANDUAN PENGUATAN PENDIBIKAN
KARAKTER (PPK) BERBANTUAN MEDIA PERMAINAN EDUKASI

Tabel 4.6 Kebutuhan Guru Adanya Buku Panduan PPK

44407
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| Aspei Aspek Yang Dinilai i Jawaban Jumlah | Ket |
| Guru :
3
1. Buku panduan PPK unfuk | Sudah - _
guru sudah banyak beredar | Belum 3 v
telah memadai Tidak I'ahu -
2. Bila sudah ada, apakah isinya | Ya 1
N menarik dan mudah { Tidak 2 v
Kcbutuhan dipahami ? Tidak Tahu -
Guru Adanya | 3. Perlukah buku panduan | Sangat 3 v
Buku panduan PPK untuk memperlancar | Perlu
PPK pelaksanaan PPK? Perlu -
- | Tidak Perlu - ]
4. Pcrlukah media | Sangat 3 v
pembelajaran  dalam buku | Perlu
panduan PPK 7 Perlu -
' Tidak Perlu -
Tabel 4.7 Kebutuhan Guru Terhadap Isi Buku Panduan
Aspek Aspek Yang Dinilai Jawaban Jumlah | Ket
Gurnu
3
1 1. Perdukah  ada penjelasan | Sangat 5
tentang milai nidla PPK [ Perlu '
dalam buku panduan PPK ? | Perlu 1
L i Tiduk Tahu - o
2. Perlukah ada penjelasan | Sangat - v
Kebutuhan tentang kegiatan | Perlu _ B
. implementasi  PPK dalam | Tidak Perlu
Siswa Adanya | s sonduan PPK 9 Tidak Perlu | -
Is1 Bulo . - . -
panduan PPK 3. Media yang digunakan G_ambdr -
. dalam buku panduan PPK Permainan 2 v
_ Puzde !
4. Bentuk evaluasi yang sesuai ! Pilihan
pada buku panduan PPK? | sanda i !
Uraian 1 ]
~ Lnjuk ketja 2 | v ]
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Tabel 4.8 Kebutuhan Gura Terhadap Penvajian Buku Panduan PPK

Aspek Aspek Yang Dinilai Jawaban | Jumlah | Ket
Guru
o 3
|. Apakahperlu mencantumkan | Sangar 2 v
lyjuan pelaksanaan kegiatan %#
al: i o erlu 1
dalam buku panduan PPK ¢ Tidak Perln -
| 2. Apakalperhu mencantumkan | Sangat 3 v
Kebuthan petunjuk penggunaan dalam ge_riu,
Guru adanya eriu -
) b d K ?
Aspek | bokupandun PPRY - rekPert | <
Penyajian 3. Apakahperlu mencantumkan | Sangat 2 v
Buku panduan latihan / tugas dalam buku | FPerlu
PPK Perlu 1
?
panduan PPK 3 Tidak Perlu -
4. Apakahperlu mencantumkan Sangat 3 v
Daftar Isi dalam buku |FPerlu
- Perlu -
. . - .
B panduan PPK % Tidak Perlu :

Tabe! 4.9 Kebutuhan Guru Terhadap Aspck Bahasa Buku Panduan PPK

Aspek | Aspek Yang Dinilai | Jawaban - Jumlah | Ket
Guru
I. Buku panduan  PPK | Sangat Perlu 3 v
ditulis  menggunakan | Perlu -
bahasa [ndonesia yang | Tidak Perlu
baik dan benar )
Kebutuhan 2. Jeniz  kalimat untuk | Kalimat 5
Guru Aspck . . 3 v
menguraikan maten ¢ sederhana
Bahasa Buku P
| anduan PPK dalam buku panduan { Kalimat
P an PPK majemuk o
Kalimat -
Lengkap
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Tebel 4.10 Kebutuhan Guru Terhadap Aspek Gralika Buku Panduan PPK

Aspek Aspek Yang Dinilui Jawaban T Jumlah | Ket
1 Guru
_ 3
| 1. Bagaiman ukuran hukn | Kecil 1
| panduan PPK ? . Sedang 2 v
2. Bagaimana gambar | Gambar Kartun - o
Kebutuhan sampul buku panduan | Keglatan Siswa 3 v
Guru PPE 7 Pemandangan }
Terhadap )
Aspek Grafika | 3- Bagaiman jenis huruf | Arial 12 -
Bukupanduan | yang digunakun ustuk | Times New 3 :
K . Roman 12 ¥
24 buku panduan PPK 7 ~ ,
Georgia - i
4. Bagaiman ketebalan | 30-4{} halaman 3 v
buku panduan PPK 7 50-60 halaman -
' > 60 halaman -
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KISI-K1SI VALIDAST ATILI MATERI

PENGEMBANGAN BUKU PANDUAN PENDIDIKAN KARAKTER

Aspek  Indikator ‘ Nomer
Materi /st Materi buku Panduan PPK. dibuat secara 1

proporsional

Materi Panduan PPK dikembangkan secara terpadu 2
Materi Panduan PPK diarahkan pada proses 3

pembelajaran bukan pada pengetahuan

Peﬁggu.uaan kata, kalimat, atau wacana 4
menimbulkan dorongan dan penghargaan terhadap

salah satu tujuanr pendidikan

Pcenyajian Pencantuman tujuan pembelajaran soca;a explisit
Kesesuaian tujuan dengan mater, penyajian materi 6
dan pembahasannya |
%jelasan penomoran pada dafiar isi ' 7
Kejelasan pctunjtik penggusaan buku o 8
| Kcjclasan urutan penulisan daftar pustaka 9
Bahasa dan | Bahasa yang digunakan baik, benar, dan formal 10
Keterbacaan ) 11

Penpgunaan Kalimat sederhana

Keserasian wamna sampul buku i2
Keserasian komposisi gambar 13
Grafika | -
Ketebalan buku proposional untuk siswa SD 14
Ukuran huruf sesuai dé-'ng;cm bentuk buku 15
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ANGKET TANGGAPAN/PENILATAN ATII MATERI
RBUKU PANDUAN PENGEMBANGAN PENGUATAN PENDIDIKAN
KARAKTER TERINTEGRASI PROGAM SEKOLAH BERBANTUAN

PERMAINAN EDUKASI

Petunjuk pengisian:

1.

b

Anda akan diminta untuk memberikan penilaian atau validasi untuk isi
materi Panduan Pengembangan Penguatan Pendidikan Karakter
Terintegrast Progam Sekolah berbantuan permainan edukasi.

Berilah tanda centang { V } pada alternatif jawaban yang menurut anda

aling sesuai!
g=]

Keterangan konversi skala:

1.

I

[P]

Sangat tidak sesuai.
Kaurang sesuai.
Sesuai.

Sangat sesual.

Instrumen Validast Buku Panduan PPE .

Deskripsi

Matert Ist

. Skala Penilaian

Materi buku Panduan PPE dibuat sceara proporsional

I

Materi Panduan PPK dikembungkan secars terpadu

()

Materi Panduan PPK diarahkan pada pro ses
pembelajaran bukan pada pengetahuan

Penggunaan kata, kalimat, atau wacana menmimbulkan
dorongan dan penghargaan terhadap salah satu tujuan

| pendidikan
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44407

| Skula Penilaian |
No Deskripsi i
- Ll 2 ]3]4]
B. Penyajian
5 Peneantumart tujuan pembelajaran sceara explisit
6 | Kesesuaian tujuan dengan materi, penvajian materi dan
| pemnbahasannya o
7 . Kejelasan penomoran pada daftar isi
8 Kejelasan petunjuk penggunaan buku
7 Kgjelasan urutan penulisan daftar pustaka
C | Bahasa dan Keterbacaan _
10 T nahasy yang digunakan baik, benar, dan formal
11 | Penggunaan Kalimat sederhana
'D | Grafika )
12 .
Keserasian warna sampul buku
13
! Kescrasian komposisi gambar .
14
Ketebalan buku proposional untuk siswa SD
5 i
_|_Ukuran huruf sesuai dengan bentuk buku
Jumlah
i Jumlah Skor )
Perscntase validitas
: Kriteria
.............................................. 2019

Validator,
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LEMBAR VALIDASI
ANGKET TANGGAPAN/PENILAIAN AIILI ISI MATERI

PANDUAN PENGEMBANGAN PENGUATAN PENDIDIKAN KARAKTER
TERINTEGRASI PROGAM SEKOLAH BERBANTUAN PERMAINAN EDUKAS]

Petunjuk pengisian:
1. Anda akan diminta untuk memberikan penilaian atau validasi untuk isi materi Panduan
Pengembangan Penguatan Pendidikan Karakter Terintegrasi Progam Sekolah
berbantuan pcrmajnén edukasi.

2. Berilah tanda centang ( ¥ ) pada alternatif jawaban vang menurut anda paling sesuai!

Keterangan konversi skala:
1. Sangal tidak sesuai.
2. Tidak sesuai,
3. Sesuai.
4. Sangat sesuai.

lostrumen Penilaian Suplemen Silabus

Skor
No Indikator
1 2 | 3
A Aspek Relevanst
1. Materi kegiatan scsuai dengan Standar Kompetensi
dan Kompetensi Dasar yang telah diletapkan. [/

2. Materi kegialan scsuai dengan tingkat perkembangan

siswa. : ]//

B. | Aspek Ketepatan

1. Ketetapan pemilihan program sekolah sesuai dengan
silabus yang dikembangkan. _ |/

2. Ketepatan perumusan tujuim kegiatan sesuai den gan-
tingkai perkembangan siswa. \/
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Indikator

3

3. Ketepatan pemilihan karakter vang dikembangkan

sesual dengan Kompetensi Inti vang wajpb dikuasai
siswa.

4. Ketapatan pemilihan media pernbelajacan vang
dibutuhkan dalam kegiatan.

5. Ketapatan pényusunan penugasan akhir untuk
mencapai tujuan yang telah ditetapkan.

6. Kebennaknaaﬂ_pembclajamn pendidikan karakter
yang dirancang dalam suplemen silabus.

!

7. Kesesuaian silabus dalam upaya meningkatkan
karakter siswa.

8. Penggunaan lingkungan sekitar sebaga.l sumber dan
media dalam pelaksanaan kegiatan.

C. | Aspek Evaluasi
1. Ketapatan pemilihan evaluasi vang digunakan )
2. Instrumen evaluasi sesuai déﬁéan tujuan kepiatan V"
D. | Aspek Bahasa -

1. Penggunaan bahasa sesuai YD

3
7

2. Menggunakan struktur kalimat yang sederhana

Komentar dan Sagan Perbaikan :

....................................................................................................................................................
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LEMBAR VALIDASI
ANGKET TANGGAPAN/TENILATAN AIILT 1SI MATERTY

PANDUAN PENGEMBANGAN PENGUATAN PENDITHKAN KARAKTER
TERINTEGRASI PROGAM SEKOLAH BERBANTUAN PERMAINAN EDUKASI

Petunjul pengisian:

1. Anda akan diminta untuk membenkan penilaian atau validasi untuk isi materi Panduan

'Pengembangan Penguatan Pendidikan Karakter Terintegrasi Progam Sckoluh
berbantuan permainan edukasi.

2. Berilah tanda centang ( ¥ ) pada alternatif jawaban vang menurut anda pahng sesuail

Keterangan konversi skala:
1. Sangat tidak sesuai.
2. Tidak sesuai.
3. Sesual
4. Sangat scsual.

Instrumen Penilaian Suplemen Silabus

Skor
No Indikator ~
. | 2 3 4
L - ?
A. | Aspek Relevansi g !I
| 1. Materi kegiatan sesuai dengan Standar Kompetensi B . :
dan Kompetensi Dasar yang telah ditetapkan. v
' |
! i
2. Maten kegiatan sesuat dengan tingkat perkembangan
siswa. ! L/’
B. | Aspek Ketepatan T
1. Ketetapan pemilihan program sckolah scsu;iuiiéﬁ;ﬁan
silabus vang dikembangkan. L,/
2. Ketepatan perumusan tujuan kegiatah sesuai dengan
tingkat perkembangan siswa. ) 4
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Indikaitor
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Skor

3. Ketepatan pemilihan karekter vang dikembangkan
sesuai dengan Kompetensi Inti yang wanb ciknasai
SISWa.

R |

4. Kelapatan pemilihan media pembelajazan vang
dibutuhkan datam kegiatan.

5. Ketapatan penyusunan penugasan akhir untwk
mencapai tujuan vang telah ditetapkan.

6. Kebermaknaan pembelajaran pendidikan karakter
yang dirancang dalam suplemen silabus,

7. Kesesuaian silabus dalam upaya mcningkatkan
karakier siswa.

8. Penggunaan hngkungan sekitar sebagai sumber dan
media dalam pelaksanaan kegiatan.

Aspek Evaluasi

1. Ketapatan pemilhihan evaluasi yang digunakan

2. Instrumen evaluasi sesuai dengan tujuan kegiatan

! Aspek Bahasa

1. Penggunaan bahasa sesuai EYD

2. Menggunakan struktur kalimat vang sederhana

Komentar dan Saran Perbaikan :
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LEMEBAR VALIDASI

ANGKET TANGGAPAN/PENILAIAN ATILY ISI MATERU

PANDUAN PENGEMBANGAN PENGUATAN PENDIDIKAN KARAKTER

TERINTEGRAST PROGAM SEKOLAH BERBANTUAN PERMAINAN EDUKAST

Petanjuk pengisian:

1.

Anda akan dininta untuk memberikan penilaian atan validast untuk isi materi Panduan

Pengembangan Penguatan Pendidikan Karakter Terinteprasi Progam Sckolah

berbantuan permainan edukasi.

Berilah tanda centang ( V ) pada alternatif jawaban yang menurut anda paling sosuai!

Keterangan konversi skala:

1.
2.
3.
4.

Sangat tidak sesuai.
Tidak sesuai.
Sesual.

Sangat sesuai.

Instrumen Penilaian Suplemen Silabus

‘Skor
No Iondikator
1 2 3 4
A. | Aspck Relevanst )
i. Materi kegiatan sesuai dengan Standar Kompetensi
dan Kompetensi Dasar vang telah ditctapkan. : l/
2. Mateii kegiatan sesuai dengan ti_rigkat pcrkembangén
siswa. ‘/
B. | Aspek Ketepatan

1. Ketetapan. pemilihan program sekolab sesuai dengan
silabus yang dikembangkan.

2. Ketepatan perumusan tujuan kegiatan sesual dengan
tingkat perkembangan siswa.

N
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No Indikator

Kctepatan pemilihan karakier vang dikembangkan

Ly

sesual dengan Kompetenst [nti yang wajih dikuasa ' Ly
SiSWd. ’

In

Ketapatan pemilihan media perizbelajaran yang
dibutuhkan dalam kepgiatan. L

5. Kelapatan penyusunail penugasan akhir untuk
mencapai tujuan yang telah ditetapkan. L e

6. Kebcrmaknaan pembelajaran pendidikan karakter
yang dirancang dalam suplemen silabus. /

7. Kesesuaian silabus dalam upaya meningkatkan J
karakter siswa - ' L

8. Penggunaan lingkungan sekitar sebagai sumber dan
media dalam peleksanaan kegiatan. - L4

2

Aspek Evaluasi ' o

1. Ketapatan pemilithan evaluasi yang digunakan

2. Instrumen cvaluasi sesuai dengan tujuan kegiatan

AN

D. A;spck Bahasa

1. Penggunaan bahasa sesnai EYD ' V !

2. Menggunakan struktur kalimat yang sederhana l/

Komentar dan Saran Perbaikan :

...................................................................................................................................................
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REKAPITULAST AHLI MATERI

Rekapitulasi Hasi{ Ui Ahh Materi T pada Silabus

1

| Indikator Penilaian | Skor | Presentasc Validitas | Tingkat Validitas |

‘Relevansi 6 75,00 % . Cukup Valid
Ketepatan 24 75,00 % Cukup Valid
Evaluasj 6 75,00 % Cukup Valid
Bahasa 7 87.50% Sangat Valid
Rerata 78.13% Sangat Valid |

Rekapitulasi Hasil Uji Ahli Materi II pada silabus

Indikator Penilaian | Skor | Presentase Validitas | Tingkat Validitas :
Relevansi 8 | 100,00 % Sangat Valid
Kctepatan 28 87.50% Sangat Valid
Evaluasi 7 87,50% Sangat Valid
Bahasa 7 87.50% Sangat Valid

| Rerata 80,63% Sangat Valid |

Rekapitulasi Hasil Uj1 Ahli Materi TIT pada silabus

Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka

Indikator Penilaian | Skor | Presentase Validitas | Tingkat Validitas
Relevansi 8 _ 100,00 % Sangat Valid
Ketepatan 28 87,50% Sangat Valid
Evaluasi ) 6 75,00 % Cukup Valid |
Bahasa 7 87,50% Sangat Valid
Rerata 87.50% _ Sangat Valid |
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LEMBAR VALIDASI
ANGEKET TANGGAPAN/PENILAIAN AHLYI MATERI
BRUKU PANDUAN PENGEMBANGAN PENGUATAN PENDIDIK AN
KARAKTER TERINTEGRASI PROGAM SEKOLAH BERBANTUAN
PERMAINAN EDUKASI

Petunjuk pengisian:

1. Anda akan diminta untuk memberikan penilaian atau validasi untuk ist
materi Panduan Pengembangan Penguatan Pendidikan Karakter -
Terinteprasi Progam Sekolah berbantuan permainan edukasi.

2. Berilah tanda centang { ¥ ) pada alternatif jawaban yang menurut anda
paling sesuail

Keterangan konversi skala:
1. Sangat tidak sesuai.
2. Kurang sesuai.
3. Sesuai.
4. Sangat sasuat.

Instrumen Validasi Buku Panduan PPK

Skala Penilaian
No Deskripsi U
112 ;34
A Materi Isi
i Materi buku Panduan PPK dibuat secara proporsional | v
2 Materi Panduan PPK dikembangkan secara terpadu v
3 Materi Panduan PPK diarahkan pada proscs J
pembeclajaran bukan pada pengetahuan
4 Penggunaan kata, kaltmat, atau wacana menimbulkan J
dorongan dan penghargaan terhadap salah satu tujuan
pendidikan -
B. Penyajian
Pencantuman tujuan pembelajaran secara cxplisit ; 4
6 | Kesesuaian tujuan dengan materi, penyajian materi dan 1
pombahasannya ] '

Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka
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A h " | Skala Penilaian
No Deskripsi ‘ ]
172 34
7 | Kejelasan penomoran pada daftar isi - 4 ]
8 | Kejelasan pelt_lﬁjuk penggunaan buku v/
9 | Kejelasan urutan penulisan daftac pustaka o
C | Bahasa dan Keterhacaan o |
19} Bahasa yang digunakan baik, benar, dan formal v
11 |Penggunaan Kalimat sederhana 4
D Grafika ' N
12 ) i N/
Keserasian warna sampul buku - .
13
Keserasian komposisi gambar
14 V'
.Ketebalan buku proposional untuk siswa SD
5 v
Ukuran hurif sesuai dengan bentuk buku 1
Jumliah
Jumlah Skor - Ao
- Persentase validitas Rede
Kriteria 5“'73 at Yl
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LEMBAR VALIDASI
ANGKET TANGGAPAN/PENILAIAN AHLI MATER!I
BUKU PANDUAN PENGEMBANGAN FENGUATAN PENDIDIKAN
KARAKTER TERINTEGRASI PROGAM SEKOLAH BERBANTUAN
PERMAINAN EDUKASI

Petunjuk pengisian:

1.  Anda akan diminta untuk memberikan penilaian atau validasi untuk isi
materi Panduan Pengembangan Penguatan Pendidikan Karakter -
Terintegrasi Progam Sekolah berbantyan permainan edukasi.

2. Berilah tanda centang { v } pada alternatif jawaban yang menunut anda
paling sesuai!

Keterangan konversi skala:

1. Sangat tidak sesuai.
2. Kurang sesuai,

3. Sesuai.

4. Samgat sesuai.

Instrumen Validasi Buku Panduan PPK

Skala Penilaian
Neo Deskripsi
112 (34
A | Materi Isi
1 Materi buku Panduan PPK dibuat secara proporsional
2 Materi Panduan PPK dikembangkan sécara terpadu B
3 Materi Panduan PPK diarahkan pada proses
mbelajaran bukan pada pengetahuan
4 Penggunaan kata, kalimat, atau wacana menimbulkan -
dorongan dan penghargaan terhadap salah satu tujuan v
pendidikan
} B. Penyajian
5 | Pencantumnan tujuan pembelajaran secara explisit ! v
6 | Kesesuaian tujuan dengan materi, penyajian materi dan 7
pembahasannya v

Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka
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Skala Penilaian
No Deskripsi
1] 2 |34
7 [ Kejelasan penomoran pada daftar ist v
8 | Kejelasan pelﬁﬁjuk penggunaan buku Vs
9 | Kejelasan urutan penulisan daftar pustaka v
C | Bahasa dan Keterbacaan -
10 | Bahasa yang digunakan baik, benar, dan formal v
11 | Penggunaan Kalimat sederhana Vi
D Grafika .
12 ‘ Y
Keserasian warna sampul buku
13
Keserasian koraposisi gambar v
14 v
Ketebalan buku proposional untuk siswa SD
15
Ukuran huruf sesuat dengan bentuk buku v
Jumlah
"~ Jumiah Sker |
Co
Persentase validitas Q% 2
Kriteria g Valick

Zh

Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka
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LEMBAR VALIDASE

44407

ANGKET TANGGAPAN/PENILAIAN AHLI MATERI
BUKU PANDUAN PENGEMBANGAN PENGUATAN PENDIDIKAN
KARAKTER TERINTEGRASI PROGAM SEKOLAH BERBANTUAN

PERMAINAN EDUKASE

Petuajuk pengisian:

1.

Andd akan diminta untuk memberikan penilaian atau validasi untuk isi
materi Panduan Pengembangan Penguatan Pendidikan Karakter
Ternintegrasi Progam Sekolah berbantuan permainan cdukasi.

Berilah tanda centang ( V) pada alternatif jawaban vang menurut anda

paling sesuai!

Keterangan konversi skala:

1.
2

Sangat tidak sesuai.
Kurang sesuai.
Sesuai.

Sangat sesuai.

Instrumen Validasi Buku Panduan PPK

Skala Penilaian

No Deskripsi
1 2 34

A | Materi lsi
1 Materi buku Panduan PPK dibuat secara proparsional A
2 Materi Panduan PPK dxkemhangkan secara terpadu LA
3 Materi Panduan PPK diarahkan pada Proses

pembelajaran bukan pada pengetahuan %
4 Penggunaan kata, kalimat, alau wacana menimbulkan

derongan dan penghargaan terhadap salah satu tujuan i/

pendidikan

Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka
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Skala ﬁcni]aian_!
No Deskripsi L
12 ]394
B. | 'ﬁcnyaﬁan | |
3 L L .
- Pepcantuman tujuan pembelajaran secara explisit v
6 | Kesesuaian tujﬁan denpan materi, penyajiah mater1 dan i L R
B pembahasannyva _
T
7| Kejelasan penomoran pada daftar isi ' v
8 Kejelasan petunjuk penggunaan buku i7e 45
9 Kejelasan urutan penulisan daftar pustaka L
C | Bahasa dan Keterbacaan -
10 | Bahasa vang digunakan baik, benar, dan formal L
11 | Penggunaan Kalimat sederhana LA
D Grafika -
12 . : v/ i
Keserasian warna sampul buku il
13 P
Keserasian komposisi gambar L
14 L/
Ketebilan buku proposional untuk siswa SD
15
Ukuran huruf sesuai dengan bentuk buku L B
Jumlah
Jumlah Skor 'fi Q ‘.
Persentase validit e ]
crsentase_vall itas .! H. G
Kriteria _ Congny ok
L . o oalis |-

Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka
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LEMBAR VALIDAS!
ANGKET TANGGAPAN/PENILATAN AHLI MATERI
BUKU PANDUAN PENGEMBANGAN PENGUATAN PENDIDIKAN
KARAKTER TERINTEGRAS] PROGAM SEKOLAH BERBANTUAN
PERMAINAN EDUKASI

Petunjuk pengisian:

. Andaakan diminta untuk memberikan penilaian atau validasi untuk isi
materi Panduan Pengembangan Penguatan Pendidikan Karakter
Terintegrasi Progam Sekolah berbantuan permainan edukasi.

2. Berilah tanda centapg ( ¥ ) pada alternatif jawaban yang menurut anda
paling sesuai!

Keterangan konversi skala:
1. Sangat tidak sesuai.
2. Kurang sesuai.
3. Sesuai.
4. Sangat sesual.

Instrumen Validasi Buku Panduan PPK

Skala Penilaian
No Deskripsi !
I 2 /314
i
A Matert 1si
1 Materi buku Panduan PPK dibuat secara pmpqrsibnal
D

Materi Panduan PPK dikembangkan secara terpadu

<

3 Materi Panduan PPK diarahkan pada proses

| pembelajaran bukan pada pepgetahnan v
ta Penggunaan kata, kalimat, atau wacana menimbualkan 1-
. dorongan dan penghargaan terhadap salah satu tujuan '
. pendidikan ,
B.. Penyanjian
5 Pencantuman tujuan pembclajaran secara explisit _

6 | Kesesuaian mjuan dengan materi, penvajian materi dan f
! pembahasannya A

I

Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka
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Skalx Penilaian |

No Deskripsi -
112 (314
7 | Kejelasan penomoran pada dafiar isi 'A
8 | Kejelusan petunjuk penggunaan buku 3 B_"U/
EB Kejelasan urutan penulisan daftar pustaka v
C | Bahasa dan Keterhacaan
10 . -
Bahasa yang digunakan baik, benar, dan formal
11 | Penggunaan Kalimat scderhana ' iy
D Grafika
12 i 1./
| Keserasian warna sampul bukn
13
_ Keserasian komposisi gambur v
14
Ketebalan buku proposional untuk siswa SD %
15 . B
Ukuran huruf sesuai dengan bentuk buku i _L‘f/
Jumlah
F  Jumlah Skor 5o 7
Persentase validitas &, 88
] Kriteria .&Mgﬁ Valid

Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka
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LEMBAR VALIDASY
ANGKET TANGGAPAN/PENILAKAN AHLI MATERI
BUKU PANDUAN PENGEMBANGAN PENGUATAN PENDIDIKAN
KARAKTER TERINTEGRASI PROGAM SEKOLAH BERBANTUAN
PERMAINAN EDUKASI

Petunjuk pengisian:

1. Andaakan diminta untuk memberikan penilaian atau validasi untuk isi
materi Panduan Pengembangan Penguatan Pendidikan Karakter
Terintegrasi Progam Sekolah berbuntuan permainan edukasi.

2. Berilah tanda centang ( ¥ ) pada alternatif jawaban vang menurut anda
paling sesuai!

Keteranpan konversi skala:

1. Sangat tidak sesuai.
2. Kurang sesuai.
3. Sesuai.
4. Sangat sesuai.
Instrumen Validast Buku Panduan PPK
N T Skala Penilaian }
No Deskripsi ; )
i 112 |34
A Materi Isi
1 Materi*buku Panduan PPK dibuat secara proporsional |
!
2 Maten Panduan PPK dikenibangkan secara terpadu | L/
3 Materi Pandwan PPK diarahken ijﬁda proses _ e
pembelajaran bukan pada pengetahuan I RN
4 Pengpunaan kata, kalimat, atau wacana memimbulkan o B
dorongan dan penghargaan terhadap salah satu tujuan \/
pendidikan :
B. FPenvajian
;S Pencantuman tujuan pembelajaran secara explisit L/
|6 | Kesesuaian 'tuju:m denecan maletd, penyajian materi dan .
, pernbahasannya w1
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Skala Penilaian

No Deskripsi i
T2 |34
7 | Kejelasan penomoran pada dafiar isi ) A
e Kejelasan petunjuk pcngguhaan buku L/'
|9 | Kejelasan urutan penulisan dafiar pustaka '- - /]
' C | Bahasa dan Keterbacaan i
0 Babasa yang digunakan bai-l;c-, benar, dar: {ormal - t/

11 | Pengpunaan Kalimat sederhana

D Grafika ) o
12 )
Keserasian warna sampul buku - e
13 . -
Keserasian komposisi gambar 'V/
14 i
Ketebalan buku proposional untuk siswa SD i V]
15 :
Ukuran huruf sesuai dengan bentuk buku V]
Jumlah
Jumlah Skor - 49
Persentase validitas - [, £

[

kL. I TP

| Kriteria | - g ot \jo{d
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LEMBAR VALIDASI
ANGKET TANGGAPAN / PENILATAN AIILI DESAIN
PANDUAN PENGEMBANGAN PENGUATAN KARAKTER TERINTEGRASIK
PROGAM SEKOLAI BERBANTUAN PERMAINAN EDUKASI

Pctunjuk pengisian:
1. Anda akan diminta untuk memberikan penilaian alau validasi desatn Silabus
Pengecmbangan Penguatan Pendidikan Karakter berbantuan permainan edukasi.

2. Berilah tanda centang ( V ) pada alternatif jawaban vang menurut anda paling
sesuvai!

Keterangan konversi skala:
1. Kurang baik.

2. Cukup baik.
3. Baik.

4, Sangat baik.

Instrumen Validasi Silabus Untuk Ahli Desain

! . Skala Penilaian
No _ Deskripsi 112134
| A. | Desain Sampul ] f' '
1. Desain sampul silabus menarik dun jelas B
2. Ukuran huruf judul silabus mudab dibaca R
3, Tidak Terlalu banyak menggunakan kombinasi huruf
B. | Desain Isi
4. TPenempatan unsur tata letak konsisten berdasarkan pola
5. Pemisahan antar parapral jelas
6. Peneinpatan identitas dan angka halaman tidak
. mengganggu pemahaman
. 7. Penempatan gambar tidak menggangeu pemahaman §
8. Penggunaan gambar sesuai dengan tema . L]
| C. | Kejelasan o !
: 9. Pencmpatan gambar tidak mengganggu judul dan teks
B 10. Tidak terlalu banyvak menggunakan jenis huruf 1

Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



No

Deskripsi

Skala Penilaian

1. 213

I 1. Pengpunaan variasi hurul tidak berlebihan

. 4 -

12 Pembagian kolom mampu mengungkapkan makna/arti

dari objek

13, Bentuk dan ukuran kolom sesual dengan isi

14. Bentuk kolom tidak menimbulkan salah tafsir

15. Keseluruhan tampilan silabus menarik

Jumlah

Jumlah Skor

_Persentuse validitas

Kriteria

Validator,

Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka
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REKAPITULASI VALIDASI ATILI DESAIN

Rekapitulasi Hasil Uyt Ahli Desain [ pada Silabus

Indikator Penilaian Skor P{,ifg:;? \};Eiﬁi
| Desain sampul 1| 9167% SangatValid
Desain 1s1 16 80,00% SangatValid
| Kejelasan 23 1 82.14% SangatValid
Rerata persentase | 84.,60% SangatValid
validitas : -

Rekapitulast Hasil Uji Ahli Desain 11 pada silabus

Indikator Penilaian Skor P\r,isﬁgll;ie J;ilfll:tfs
Desain sampul I 91,67% Sangat Vahd
! Desain isi 17 8500% | Sanpat Valid
( Kejelasan . 26 92, 86% Sangat Valid
Rerata persentase 60,00% Sangat Valid
validitas |

Rekapitulasi Hasil Uji Ahli Desain 111 pada sitabus

. o Presentase Tingkat
Indikator Penilaian | Skor Validitas Validitas
Desain sampul 1 1 91 7% SangatValid
| Desain isi 18 90,00% | SangatValid
Kejelasan 24 . 83.71% SangatValid
Rerata persentase 88.33% SangatValid
validitas
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KISI-KIST VALIDAST AHLI DESAIN

PENGEMBANGAN SILABUS DAN PANDUAN PENDIDIKAN KARAKTER

A. SUPLEMEN SILABUS

Aspek Indikator

Desain Sampul 1.  Desain szﬁ‘npul suplemen silabus menarik dan jelas

a2

Ukuran huruf judul suplemien silabus mudah dibaca

lad

Tidak Terlalu banyak m'enggunakan kombinasi huruf

Desain Isi Per{empatan unsur tata letak konsisten berdasarkan pala

Pomisahan antar paragraf jelas

AT

Penempatan identitas dan angka halaman tidak mengganggu

pemahaman

_ Penémpatzm gambar tidak menggaﬁggu pemahaman

7.
8. Pcnggunaan ganibar sesuai dengan tcma
9

Kejelasan . Penempatan pambar tidak ﬁlengganggu judul dan tcks

10. Tidak terlatu banyvak menggunakan jenis huruf

11. Penppunaan vanasi huruf tidak berlebihan

12. Pemhagian kolotn mampu men gun gkapkan makna/arti dari
objek

13. Bentuk dan ukuran kolom sesuai dengan isi

14. Bentuk kolom tidak menimbuikan salah tafsir
15. Keseluruhan tampilan suplcmen silabus menarik

Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka
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I.LEMBAR VALIDASI
ANGREL TANGGAFPAN / PENILALIAN AHLI DESAIN
PANDUAN PENGEMBANGAN PENGUATAN KARAKTER TERINTEGRAST
PROGAM SEKOIL.AH BERBANTUAN PERMAINAN EDUKASI

Petunjuk pengisian:
I Anda akan diminta untuk memberikan pentlaian atau validasi desain Panduan
Pengembangan Penguatan Pendidikan Karakter berbantua permainan edukasi.

2. Berilah tanda centany ( ¥ ) pada alternatif jawaban yang menurut anda paling
sesuai!

Keterangan konversi skala:
1. Kurang baik.

2. Cukup baik.
3. Bak
4. Sangat baik.

Instrumen Validasi Buku Panduan PPK Untuk Ahli Desain

_ Skala Penilaian
_ 1] 2137]a
A : Desain Buku Panduan PPK _ i:
- 1. Desain sampul Buku Panduan PPK menarik dan jelas |

2. Ukuran huruf judul silabus mudah dibaca
3. Tidak Terlalu banvak menggunakan kombinasi huruf
B. : Desamlsi _ _
-4, Penempatan unsur tata letak konsisten berdasarkan

pola

No Deskripsi

s Pemisahan antar paragraf jelas
6. Penempatan identitas dan angka halaman tidak
'~ _mengganggu pemahaman
7. Penempatan gambar tidak mengganggu pemahaman _
8. Penggunaan gambar scsuai dengan tema 1 !
 Kejelasan
9. Penempatan gambar tidak mengganggu judul dan teks
. 10. Tidak terlatu banyak menggunakan jenis huruf

e

Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka
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| Skala Penilaian |

F_z__[34

No Deskripsi

11. Penggunaan variasi huruf tidak beriebihan | |

1 12. Pembagian kolom mampu mengunpkapkan maknadarti
- dari objck '
13. Bentuk dan ukuran kolom sesuai dengan isi

14. Bentuk kalom tidak menunbulkan salah tafsic

13. Kescluruhan tampilan Buku Panduan PPK menarik

Jumiah
Jumlah Skor
Perscntase validitas
Kriteria

g ——

Validator,

Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka
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LEMBAR VALIDASI AHLI DESAIN

BUKU PANDUAN PENGUATAN PENDIDIKAN KARAKTER

TERINTEGRASI PROGAM SEKOLAH BERBANTUAN
PERMAINAN EDUKASI

Petunjuk pengisian:

i

Anda akan dinunta untok memberikan penilaian arau validasi nnruk
penyusunan silabns Pengembangan Penpuatan Pendidikan Karakter
Terintegrasi Progam Sekolab Berbantan Permainan Fdukasi.

Rerilah tanda centang ¢ ) pada alternatif jawaban yang menurut anda
paling sesuai!

Keterangan konversi skala:

l.

2%

Kuranghaik.
Cukup baik.
Baik.

Sangat baik.

Instrumnen Validasi Buku Panduan PPE

Untuk Ahli Desain
| i o ' Skala Penilaian
. No | Deskripsi i _
' i o1 2 314
A. | Desain Sampul
1. Desain sampul buku panduan PPK menarik dan jefas 2
2. Ukurzn huruf judul buku panduan PPK mudah dibaca | v
3. Tidak Terlalu banyak menggunakan konilvinasi huruf Vv
B. |Desainlsi - T
4 Penempatan unsur tafa letak konsisten berdasarkan e \‘7
| Pola | .
| L l i !

Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka
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o - ) " Skala Pcnilaian |
No Deskrips _
1:2 1314
5. Pemisahan antar paragraf jelas v
-
6. Penempatan identitas dan angka halaman tidak i v
mengganggu pemahaman
7. Pcenempatan eambar tidak mengganggu pemahaman : Vo
8. Penggunaan gambar sesuai dengan toma V4
C. |Kejelasan -'
9. Penempatan gambar tidak mengganggu judul dan teks vV
10. Tidak terlalu banyak menggunakan jenis huruf M
11. Penggunaan variasi huruf tidak berlebihan
12. Pembagian kolom mampu rﬁcngungkapkan makna/arti J
dart cbick o
13. Bentuk dan ukuran kolom sesuai dengan isi N
14. Bentuk kolom tidak menimbulkan salah tafsic ~f
135, Keseluruhao tampilan buku panduan PPK menarik !
~ Jumlah
Jumlah Skor =0
Perscntase validitas 41 9%
Kriteria Sorap yotigh

Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka
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LEMBAR VALIDAST AHLI DESAIN
BUKU PANDUAN PENGUATAN PENDIDIKAN KARAKTER
TERINTEGRASI PROGAM SEKOLAH BERBANTUAN
PERMAINAN EDUKASI

Petunjuk pengisian:

1. Anda akan diminta untuk memberikan penilaian atan validasi untuk
penyusunan silabus Pengembangan Penguatan Pendidikan Karakter
Terintegrasi Progam Sekolah Berbantuan Permainan Edukasi.

2. Berilah tanda centang ( v ) pada altematif jawaban yang menurut anda
paling sesuai!

Keterangan konversi skala:
1. Kurangbajk.
2. Cukup baik.
3. Baik.
4. Sangatbaik.

Tnstrumen Validasi Bukue Panduan PPK

Untuk Ahli Desain
[ Skala Penilaian ]
Mo ! Deskripsi - . ;
' 12374
A. | Desain Saﬁpui
I. Desain sampul buku panduan PPK menarik dan jelas v
2. Ukuran huruf judul buku panduan PPK mudah dibaca | | LV
- 3. 'Idak Terlalu banyak menggunakan kombinasi huruf’ v
B. | Desainlsi
4. Penempatan unsur tata letak konsisten berdasarkan o J/
Pala l

Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka
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| ! Skala Penilaian
" No - Deskripsi .
' 1] 2 314
5. Pemisahan antar paragraf jelas Vé
6. Penempatan identitas dan angka halaman tidak .
mengganggu pemahaman
7. Penempatan gambar tidak mengganggu pemahaman v
o _ o |
8. Penggunaan gambar sesuai dengan tema v
C. | Kgjclasan _ o T
9. Penempaian gambar tidak mengganggu judul dan teks
| 10. Tidak terialn banyak menggunakan jenis huruf v
11. Penggunaan variasi huruf tidak berlebihan o/
12. Pembagian kotom mampu mengungkapkan makna/arti N
dri objek N v
15. Bentuk dan ukuran kolom sesuai dengan isi v
14. Bentuk kolom tidak menimbulkan salah tafsir ,
i5. Keseluruhan tampilan buku panduan PPK menarik vV ‘
Jumlab .
Jumlah Skor ¢ |
Persentase validitas N ¢, 6)-
i Kriteria J

Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka
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LEMBAR VALIDAS] AIILI DESAIN
BUKU PANDUAN PENGUATAN PENDIDIKAN KARAKTER
TERINTEGRASI PROGAM SEKOLAH BERBANTUAN
PERMAINAN EDUKASI

Petunjuk pengisian:

. Anda akan diminta uniuk meimberikan penilaian atau validasi untuk
penyusunan sitabus Pengembangan Penguatan Pendidikan Karakter
Terinteprasi Progam Sckolah Berbantuan Fermainan Edukasi.

2. Beritah tanda centang (V) pada altemnalif jawaban yang menurut anda
paling sesuai!

Keteranpan konversi skala:
1. Kuranpbaik.
2. Cukup baik.

Bailk.

a3

4. Saugat baik.

Instrumen Validasi Buku Panduan PPK

Umtuk Ahli Desain
Skala Penilaian |
No Deskripsi
1 2 |31 4
- A. | Desain Sampul o
i. Desain sampul buku panduan PPK menarik dan jelas A
o _ L
2. Ukuran huruf judu! buku panduan PPX mudah dibaca v
- 3. Tidak Terlalu banyak menggunakan kombinasi huruf v
B. | Desain Ist
4. Penempalan unsur tata letak konsisten berdasarkan T i J
Pola
L | ]

Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



44407

i - Skala Penilaian

Na Deskripsi -
1] 2 l3 4
. . ] . Ty
5. Pemisahan anlar paragraf jelas
6. Penempatan identitas dan angka halaman tidak v

mengganggu pemahaman

7. Penempatan gambar tidak mengganggu pemahaman v
8. Pengpunaan gambar sesuai dengan tema v
' C. | Kejelasan . |

9. Penempatan gambar tidak menggangpu judul dan teks v

10. Tidak terlalu banyak menpgunakan jenis huruf v

11. Penggunaan variasi huruf tidak berlebihan v

12. Pembagian kolom mampu mengungkapkan makna/arti | L/
dari objek o ' _

13. Bentuk dan ukuran kolom sesuai dengan isi v

[4. Bentuk kolom tidak menimbulkan salah tafsir V|

15. Keseluruhan tampilan buku panduan PPK menarik v

- ) Jumlah o N
Jumlah Skor g o
" Persentase validitas S 63
Kriteria _.

Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka
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LEMBAR VALIDASI AHLI DESAIN
BUKU PANDUAN PENGUATAN PENDIDIKAN KARAKTER
TERINTEGRASI PROGAM SEKOLAH BERBANTUAN
PERMAINAN EDUKASI

Petunjuk pengisian:

1. Anda akan diminta untuk memberikun pentlajan atau validasi untuk
penyusunan silabus Pengembungan Penguatan Peudidikan Karakger
Tenntegrasi Progam Sekolah Berbantuan Penmainan Edukasi.

2. Berilah tanda centang ( ¥ ) pada alternatif jawaban yang menurut anda
paling sesuai!

Keterangan konversi skala:
1. Kurangbaik.

2. Cukup baik.

3. Baik
4. Sangat baik.
Instrumen Validasi Buku Panduan PPK
e Untuk Ahli Desain
] - | Skala Penilaian
No Dreskripsi i
12 1314
A. | Desain Sampul
1. Desain sampul buku panduan PPK menarik dan jelas by
2. Ukuran huruf judul buku panduan PPK mudah dibaca o
' 3. Tidak Terlalu banyak menggunakan kombinasi huruf fy
B. ! Desain Isi
4. Penempatan unsur tata letak konsisten berdasarkan : ‘
L Pola ' v

Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka
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T | " ! Skals Denilaian

No Deskripsi S
1,2 1314
5. Pemisahan antar paragraf jelas | Vv
!‘-— :. . . - . ! ——
' 6. DPencmpatan identitas dan angka halaman tidak ! by
mengganggu pemaliaman
7. Penempatan gambar tidak mengganggu pemahaman
8. Penpgunaan gambar sesuai dengan tema v
C. | Kejelasan - !
' 9. Penempatan gambar tidak mengganggu judul dan teks | Vv
10. Tidak terlalu banyak menggunakan jenis hurof 4
11. Penggunaan variasi huruf tidak berlcbihan v
|12 Pembagian kolom mampu mengungkapkan makna/arti U_ |
dari objck . o
I3. Bentuk dan ukuran kolom sesuai dengan isi v
- - - N
. 14, Bentuk kolom tidak menimbulkan salah talsir v
15, Keseluruhan tampilan buku panduan PPK menartk | N
o Jumlah lL 1
[ Jumlah Skor N .51
Persentase validitas 81, &3
[ _ L L
L Kriteria | G V oy
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LEMBAR VALIDAS]I AHLI DESAIN
BURKU PANDUAN PENGUATAN PENDIDIKAN KARAKTER
TERINTEGRASI PROGAM SEKOLAII BERBANTUAN
PERMAINAN EDUKASI

Petunjuk pengisian:

. Anda akan diminta untuk memberikan penilaian atan validasi untuk
penyusunan silabus Pengembangan Penguatan Pendidikan Karakter
Terintegrasi Progam Sckolah Berbantuan Penmainan Fdukasi.

2. Berilah tanda centang { v ) pada alternatif jawaban vang menurut anda
paling sesuaj!

Keterangan konversi skala:

1. Kuranghaik. -

t

Cukup baik.

Baik.

L

4. Sangat baik.

Instrumen Validasi Buku Panduan PPK

TIntuk Ahli Desain
i | Skala Penilaian
No Peskripsi _
1] 2134
A. - Desain Sampul
1. Desain sampu! buku panduan PPK menarik dan jelas Y,
. : ' ]
2. Ukuran huruf judul buku panduan PPK mudah dibaca Vo
3. lidak Terlalu banyak menggunakan kombinasi huruf vV
B, | Desain Isi o
4. Penem patan unsur tata letak konsisten berdasarkan ﬁ
_ Pola v/
L e i |

Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka
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| Skala Penilaian
No Deskripsi — .
ERFRERER
L . _
5. Pemisahan antar paragraf jelas V
_ o L —
§. Pencimpatan identitas dan angka halaman tidak v
mengganggu pemahanian ::
. 7. Penempatan gambar tiduk menggangpu pemahaman v
8. Penggunaan gambar scsuai dengan tema ; V
C. Kejelaéan )
9. Penempatan gambar tidak mengganppu judul dan teks vl
’_. - e
10. Tidak terlalu banyak menpgunakan jenis huruf W
11. Penggunaan variasi huruf tidak beriebiban ! v
, 12. Pembagian kolom mamjpu mengungkapkan makna/arti |y
| | dariobjek o i
13. Bentuk dan ukuran kolom sesuai dengan isi J
14. Bentuk kolom tidak menimbulkan salah tafsir _ v
15. Keseluruhan tampilan buku panduan PPK menarik | v
Jumlah - |
Jumiah Skor a9
Persentase validitas : 21,63
L Kriferia l Saﬂam Vai:d |
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ANGKET RESPON SISWA
TERHADAP KEGIATAN DAN PERANGKAT PENGEMBANGAN
PENGUATAN PENDIDIKAN KARAKTER
TERINTEGRASI PROGAM SEKOLAH
BERBANTUAN PERMAINAN EDUKASI
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ANGKET RESPONS SISWA
TERBADAP KEGIATAN DAN PERANGKAT PENGEMBANGAN
PENGUATAN PENDIDIKAN KARAKTER
TERINTEGRAST PROGAM SEKOLAII
BERBANTUAN PERMAINAN EDUKASI

Nama_ Siswa
Kelas

Semester

Hari/Tanpgal

Petunjuk :

kegiatan yang tefah kamuy kot :

Pendapatmu sangat borbarga untuk bahan pethatkan model yang dipunakan dj masa

yang akan datang. QOleh karena tu, diharapkan kamy menjawab pertanyaan dag

Pemyataan di bawah ini dengan selujur-jujumya, sesuai dengan apa vang kamu alami

ketika kegiatan berfangsung, Berilah tanda (+) pada kolom yang sesuai.

* Berilah (anda (v) pada kolom keterangan dengan indikator (1) sangat kurang
baik, (2) kurang baik,(3} baik atau (4) sangat baik.

* Tuliskan saranmu pada tempat yang disediakan.

[ _ Respon Siswz | Kete rangan |
No Uralat} Senang Tidak il2)3]a
I ) _ Senang| ~ |
1 i Panduan Pengembangan Penguatan
Pendidikan Karakter Berbantuan Permainan \/ v
Edukasi vang disajikan mudah dipahami
2 Egg_iatan yang. disajikan  dalam __Pandua.n- ' T

Pengembangan  Penguatan Pendidikan a
Karakter Berbantuan Penpainan Edukasi \./ "' e

| mempunyai fujuan vang jelas

________

Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka
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| Respon Siswa 'heterangau

No Uraian ' Senan og | | Tidak ;| >3 [ 4
T \enang !
3 | Kegiatan vang disajikan dalam Panduan ‘
Pengembangan  Penguatan  Pendidikan Y | y |
Karakter Berbantuan Pemmainan Edukasf
merangsang minat belajar.

4. | Matenn yang disajikan dalam Panduan
| Pengembangan  Penguatan  Pendidikan

Karakter Berbantuan Permainan  Fdukasi
membuat saya tertanik umtuk melaksanakan

kegiatan tersebut.

5. | Bahasa yang digunakan dalam Panduan

Pengembanpan  Penguatan  Pendidikan
Karakter Berbantuan Pemmainan Edukasif V/ ]
sesuai EYD. ' '

S [ ——

6. | Bahasa }ang dlgunakan dalam Panduan

' Pengembangan  Penguatan  Pendidikan

Karakter Berbantuan Permainan Edukasi (/
sesuai sesuai dengan tingkat perkembangan
saya.
7. | Bahasa yang digunakan dalam Panduan
Pengembangan  Penguatan  Pendidikan / 1/

Karaklter Berbantuan Permainan Edukasi
lebih komunikatif.

8 Saya ‘mudah memahami petun_;uk atan uraian

tugas dalam DPanduan Pcnpembangan |

- Pengualan Pendidikan Karakter Berbantuan ‘\)

- Permainan Fdukasi membuat saya tertarik |

|
uniuk mciaksanakan kegiatan terscbut. | | }

Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka
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Rekapitulasi {1asil Angket Respon Siswa Pada Uji Skala Kecil

| No | éﬁ:&:l ] 3 3 ]:1:0 .ht.:.r;_ 5 T3 T Jumlah Prosen
1 JUCoL 3 © 5 '3 [ & |3 '3 [al] 3} 26 [812
2 tuco2| 4 413 313 443 28 | 87,50 |
3 Juco3| 3 [ 4 | 4 30 a4 3 a4 29 | 90,63
4 'UCo4] 3 4 3 4 3 3 3 3 26 31,25
S uUcos| 4 3 121 a3} 3, a1l 3] 26 |8125
6 jucoe| 2 13 | 2131 4| a ) 2 | a 25 | 78,13
Jumlah 160
_____ Rerata 26,67 | 83,33
~ Tolal Sangat Baik

RESPON SISWA UJI COBA LAPANGAN
IMPLEMENTASI PENGUATAN PENDIDIKAN KARAKTER BERBANTUAN
PERMAINAN EDUKASI DM SUCOLAH DASAR

Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka

N o - “Nomor Item _ PR | % ;L
NO | KodeNama 3 74lsle]7]8] ™ | |
1 | ucor 4 (3]2]21314]4 2 25 78,13 |

2 uco2 4 la[3737304la 37 28 87,50 |

3 UC03 3 J4l4ala al3]a, 30 | 9375

4 UCo4. 3 [4l3]4]3[3]3]3] 26 | 8125

5 U5 5 [4(3f4l4]3]aa] 2 90,63

6 UCos 3 I3l23l4l4al3]4] 26 81,25

7 uco? 3 403143031313 26 81,25

8 ~ UCO8 3 [3laf3]al5 4]4] 2 87,50
9 ucoe | 4 13.3]03(3[4[4a]3] 27 84,38
10 uCl1o 3 4. 4[33(a]4]3] 2 73,68
11 UCH] 3 437443314 28 87,50
12 Uuci2 4 |4la.3[373]a 3 78 87,50
13 ucls | 3 laf3]sfs:aj2]37 25 78,13
14 | UCl4 4 |3[3]4f4a]3]3]4 28 87,50
15 UCl5 4 |3i3t4l3lalalz 8 87,50

16 UC16 3 374]414i2|3]4] 27 ' 8438
17 uC17 4 [3[4]4[5(4'3]3] 28 = 87,50
18 UL 3 |ai3(s|af2afa] 27 T 8433
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i _ Nomor Item ' %
NO Kode Naman e 21314 stel7l8 'To{él

9 ucCio 4 1314]3 3413731 27 84,38
[ 20 | uco 4 |ai3]24({3]4.4] 28 T 3750
21 uC21 3 (313|4 3137133 5 1 1813
22 uc22 2 l4i2]3 4537414 % 8125
03 uC23 4 [3]2]3 34373 27 84,38
24 uc24 3 j4l2[44]2]3 4 26 | 8125
23 uC2s 4 |4l4[4 312313 27 8438
26 uC26 3 [3(3]3 4l2laia 26 8125
27 uc27 4 |314]3:314703]3 27 8438
28 UC28 3 |al3]274]2]4 3 26 81,25
29 ey 3 |4(3l3i4]|2|4a 27 84,38
30 | UCc3o 4 [3]4]3i3(a]3]3 27 84,38
31 UC31 3 la[3]2:4({2|4 3 26 8125

32 UC32 4 |[3]43i3la|3'3 27 8438
33 UC33 3 lal3|274l2]4 .4 26 81725
34 C34 4 [3l4]33]4]3 3] 27 84,38
35 | UC3s 3 [4[3[2:4[2]4 4] 26 81,25

i' f

Total | 94300 | 293306 |

Prosenta_se ) | 83,80 |

Kriteria o Sangat Baik

Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka
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DATA HASIL OBSERVYASI KARAKTIER SISWA PERTEMUANT

. . Gotong Rata.
Ko | Kode Siswa Religi Nasionalis | royong Rata Kriteria
1]2 11213 4]1]2]3]4
1 KFEM 1 27 1l 133 | DT
2 KEO2 1 ! 1 1.00 BT
3 | KEO3 1 2 o 1.33 BT
4 XE04 2 2 2, 2.00 MT
5 | KEOS 1 3010 1.67 BT
6 KE06 1 2 2 1.67 BT
7 L L N R 1 1.00 BT
| 8 |  KE08 2 2 2 2.00 MT
9 KE09 12 3 2 233 MT
10 KE10 1 1 1 1.00 BT
11 KEI1 2 2 L 2.00 MT
12 KE12 1 1 2 1.33 BT
13 KE13 | 2 2 2 2.00 MT
14 KE14 1] . 2 1.33 BT
15 KE13 |1} 1 1 1.00 BT
. 16 |  KELI16 1 2 1.50 DT
L7l KE17 2| l 2 167 BT
I8 KFEi8 2 3 2 - 233 MT
19 KE19 |1 1 1 1.00 BT
20 KE20 2 1 | 2 1.67 | BT
21 |  KE2I 1 2] 1.33 BT
n KE22 1 1 NE} 1.00 BT |
23 KE23 2 3, 1 2] 2.33 ML |
24 KE24 1 20 0 11 33 BT |
2 KE25 1| 1 1.00 BT |
261  KE26 |1 2 1 i 133 | bT |
271 KE2? 2| 2 2! L 2.00 MT |
28 KE28 1| ! 3 0] | LT BT
29 KE29 i 2 2! 1.67 BT
30 KE3G |17 L S 1.00 + BT
31|  KE3L 2 2 2 2.00 MT
32| KE32 2 3 ]tz 2.33 MT
33 KE33 1 1o [ 1.00 BT
34 KE34 | |2 2 2 200 | MT
35| KE35 1 | 12, 1.33 BT

Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka
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DATA HASIL OBSERVASI KARAKTER SISWA PERTEMUAN I11

Gotong, | :
No | Kode Siswa | Religius | Nasionalis royong | Rata- Kriteria
12[3]4]1]2 3|4]1]2]3]4 Raw

|1 KEO1 P14 3 '3 ] 333 MB

2 KE02 3 21 0 |21 2.33 MT

3 KO3 3 ' i3 1.00 MK

4 KE04 3 3 3 3.00 | MK
5 | _KEO05 4 1 14] 1 13 3.67 MB
6 | KEO06 NESE 3 2 2.67 MK

7 KEG7 2 2 3 2.33 MT

8 KEDS 4 3 2 3.00 MK

9 KE09 3 [ 13 3 3.00 MK
10 KE10 3 3 3 300 MK
11 KEil 4 4 2 133 B

12 KEi2 2 3 ] 367 | MK
13 KE13 14 S R 333 | MB
4| KE4 | 113 2 3 267 | MK
15 KEi5 4 3 ! 3 133 MB
16- KE16 4 3 1 2 3.00 MK
17 KE17 3 3 3 100 MK
' 18 .  KEI18 Bl BEEBEE 267 | MB
19, KE19 | |2]. 3 2 233 M1
20| KE20 3| 3 3 3.00 MK
21 KE2t 2 4 2 2.67 MK
22 KE22 4. 2] 1 30 1500 | M|
2 KE23 2 B 4 i3 300 | MK
| 24 KE24 | |2 13 2 2.33 MT
25| KE25 1) 1 2 1.33 BT
_26 KE26 2 2 3 213 MT
27 KE27 2 3 1 200 MT
28 | KE28 2] BN 233 . MT
29 KE29 1] | 2 2 167 BT

30 KE30 P2 i 1 : 1.33 BT

31 KE31 3 3 2 2.67 MK :
32 KE32 2 2 BE 1200 | oMT |
33 KE33 2 2 | 2.00 MT
34 KE34 2 3 2 233 M1
33 KF33 3| 2 2 233 | MT

Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka
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DATA ITASIL OBSERVASI KARAKTFER SISWA PERTEMUAN 11

| Gatong o
No | Kode Siswa Religius Nasionalis | royong Rata- Kriteria
11213]4 1]2[3[4 1]2]3]4 Rat
1 KEOL 2 U3 ]2 233 MT
2 KE02 |1 1 2 1.33 BT |
3 KEO3 12 2 3 2.33 MT
4 KE04 2 3011 2.00 MT
5 KE0S5 2 | 3, ] |2 233 ¢ MT
6 KEU6 1 2 L ]2 1.67 BT
7 KE07 2 1 11 | 133 BT
8 KE08 | 3 3 2 2.67 MK
9 KE0? | |2 2 2 2.00 MT
10 KE10 2 2 2 2.00 MT
11 KE11 2 3 2 2.33 MT
12 KE12 300 12 ] |2 233 MT
13 KE13 3 2y | 11 2.00 MT
14 KE14 2 2 | 3 235 | ML |
15 KE15 3 3 2 2.67 MK
16 |  KE16 2 1 2 1.67 BT
17 KE17 Ll 3 2 2.00 MT
18 KEig [ 12} ' | 2! 13 2.33 MT
19 KE19 | |2 2. 21 200 | MT |
20 KE20 31 3 5 3.00 MK
.21 KE21 | |2 2 2 2.00 MT
22 KeE22 | |2 2 2 200 ¢ MT
23 KE23 30 3 2.33 MT
24 KE24 2 3 2 233 | MIT
25 KE25 I R 2 1.33 BT |
26 |  KEBE26 2 2 3 2.33 MT
27 KE27 3 1 2.00 MT
28 KF28 2 3 2 2.33 MT
29 KE29 l 2 2 1.67 BT
30 KE30 2 1 l 1.33 BT
31} KE31 3 3 2 2.67 MK
32 KE32 2 2 2 2.00 M1
33 KE33 2 2 2 2.00 MT
34 KE34 2 5 2 2.33 MT
351  KE35 3 2 2 2.33 MT
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ANGKET RESPONS GURU
TERUADAP KEGIATAN DAN PERANGKAT PENGEMBANGAN
PENGUATAN PENDIDIKAN KARAKTER
TERINTEGRAST PROGAM SEKOLAH
BERBEANTUAN PERMAINAN EDUKASI
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Data Hasil Respon Guru terhadap Buku Panduwan Penguatan Pendidikan Karakter
Pada Uji Skala Kecil

Penilaian Guru
B _ Pl P2 | P3
Silabus dan Panduan Pengembangan Penguatan ‘

No Komponen

Pendidikan Karakter Berbantuan Permainan 4 Q| 3
! | Edukasi dikembangkan sesuai dengan minat C
anak.

Kegiatan yang disajikan dalam Silabus dan| |
Panduan Pengembangan Penpuatan Pendidikan |
7 Karakter Berbantuan Pennainan Edukasi: 4 3 4
mempunyai tujuan yang jelas sesuai dengan |
kurikulum. !

i Kepiatan yang disajikan dalam Pandvan

- Pengembangan Penguatan Pendidikan Karakter
- 3 Berbantuan Permainan Edukasi merangsang
minat belajar anak.

Kegiatan yang disajikan dalam Panduan
Pengembangan Penguatan Pendidikan Karakter
Berbantuan Permainan Edukasi sesuai dengan
progam sekolah, 2 . 3

LN

Bahasa yang digunakan dalam Silabus dan
Panduan Pengembangan Penguatan Pendidikan
5 | Karaktcr Berbantuan Permainan Edukasi sesuai
EYD.

Bahasa yang'digunakan dalam Panduan Silabus
dan Pengembangan Penguatan Pendidikan
: 6 | Karakicr Berbantuan Permainan Edukasi sesuai
' dengan tingkat perkembangan anak.

Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka
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Penilaian Guru

! No Komponen 7 P2 73
._‘-Sa}fu memahamt petunjuk atau uraian lugas- | I i
i dalam Panduan Pengembangan Penguatan
. Pendidikan Karakter Berbantuan Permainan | 4 3 3
- Edukasi membuar saya tertarik  untuk
- melaksanakan kegiatan tersebut.
I _ N
. Jumiah 23 23 25 ¢
Persentase 82,14 | 82,14 | 89.29 |
Rerata 54 52
Kritcria Sangat Baik

Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka
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PEMERINTAH KABUPATEN CILACAP
DINAS PENDIDIKAN DAN KENUDAYAAN
SEKOLAH DASAR NEGERI WANAREJA 01
KFECAMATAN WANAREJA
Atames : Ji. Gatcot Subrotc No. 30 Kec. Wanareja
53265

Cilacap, 20 Juli 2018

Nomor A2 2/05TNVIL2018
Hal : Permohonan Validasi Ahl: Materi
Yih. - Heri Indarto, 5.2dsD., M.Pd.

di SDN Wanareja 02

Dalaxﬁ rangka penvelesaian tesis atas nama SULASTRI, NIM 500833984, Prodi:
Pendidikan Dasar, Mahasiswa Program Magister Pascasarjana Universitas Terbuka,
dengan hormat kami mohon kesediaan Saudara untuk memvalidasi tesis dengan
judul:  “PENGEMBANGAN PERANGKAT PENGUATAN PENDIDIKAN
KARAKTER TERINTEGRASL PROGRAM SEKOLAH BERBANTUAN
PERMAINAN EDUKAS] DI SCKOLAH DASAR ™.

Bantuan saudara sangat diharapkan agar diketahui kegunaan, ketepatan, dan
kclavakan produk tesis tersebut.  Atas perbatian dan  kerjasamanya kami

mengucapkan terima kasih,

Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka
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PEMERINTAH KABUPATEN CILACAP
DINAS FENDIDIKAN DAN KENUDAYAAN
SEKOLAH DASAR NEGERI WANAREJA 01

KECAMATAN WANAREJA
Alamat : Jl. Gatot Subroto No. 30 Keo. Wanareja
h3465

N Y
'
\

Cilacap. 20 Juli 2018
Nomor 2421 2/03TNTI2018
Hal : Permohenan Validasi Ahl Mateni
Yth. : Dedi Rohaedi, S.Pd., M.Pd.

di SDIN Madusari 01

Dalam rangka penvelesaian tesis atas nama SULASTRI, NIM 300833984, Prodi:
Pendidikan Dasar, Mahasiswa Program Magister Pascasarjana Universitas Terbuka,
denpan hormat kami mohon kesediaan Saudara untuk memvalidasi tesis dengan
judul:  “PENGEMBANGAN PERANGKAT PENGUATAN PENDIDIKAN
KARAKTER TERINTEGRASI PROGRAM SEKOLAH BERBANTUAN
PERMAINAN EDUKASI M SEKOLAH DASAR ™.

Bantuan saudara sangat dibarapkan agar diketahui Kegunsan, kelepatan, dan
kelayakan produk tesis tersebut. Atas perhatian dan kerjasamanya kami

mengucapkan terima kasih.

TASERI, 5.Pd.
9691109 199303 2 004

\

Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka
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PEMERINTAH KABUPA'TEN CILACAP
DINAS PENDIDIKAN DAN KENUDAYAAN
SEKOLAH DASAR NEGFERY WANAREJA 01
KECAMATAN WANAREJA
Al=mat : Jl. Gatot Subroto MNe. 20 Keo., HWanarela

532&5

e e ]

Cilacap, 20 Juki 2018

Nomor 2 d21.2/037/VII2018
Hal : Permohonan Validasi Abli Desain
Yth. : Warkum §8. S.PdSD.

di Korwi! Wanareja

Dalam rangka penvelesaian tesis atas nama SULASTRI, NIM 300833984, Prodi:
Pendidikan Dasar, Mahasiswa Program Magister Pascasarjana Universitas Terbuka,
dengan hormmat kami mohon kesediaan Saudara untuk memvalidasi tesis dengan
judul: “PENGEMBANGAN PERANGKAT PENGUATAN PENDIDIKAN
KARAKTER TERINTEGRASI PROGRAM SEKOLAIH BERBANTUAN
PERMAINAN EDUKASI DI SEKOLAH DASAR ™.

Bantuan saudara sangat diharapkan agar dikctahui kegunaan, ketepalan, dan
kelayakan produk tcsis tersebut. Atas perhatian dan kerjasamanya kami

mengucapkan terima kasih.

3 5 74
x&fﬁ IR 1S Pd.

1171 86b1109 199303 2 004

Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka
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CNTERIAN RISET. TERNOLOGL DAN PENDIDIF A N TINGEG]

UNIVERSITAS TERBUKA
Unit Program Belajay Sarak Jaoh (UPBJIJ-UT) Semarang
11 Rays Seimmarang-Rendal KM 145, Muogkaag Wetan, Seriavang
UNIVERSITAS TERBUKA Telepon: U24-8664044, Faksimile: (24-8666045
Email: tt-scinarang@ecampus.utac.id

g,
1
1
T
=
-«
=1
[

[
I

Lty

Nomor . GRS [UN31.UPBH 17/PP.14.00.03/2019
Lampiran T
Hal : Permohonan Izin Pengunmpulan Data Penelitian

Y,  Kepala 512 Negeri SD Negeri Wanaicja
Kecamatan Wanareja Kabupater: Cilacap
i Cilacap

Sehubungan dengan rencana kegiafan persiapan penyusunan Tugas Akhir 'Pro;gram
Magister (TAPAY) mahasiswa Program  Magisler Pendidikan Dasar UPDIIUT

Sarmarangy Ao ssmnpaikan bahwa mabasisws 5126 nama

hama . Sulastrt
1% . SOOR339484
Judu} : “Pengemibangan Perangka: Penpuatan Pendidikan Karakier Terintegrasi

Program Sekolah Berbantuan Permainan Fdukasi Di Sekolah Dasar™.

Pembimbing : 13} Prof. Sukestivame, Ph; 2) Drlr. Norhasanaly, M.Si..

Bermaksud akan melakukan pengumpulan data penclitian sesuai cléngan judul TAPM
tersebut. Untuk ity kamu mohon bantuan Kepala SD MNegeri Wzinm‘c’jé kiranya dapat
mengizinkan mahasiswa tersebut untuk mengadakan pengumpulan data,

Demikian perinnimnan kami sampaikan kiranva dapat diproses lebihy lanjut. Atas

perhatian dan ketjasamanya diucapkan terimakasih,

‘.
Fi

- ByCBuparti, M. UG
RSl ey S
Temmbusan . ' W
i. Pambantu Reldos T dan T3
2. Dhirektur PPS

615 198603 2 501
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PEMERINTAH KABUPATEN CILACAP
DINAS PENDIDIKAN DAN KENUDAYAAN
SEKOLAH DASARNEGER]I WANAREJA 01

KECAMATAN WANAREJA
J1. Ga-ot Subroie No. 3C Kec. Wanareja
53205

e e T ——

SURAT KETERANGAN
Nomor: 421.1/46/X11/2018

Yang bertanda tangan di bawah ini saya,

Nama : Sulastni, S.Pd.

Jabatan : Kepala SDN Wanareja 01
Nama Sekolah . STIN Wanareja 01
mencrangkan dengan sesungguhnya bahwa:
Nama/NIM : Sulastrni/500835984
Instansi : Universilas 'crbuka
Jenjang . Magister

Program Studi : Pendidikan Dasar

memang benar-benar telah mclaksanakan Penelitian Pengembangan {(Research and
Development) pada:

Kelas oIV
Nama Sekolah : SDN Wanareja 01
Bulan : Juli-Desember 2018

berkaitan dengan tesis yang berjudul:

“Pengembangan Perangkat Penguatan Pendidikan Karakter VYerintegrasi
Program Sekolah Berbantuan Permainan cdukasi”

Demikian surat keterangan ini dibvat untuk dapat dipergunakan sebagaimana
mestinya.

Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka
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RIWAYAT HIDUP
Nama - Sulastr
NIM . 500833984
Program Studi . Pendidikan Dasar (Pascasarjana)
Tempal/langgal Lahir  : Magelang/9 November 1969
Riwavat Pendidikan : — Lulus SD di SDN Trasun 1 pada tahun 1982

Lulus SMP di SMPN Bandongan pada tahun
983

— Lulus SPG di SPGN Magelang pada tahun 1988

— Lulus DII PGSD di UNY pada tabun 1992

— Lulus $1 Biologi di UNIGAL Ciamis pada tahun
2006

Riwayat Pekerjaan . — Tabun 1993 s/d 1994 sebagai Guru di SDN

Sadahayu (3

— lahun 1994 s/d 1997 sebagai Guru di SDN
Pahonjean 02

— Tahun 1997 s/d 2003 Guru di SDN Wanareja 05

- Tahun 2003 s/d 2010 sebagai Guru di SDN
Wanareja 05

—~ Tahun 2010 s/d 2011 sebagai Kepala Sekolah di
SDN Majingklak 02

~ Tahun 2011 s/d  sckarang sebagal Kepala

Sekolah di SDN Wanareja 01

Cilacap, 20 Maret 2019
Mahasiswa -

Sulasi
NIM FO0OB33984

k
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KATA PENGANTAR

Buku pandnan ini disusun dalam rangka penelitian untuk penvusunan Tugas
Akhir Progam Magister {TAPM) di Universitas Terbuka UPBIJ Semarang, Judul
penelifian tersebut adalall Pengembangan Penguatan Pendidikan Karakter

Terinicgrast Progam Sekolah Berbantuan Media Permainan Edukasi.

Buku pandvan ini membahas secara teoritis dan praktis Penguatan Pendidikan
Karakter (PPK)} berbantuan permainan cdukasi. Penyajian disusun secara
sistematis dimulai dengan kajian teori Penguatan Pendidikan Karakter {(PIPK),
indikator sekolah dan indikator kelas yang dianggap kondusif dalam penerapan
Penguatan Pendidikan Karakter ( PPK ) Berbantvan Media Permainan Edukasi.
Bagian sclanjntnya membahas tentang pengitegrasian nilai-nilai PPK dalam
pembelajaran dikelas, kegiatan pembiasaan/habituasi sesuai budaya sekolah, seta
kegiatan yang melibatkan masyarakat. Buku panduan ini juga dilengkapi dengan
beberapa contoh permainan edukast yang dapat digunakan di dalam maupun i

luar kelas..

Semoga buku panduan ini dapat dimanfaatkan scbaik-baiknya oleh guru,
kepala sckolah pengawas, dan pihak lain yang terkait. Selain itu, tiduk lupa pula
kami mengucapkan terima kasih kcpada scmua pihak yang telah memberikan
konlribusi baik berupa pikian, kemampuan maupun tenaga sehingga pikiran-

pikiran awal menjadi suatu konsep nyata dalam hentuk naskah ini.

Cilacap, September 2019

Sulastm

Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



TENTANG BUKU PANDUAN PENGUATAN PENDIDIKAN KARAKTER

o)

TERINTEGRASI PROGRAM SEKOLAH
BERBANTUAN PERMAINAN EDUKAST

Buku panduan Penguatan Pendidikan Karakter disusun sebagal perangkat
implementast Penguatan Pendidikan Karakter (PPK) terintegrasi dengan
progam sekolah berban{uan permainan edukasi.

Buku panduan Penguratan Pendidikan Karakter imi bersifat umum, ariinya
dapat diterapkan untuk siswa kelas 1 sampai dengan siswa kelas Vi

Buku panduan Penguatan Pendidikan Karakter ini merupakan buku panduan
sckalipus buku aktivitas yang memudahkan guru dalam meningkatkan
karakter siswa di sekolah, serta merupakan bagian yang terkait dengan
suplemen silabus kegiatan Penguatan Pendidikan Karakter.

Buku panduan Penguatan Pendidikan Karakter disusun sesnai dengan
program sekolah vang ada di SD Negen Wanareja 01 Kecamatan Wanarejs
Kabupaten Cilacap.

Kegiatan Penguatan Pendidikan Karakter dilaksanakan metaiui PPK berbasis
kelas, PPK berbasis budaya sekolah, dan PPK berbasis masyarakat

Strukivr penulisan buku panduan ini disusun dengan langkab-langkah
sistematis agar guru mudali memahami tahapan demi tahapan kegiatan yany
akan dilaksanakan

Buku panduan Penguatan Pendidikan Karakter ini juga dilengkapi dengan
bermacam-macam permainan edukasi dan rnodel-model implementasi PPK

disesuaikan dengan kondisi sekolah,
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BAB1
PENDAHUUUAN

A_. Latar Belakang

Undang-Undang Republik Indonesia ncmor 20 tahun 2003 tentang Sistcm
Pendidikan Nasional {UU Sisdiknas) merumuskan fungsi dan mjvar pendidikan
nasional vang harvs digunakan dalam mengembangkan upaya pendidikan di
Indonesia. Pasal 3 UU Sisdiknas menychutkan, “Pendidikan nasional berfungsi
mengembangkan dan membentuk watak serta peradaban bangsa yang bermartabat
dalam rangka mencerdaskan kehidupan bangsa, bertujuan untuk berkembangnya
potensi peserta didik agar menjadi manusia yang beriman dan bertakwa kepada
Tuhan Yang Maha Esa, berakhiak mulia, sehat, berilmu, cakap, kreatif, mandiri,
dan menjadi warga negam yang demokratis scrta herlangpung jawah™. Twyjuan
pendidikan nasional itu merupakan rumusan mengenai kualitas manusia Indonesia
vang harus dikembanpkan oleh setiap satuan pendidikan. Oleh karena itu,
rumusan tojuan pendidikan nasional menjadi dasar dalam pengembangan
Penguatan Pendidikan Karakser { PPK ).

Penguatan karakter bangsa menjadi salah satu butir Nawacita vang
dicanangkan Presiden Joko Widodo melalui {rerakan Nasional Revolusi Mental
(GNRM). Komitmen ini ditindaklanjuli dengan arshan Presiden kepada Menteri
Pendidikan dan  Kebudavaan untuk mengutamakan dan membudayakan
pendidikan karakter di dalam dunia pendidikan. Atas dasar ini, Kementerian
Pendidikan dan Kebudavaan mencanangkan Penguatan Pendidikan Karakter
{PPK) secara bertahap mulai tahmn 20106,

Gerakan Penpuatan Pendidikan Karakter (PPK))selain merupakan kelanjutan
dan kesinambungan dari Gerakan Nasional Pendidikan Karakter Bangsa Tahun
2010 juga mcrupakan bagian integral Nawacita. Dalam hal ini butir 8 Nawacita:
Revolusi Karakter Bangsa dan Gerakan Revolusi Mcnial dalam pendidikan yang
hendak mendorong selurul pemangku kepentingan untuk mengadakan perubahan
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paradigma.yaitu perubahan pola pikir dan cara bertindak, dalamm mengelola
sekolah. Untuk itu, Gerakan Penguatan Pendidikan Karakter (PPK) menempartkan
nilai karakter scbagai dimensi terdalam pendidikan yang membudayakan dan

mexnberadabkan para peiaku pendidikan.

B. Pengertian Penguatan Pendidikan Kavakter { PPK )

Penguatan Pendidikan Karakter (PPK) merupakan kebijakai pendidikan yang
fujuan utamanya adalah untuk mengimplementasikan Nawacita Presiden Joko
Widodo — Jusuf Kalla dalam sisicm pendidikan nasional. Kebijakan PPK ini
terintegrasi dalam Crerakan Nasional Revolusi Mental (GNRM) yaitu perubahan
cara berpikir, bersikap, dan bertindak menjadi lebth baik. Dalam Peraturan
Presiden Nomor 87 Tahun 2017 tentang Penguatan Pendidikan Karaktcr yang
disebutkan dalam Pasal 1 bahwa “Penguatan Pendidikan Karakter yang
selanjutnya disingkat PPK adalah gerakan pendidikan di bawah tanggung jawab
satuan pendidikan untuk memperkuat karakier peserta didik melalul harmonisasi
olah hati, olah rasa, olah pikir, dan olah raga dengan pelibatan dan kerja sama
antara satuan pendidikan, keluarga, dan masyarakat sebapai bapian dari Gerakan

Nasional Revolusi Mental (GNRM).

C. Dasar Hukum Penguatan Pendidikan Karakter ( PPK)

1. Undanp-Undang Nomor 20 Tahun 2003 tentang Sistem Pendidikan Nasional
telah menegaskan bahwa “Pendidikun nasional berfungsi mengembangkan
kemampuan dan membentuk watak serta peradaban bangsa yang bermartabal
dalam rangka mencerdaskan  kehidupan  bangsa,  bertwjnan  uniuk
berkembangnya potensi peserta didik agar menjadi manusia yany beriman
dan bertalowa kepada Tuhan Yang Maha Esa, herakhlak mulia, sehat, berilmu,
cakap, kreatif, mandividan menfadi warga negara yang demokraiis serta

bertangeung jawab”.

ta

Peraturan Pemerintah no 17 ayat (3) tahun 2010 tentang pengclola

Penyelenggaraan Pendidikan Dasar, termasuk Sekolah [Dasar (SD) bertujuan

membangun landasan bagi berkembangnya potensi peseria didik apar menjadi

Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka




manusia yang: 1) beriman kepada Tuhan Yang Maha Lsa, 2) beraldﬂak .rnulia _
dan berkepribadian lulmr, 3) benlmu, cakap, krnts, kreatif dan inovatif, 4}
sehat, mandin, dan percaya din, $) tolcran, peka sosial dan demokralis serta
bertanggung jawab.

Perpres Nomor 87 Talwn 2i117 Penguatan Pendidikan Karakter { PPK).

Peraturan Pemenntah Nomor 19 Tahun 2005 tentang Standar Nasional
Pendidikan (SNP} juga terpapar secara tersurat berbagai kompetens: vang
bersangkutan dengan karakter di samping intelekiualitas. Ini  scmwa
menandakan baliwa sesungguhnva pendidikan bertugas mengembangkan
karakter sekaligus mtelektualilas berupa kompetensi peserta didik.

D. Fungsi Penguatan Pendidikan Karakter { PPK)

Fungsi Penguatan Pendidikan Karaktcr ( PPK ) adalah:

1. Penpembangan: pengembangan potensi pescria didik untuk menjadi
pribadi berperilaku baik; ini bagi peserta didik yang telah memiliki sikap
dan perilaku yang mencerminkan revolusi mental;

2. Perbaikan: memperkuat kiprah pendidikan nasional untuk bertanggung
jawaly dalam pengembangan puotensi peserta didik yang lebih bermartabat;

tud

. Penyaring: untuk menyarning budaya bangsa sendin dan bndaya bangsa

lain yang tidak sesuai dengan nilai-ndai revolusi mental yang bermartabat.

E. Tujuan Panduan Pengembangan Penguatan Pendidikan Karakter { PPK }

Tujwan penyusunan panduan pengembanpan Penguatan Pendidikan Karakter

( PPK ) di sekolah dasar ini dirumuskan sebagai berikut.

1. Sebagai acuan bagi kepala sekolah, sebagai penanggungjawab pendidikan
di sekolah, datam merumuskan dan mengimplementasikan kebijakan
sekolah, terkait dengan upaya pembentukan Kkarakter siswa melalu

revolusi mental.
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Sebagai acuan bagi pendidik, dan tenaga kependidikan dalam upaya

pembentukan karakier siswa melalui revolusi mental.

3. Sebagai acvan bagt pengawas sekolah dan pemanglku  kepentingan

pendidikan, sebaga pithak yang bertanggung jawub dalam memberikan

jaminan mutu di lingkungan sekolah binaannya, terkait dengan upaya

pembentukan karakicr siswa meelalui revolusi mental

4. Sebagai acuan bagi komite sekolah, oranpgtua, dan masyarakai dalam

pembentkan karakter siswa melalui revolusi mental.

¥. Nilai-nilai dalam Penguatan Pendidikan Karakter ( PPK )

Nilai-pilai yang dikembangkan dalam Penguatan Pendidikan Karakter {PPK)

diidentifikasi darn sumber-sumber berikuf ini.

Tabel 1. Nilai dan Deskripst Nilai Pendidikan Budaya dan Kaarakter

Bangsa

NILAI DESKRIPSI

SUB NILAT

1. Religius Nilai karakter religius

mencerminkan keberimanan

terhadap Tuhean vang Maha

[sa yang diwujudkan dalam

+ perilaku melaksanakan ajaran

- agama dan kepercayaan yang
dianut, menghargai perbedaan
agama, menjungung tinpgi

- sikap toleran terhadap

| pelaksanaan ibadah agama dan

1 kepercayaan lamn, hidup rukun

|

|

dan damai dengan pemeluk
i agama lain.

Sub nilai religious cinta
damai, tolcransi,
menghargai perbedaan
agama dan kepercayaan,
tegull pendirian, percaya
diri, kerja sama antar
pemeluk agama dan
kepercayaan, antibuli dan
kekerasan, persahabatan,
kerulusan, tidak
memaksakan kehendak,
mencintat lingkungan,
melindungi vang kectl dan
tersisih.
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| NILAI

i DESKRIPSI

!

SUB NILAT

2. Nasionalis i Nilai karakter nasionalis

| inerupakan cara berpikir,
bersikap, dan berbuat yang
menunjukkan kesetiaan,
kepeduhan, dan penghargaan
vang tinggi terhadayp bahasa,
lingkungan fisik, sosial,
budaya, ekonomi, dan politik

Sub nitai nasionalis antara
lain apresiasi budaya
bangsa sendiri, menjaga
kekayaan budaya

bangsa rela berkorban,
unggul, dan berpresasi,
cinta tanali aiy, menjapa
lingkungan, taat hukum,

!

. kepentingan bangsa dan negara
di atas kepentinpan diri dan
kelompoknya.

keragaman budaya,
suku,dan apama.

sikap langgung jawab sebagai
warga negara, aktif terlibat
dalam kehidupan sosial,
melalui konsistensi tindakan
dan perkataan yang
berdasarkan kebenaran.

3. Mandiri Nilai karakter mandiri Sub nilai mandiri antara
- merupakan stkap dan perilaku | lain etos kerja (kerja keras),
tidak berpantung pada orang - tanpguh tahan banting, daya
lain dan mempergunakan Juang, profesional, kreatif,
segala tenaga, pikiran, waktu keberanian, dan menjadi
untuk merealisasikan harapan, | pembelajar sepanjang
mimp1 dan cita-cita. hayat.
4. Gotong | Nilai karakter potong royong | Sub nilai gotong royong
Royong mencerminkan tindakan antara fain menghargai,
menghargai scmangat kerja kerja sama, inkhisif,
| sama dan bahu mernbahu komitmen atas keputusan
menyelesaikan persoalan bersama, musyawarah
bersama, menjalin komunikasi | mufakat, tolong menolong,
! dan persahabatan, memberi i solidaritas, cinpati, anti
5- bantuan/pertolongan pada diskriminasi, anti
orang-grang yang kekerasan, dan sikap
membutuhkan. kerelawanan.
5. Integritas | Karakter integritas meliputi | Sub nilai intepritas antara .

lain kepujuran, cinta pada
kebenuaran, setia, komitmen
moral, anti komipsi,
keadilan, tanggungjawab,
keteladanan, dan
menghargai martabat
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| NILAL DESKRIPSI } SUB NILAL

-
'. - ndividu (terutama
i H

’ penvandang disabilitas)
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.

Memperkuat manajemen kelas, pilthan inetodolopl, dan  evaluasi

pengajarari.

Mengembangkan muatan lokal scsual dengan kebutuhan daerah.

2. Penguatan Pendidikan Karakter Berbasis Budaya Sckolah

}

I

>

Menckankan pada pembiasaan nilai-nilai utama dalam keseharian
sckolah.

Menonjolkan keteladanan orang dewasa di lingkungan pendidikan.
Melibatkan seluruli ekosistem pendidikan di sekalah.

Mengembangkan dan memberi ruang yang fuas pada segenap potensi
siswa melalui keglatan ko-kariknler dan ekstra-kurikuler.
Memberdayakan manajemen dan tata kelola sekolah,

Mempedunbangkan nomma, peraturan, dan tradisi sekolah.

3. Tenguatan Pendidikan Karakter Berbasis Masyarakat

LIS
~

v

el

Memperkuat peranan Komite Sekolah dan orang tua sebagai pemangku
kcpentingan utama pendidikan.

Meclibatkan dan memberdayakan potensi limgkungan scbagai samber
pembelajaran seperti keberadaan dan dukungan pegiat seni dan budaya,
tokoh masyarakar, dunia usaha, dan dunia mdustri.

Mensinergikan implementasi PP'K dengan berbagat program yang ada
datam hingkup akademisi, pegiat pendidikan, dan [.SM. Mensinkronkan
program dan kegiatan melalui kena sama dengan pemerintah daerah,

kementerian dan lembaga pemerintahan, dan inasvarakat pada umnmnya
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D. Percncanaan Pengembangan Penguatan Pendidikan Karakter { PPK )

Berbantuan Permainan Edukasi

Perencansan dan pelaksanaan Penguatan Pendidikan Karakter (PPK)
Berbantuan  Permainan Fdukasi dilakukan oleh kepala sekelah, guru. tenaga
kependidikan (konselor) secara bersama-sama scbagai suatu komunitas pendidik

dan diterapkan ke dalam kurikulum melalui hal-hal berikut .

1. Program Pengembangan Diri

Dalam program pengembngan diri, perencanaan dan pelaksanaan Penguatan
Pendidikan Karakter ( PPK ) Berbantuan Permainan FEdukasi dilakukan melalw

pengintegrasian ke dalam kegiatan sehari-hari sekolah yaitu melalui hal-hal
berikut.

a. Kegiatan rutin sekolah

Kegiatan rutin merupakan kegiatan yang dilakukan peserta didik secara terus
menerus dan konsisten setiap saat, Contoh kegiatan ini adalah upacara pada han
besar kenegaraan, pemenksaan kebersihan hadan (kuku, telinga, rambut, dan lam-
lain) setiap hari Scnin, beribadah bersama atau sholat bersama setiap dhuhiur (bagi
yang beragama Islam), berdoa wakiu mulai dan selesai pelajaran, mengucap salam

bila bertemu puru, tenaga kependidikan, atau teman.

b. Kegiatan spontan

Kegiatan spontau yaitu kegiatan yang dilakukan secara sponlan pada saat itu
jupa. Kegiatan im dilakukan biasanya pada saat guru dan tenaga kependidikan
vang lain mengetali adanya perbuatan yang kurang baik dari peserta didik yang

harus dikoreksi pada saat itu juga, Apabila guru mengetahui adanya pertlaku dan

sikap vang kurang baik maka pada saat ith juga guru harus melakukan koreksi
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b. Kcteladanan

Keteladanan adalah perilaku dan sikap guru dan tenaga kependidikan dalam
memberikan contoh terhadap tindakan-tindakan yang baik sehingga dibarapkan
menjadi panutan bagi peserta didik. Jika guru dan tenaga kependidikan
menghendaki agar peseria didik herperilaku dan bersikap sesuai dengan nilai-mlai
PPK maka guru dan tenaga kependidikan adalah orang yang pertama dan utama
membenikan contch berperilaku dan bersikap sesuai dengzm nilai-nilai it
Misalnya, berpakaian rapi, datang tepat pada waktunya, bekerja keras, bertutur
kata sopan, kasih sayang, perhatian terhadap peserta didik, jujur, menjaga

kebersiban.

¢. Pengkondisian

Untuk mendukung keterlaksanaan Penguatan Pendidikan Karskter (PPK )
Berbantuan Permainan Edukasi maka sekolah harus dikondisikan scbagai
pendukung kegiatan itu. Sckolah harus mencerminkan kehidupan nilai-mlai
karakter yang diinginkan. Misalnya, tvilet vang selalu bersih, bak sampah ada di
berbagai tempat dan sclalu dibersthkam, sekolah terlihat rapi dan alat belajar

ditempatkan teratur.
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e. mengembangkan proses pembelajaran peserta didik secar.a. alyang
memungkinkan peserta didik memiliki kesempatan melakukan
internalisasi nilai dan menunjukkannya daiam perilaku yang sésuai;
dan

f  memberikan bantuan kepada peserta didik, baik yang mengalami
kesulitan  untuk  menginternalisasi  nilai  maupun  untuk
menunjukkannya dalam perilaku.

3. Budaya Seckolah

Budaya sekolah cakupannya sangat juas, umumnya mencakup ritual, harapan,
hubunpau, demografi, kegiatan kurikuler, kegiatan ekstrakuriknler, proses
mengambil keputusan, kebijakan maupun interaksi sosial antarkomponen di
sekolah. Budaya sekolah adalab suasana kehidupan sekolah tempat peserta didik
berinteraksi dengan scsamanya, guru dengan guru, konsclor dengan sesamanya,
pegawai administrasi dengan scsamanya, dan anlaranggota kelompok masyarakat
sckolah. Interaksi mternal kelompok dan antarkelompok terikat oleh berbagai
aturan, nomma, moral serta etika bersama yang bLerlaku di suatu sekolah.
Kepemimpinan, kctcladanan, keramahan, toleransi, kerja keras, disiplin,
kepedulian sosial, kepeduhan lingkungan, rasa kcbangsaan, dan tanggung jawab

merupakan nilat-nilai yang dikembangkan dalam budaya sekolah.

Pengembangan nilai-nilai dalam Penpguatan Peudidikau Karakter ( PPK )

Berbantuan Pemmainan Edukasi dalam budaya sckolah mencakup kegiatan-
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kegiatan yang dilakukan kepala sekolah, guru, konselor, tenaga administrasi

kctika berkomunikast dengan peserta didik dan menggunakan fasilitas sekolah.

L. Pengembangan Preses Pembelajaran

Pembelajaran Penguatan Pendidikan Karakter { PPK ) Berbantuan
Permainan Edukas: menggunakan pendekatan proses belajar peserta didik secare
aktif dan berpusat pada anak; dilakukan melalui berbagai kegiatan di kelas,

sekolah, dan masyarakat.

1. Kelas, melahti proses belajar setiap mata pelajaran atau kepialan yanp
dirancang sedemikian rupa. Setiap kegiatan belajar mengembangkan
kemampuan dalam ranah kognitif, afektif, dan psikomotor. Oleh karena
itu, Hdak selalu diperlukan kegiatan belajar khusus imtuk mengembangkan
nilai-pilai pada Penguatan Pendidikan Karakter ( PPK } Berbantuan
Permainan Edukasi. Meskipun demikian, untuk pengembangan nilai-nilai
tertentu seperti kerja keras, jujur, toleransi, disiplin, mandiri, semangat
kebangsaan, cinta tanah air, dan gemar membaca dapat melalui kegiatan
belajar yang biasa dilakukan guru. Untuk pegembangan beberapa nilai lain
seperti pedubll sosial, peduli lingkungan, rasa ingin tahu, dan kreatif
memertukan vpaya pengkondisian schinpga peserla didik memiliki
kesempatan untuk memunculkan perilaku yang menunjukkan nilai-nilai

.

Tt

Seknfah, melalui berbagai kegiatan sekolah yang diikuti scluruh peserta

didik, guru, kepala sekolah, dan tcnaga administrasi di sekolah itu,

direncanakan sejak awal tahun pelajaran, dimasukkan ke Kalender
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dengan bahasa tubuh. Perasaan yang dinyatakan itu mungkin saja memiliki

pradasi dan perasaan vang {idak berbeda dengan perasaan umwm fernan
sckelasnya sampal bahkan kepada yang berientanpan dengan perasaan umuim

teman sekelasnya.

Penilatan dijakokan secara terus menerus, setiap saat guru berada dyv kelas
atau di sekolab. Model arecdotal record (cataian yang dibuat guru ketika melihat
adanva perilaku yang berkenaan dengan unilai yang dikembangkan} seialu dapat
digunakan guru. Selain itu, guru dapat pula memberikan tugas yang berisikan
suatu persoalan atau kejadian yang memberikan kesempatan kepada peserta didik
untuk menunjukkan nilai vang dimilikinya. Sebagai contoh, peserta didik
dimintakan menyatakan sikapnya tethadap upaya menolong pemalas, memberikan
bantuan terhadap orang kikir, atau hal-hal lain vany bersifal bukan kontroversial

sampai kepada hal yang dapat mengundang konflik pada dininya.

Dari hasil pengamatan, catatan anekdotal, tugas, laporan, dan sebagainya,
guru dapat memberikan kesimputlan atau pertimbangan tentang pencapaian suatu
indikator atau Dabkan suatu nilai. Kesimpulan atau pertimbangan itu dapat

dinyatakan dalain pernyataan kualitatif sebagai berikut ini.

BT : Delum Terlihat (apabila peserta didik belum memperlihatkan tanda-

tanda awal perilaku yanp dinyatakan dalam indikator}

MT : Mulai Tertihat (apabila peserta didik sudah mulai wmemperlihatkan
adanva tanda-tanda awal perilaku vang dinyatakan dalam wdikator

tetaps beium konsisten).
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MRB : Mulai Berkembang (apabila peserta didik sudah memperlihatkan
berbagai tanda penlaku yang dinyatakan dalam indikator dan mulal

konsisten).

MK : Membudaya (apabila peserta didik terus menems memperlihatkan

peniaku yang dinyatakan dalam indikator secara konsisten).

E. Indikator Sekolah dan Kelas

Ada 2 (dua} jenis indikator yvang dikembangkan dalam pedoman ini. Periama,
indikator untuk sekolah dan kelas. Kedua, indikator untuk mata pelajaran.
Indikator sekolah dan kelas adalah penanda yang digunakan olch kepala sekolah,
guru, dan personalia sckolah dalam merencanakan, melaksanakan, dan
mengevaluasi sekolah sebagai lembaga pelaksana Penguatan Pendidikan Karakter
( PPK ) Berbantuan Mcdia Permainan Cdukasi. Indikator ini berkenaan juga
dengan kegiatan sekolah yang diprogramkan dan kepiatan sekolah sehar-hari
(rutin). Indikator mata pelajaran menggambarkan perilaku afektif seorang peserta

didik berkenaan dengan mata pelajaran tertentu.

Indikator dirunuskan dalam bentuk perilaku peserta didik di kelas dan
sekolah yang dapat diamati melalui pecngamatan guru ketika seorang peserta didik
melakukan suatu tindakan di sekolah, tanya jawab dengan peserta didik, jawaban
vang diberikan peserta didik terhadap tugas dan pertanyaan guru, scrta tulisan

peserta didik dalam laporan dan pekerjaan mimah,

Perilaku yang dikcmbangkan dalam indikator Penpuatan Pendidikan Karakter

{PPK) Berbantuan Mcdia Permainan Edukasi bersitat progresif. Aninva, penlaku
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tersebut berkembang semakin kompleks antara satu jenjang kelas ke jc.l.ij.ang.ke;-as |
di atasnva ( 1-3: 4-6: 7-9; 10-12), dan bahkan dalam jenjang kelas vang sama.
Guru memiliki kcbebasan dalam wncnentukan berapa lama suatu perilaku harus
dikeimbangkan sebclwm ditingkatkan ke penlakn vang lebibh  kompleks.
Misalkan “membagi makanan kepada teman” scbagai indikator kepedulian sosial
pada jenjang kelas 1 — 3. Guru dapat mengembangkannya menjadi “membagi
makanan”, membagi pensil, membagi buku, dan sebagainya. Indikator berfungsi
bagi guru scbagai kriteria untuk memberikan pertimbangan tentang penlaku untuk

nilai tertentu telah menjadi peritaku yang dimiliki peserta didik.
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BABITI

MEDIA PERMAINAN EDUKASI

A. Karakteristik Anak Sekolah Dasar

Masa usia sckolah dasar (sekitar 6;0 — 12;0) uu merupakan tahapan

perkembangan penting dan bahkan fundamental bagi kesuksesan perkembangan
selaumya. Guru tidak munpkin mengabaitkan kehadiran dan kcpentingan
mereka, Guru akan sclatu dituntut untuk memahami betul karakteristik anak, arti
belajar dan tuuan kegiatan belajar bagi mercka di sckolah dasar. Dalam
kesempatan ini, dinraikan karakteristik anak usia sckolah dasar secara umum

sebagaimana dikemukakan Bassett, Jacka, dan Logan (1983) benkut ini:

1. Mereka sccara alamah memiliki rasa ingin lshu yang kuat dan temarik
akan dunia sekitar vang mengelilingi din mereka sendin.

2. Mercka senang bermain dan lebih suka bergembira/riang

3. Mereka suka mengatur dirinya untuk menangani berbagai hal,
mengeksplorasikan suatu situasi dan mencobakan usaha-usaha baru.

4. Mereka biasanva tergetar perasaannya dan terdorong untuk berprestasi
schagaimana mereka tidak suka incngalami ketidakpuasan dan menolak
kegagalan-kegagalan,

5. Mereka belajar secura efeklil ketika mercka merasa puas dengan situasi

yang terjadi.
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Mereka belajar dengan cara bekerja, mengobservasi, berinisiatif dan mengajar
anak-anak lainnya.
Menuwut Piaget (dalam Iskandar, 1998/1999) anak pada usia 6-12 tahun

{masa operusi konkret) im memiliki kecenderungan sebagat berikut:

1. Mular memandang dunie sccara obyektif bergeser dar salu aspek ke aspek
lain secara refleksil dan memandang unsur-unsur kesatuan secara serentak
2. Mulai berpikir secara operasional, misalnya kelompok clemen menjadi
satu kesatuan yang utuh dan dapat melihat hubungan elemen dengan

kesaman/keschuuhan secara bolak-balik.

-LnJ

Memperpunakan cara berpikir operasional unmk mengklasifikasikan
benda-benda.
4. Membenfuk dan mempergunakan keterhubungan aturan-aturan, prinsip
ilmiah sederhana, dan mempergunakan hubungan sebab akibat.
5. Memahami konsep substansi, volume zat cair, panjang, lebar, luas dan
berat
B. Permainan Edukasi
I. Pengertian Permainan/Game
Kata “permainan” berasal dan kata dasar “main” yang antara lain berart
melakukan perbuatan untuk bersenang-senang (Purwaningsih, 2006). Games
menurut John M Echols dan Hasan Shadily dalam kamus Inggris Indonesia berarti
permainan. Menurut Abu Ahmadi (2010) permainan adalah suatu perbuatan yang
mengandung kedsyikan atas kehendak sendiri, bebas tanpa paksaan, dengan

tijuan untuk memperoleh kesenangan pada waktu mengadakan kepiatan tersebut.
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Permainan merspakan kesibukan yang dipilith sendin tanpa ads unsur paksaan,

tanpa di desak oleh rasa tanppung jawab.

Dari pendapat para alili tersebut maka penulis dapat mengambil kesimpulan
bahwa pengermian permainan adalah sesuaty vang nicnycenangkan dan menghibur,

yang tidak bersifat paksaan, yanp memiliki tujuan praklis dan bersifat sukarela.

Fducation menurut Jobn M Echols dan Hasan Shadily dalam kamus mggris
Indonesia berarti pendidikan, yang berhubungan dengan pendidikan. Sedangkan
menurut Petter Salim education adalah yang bersifat mendidik dan membenkan
conloh suri tanfadan yang baik dan berhnbungan langsung dengan pengajaran ataa
pendidikan. Fducarion games (permainan edukasi) menurut Andang Ismail (2006)
dalam bukunya Lducotion Games, vaitu suatu kegiatan yang sanpat
menyenangkan dan dapat merupakan cara atau alat pendidikan yang Lersifat
mendidik.

2. Fungzsi Game / Permainan Edukasi
Menurut Andang Ismail (2006) dalam bukunya FEducation Games,

menvatakan fungsi permainan edukatif adalah sebagai berikut:

1) Memberikan ilmu pengetalwan kepada anak melalui proses pembelajaran
bermain sambi! belajar.

2) Merangsang pengembangan dava ptkir, dan dava cipta dan bahasa agar
dapat menumbubkan sikap, mental, serta akhlak vang baik.

3} Menciptakan lingkunpan bermain yang menank, memberikan rasa aman
dan menycnangkan.

4) Meningkatkan kuahtas pembelajaran anak
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3. Manfaat Game/Permmainan Edukasi

Saat imi banyak sekali anak-anak yang menghabiskan wakiunya uatuk
bermain karena hal ite lebih menyenangkan ketimbang mempelajari mates

pelajaran yang didapatkan di sekolal,

Permainan  yang mendidik dijadikan sebuah alternslt’ dalam metode
pembelajaran anak. Sadiman (2011) berpendapat bahwa permainan sebagai media
pendidikan mempunyai banyak peranan. Seperti munculnya partisipas aktif anak
dalam bLelajar dan upan balik secara langsung. Ienry (2010) mengemukaan
dampak-dapak positif penggunaan game. Dampak-dampak positif tersebut yang
berkaitan dengan penggunaan game sebagai media pembelajaran sebpai borikut:

1) Dapat mengenalkan tentang teknologi komputer.

2y Game dapat memberikan pelajaran uniuk mengikuti pengarahan dan aturan.
3) Meclatih penggunaan saral motorik dan spatial skill.

4) Gane membuat pembelajaran lebth menghibur dan menyenangkan.

5) Game dapat memberikan sarana untuk berfikir, berbicara, dan berinteraksi

dengan ¢ara bam.

4. Jenis-jenis Education Games (Permainan Edukasi)

Dalam bukun ini ditampilkan beberapa permainan cdukasi vang dapat
digunakan dalam implementasi Penpuatan Pendidikan Karakicr di sekolah dasar
seperti permainan tradisional, permainan dalam kegiatan pramuka, ular tanggga |

puzzle, dan permainan digital.
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a. Permainan Tradisional

Permainan tradisional merupakan hasil penggalian dari budaya sendiri yang
didalamnya Lanyak niengandung nilai-nilai pendidikan karcna dalam kegialan
permaimannya mcmbernikan rasa senang, gembira, ceria pada anmak vang
memainkannya, selain itu permainannya dilakukan secara berkelompok schingga
menimbutkan rasa demokrasi dengan sesama leman main dan menggunakan afat

permainan vany relative sederhana.

Permainan tradisionat anak-anak adalah salah satu genre atau bentuk folklore
yang berupa permainan anak-anak, yang beredar sccara lisan diantara angpota
kolektif tertentu, berbentuk tradisional dan diwansi tarun temurun serla banyvak
mempunyai variasi. Oleh karena termasck folklore, maka sifat ataun ciri dan
permainan tradisional anak sadah tua usianya, tidak diketahui asal-usulnya, siapa
penciptanya dan dari mana asalnya. Biasanya disebarkan dan mulut ke niulut dan
kadang-kadang mengalami perubahan nama atau bentuk meskipun dasarnya sama.
Jika dilihat dan akar katanya, permainan tradisional tidzk lain adalah kegiatan
yang diatur oleh suaty persturan permainan vang merupakan pewarisan dari
generasi ferdahulu yang dilakukan manusia (anak-anak) dengan tujuan mendapat

kegembiraan (James Danandjaja, 1987).

Kumiati (2006) mengidentifikass 30 permainan tradisional yang saat ini
masih dapat ditenmkan di lapangan. Beberapa contoh perinainan tradisional yang
dilakukan olel anak-anak adalah Anjang-anjangan, Sondah, Congkak, Oray-

orayan, Telemute, dan Sepdur dan lain-lammnya Permainan tradisional tersebut
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b. Permainan Siaga

Dalam kegiatan-kepiatan Pramuka yang mengajarkan tentang cara hidup
dialam liar, melatih kedisiplinan, kesenangan dalam menjelaljah alam akan
kurang lenpkap rasanya jika tidak ada momen-momen dimana untuk
mengandurkan otot dan pikiran dengan perminan disela sela materi tersebut. Oleh
karenanya dalam setiap kepgiatan kepramukan pcrlu disi dengan jam khuosus
permainan vang bisa jadi pengalaman seru dan tak terlupakan bukan. Permainan
ini fidak hanya identik oleh siaga dan penggalang tetapi semua kalangan
kepramukaan past identik dengan game disela-sela materi. Baik yang hanya
sckedar yel-yel, myanyi, stau maupun game yang membutuhkan kerja fisik otak
untuk menyelesaikannya. Akan tetapi pasti berakhir dengan kemenahan dan

kesenangan seperti layaknya game yang lain.

Permainan yang biasa dimainkan adalah permainan kelompok dimana untuk
mclatibh kekompakan dan konsetrasi. Sedangkan jenis permainannya adalah
permainan yang bersifat outbound. Permainan-permainan yang bisa dicoba di

kepiatan pangkalan pramuka antara lain :

1) Permainan Bisik Berantai

Permainan ini bertujuan melatih ketelitian ingatan dalam menetima dan
menyampaikan informasi. permainan ini dilakukan dalam sebuah kelompok.
permainan ini akan lebih seru jika digunakan untuk membuat pertandingan atara
kelompok denpan saluip berdampingan dalam harisan yang mempunyai jarak

tertentu. pemipin regn dipanggil mewjauh untuk diheritahukan kepada anggotanya
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secara berantai dari barisan paling depan sampai kebelakang, ketentuanya adalah

pesan harus disampaikan dengan cara bertantai, pesan tidak boleh diketalni yang

lain ketika menyampaikan. yang paling cepat menyampaikan hingga kebarsan

belakang , maka group atau kelompok itu yang menang.

2) Permainan Pelangi Nama

Permainan tni bertujuan untuk melatih konsetrasi dan kesigapan fisik dalam

menangkap dan melakukan perintah. permainan ini adalah jenis permainan dalam

kelompok yang dilakukan dalam Yingkaran. linpkaran tergantung jumiah anggota

yang akam ikut bermain baik besar atao kecil.

Cara Bermain:

e

Adik adik membuat lingkaran besar dengan membuat lingkaran tumpuan

kaki, sehingga jelas dimana mereka berpijak dan berpindah dari tumpuan
ke tumpuan lam.

Salah satu kakak atan adik vang pertama memuliai permainan sebagai
orang vang memberikan perintah,

Adapun aba aba pertintah hanya menyebutkan merah, kuning, dan biru.
Apabila perintahnya merah . maka orang yang ditunjuk menyebut nama
temannya sebelah kanan

Apabila perintahnya kuning: maka orang yanp ditunjuk menyebutkan

nama temannya sebelah kiri
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% Apabila perintahnya biru : semua pescrta berpindah tempat, yang paling
terakhir berpindah tempat akan menggantkan orang yang berada ditengah
lingkaran.

% Adapun hukuman atau sangsi jika tidak bisa, bisa digunakan berfanasi

hanya untuk membuat permainan lebih semangat. contoh permauiuannya

adalah sebagai berikut.

Gambar Permainan Siaga

c. Puzze

Permainan puzzle mcrupakan permainan melalui potongan gambar, kata,
situasi, dan wama yang membutuhkan cara memecahkan masatah secara coba-
salah. Puzzle merupakan salah satn permainan yang terbukti dapat membantu
siswa meningkatkan kemampuan tersebut. Contoh puzzle dalam buku panduan
Ini:

1) Puzzle Gerakan Wudhu

Belajar perakan wudhu laki-laki lebih mudah denpan gambar gerakan wudhu

yang dibuat secara urut dari awal sampai akhir. Gambar gerakan wudhu dapat
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BAB 1V

SKENARIO IMPLEMENTASI PENGUATAN PENDIDIKAN KARAKTER

BERBANTUAN PERMAINAN EDUKASI

A. PROGAM INTRA KURIKULER

Implementasi PPK ( Penguatan DPendidikan Karskter

) dalam kegiatan

Intrakurikuler merupakan penguatan nilai — nilai karakter melalui kegiatan

penguatan materi pembelaiaranmetode pembelajaran sesual dengan muatan

kurikuluin berdasarkan ketentuan peraturan perundang — undangan.
1). BENTUK KEGIATAN

Kcgiatan

Alokasi Waktu

- Pembiasaan di awal KBM

- 45 menit,

TAHAPAN
KEGIATAN

DESKRIPST KEGIATAN DAN NTLAI PPK

MEDIA

1. Berbaris di
. depan kelas

et

Siswa berbaris di depan kelas { Disiplin )
Siswa diberi pertanyaanp tentang perkalian
atau matern pelajaran oleh siswa lain
(Mandin)

Siswa yang dapat uenjawab quiz dapat
masuk kelas (Integritas)

Barisan dipimpin oleh ketva | setiap siswa
memiliki kesempatan untuk menjadi ketua
secara bergantian dalam kurun waktu yang
ditetapkan bersama di awal tahun pelajaran
(Integritas)

Guru mengamati respon siswa tentang tugas yang
diberikan oleh guru

Guru mengisi format penilaian aktivitas pada
stswa terkait nilai karakter yang diharapkan

| 2.Mengucap
salam dan berdoa
bersama.

1

=

o

a

Siswa mengucapkan salam (Religius).

Siswa berdoa (Religius)

Siswa mengartikan doa secara harfiah ,
kemudian dijelaskan maknanya (Intepritas}
Guru mengamati respon siswa tentang, tigas
vang diberikan oleh guru

Guru mengisi format penttaian akiivitas pada
siswa terkait nilai karakter yang diharapkan

: Permeainan

| pramuka

quiz
perkalian

Iradisional

permainan
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. Permainan
tradisional

' TAHAPAN DESKRIPSI KEGIATAN DAN NILAI PPK
| KEGIATAN
3. Menyanyikan a. I.agu Indonesia Raya dinyanyikan bersama
lagu oleh setural siswa dengan dipimpin oleh
Indonesia salal: satu siswa secara bergilir (INasionahis) .
Raya b. Untuk menumbuhkan keberanian siswa dalam
memimpin lagy, siapapun yang dengan
sukarela mengajukan disi sebagai )injen akan
memperoleh nilai tambaban. (Integritas)
¢.  Quru menpgamati respon siswa tentang tugas
' vang diberikan olel guru
d. Guru mengisi format penitaian aktivitas pada
siswa terkait nilai karakter yang diharapkan
Kegiatan . Kegiatan Belajar Mengajar
Alokast Wakiu . 45 menit.
Muatan Pelajaran PPKn, B. Indonesia, [PA,  IPS,
S5BdP PJOK PAI
Kelas v

Materi Indahnya Kcbersamaan o

Kl 1.1.Mensyukuri berbagal bentuk keberagaman |
suku bangsa,sosial dan Budaya di
Indoncsia yang terikat persatuan dan
kesatuan sebapai anugerah Tuhan Ynag
Maha Esa.

Ki2 . 2.1.menampilkan sikap kerja sama dalam
berbagai bentuk keberagaman suku
bangsa,sosial dan Budaya di Indonesia yang,
terikat dengan persatuan dan kesatuan.

Karakter yaup Reti giils, gotong royong

diharapkan

Media/ Sumber ' Game budaya ban gsa_ )
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Lzmgkﬂh — langkah

vang diberikan oleh puru

(religius, gotong rovong)

kesantunaa.

pendidikan karakter yang diharapkan.

2.Guru mengamati respon siswa tenlang tugas

3.Guru mengtsi format penilaian aktivitas pada

siswa terkait nilai karakter yang diharapkan

4.Guru memberikan tugas ke siswa untuk

mengerjakan tugas tentang kepedulian dan

* |.Guru memberikan tugas pada siswa tentang |

keglatan saat pembelajaran yang mengarah ke

IIL 1. INSTRUMEN PENILAIAN

( SKOR NILAT )

NQ)

URAIAN KEGIATAN | SKOR

KETERANGAN

t

Tidak
melakukan

Melakukan
tetapi masih
jarang / tidak
rutin
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2. LEMBAR PENGAMATAN

LEMBAR PENITATAN SIKAT' /KARAKTER SISWA
SIKAP RELIGIUS DAN SIKAP SOSIAL SISWA{KI-1 dan KI-2}

3. Tema Pembelajaran : ......ccoeemcinecenssemmeneanes

Kelas ...
Sikap Religius | Sikap Sosial
(KI-1) (KI-2}
| NO Nama Siswa Berdon [ Syukur | Tanggung | Mandirl | Gotong Kew
jawab royong
bLD (1.2} (1.3) (1.3 (L4
1 Ahmad 1 4 0 1 P4
| |
Kcgiatan : Pembiasaan di Akhir KBM
Alokasi Waktu : 45 menit,
TAIIAPAN _ . o
SK AND AL PPK E
KEGIATAN DESKRIPSI KEGIATAN DAN NH PK MEDIA
1. Berbaris di a. Siswa berbaris di depan kelas ( Disiplin ) quiz
depan kelas h. Siswa diberi pertanyaan tentang perkalian petkalian

atau maten pelajaran ofeh siswa lain

(Mandiri)
c. Siswa yang dapat menjawab quiz dapat
masuk kelas (lategritas) :
d. Barisan dipimpin oleb ketua , setiap siswa Permainan

memiliki kesempatan untuk menjadi ketua tradisional
secara bergantian dalam kurun waktu yang
ditetapkan bersama di awal tabun pelajaran
{Integritas)

e. Gumu mengamati respon siswa tentang tugas
yang dibenkan oleh guru

£ Guru mengisi format penilaian aktivitas pada :

’; siswa terkait nilai karakter yang diharapkan
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TAHAPAN
KEGIATAN

DESKRIPSI KEGIATAN DAN NILAI PPK.

MEDIA

' 2. Mengucap
i salam dan
herdoa
bersama.

3 Menyanyikan
lagu Daerah

sukarela mengajukan diri sebagai Dirijen
akan memperolch milai tambahan. (Integritas)
Guru juga memperkenalkan daerah asal lagu
icrsebut (letak geografisnya, budayanya, dan
dacrah asal lagu tersebut) {Nasionalis)

. Guru mengamati respon siswa tentang tugas

yang diberikan oleh guru
Guru mengist format penilaian aktivitas pada
siswa terkait nilai karakter yany diharapkan

Stswa mengucapkan salam (Religius). peitnaman
Siswa berdoa (Religius) pramuka
Siswa mengartikan doa secara harfiah |
kemudian dijclaskan maknanya (Integritas)

. Guru mengamali respon siswa tentang tugas
yang dibenikan oleh guru
Guru mengisi format penilatan aktivitas pada
siswa terkait nilai karakter yang diharapkan _
Menyanyikan lagu Dacrah bersama oleh Permainan
seluruh siswa dengan dipimpin aleh salah tradisional
satu siswa secara berpgilir (Nasionalis). cublak-

. Untuk menumbuhkan keberanian siswa cublak
dzlam memimpin lagu, siapapun yang dengan | suweng

B. KO KURIKULER

L Penyelenggaraan PPK ( Penguatan Pendidikan Karakter ) dalam kegiatan
Kokunkuler merupakan penguatan nilai — nilai karakter melalui Penyelenggaraan
PPK dalam kegiatan kokurikuler
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1) BENTUK KEGIATAN

T JENIS KEGIATAN

DESKRIPS[ KEGYATAN DAN

NILAIPPK MEDIA
|
1. Buku Saku Norma 1Dan Setiap hari siswa membuat Ular Tangga
+ Peraturan Siswa adaial caatan rentang kegiatan vang Kejujuran
bukn  yang berisi t:élah dﬂakgk_an_ sesuat buku saku :
turan yang harus Norma (-.D isiphin .
p?ra yalg b. Pada hari Jum’at, guru kelas i
dilaksanakan atau memeriksa buku saku tersebut,
larangan yang harus Kegiatan pemeriksaan buku
dihindan siswa. Buku saku ini menggunakan media
ini juga berisi pennainan, agar anak tidak
penghargaan atau sanksi - })aku;(]gjur) g 'r
) ‘ : emberian penghargaan atau
Yang akan  diperoleh sanksi kcpa]()ia sisw%;a
S1swa. (Integritas.)
. Guru mengamati respon siswa
tentang tugas yang dibertkan
oleh gum
(Gum mengisi format penilaian
aktvitas pada siswa terkait nilai
karakter yang diharapkan.

2. Sirine LISA adalah Guru piket membunyikan sirine permainan
sirine atan tanda yang pada waktu vang sudah ular naga
dibunyikan untuk ditentukan (Disiplin)
memandu warga . Gurmu memandu siswa untuk
sekolah menghentikan menghentikan aktifitas.
seluruh aktivitas (Disiplin)

selama maksimat 15
menit. Warga sekolah
akan memungut
sampah yang terlihal
didekatnya dan
mcmbuangnya ke
tempal sampah. .

Guru memandu siswa untuk
memungul sampah yvanp ada di
dekat siswa dan membuang ke
tempat sampah. (Integritas.).
Guru mengainati respon siswa
icntang tugas yang diberikan
olch guru

Guru mengisi format penilaian

aktivitas pada siswa terkait nilai

karakter yang diharapkan
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| IENIS KEGIATAN

DESKRIPSI KEGIATAN DAN | MEDIA

NILAI PPK

senang,dan Tklas.

3. Jumat Berinfaq adalah
kegiatan warga sekolabk
bernuansa keagamaan,

Aktivitas di hari Jumat
dapat berupa infak
rutin, sodaqoh spontan
dan kegialan sejenis.

Guru membimbing siswa
melaksanakan infak bersama
{Religius)

. Gurn memandu siswa

melaksanakan infak dengan
bantuan media permainan
{Integritas.)

{juru mengamati resporn siswa
tentang tugas yang diberikan
oleh guru

. Guru mengisi format penilaian

aktivitas pada siswa terkait nilai
karakter vang diharapkan

Pcormainan
Pramuka

C. Ekstrakurikuler

Tujuan Inti pembinaan ekstrakurikuler

[Dasar

mengembangkan potensi dan kreatifitas peserta didik melalui minat dan bakat,

serfa menansnkan pilai-nilai karakter relegiusitas, nasionalisme, kemandirian,

gotong Tovong dan integritas.

Pengembanpan potensi dan kreatifitas pesera didik melalui minat dan bakat
serta penanaman nilai-nilai karakter tersebut dapat dinoplemcntasikan dafam

bentuk dan materi yang dapat

dikembangkan sebagai berikut:
1. BENTUK KEGIATAN

Kegiatan Ekstrakurikuler di Sckolah Dasar berupa :

Satuan tugas peduli linglungan

o &

Satuan tugas Dokier Kecil.
Satuan Tugas Pramuka.
Berlath Seni Drum Band.
Belajar Seni Lukis.

e o

Belajar Sent Tard
Belajar Seni Kaliprafi.

> om e

Belajar Scni Tilawah
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i. Belajar [artil Alquran.

1. Belajar Adzan dan Iqemah

2. Delaksanaan Kepiatan Ekstrakunkuler

r

JENIS . . . ,
KEGIATAN DESKRIPSI KEGIATAN DAN NILAI PPK | MEDIA
. Kelas Inspirast Berdoa bersama untuk mengawali kepgiatan | Puzzle
adalah kelas (Religius) ; rambu-
vang . Membentuk kelompok yang terdin dari4 | rambu
: : sampai 6 siswa {{ Gotong royong) laiu lintas
memberikan . . _
. L Memperhatikan penjelasan angota Polsck
inspirasi bagi Wanareja tentang rambu-rambu lalu lintas
poseria didik (Integritas.)
dengan . Benmain peran sebagai polisi dan
mendatangkan Pengemndi (Intepritas.)
individu yang Diskusi kelompok tentang rambu-rambu
memiliki 1alu lintas (Gotong royong)
fesi sanpat Menyampaian Liasi! diskusi secara kreatif
proiest sanga kepada Klub lain, (integritas )
beragam. - Guru mengamati respon siswa tentang tugas
yanp dibenkan oleh guru
. Guru mengisi format penilaian aktivitas
pada stswa terkait nilai karakter vang
_ diliarapkan o
. Wisata Religi Berdoa bersama untuk mengawali kegiatan | Puzzle
merupakan (Religius) | gerakan
kegiatan . Membentuk kelompok yang terdiri dari4 | wudly,
kerjasama sampai 6 sis_.wa ({Gotong royong) Puzzle
Memperhatikan penjelasan Takmir masjid | gerakan
sekolah dengan Apung Wanargja tentang wudh (Displin ) | sholat
lermbaga atau . Bermain peran sebagai orang vang mau
komunitas sholat (Integritas. )
keapamaan Diskusi kelompok tentang urutan wudlu
yang mampu (Gotong royong)
membantu Menyampaian hasil diskusi secara kreafif |
menumbuhkan lée-pada kKlub lajn. {Intcgntas.)
. (Juru mengamall respon siswa tentang tugas
Z?:iﬁ?m yang diberikan oleh gury
. Guru rmengisi format pemlaian aktivitas
yang pada siswa terkait milai karakter vang
mendalam, )
diharapkan
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3. Penilaian Partisipasi Peserta Didik

Tim Pembina bertanggungjawab memberikan penilaian partisipasi pescita
didik selama mengikufi  kegiatan ekstrakurnikuler. Penilaian  berdasarkan
keterlibatan peserta didik dalam berproses dan kemahiran’kompetensi peserta
didik dalam kegiatan ekstrakurikuler yang diikuti.

Format penilaian ditenrukan oleh tim Pembina berdasarkan indikator
peacapaian vang telah ditetapkan pada ponyusunan program. Penilaian dilakukan
sesuai  jadwal pelaksanaan  kegiatan  ekstrakurikuler yang  selanjutnya
diakumulasikan selama 1 semesler. Penilaian berbentuk penilaian kualitatif

maksudnya hasil belajar/prtisipasi peserta didik dideskripsikan oleh pembina
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BAB V

PENILATAN DAN EVALUASI PROGRAM
A. Pepilaian Progam Penguatan Pendidikan Karakter ( PPK)

Pogram Penpuatan Pendidikan Karakter ( PPK ) perlu dinilai dan dievaluasi
secara terukur dan komprehensif Kegiatan penilaian dilakukan  sccara
berkesinambungan dan teratur uituk memberi jaminan bahwa gerakan Penguartan
Pendidikan Karakter ( PPK ) telah memberikan dampak signifikan pada
perubahan perilaku, budaya sekolah, dan prestasi peserta didik.

Penilaian dan evaluasi Penguatan Pendidikan Karakter ( PPK ) bertujuan untuk
mengukur keberhasilan implementasi nilai-nilai utama Penguatan Pendidikan
Karakter ( PPK ) sebagai sebuah gerakan nasional revolusi mental dalam lembaga
pendidikan.

Penilaian kegiatan Penguatan Pendidikan Karakter { PPK ) mengacu pada
tahapan-tahapan penerapan Ponguatan Pendidikan Karakter ( PPK ) yang selaras
dengan pninsip-prinsip implementasi Penguatan Pendidikan Karakter ( PPK ) serta
indikator-indikator objekti{ yvang menyertainya.Penilaian Pengnatan Pendidikan
Karakter ( PPK ) dilakukan secara berkesinambungan, kompfehensif, objektif,
jujur,dan transparan, serta melibatkan para pemangkn kepentingan pendidikan,

B. Tujuan Penilaian Progam Penguatan Pendidikan Karakter ( PPK )

Tujuan kegiatau penilaian adalah untuk mendapatkan data tentang tingkat
keberhasilan pelaksanaan gerakan Penguatan Pendidikan Karakier ( PPK ) pada
satu satuan pendidikan scsual target waktu vang felah ditetapkan, misainya per
tiga bulan dan enam bulan atau satu semesier yang dilanjutkan secara

berkesinambungan untuk waktu-waktu benkumya.

Pclaksana evaluasi dan penidaian Penguatan Pendidikan Karakter { PPK )
adalah kepala sekolah (intemal) dan pihak luar sekolah (ckstcrnal). Penilaian

secara wternal difakukan oleh warga sekolah (kepala sekolah, guru, wali mund,
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komuite sekolahk). Penilaian secara eksiernal dilakukan oleh pihak-pihak dari luar
sekolah vang memiliki kepentingan bersama untuk menyukseskan pelaksanaan
gerakan Penguatan Pendidikan Karakter { PPK ), misalnya tim penilai dari Dinas

Pendidikan, pengawas, perguruan tinggi, komunitas-komonitas yang bekerja
sama.
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BAB VI

PENUTUP

Seperti telah diuraikan pada awal pendahuluan bahwa fungsi Penguatan
Pendidikan Karakter selain mengembangkan dan memperkuat potensi pribadi juga
menyaring pengaruh dar luar yang akhirnya dapat membentuk karakter peserta
didik yang dapat mcncerminkan budaya bangsa Indonesia. Upaya pembentukan
karakter ini tentu tidak scmata-mata hanya dilakukan di sekolah melaiui
secrangkaian kegiatan belajar mengajar baik melalui mata pelajaran maupun
serangkaian kegiatan pengcmbangan dini yang dilakukan di kelas dan luar
sckolah. Pembiasaan-pembiasan (habituasi} dalam kehidupan, scperi: retigius,
jujur, disiplin, toleran, kerja keras, cinta damai, tanggung-jawab, dsb. perlu
dimulai dari lingkup terkecil seperti keluarga sampai dengan cakupan yang lebih
tuas di masyarakat. Nilai-nilai tersebut tentunya perlu ditumbuhkembangkan yang
pada akhimya dapat membenluk pribadi karakter peserta didik yang selanjumya

merupakan pencerminan hidup suatu bangsa yang besar.

Pedoman vang disusun ini lebih diperuntukkan kepada kepala sekolah.
Pembentukan budaya sckolah (school culture) dapat dilakukan oleh sekolah
melatui serangkaian kegiatan perencanaan, pelaksanaan pembelajaran yang lebih
beronentasi pada peserta didik, dan penilaian vang bersifat komprehensit
Perencanaan di tingkat sekolah pada intinya adalali melakukan penguatan dalam
penyusunan kurikulum di ringkat sekolah (KTSP), seperti menetapkan visi, misi,
tujuan, struktur kurikulum, kalender akademik, dan penyusunan silabus.
Keseluruhan perencanaan sekolah vang bertitik tolak dan melakukan anatisis
kekuatan dan kebutuhan sekolah akan dapat dibasilkan program pendidikan yang
lebih terarah yang tidak semata-mata berupa penguatan ranah pengetahuan dan
keterampilan melainkan juga sikap prilaku yang akhirnya dapat membentuk
ahklak budi luhur,

Peopuatan Pendidikan Karakter { PPK ) Berbantuan Media Penmaman Edukas:

bukan merupakan mata pelajaran yang berdiri sendiri atau merupakan milai yang

Koleksi Perpustakaan Universitas Terbuka



diajarkan, tetapi lcbilh kepada upava penanaman nilai-nilai baik melalui mata

pelajaran, program pengembangan dirt maupun budaya sekolah. Peta nilai dan
indikator vang disajikan dalam naskah ini merupakan contoh penyebaran nitai
vang dapat digjarkan mclalui berbagai mata pelajaran sesuas dengan standar
kompetcnsi (SK) dan kompetensi dasar (KID) yang terdapat dalam standar isi (S1).
Begitu pula melalui program pengembangan diri, seperti kegiatan rutin sekoiah,
kegiatan spontan, keteladanan, pengkondisian.  Perencanaan pengembangan
Penguatan Pendidikan Karakter ( PPK ) Berbantuan Media Permainan Edukasi
ini perlu didakukan oleh semua pemangku kepentingan di sekolah yang secara
bersama-sama scbagai suaha komunitas pendidik diterapkan ke dalam kuriknlum

sekolah yang selanjutnya diharapkan menghasilkan budava sekotah.
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