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ABSTRACT

DESIGN OF 6E INSTRUCTIONAL MODEL ASSISTED BY GEOGEBRA
MEDIA IN IMPROVING STUDENTS' MATHEMATICAL VISUAL SPATIAL
ABILITIES ON PRISM MATERIAL

Natan Prasetya
natanprasetvad9(@gamail.com
Graduated School
Universitas Terbuka

Mathematical spatial visual ability is one of the keys to understanding geometry material
that must be mastered by students. However. in fact, the level of students' mathematical
spatial visual ability is less than optimal, so a learning that can facilitate the formation of
mathematical spatial visual ability is needed. Therefore, the study aims to (1) To
determine the effect of using the 6E learning design assisted by GeoGebra on the
mathematical spatial visual ability of junior high school students. (2) To describe the
differences in the characteristics of mastery of spatial visual ability indicators between
students in the high, medium, and low categories after participating in learning with the
6E design assisted by GeoGebra. This study uses a mixed method of the sequential
explanatory type. The independent variable in this study is the use of GeoGebra and the
dependent variable is mathematical spatial visual ability. Variables are measured using
test questions. interviews and questionnaires. The results of the study show that the
quality of GeoGebra-assisted 6E-IM learning model on students' mathematical spatial
visual ability is indicated by (1) the results of data analysis using the independent two-
sample t-test, it can be concluded that there is a significant difference between the post-
test results of students in the experimental class and the control class. The experimental
class that implemented the 6E learning design assisted by GeoGebra obtained a
significantly higher average score than the control class that did not use GeoGebra. (2)
Students with high visual spatial abilities showed a comprehensive mastery of all
indicators of visual spatial abilities. In addition, students with moderate visual spatial
abilities had mastered most of the indicators of visual spatial abilities, although there were
still inconsistencies in the use of formulas and solution steps. Meanwhile, students with
low visual spatial abilities were only able to fulfill two main indicators, namely
recognizing the shape of a prism and imagining the representation of the shape in various
positions.
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ABSTRAK

PENGGUNAAN DESAIN 6E INSTRUCTIONAL MODEL BERBANTUAN
MEDIA GEOGEBRA UNTUK MENINGKATKAN KEMAMPUAN VISUAL
SPASIAL MATEMATIS SISWA PADA MATERI PRISMA

Natan Prasetya
natanprasetva49@gmail.com
Sekolah Pascasarjana
Universitas Terbuka

Kemampuan visual spasial matematis merupakan salah satu kunci untuk memahami
materi geometri yang harus dikuasai oleh siswa. Namun faktanya tingkat kemampuan
visual spasial matematis siswa kurang optimal sehingga diperlukan suatu pembelajaran
yang bisa memfasilitasi terbentukanya kemampuan visual spasial matematis. Oleh karena
itu, penelitian bertujuan untuk (1) Untuk mengetahui pengaruh penggunaan desain
pembelajaran 6E berbantuan GeoGebra terhadap kemampuan visual spasial matematis
siswa SMP. (2) Untuk mendeskripsikan perbedaan karakteristik penguasaan indikator
kemampuan visual spasial antara siswa berkategori tinggi, sedang, dan rendah setelah
mengikuti pembelajaran dengan desain 6E berbantuan GeoGebra. Penelitian ini
menggunakan metode campuran tipe sequential explanatory. Variabel bebas pada
penelitian ini adalah penggunaan Geogebra dan variabel terikat adalah kemampuan visual
spasial matematis. Variabel diukur menggunakan soal tes, wawancara dan angket. Hasil
penelitian menunjukan pembelajaran model 6E-/M berbantuan Geogebra berkualitas
terhadap kemampuan visual spasial matematis siswa yang ditandai dengan (1) hasil
analisis data menggunakan uji-t dua sampel independen, dapat disimpulkan bahwa
terdapat perbedaan yang signifikan antara hasil post-test siswa pada kelas eksperimen dan
kelas kontrol. Kelas eksperimen yang menerapkan desain pembelajaran 6E berbantuan
GeoGebra memperoleh skor rata-rata yang secara signifikan lebih tinggi dibandingkan
kelas kontrol yang tidak menggunakan GeoGebra. (2) Siswa dengan kemampuan visual
spasial tinggi menunjukkan penguasaan menyeluruh terhadap seluruh indikator
kemampuan visual spasial, Selain itu, siswa dengan kemampuan visual spasial sedang
telah menguasai sebagian besar indikator kemampuan visual spasial, meskipun masih
terdapat ketidakkonsistenan dalam penggunaan rumus dan langkah-langkah
penyelesaian. Sementara itu, siswa dengan kemampuan visual spasial rendah hanya
mampu memenuhi dua indikator utama, yaitu mengenali bentuk prisma dan
membayangkan representasi bangun dalam berbagai posisi.

Kata kunci: visual spasial, model 6 E-IM, geogebra
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