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ABSTRACT

DEVELOPMENT OF VALID, PRACTICAL AND EFFECTIVE RBL-STEAM
LEARNING DEVICES ON ENERGI-EFFICIENT HOUSE CREATION TO
IMPROVE CLIMATE CHANGE LITERACY IN SIXTH GRADE
ELEMENTARY SCHOOL STUDENTS

Ary Widayanti
Email. ! ( v RLSUNTE t om
(raduate School
Universitas Terbuka

Climate change literacy is integrated into several subjects, particularly in
natural sciences, geography, environmental studies, or even life skills education. One of
the main challenges students face in learning is the abundance of concepts they are
required to memorize without understanding their relevance. Moreover, the teaching
process still often uses conventional approaches. One effective method to enhance
climate change literacy is through RBL-STEAM learning by creating energi-efficient
houses, which aligns with 21st-century learning that is student- centered. This study
focuses on developing RBL-STEAM-based learning materials using the 4D
development model by Thiagarajan. The objective is to produce a set of products
including a teaching module, student worksheets (LKPD), and a climate change literacy
test. The research subjects included 15 students from SDN Banjarwungu. Data
collection methods included validation, observation, testing, and interviews. The results
will be analyzed using both qualitative and quantitative descriptive methods to produce
high-quality and feasible learning materials. These are expected to support an effective
and smooth learning process in the IPAS (Science and Social Studies Integration)
subject, while also improving students' climate change literacy scores. This study is
expected to produce RBL-STEAM-based learning materials on the topic of electric
circuits that are valid, practical, and effective in improving climate change literacy
skills.

Keywords: Climate change literacy, RBL-STEAM, energi efficiency,
learning materials.
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ABSTRAK

PENGEMBANGAN PERANGKAT PEMBELAJARAN RBL-
STEAM YANG VALID, PPRAKTIS, DAN EFEKTIFPADA
KREASI RUMAH HEMAT ENERGI UNTUK
MENINGKATKAN LITERASI PERUBAHAN IKLIM
KELAS VI SEKOLAH DASAR

ARY WIDAYANTI
EMAIL.

AUSEHTELOV GG LTI L) . COLT

Seko]ah Pasca aljaﬁa
Universitas Terbuka

Literasi perubahan iklim menjadi bagian dari beberapa mata pelajaran,
terutama dalam ilmu pengetahuan alam, geografi, ilmu lingkungan, atau bahkan
dalam mata pelajaran keterampilan hidup (life skills). Permasalahan yang banyak
dialami peserta didik dalam belajar yaitu benyaknya konsep yang harus mereka
hafal tanpa tahu apa kegunaannya dari konsep tersebut dan dalam proses
pembelajaran guru masih menggunakan pendekatan yang konvensional. Salah
satu cara untuk meningkatkan literasi perubahan iklim adalah dengan
pembelajaran RBL-STEAM melalui kreasi rumah hemat energi dimana
pembelajaran ini sesuai dengan pembelajaran abad 21 yaitu pembelajaran yang
berpusat kepada peserta didik. Penelitian ini merupakan pengembangan Perangkat
pembelajaran berbasis RBL-STEAM dengan model 4 D Thiagarajan yang
bertujuan untuk menghasilkan produk berupa mudul ajar, LKPD, dan tes literasi
perubahan iklim. Subjek penelitian di SDN Banjarwungu berjumlah 15 peserta
didik. Pengumpulan data menggunakan pendekatan validasi, observasi, tes, dan
wawancara. Hasil penelitian nantinya akan dianalisis secara deskripsif kualitatif
kuantitatif sehingga akan didapatkan Perangkat pembelajaran yang praktis, valid
dan efektif digunakan sehingga proses pembelajaran IPAS akan berjalan dengan
baik dan lancar, hasil tes kemampuan literasi perubahan iklim peserta didik dapat
meningkat. Diharapkan penelitian ini menghasilkan Perangkat pembelajaran
RBL-STEAM pada materi rangkaian listrik yang valid, praktis, dan efektif dalam
meningkatkan kemampuan literasi perubahan iklim.

Kata kunci : Literasi perubahan iklim, RBL-STEAM, hemat energi, Perangkat
pembelajaran.
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