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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran
IPAS berbasis multimedia interaktif guna meningkatkan hasil belajar dan
kemampuan berpikir kritis siswa kelas V sekolah dasar. Latar belakang
peneltian ini didasari oleh tuntutan era Revolusi Industri 4.0 dan Society 5.0
yang menckankan pentingnya integrasi teknologi dalam proses pembelajaran,
khususnya untuk menyampaikan konsep-konsep abstrak pada mata pelajaran
IPAS dalam penclitian ini materi Rantai Makanan.

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan (Research and
Development) dengan menggunkan model ADDIE (Analysis, Desaign,
Development, Implementation, Evaluation) yang dikombinasikan dengan
model tessmer meliputi tahap one-to-one, small group dan field test. Dengan
pengumpulan data melalui observasi, wawancara, dan angket.

Hasil analisis menunjukan bahwa media pembelajaran IPAS berbasis
multimedia interaktif yang dikembangkan memenuhi kriteria validitas,
kepraktisan dan efektivitas dalam meningkatkan hasil belajar dan kemampuan
Berpikir kritis siswa berdasarkan hasil validasi ahli dan respon pengguna
(siswa dan guru). Selain itu terdapat peningkatan yang signifikan pada hasil
belajar setelah menggunkan media pembelajaran sebagaimana dibuktikan
melalui uji-t hasil belajar siswa pretest dan posttest. Kemampuan berpikir
siswa juga meningkat terutama pada aspek mengidentifikasi masalah,
menganalisis informasi, menyimpulkan dan memberi solusi, dengan demikian
media pembelajara IPAS berbasis multimedia interaktif ini terbukti valid,
praktis dan efektif sehingga menjadi alternatif inovatif dalam mendukung
pembelajaran IPAS di sekolah dasar.

Kata Kunci : Pengembangan Multimedia interaktif TPAS, Hasil belajar,
Berpikir Kritis
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ABSTRACT

This study aims to develop an interactive multimedia-based IPAS
(Science and Social Studies) leaming media to improve leaming outcomes
and critical thinking skills of fifth-grade elementary school students. The
background of this research is rooted in the demands of the Industrial
Revolution 4.0 and Society 5.0 eras, which emphasize the importance of
integrating technology into the learning process, particularly in delivering
abstract concepts in IPAS sPubjects—specifically the topic of food chains in
this study.

This is a research and development (R&D) study using the ADDIE
model (Analysis, Design. Development, Implementation, Evaluation),
combined with Tessmer’s formative evaluation stages including one-to-one,
small group, and field tests. Data were collected through observation,
interviews, and questionnaires.

The results of the analysis indicate that the developed interactive
multimedia-based IPAS learning media meets the criteria of validity,
practicality, and effectiveness in enhancing students’ learning outcomes and
critical thinking skills, as evidenced by expert validation and user responses
(students and teachers). Furthermore, there was a significant improvement in
students’ learning outcomes after using the media, as shown by the results of
the pretest and posttest t-test. Students’ critical thinking skills also improved.
particularly in identifying problems, analyzing information, drawing
conclusions, and providing solutions. Therefore, this interactive multimedia-
based IPAS learning media is proven to be valid, practical, and effective,
making it an innovative alternative to support IPAS learning in elementary
schools.

Keywords: development interactive multimedia IPAS, learning outcomes,
critical thinking
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